X SuUn

microsystems

Solaris Benutzerhandbuch

Sun Microsystems, Inc.
901 San Antonio Blvd.
Palo Alto, CA 94043
USA.

Bestellnummer: 802-7638-10
September 1997



Copyright 1997 Sun Microsystems, Inc. 901 San Antonio Road, Palo Alto, California 94303-4900 U.S.A. All rights reserved.

Dieses Produkt oder Dokument ist urheberrechtlich geschuitzt und wird unter Lizenzen vertrieben, die seine Verwendung,
Vervielfaltigung, Verteilung und Dekompilierung einschranken. Das Produkt oder Dokument darf weder vollstdndig noch in Teilen in
irgendeiner Form oder mit irgendwelchen Mitteln ohne die vorherige schriftliche Einwilligung von Sun und gegebenenfalls seiner
Lizenzgeber reproduziert werden. Die Software von Fremdherstellern, auch die Font-Technologie, ist urheberrechtlich von den Zulieferern
von Sun geschutzt und wird von ihnen lizenziert.

Teile des Produkts wurden aus den Berkeley BSD-Systemen abgeleitet, die von der University of California lizenziert werden. UNIX ist ein
eingetragenes Warenzeichen in den USA und in anderen Statten, das exklusiv von X/Open Company, Ltd. lizenziert wird.

Sun, Sun Microsystems, das Sun-Logo, SunSoft, SunDocs, SunExpress und Solaris sind Warenzeichen, eingetragene Warenzeichen oder
Dienstleistungszeichen von Sun Microsystems, Inc. in den USA und in anderen Landern. Alle SPARC-Warenzeichen werden unter einer
Lizenz verwendet und sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von SPARC International, Inc. in den USA und in anderen
Landern. Produkte, die mit SPARC-Warenzeichen versehen sind, basieren auf einer von Sun Microsystems, Inc. entwickelten Architektur.

OPEN LOOK und Sun™ Graphical User Interface wurden von Sun Microsystems, Inc. fiir Anwender und Lizenznehmer entwickelt. Sun
anerkennt die Pionierarbeit, die Xerox bei der Erforschung und Entwicklung des Konzepts der visuellen und grafischen
Benutzeroberflachen fur die Computerbranche geleistet hat. Sun hat eine nicht exklusive Lizenz von Xerox fur Xerox Graphical User
Interface. Die Lizenz gilt auch fur die Lizenznehmer von Sun, die OPEN LOOK-Benutzeroberflachen implementieren und die schriftlichen
Lizenzvertrdge von Sun einhalten.

EINGESCHRANKTE RECHTE: Einsatz, Duplizierung oder Preisgabe durch die Regierung der Vereinigten Staaten unterliegt den
Einschrankungen von FAR 52.227-14(g)(2)(6/87) und FAR 52.227-19(6/87) oder DFAR 252.227-7015(b)(6/95) und DFAR 227.7202-3(a).

DIE DOKUMENTATION WIRD UNTER AUSSCHLUSS JEDER SACHMANGELHAFTUNG AUSGELIEFERT. ALLE AUSDRUCKLICHEN
ODER IMPLIZIERTEN BEDINGUNGEN, DARSTELLUNGEN UND GEWAHRLEISTUNGEN, EINSCHLIESSLICH ALLER
IMPLIZIERTEN GEWAHRLEISTUNGEN DER MARKTGANGIGEN QUALITAT, ZWECKDIENLICHKEIT ODER NICHTVERLETZUNG,
WERDEN NICHT ANERKANNT. AUSGENOMMEN SIND DIE FALLE, IN DENEN HAFTUNGSABLEHNUNGSERKLARUNGEN
RECHTLICH UNZULASSIG SIND.

Copyright 1997 Sun Microsystems, Inc. 901 San Antonio Road, Palo Alto, Californie 94303-4900 Etats-Unis. Tous droits réservés.

Ce produit ou document est protégé par un copyright et distribué avec des licences qui en restreignent I'utilisation, la copie, la
distribution, et la décompilation. Aucune partie de ce produit ou document ne peut étre reproduite sous aucune forme, par quelque
moyen que ce soit, sans I'autorisation préalable et écrite de Sun et de ses bailleurs de licence, s’il y en a. Le logiciel détenu par des tiers, et
qui comprend la technologie relative aux polices de caractéres, est protégé par un copyright et licencié par des fournisseurs de Sun.

Des parties de ce produit pourront étre dérivées du systéme Berkeley BSD licenciés par I’'Université de Californie. UNIX est une marque
déposée aux Etats-Unis et dans d’autres pays et licenciée exclusivement par X/Open Company, Ltd.

Sun, Sun Microsystems, le logo Sun, SunSoft, SunDocs, SunExpress, et Solaris sont des marques de fabrique ou des marques déposées, ou
marques de service, de Sun Microsystems, Inc. aux Etats-Unis et dans d’autres pays. Toutes les marques SPARC sont utilisées sous licence
et sont des marques de fabrique ou des marques déposées de SPARC International, Inc. aux Etats-Unis et dans d’autres pays. Les produits
portant les marques SPARC sont basés sur une architecture développée par Sun Microsystems, Inc.

L’interface d’utilisation graphique OPEN LOOK et Sun™ a été développée par Sun Microsystems, Inc. pour ses utilisateurs et licenciés.
Sun reconnait les efforts de pionniers de Xerox pour la recherche et le développement du concept des interfaces d’utilisation visuelle ou
graphique pour I'industrie de I'informatique. Sun détient une licence non exclusive de Xerox sur I'interface d’utilisation graphique Xerox,
cette licence couvrant également les licenciés de Sun qui mettent en place I'interface d’utilisation graphique OPEN LOOK et qui en outre
se conforment aux licences écrites de Sun.

CETTE PUBLICATION EST FOURNIE “EN L’ETAT” ET AUCUNE GARANTIE, EXPRESSE OU IMPLICITE, N'EST ACCORDEE, Y
COMPRIS DES GARANTIES CONCERNANT LA VALEUR MARCHANDE, L’APTITUDE DE LA PUBLICATION A REPONDRE A UNE
UTILISATION PARTICULIERE, OU LE FAIT QU’ELLE NE SOIT PAS CONTREFAISANTE DE PRODUIT DE TIERS. CE DENI DE
GARANTIE NE S’APPLIQUERAIT PAS, DANS LA MESURE OU IL SERAIT TENU JURIDIQUEMENT NUL ET NON AVENU.

A V7
Adobe PostScript % <<7>

Bitte recyclen



Inhalt

Vorwort  xxv

EinfGhrung in die Solaris-Benutzerumgebung 1

11

1.2
13

1.4

15
1.6

Anmelden und Abmelden 1
111 Anmelden 2
1.1.2 Abmelden 3
Der Arbeitsbereich 4
Fenster und Symbole 6
1.3.1 Anwendungen zu einem Symbol schlieBen 6
1.3.2 Symbole zu Fenstern 6ffnen 7
Maus und Zeiger 7
1.41 Zeigerform 8
1.42 Maustasten 8
1.4.3 Zeiger und Eingabebereich 9
1.4.4 Automatische Zeigerbewegung 10
Tastaturbefehle 10
Menus und Pins 12
1.6.1 Meni Arbeitsbereich 6ffnen 12
1.6.2 Unterments 12

1.6.3 Menus fixieren 13

Inhalt



1.6.4 Fenstermenus 14

1.6.5 Menuoptionen auswéahlen 15

1.6.6 Standardoptionen auswéhlen 15

1.6.7 Standardoptionen andern 16

1.6.8 Steuerelemente in Fenstern 16
1.7 Ziehen-und-Loslassen 19

1.7.1 Verwendungsbeispiele 21

1.7.2 Fenster verschieben 23

1.7.3 Mehrere Fenster verschieben 24

1.7.4 Fenster in den Vorder- oder Hintergrund stellen 25

1.7.5 Symbole verschieben 26

1.7.6  Fenster vergrofRern und verkleinern 26

1.7.7 Anwendungen schlielen und beenden 27
1.8 Anwendungen starten 28

1.8.1 Bestandteile eines Anwendungsfensters 28
19 Dateien o6ffnen, sichern, einfligen und als Anlage versenden 29

19.1 Dokumente 6ffnen 30

1.9.2 Dokumente sichern 31
1.10 DeskSet-Anwendungen 34

1.10.1 DeskSet-Anwendungen direkt starten 36

1.10.2 Mit Text arbeiten 37

1.10.3 Dateien verwalten 39

1.10.4 Termine verwalten 40

1.10.5 Dokumente drucken 42

1.10.6 Kommunikation im Netzwerk 43

1.10.7 Arbeitsumgebung anpassen 44

1.10.8 \Versteckte Dateien 44

1.11  Hilfe aufrufen 44

iv Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



112

1.11.1 Kurzhilfe 44

1.11.2 Weitere Hilfe 45

1.11.3 Hilfefenster ausblenden 46

1.11.4 Keine Hilfe vorhanden 46

1.11.5 Hilfe-Anzeige 46

1.11.6 Einfluhrung in den Desktop 47

1.11.7 Informationen zur Hilfe-Anzeige 49
1.11.8 Weitere Handbiicher 50

1.11.9 Schneller Zugriff auf Online-Handbucher
1.11.10 Inhalt eines Handbuchs anzeigen 51
1.11.11 Hilfe-Anzeige schlieBen 54

1.11.12 Hilfe-Anzeige verlassen 54

AnswerBook-Dokumentation 55

Dateimanager 57

2.1
2.2
2.3

2.4

2.5

2.6

Dateimanager-Symbol 57
Dateimanager-Fenster 58
Dateisymbole 59

2.3.1 Symbole auswéhlen 62
Menus im Steuerbereich 63

241 Menl Datei 63

242 Menl Ansicht 64

2.4.3 Menl Bearbeiten 65

244 Menl und Textfeld Gehe zu 66
Ordner-Ansicht 66

2.5.1 Anzeigeoptionen 68
Pfadbereich 74

2.6.1 Aufbau des Pfads 74

2.6.2 Pfadanzeige 74

51

Inhalt Vv



2.7 Dateibereich 76
2.7.1 Das Menu Dateibereich 77
2.8 Anzeigetyp andern 77
2.8.1 GroRe Symbole 77
2.8.2 Kleine Symbole 78
2.8.3 Symbole nach Namen sortieren 78
2.8.4 Symbole nach Typ sortieren 78
2.8.5 Dateien nach Namen auflisten 78
2.8.6 Dateien nach GroRe auflisten 79
2.8.7 Dateien nach Datum auflisten 79
2.9 Dateien 6ffnen 80
2.10  Neue Dateien und Ordner anlegen 80
2.10.1 Dokumente und Ordner benennen 81
2.11 Dateien Ubertragen und kopieren 82
2.11.1 Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen 82
2.11.2 Ziehen-und-Loslassen 83
2.11.3 Dateien in andere Anwendungen ziehen 85
2.12 Dateien auf andere Systeme kopieren 90
2.13  Dateien drucken 92
2.14  Nach Dateien und Ordnern suchen 93
2.141 Menu und Textfeld Gehe zu 93
2.14.2 Suchmuster eingeben 94
2.14.3 Eingabe eines Suchmusters in das Feld Gehe zu 94
2.14.4 Eingabe eines Suchmusters im Dateibereich 95
2.15 Fenster Suchen 96
2.15.1 Optionen im Fenster Suchen 98
2.16 Papierkorb 100
2.16.1 Papierkorb 6ffnen 102

Vi Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



3.

2.17 Dateien mit Ordnern verbinden 102

2171
2.17.2

Verweise (Links) erzeugen 103

Verweise (Links) entfernen 104

2.18 Datei- und Ordnerinformationen 105

2.18.1

Zugriffsrechte andern 107

2.19 Standardeinstellungen &ndern 107

2.19.1
2.19.2
2.19.3
2.19.4
2.19.5
2.19.6

Allgemeine Standardeinstellungen 108
Standardeinstellungen fur neue Ordner 110
Einstellungen fir aktuelle Ordner 120
Einstellungen fiir das Meni Gehe zu 122
Definierbare Befehle 123

Erweiterte Einstellungen 125

2.20 Vorder- und Hintergrundfarbe &ndern 128

2.21 Disketten und CDs 129

2211
2212
2.21.3
2214
2.215
2.21.6
2.21.7
2.21.8
2.21.9

Arbeiten mit Disketten 129

Diskette Gberprifen 130

Offnen einer Datei auf einer Diskette oder CD 130
Disketten und CDs auswerfen 133

Disketten formatieren 134

Unformatierte Disketten 135

Unbenannte Disketten 137

Disketten umbenennen 138

Dateien von einer Diskette oder CD in den Dateimanager

kopieren 139

2.21.10 Dateien von einer Diskette oder CD auf eine andere Diskette
kopieren 139

Texteditor

141

3.1 Symbol des Texteditors 141

3.2 Anwendungsfenster 142

Inhalt  Vii



3.3

3.4
35

3.6

3.7
3.8
3.9

3.10

4, Post
4.1
4.2

4.3

Menus des Texteditors 143
3.3.1 Das Menu Textbereich 143
3.3.2 Das Menu Datei 143
3.3.3 Das Menu Ansicht 144
3.3.4 Das Menu Bearbeiten 149
3.3.5 Das Menu Suchen 149
3.3.6 Das Menu Extras 152
Textdateien erstellen 153
Dateien 6ffnen und sichern 153
3.5.1 Datei unter dem aktuellen Namen speichern
3.5.2 Dateien unter einem neuen Namen speichern
Dateien bearbeiten 155
3.6.1 Text einfigen und l6schen 155
3.6.2 Text kopieren und Ubertragen 156
3.6.3 Tips zum Ausschneiden und Einsetzen 157
Textdateien drucken 157
Bereiche teilen 158
Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop) 159
3.9.1 Ausgewahlten Text aus dem Texteditor ziehen
3.9.2 Dateien aus dem Texteditor ziehen 160
Anpassung des Texteditors 161
3.10.1 Die Datei .text_extras_menu 161
3.10.2 Die Datei .textswrc 164
3.10.3 Format der Datei .textswrc 164
167
Aufbau der Anwendung 167
Anwendungssymbole 168

Kopfzeilenfenster 168

viii Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997

154

154

159



44

45

4.6

4.7
4.8
4.9

4.10

411

4.12

Kopfzeilen 169
4.4.1 Statusmeldungen 170
4.4.2 Kopfzeilen auswahlen 170
Steuerelemente und Menis 170
451 Meni Datei 171
452 Meni Ansicht 171
453 Menl Bearbeiten 172
454 Menu Erstellen 172
455 Benutzerspezifische Tasten 173
45.6 Briefdatei-Ments 173
45.7 Pop-Up-Menis 173
Fenster Nachricht lesen 174
4.6.1 Nachrichten standig anzeigen 175
4.6.2 Nachste oder vorige Nachricht anzeigen 175
4.6.3 Nachrichten mit vollstandiger Kopfzeile anzeigen 176
4.6.4 Mehrere Nachrichten anzeigen 177
Fenster Nachricht erstellen 177
Nachrichten lesen 180
Nachrichten drucken 181
4.9.1 Nachrichten in der Anwendung Post drucken 181
4.9.2 Nachrichten in die Anwendung Drucken ziehen 182
Nachrichten erstellen 184
4.10.1 Neue Nachrichten erstellen 184
4.10.2 Nachrichten beantworten 186
4.10.3 Nachrichten weiterleiten 186
Schablonen 187
4.11.1 Nachrichten automatisch beantworten 188

Nachrichten léschen 190

Inhalt

ix



4.13  Nachrichten wiederherstellen 191
4.14  Nachrichten suchen 192
415 Anlagen 193
4.15.1 Anlagen 6ffnen 194
4.15.2 Standardanlagen 6ffnen 195
4.15.3 Spezielle Anlagen 6ffnen 197
4.15.4 Dateien in den Anlagenbereich ziehen 197
4.15.5 Dateien mit Hinzufligen in den Anlagenbereich setzen 199
4.15.6 Anlagen umbenennen 203
4.15.7 Anlagen speichern 203
4.15.8 Anlagen léschen 206
416  Anderungen sichern 206
4.17 Briefdateien 207
4.17.1 Briefdateien anzeigen 209
4.17.2 Neue Briefdateien erstellen 210
4.17.3 Nachrichten in einer Briefdatei speichern 213
4.18 Briefdateien 6ffnen 214
4.18.1 Uber das Kopfzeilenfenster 214
4.18.2 Uber das Fenster Briefdateien 214
4.19 Briefdateien bearbeiten 215
4.20 Inhalt einer Briefdatei sortieren 215
421 Briefdateien laden 216
4.21.1 Dateien aus dem Standardverzeichnis laden 216
4.21.2 Dateien aus anderen Verzeichnissen laden 216
4.21.3 Briefkasten laden 216
4.22  Datenaustausch mit anderen Anwendungen 217
4.22.1 Nachrichten in andere Anwendungen ziehen 217

4.22.2 Dateien in die Anwendung Post ziehen 219

Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



4.23  Standardeinstellungen dndern 219
4.23.1 Einstellungen fiir das Kopfzeilenfenster 220
4.23.2 Einstellungen fiir Nachrichtenfenster 224
4.23.3 Einstellungen fur das Fenster Nachricht erstellen 226
4.23.4 Nachrichten automatisch speichern 232
4.23.5 Einstellungen fiir die Briefablage 233
4.23.6 Nachrichten in anderen Verzeichnissen speichern 235
4.23.7 Einstellungen fir Schablonen 238
4.23.8 Einstellungen fiir AdreRlisten 240
4.23.9 Kompatibilitats-Einstellungen 243
Terminkalender 247
5.1 Terminsichten 248
5.1.1 Anwendungssymbole 248
5.2 Anwendungsfenster 248
521 Monatskalender 248
5.3 Steuerelemente 250
53.1 Menl Ansicht 250
5.3.2 MenUl Bearbeiten 251
5.3.3 Menu Suchhilfe 251
5.3.4 Menu Drucken 251
5.3.5 Steuertasten 251
5.3.6 FenstergroRe &ndern 252
5.4 Kalenderblatter 252
5.4.1 Tagesblatt 252
5.4.2 Wochenblatt 254
5.4.3 Monatsblatt 256
5.4.4 Jahresblatt 256

55 Termin- und Aktivitatenlisten 258

Inhalt  Xi



5.5.1 Termin- und Aktivitatenlisten anzeigen 260

5.6 Termine eintragen und &ndern 260
5.6.1 Fenster Termin-Editor 261

5.7 Neue Termine eintragen 263

5.8 Termine l6schen 266

5.9 Termine &ndern 268

5.10 Terminbenachrichtigung 269
511 Termine suchen 271
5.11.1 Zu einem bestimmten Datum wechseln 271
5.12 Termine aus der Anwendung Post Gbernehmen 272
5.13  Zugriff auf andere Kalender 273
5.13.1 Mehrere Kalender anzeigen 273
5.14 Termine anderer Benutzer einsehen und &ndern 286
5.15 Einmaliger Zugriff auf andere Kalender 288
5.16 Zeitzone andern 290
5.17 Standardeinstellungen d&ndern 291
5.17.1 Einstellungen fur den Termin-Editor 293
5.17.2 Anzeige-Einstellungen 294
5.17.3 Zugriffsliste und Zugriffsrechte 297
5.17.4 Benutzernamen in die Zugriffsliste aufnehmen 298
5.17.5 Benutzernamen aus der Zugriffsliste l6schen 299
5.17.6 Zugriffsrechte andern 299
5.17.7 Druckereinstellungen 300
5.17.8 Datumsformat 301
5.18 Kalenderblatter drucken 303
5.18.1 Aktuelle Ansicht 303
5.18.2 Tagesblatt 303
5.18.3 Wochenblatt 305

xii Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



5.18.4 Monatsblatt 307
5.18.,5 Jahresblatt 309
5.18.6 Termin- und Aktivitatenlisten drucken 312
5.19 Termine und Nachrichten 312
5.19.1 Terminbenachrichtigungen im Terminkalender erstellen 312

5.19.2 Terminbenachrichtigungen in der Anwendung Post
erstellen 312

520 Standardsymbol dndern 315
521 Kalenderzugriff aus einer UNIX- oder Kommando-Shell 315
6. Kommando-Shell, UNIX-Shell und Konsolfenster 317
6.1 Kommando-Shell 317
6.1.1 Das Menu Terminalbereich 319
6.1.2 UNIX-Shell 322
6.1.3 Das Menu Terminalbereich 325
6.2 Konsole 326
7. Uhr 327
7.1 Uhr-Symbol und Anwendungsfenster 327
7.2 Standardeinstellungen andern 328
7.2.1 Auf Digitalanzeige umschalten 331
7.2.2 ROmische Ziffern im Symbol 331
7.2.3 12- oder 24-Stunden Format 332
7.24 Sekunden und Datum einblenden 333
7.25 Zeitzone andern 334
7.2.6  Verwendung der Stoppuhr 336
7.2.7 Wecker-Einstellungen 337
7.3 Tastenbefehle 338
8. Taschenrechner 339

8.1 Anwendungssymbol und Anwendungsfenster 339

Inhalt  Xiii



8.2 Betriebsmodus 340
8.2.1 Numerische Basis 340
8.2.2 Anzeigetyp 343
8.2.3 Funktionsgruppen 344
8.2.4 Mathematische Funktionstasten 346
8.3 Allgemeine Funktionen 347
8.4 Speicherregister 349
8.5 Benutzerfunktionen 350
8.6 Einfache Berechnungen durchfihren 351
8.7 Funktionen definieren und speichern 352
8.8 Kaufménnische Funktionen 353
8.8.1 Ctrm: Zinsperioden 353
8.8.2 Ddb: Degressive Abschreibung 354
8.8.3 Fv: Kunftiger Wert 354
8.8.4 Pmt: Darlehensraten 355
8.8.5 Pv: Barwert 356
8.8.6 Rate: Zinssatz 356
8.8.7 SIn: Lineare Abschreibung 357
8.8.8 Syd: Digitale Abschreibung 357
8.8.9 Term: Zahlungsperiode 358
8.9 Logische Funktionen 359
8.10  Wissenschaftliche Funktionen 360
8.11 Funktionstasten 361
8.12 Standardeinstellungen &ndern 367
9. Leistungsanzeige 369
9.1 Anzeigetypen 369
9.2 Das Menl Leistungsanzeige 371

9.3 Anpassung der Leistungsanzeige 372

Xiv Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



10.

11.

9.3.1 Uberwachungs-Optionen 373
9.3.2 Anzeige-Optionen 374
9.3.3 System 374
9.3.4 Prifintervalle 375
9.4 Tastenbefehle 376
Drucken 377
10.1  Symbole der Anwendung Drucken 377
10.2  Anwendungsfenster 378
10.3 Dateien drucken 379
10.3.1 Eingabe des Dateinamens im Fenster Drucken 380
10.3.2 Ziehen-und-Loslassen 380
10.4  Drucker auswahlen 381
10.5 Status der Druck-Warteschlange 382
10.5.1 Druckauftréage abbrechen 384
10.6  Eigenschaften andern 384
10.7  Druckmethode in Anwendung Drucken éandern 386
10.7.1 Druckmethode mit Hilfe der Anwendung Binder &ndern 387
10.8  Anwendung Drucken von der Befehlszeile aus starten 387
Audio 389
11.1  Zu diesem Kapitel 389
11.2  Anwendungsfunktionen 389
11.3  Benotigtes Zubehér 390
114 Audio starten 390
11.5 Anwendungsfenster 390
11.6  Audiodateien laden und abspielen 391
11.7 Audiodateien erstellen 393
11.8  Audiodateien speichern 395

11.9 Audiodateien bearbeiten 397

Inhalt XV



11.9.1 Bearbeitungsschritte riickgangig machen 399

11.9.2 Tips fiur die Bearbeitung von Audiodateien 399

11.10 Gesprochene Nachrichten versenden 400

11.11 Gesprochene Nachrichten abspielen 403

11.12 Referenzteil 403

11.13 Anwendungsfenster 403

11.131
11.13.2
11.13.3
11.13.4
11.135
11.13.6
11.13.7
11.13.8
11.13.9

Audio-Symbol 404
Anzeigeflache 405

Cursor und Zeigerposition 405
Zielbereich 405

Pegelanzeige 406
Statusinformationen 406
Taste Rev (Zurlckspulen) 406
Taste Play (Wiedergabe) 406

Taste Fwd (Vorspulen) 407

11.13.10 Taste Rec (Aufnahme) 407

11.14 Menl Datei 408

11.141
11.14.2
11.14.3
11.144

11.145

Neu 408
Offnen 411
Sichern 413
Sichern als 414

EinschlieRen 416

11.15 Menu Bearbeiten 417

11.15.1
11.15.2
11.15.3
11.154

11.155

Leeren 417
Zurucknehmen 417
Erneut 418
Ausschneiden 418

Kopieren 418

XVi Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



12.

13.

11.15.6 Einsetzen 418
11.15.7 Loschen 418
11.15.8 Eigenschaften 419
11.16 Pop-Up-Menid 420
11.16.1 Zeiger zuricksetzen 421
11.16.2 Leeren 421
11.16.3 Nicht-Ausgewahltes l6schen 421
11.16.4 Alle Pausen léschen 422
11.16.5 AbschlieRende Pausen l6schen 422
11.16.6 Alles selektieren 422
11.17 Menl Lautstarke 422
11.17.1 Wiedergabe 422
11.17.2 Aufnahme 424
11.18 Statusfenster anzeigen 426
Magnetband 429
12.1  Symbol der Anwendung Magnetband 429
12.2  Anwendungsfenster 430
12.3 Dateiliste im Fenster Bandinhalt bearbeiten 431
12.4  Archivierte Dateien zuriicklesen 433
12.4.1 Ausgewahlte Dateien zuriicklesen 433
12.4.2 Gesamte Liste zuriicklesen 433
12.4.3 Gesamtes Band zurtcklesen 434
12,5 Dateien archivieren 434
12.5.1 Bandinhalt priifen 436
12.5.2 Dateien zurtcklesen 436
12.6  Standardeinstellungen andern 438
Bildeditor 441

13.1  Anwendungssymbol und Anwendungsfenster 442

Inhalt Xvii



13.2 Dateien 6ffnen 443
13.2.1 Bilder und mehrseitige Dokumente 443
13.2.2 Unterstiutzte Dateiformate 443
13.2.3 Dateiformat beim Offnen angeben 446
13.2.4 Bildinformationen abrufen 448
13.3 Dateien sichern 449
13.3.1 Bilder sichern 449
13.3.2 Sichern als 451
13.3.3 Auswahl sichern als 452
13.3.4 Seite als Bild sichern 452
13.4 Dateien drucken 453
13.4.1 Drucken mit Standardoptionen 453
13.4.2 Druckvorschau 453
13.4.3 Drucken mit gednderten Optionen 453
13.5 Werkzeugpalette 455
13.5.1 Bilder verschieben 455
13.5.2 Bereiche auswahlen 455
13.5.3 Bilder spiegeln 458
13.5.4 Bilder drehen 459
13.5.5 Bilder vergroRern und verkleinern 461
13.6  Mehrseitige Dokumente anzeigen 463
13.6.1 SeitenUbersicht 463
13.6.2 Anzeige-Eigenschaften 464
13.7 Standardeinstellungen andern 465
13.8  Statusmeldungen, Fehlermeldungen und Hilfe 466
13.9 Datenaustausch mit anderen Anwendungen 467
13.10 Steuerelemente und Menus 467

13.10.1 Menu Datei 467

Xviii Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



14,

15.

13.10.2 Menl Ansicht 468
13.10.3 Menu Bearbeiten 469
13.11 Funktionsubersicht 469
Fotografieren 471
14.1  Anwendungssymbol und Anwendungsfenster 471
14.2  Inhalt des Fensters Fotografieren 472
14.2.1 Bereichstyp 472
14.2.2 Verzdgerung 473
14.2.3 Anwendungsfenster ausblenden 473
14.3  Fotos erstellen 473
14.3.1 Fenster fotografieren 473
14.3.2 Bereiche fotografieren 474
14.3.3 Bildschirminhalt fotografieren 475
14.4  Fotos anzeigen 476
145 Fotos laden 476
14.6  Fotos sichern 476
14.7  Bilder drucken 477
Symboleditor 479
15.1  Anwendungssymbol und Anwendungsfenster 479
15.1.1 Steuerelemente 480
15.1.2 Text eingeben 482
15.1.3 Bilder bearbeiten 485
152  Menl Datei 490
15.2.1 Symboldateien laden 490
15.2.2 Neue Symbole sichern 490
15.2.3 Geéanderte Symbole sichern 490
15.2.4 Zeichenflache leeren 491

15.2.5 Symbole drucken 491

Inhalt XiX



XX

16.

17.

153 Menl Ansicht 492
15.3.1 Raster einblenden 492
15.4  Menl Bearbeiten 494
15.4.1 Zurucknehmen und Erneut 494
15.4.2 Leeren 494
15.4.3 Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen 494
15.4.4 Invertieren 495
155 Meni Eigenschaften 495
155.1 Format 495
155.2 GroRe 496
15.6  Farbauswahl 498
Binder 501
16.1  Anwendungssymbol und Anwendungsfenster 501
16.1.1 Steuerbereich 503
16.2  Binder-Datenbanken 503
16.2.1 Personliche Binder-Eintrage aktualisieren und anzeigen 504
16.2.2 System- und Netzwerkeintrage aktualisieren und anzeigen 504
16.3  Binder-Eigenschaften 509
16.3.1 Symboleigenschaften 509
16.3.2 Dateityp-Eigenschaften 514
16.4  Neue Verbindungen definieren 523
16.5 Binder-Eintrage léschen 528
16.6  Binder-Eintrage andern 529
16.7  Farbauswahl im Binder 530
Anpassung der Solaris-Umgebung 533
17.1  Fenster Workstation-Info 533
17.1.1 Workstation-Informationen 534

17.1.2 Netzwerk-Informationen 535

Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



17.1.3 Systemspeicher-Informationen 535
17.1.4 Solaris-Informationen 536
17.2  Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften 536
17.2.1 Anderungsbalken 539
17.2.2 Steuerelemente 539
17.3  Farbeinstellungen 539
17.4  Schrifteinstellungen 543
17.4.1 Textskalierung festlegen 544
17.4.2 Schriftstil &ndern 544
17.4.3 Verflgbare Schriften anzeigen 544
17.4.4 Schriftvoransicht 545
17.5 Tastaturabkirzungen und Maustastenbelegung 547
17.5.1 Tastaturabkirzungen 548
17.5.2 Text léschen 548
17.5.3 Textcursor bewegen 548
17.5.4 Tastaturbefehle fur die Maussteuerung 549
17.6  Mauseinstellungen 551
17.6.1 Pause bei Mehrfachklicks 553
17.6.2 Umbelegung der Maustasten 553
17.6.3 Automatische Zeigerbewegung 554
17.7  Menueinstellungen 555
17.7.1 Abstand beim Offnen von Meniis 555
17.7.2 Funktion der Maustaste AUSWAHL bei der Mentauswahl 557
17.8 Meniu Programme 557
17.9 Sonstige Einstellungen 558
17.9.1 Bildschirmschoner 560
17.9.2 Signaltonausgabe 560

17.9.3 Aktivierung des Eingabebereichs 560

Inhalt  XXi



17.9.4 Standardposition der Anwendungssymbole 561
17.9.5 Position der Rollbalken 561
17.10 Sprachumgebung 562
18. Dienstprogramme 565
18.1  Aktualisieren 565
18.2 SPARC: Eingabe zuricksetzen 566
18.3 Funktionstasten 566
18.3.1 Tastaturauswahl 567
18.3.2 Zwischen Zeichensatzen umschalten 569
18.4  Fenstersteuerung 569
18.4.1 Verwendung der Fenstersteuerung 570
18,5  Arbeitsbereich sichern 571
18.6  Bildschirm sperren 571
18.7 Konsole 572
19. AnswerBook-Dokumentation 575
19.1 Inhalt der Online-Bibliothek 575
19.2  AnswerBook-Fenster 576

19.2.1 AnswerBook-Anzeige und Navigator schlieBen oder
beenden 579

19.3 Dokumente suchen und anzeigen 580
19.3.1 Inhalt eines AnswerBook anzeigen 580
19.3.2 Inhaltsverzeichnisse anzeigen 582
19.3.3 Hypertext -Verweise (Links) 584
19.4  Nach Begriffen suchen 585
19.4.1 Suchbegriffe wiederverwenden und bearbeiten 587
19.4.2 Suchoptionen 588
19.5 Suche eingrenzen 589
19.5.1 Andern des Bibliotheksinhalts 590

xxii Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



19.5.2 Nur-Titel-Suche 590

19.5.3 Sonderzeichen verwenden 590
19.6  Lesezeichen 591

19.6.1 Lesezeichen setzen 591

19.6.2 Lesezeichen anzeigen und bearbeiten 592
19.7 Markierte Seiten anzeigen 594
19.8  AnswerBooks hinzufiigen und entfernen 595
19.9 Anzeigeoptionen andern 598

19.9.1 AnswerBook-Anzeige vergroBern 598
19.10 Drucken 599
Problemlésungen 601
A.1l  DeskSet-Anwendungen 601

A.1l.1 Bildeditor 601

A.1l.2 Binder 602

A.1.3 Dateimanager 602

A.14 Drucken 603

A.1.5 Fotografieren 604

A.1.6 Magnetband 605

A.1l.7 Post 606

A.1.8 Taschenrechner 609

A.19 Terminkalender 609

A.110 Uhr 614

A.1.11 Ziehen -und-Loslassen (Drag-and-Drop) 614
A.2  OpenWindows 615

A.2.1 Blockierte Fenster 616

A.2.2 core -Dateien 616

A.2.3 SPARC: Fehler bei der Ausgabe von Textzeichen 617

A.2.4 Fehler beim Schliefen von Fenstern 617

Inhalt xXiii



XXV

A3

A.2.5 Keine Eingabe moglich 617
A.2.6 Leerer Bildschirm 618
A.2.7 Probleme mit .xinitrc 618
Arbeitsbereich Eigenschaften 618
A.3.1 Farbeinstellungen werden nicht wirksam 618
A.3.2 Kategorie Farbe wird nicht angezeigt 618
A.3.3 Kein Zugriff auf Farbtabelle mehr méglich 619
A.3.4 Standardeinstellungen werden nicht dauerhaft gespeichert 619
A.3.5 Symbolhintergrund und Arbeitsbereich sind nicht identisch 619

A.3.6 Textelemente in Fenstern stehen nicht an der richtigen Stelle 619

Spezielle Funktionen fir Benutzer mit Behinderungen 621

B.1

B.2

B.3
B.4

B.5

Starten von AccessX 622
B.1.1 AccessX Fenster 622
Das Hauptfenster von AccessX 622
B.2.1 Tastenstatus anzeigen 623
B.2.2 Benachrichtigung beim Ein-/Ausschalten einer Funktion 624
B.2.3 Automatische Programmbeendigung 624
B.2.4 Zugriff auf die Online-Hilfe 625
Das Fenster Settings 625
Die Funktionen im Uberblick 627
B.4.1 StickyKeys 627
B.4.2 Maustasten 628
B.4.3 ToggleKeys 631
B.4.4 RepeatKeys 631
B.4.5 SlowKeys 632
B.4.6 BounceKeys 633

Bedienung von AccessX Uber die Tastatur 634

Glossar 637

Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



Vorwort

Dieses Handbuch ist sowohl fur neue als auch fiir erfahrene Benutzer vorge-sehen
und enthalt alle Informationen, die Sie brauchen, um mit den zur
Be-nutzerumgebung Solaris™ gehdrenden OpenWindows™ - und

DeskSet™ -Anwendungen arbeiten zu kénnen. Die Benutzerumgebung Solaris basiert
auf der grafischen Benutzeroberfliche OPEN LOOK®. AuRerdem erfahren Sie, wie
Sie den OpenWindows-Arbeitsbereich an Ihre Anforderungen anpassen,
Online-Dokumente mit AnswerBook™ anzeigen und Fehler beseitigen, die beim
Einsatz von OpenWindows- und DeskSet-Anwendungen auftreten kénnen.

Angesprochener Leserkreis

Das Handbuch soll Sie mit den wichtigsten Eigenschaften der
OpenWindows-Umgebung und den Bestandteilen der grafischen Benutzeroberflache
vertraut machen. Behandelt werden unter anderem folgende Themen:

m Das MenU Arbeitsbereich anzeigen und Menuoptionen auswahlen
m  Anwendungssymbole verschieben

m  Anwendungssymbole 6ffnen und schlielen

m Fenster fixieren und 18sen

m Das MenuU Datei anzeigen und Mentoptionen auswéhlen

m Einstellungen in einem Eigenschaftsfenster aktivieren

m Elemente aus einer Auswabhlliste wahlen

m Fensterinhalte mit den Rollbalken verschieben

m Mehrere Objekte auswahlen
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Wenn Sie bisher noch nicht mit einer grafischen Benutzeroberflache gearbeitet haben,
lesen Sie bitte Kapitel 1. Dort finden Sie Informationen zur Verwendung der Maus
und zum Arbeiten mit Symbolen, Fenstern und Menus. Diese Bestandteile der
OpenWindows-Umgebung werden auch in dem Online-Tutorial Desktop Einfiihrung
beschrieben.

Alle OpenWindows-Anwendungen verfligen Uber eine kontextbezogene
Hilfefunktion. Um Informationen zu einem Objekt abzurufen, bewegen Sie den
Zeiger auf das Objekt und driicken die Taste Hilfe bzw. F1 auf lhrer Tastatur.
Daraufhin wird ein Fenster mit einer Beschreibung des Objekts eingeblendet.

Hinweis - Solaris unterstlitzt SPARC-, x86- und PowerPC™ -Systeme. Die Tastaturen
dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die Tastaturbefehle fiir einige
OpenWindows-Menubefehle je nach Tastatur ebenfalls unterschiedlich. Fir die
meisten Tastaturbefehle gibt es jedoch unter Solaris eine zusatzliche
Tastenkombination mit der Meta-Taste, die auf allen Plattformen benutzt werden
kann. Kapitel 1enthalt eine Liste der OpenWindows-Befehle und der verschiedenen
aquivalenten Tastaturbefehle.

XXVi

Aufbau des Handbuchs

Das Handbuch ist in folgende Teile gegliedert:

m EinfUhrung in die OpenWindows-Umgebung, den Arbeitsbereich und die
Online-Hilfe.

m Beschreibungen der DeskSet-Anwendungen. Jede Anwendung wird in einem
eigenen Kapitel behandelt, das ausfiihrlich auf folgende Themen eingeht:
Anwendungsfenster, Anwendungssymbol(e), Steuerelemente, Durchfihrung
typischer Aufgaben (mit schrittweisen Anleitungen) und benutzerspezifische
Anpassung der Anwendung.

m Informationen zur Anpassung des Arbeitsbereichs.
m Hinweise zur Fehlerbeseitigung innerhalb der OpenWindows-Umgebung.
m Zugriff auf Online-Dokumente mit AnswerBook.

m Glossar der wichtigsten Fachbegriffe, die in der OpenWindows-Dokumentation
verwendet werden.
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Richtlinien zur Schreibweise

In diesem Handbuch gelten folgende Vereinbarungen zur Schreibweise:

EEEI=s

Neue Begriffe, Buchtitel und Variablen sind kursiv gedruckt.

Tastennamen, Menuoptionen und Einstellungen stehen in Anfilhrungszeichen (z.
B. die Taste Drucken).

In dieser Schriftart erscheint Text, den Sie Uber die Tastatur eingeben oder
der auf dem Bildschirm erscheint (z. B. Dateinamen).

Tastenbezeichnungen stehen in Anfiihrungszeichen (z. B. die Taste Return). Die
Taste Return ist auf einigen Tastaturen mit Enter beschriftet.

Die Namen der Maustasten erscheinen in Gro3buchstaben und verweisen auf die
Funktion, nicht auf die Position der Tasten (also Driicken Sie AUSWAHL und
nicht etwa Driicken Sie LINKS). Ursache daftr ist, dal die Belegung der
Maustasten geandert werden kann und die linke Maustaste daher nicht immer mit
der Funktion AUSWAHL belegt sein muR. Hinweise zur Umbelegung der
Maustastenfunktionen finden Sie in Kapitel 17und in Kapitel 18.

AUSWAHL

ANPASSEN
MENU

AUSWAHL

ANPASSEN = Shift- AUSWAHL
MENU

Abbildung P-1  Standardbelegung der Maustasten

Bei Méausen mit drei Tasten sind die Maustasten standardmaRig wie folgt belegt:

AUSWAHL = linke Maustaste
ANPASSEN = mittlere Maustaste
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m MENU = rechte Maustaste

Bei Méausen mit zwei Tasten sind die Maustasten standardmaRig wie folgt belegt:
m AUSWAHL = linke Maustaste
m MENU = rechte Maustaste

Um die Funktion ANPASSEN auf einer Maus mit zwei Tasten auszufuhren, driicken
Sie die Taste Shift auf der Tastatur, halten sie gedrickt und driicken gleichzeitig die
Maustaste AUSWAHL.

m Wenn im Text auf ein gesamtes MenU oder auf die Standardoption eingegangen
wird, ist die Standardoption auf der Abbildung umrandet. OpenWindows ist
standardmalfiig so eingestellt, da? das gesamte Menl angezeigt wird, wenn Sie mit
der linken Maustaste auf eine Menutaste klicken. Sie kdnnen diese
Standardeinstellung auch @ndern, so dal} die Standardoption aus einem Men
ausgewahlt und das Meni nicht angezeigt wird, wenn Sie mit der linken
Maustaste auf die Menitaste klicken. In dem vorliegenden Handbuch wird davon
ausgegangen, dal Sie die letztere Einstellung gewahlt haben.

m Fenster und andere Bildschirmelemente sehen in den Abbildungen mitunter nicht
genau so aus wie auf lhrem Bildschirm. Die Versionsnummern in den
Fensterkopfzeilen sind beispielsweise nicht abgebildet.

m OpenWindows-Menibefehle, die unter Verwendung von Tastenkombinationen
ausgefihrt werden, sind in diesem Handbuch wie folgt dargestellt: Ein Bindestrich
(-) zwischen zwei Tastenbezeichnungen zeigt an, da die beiden Tasten
gleichzeitig gedrickt werden missen.

Beispiel: Strg-Alt bedeutet, dal Sie die Tasten Strg und Alt gleichzeitig driicken
und niederhalten mussen; Strg-Alt-c bedeutet, dal} Sie die Tasten Strg und Alt
gleichzeitig driicken und niederhalten, und zugleich das Zeichen c eingeben.

m Tastenkombinationen mit der Taste Meta geben Sie genau wie
OpenWindows-Menubefehle ein, indem Sie die Taste Meta und eine oder mehrere
Tasten auf der Tastatur driicken. Auf SPARC-Tastaturen ist die Taste Meta durch
eine Raute (<>) gekennzeichnet. Auf x86- und PowerPC™ -Tastaturen erzeugen Sie
die Funktion dieser Taste durch gleichzeitiges Driicken der Tasten Strg und Alt
(Strg-Alt). Ausfuhrliche Hinweise zu Tastaturabktrzungen und Funktionstasten
finden Sie in Kapitel 1, und in Kapitel 17.

m Bei der Auswahl von Menuoptionen wird folgende Schreibweise verwendet:
Beispiel: Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme.

Plattformspezifische Vereinbarungen

Die folgenden Symbole am Anfang eines Abschnitts bzw. vor dem Titel eines
Arbeitsschritts weisen darauf hin, dal der Abschnitt bzw. Arbeitsschritt sich nur auf
die angegebene Plattform bezieht.
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SPARC Bezeichnet einen SPARC-plattformspezifischen Abschnitt bzw. Arbeitsschritt
x86 Bezeichnet einen x86-plattformspezifischen Abschnitt bzw. Arbeitsschritt

PowerPC™  Bezeichnet einen PowerPC™ -plattformspezifischen Abschnitt bzw.
Arbeitsschritt

Plattformspezifische Hinweise sind wie folgt gekennzeichnet:

SPARC platform only - Dieser Hinweis gilt nur fir SPARC-Plattformen.

x86 platform only - Dieser Hinweis gilt nur fiir x86-Plattformen.

Fur PowerPC-Systeme - Dieser Hinweis gilt nur fir PowerPC™ -Plattformen.

Plattformspezifische Absatze mit Blickfangpunkten (Bullets) sind wie folgt
gekennzeichnet:

m SPARC: Dieser Absatz gilt nur fir SPARC-Plattformen.
m Xx86: Dieser Absatz gilt nur fur x86-Plattformen.
m PowerPC™: Dieser Absatz gilt nur fir PowerPC™ -Plattformen.

Falls Code-Beispiele, Tabellen oder Abbildungen nur fur eine bestimmte Plattform
gelten, ist der Name der Plattform vor dem Titel angegeben. Beispiel:

Tabelle 1-1 SPARC: Tabellentitel (spezifisch fir SPARC-Plattform)
Tabelle 1-2 x86: Tabellentitel (spezifisch fir x86-Plattform)
Tabelle 1-3 PowerPC™ : Tabellentitel (spezifisch fir PowerPC™ -Plattform)

Weitere Handbucher

Weitere Informationen finden Sie in folgenden Handbuchern:
m Solaris Advanced User’s Guide

m SPARC: Installation der Solaris Software auf dem Desktop
m Xx86: Installation der Solaris Software auf dem Desktop

m System Administration Guide

m System Administration Guide, Volume 1l
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KAPITEL 1

EinfUhrung in die
Solaris-Benutzerumgebung

Dieses Kapitel fuhrt Sie in die Arbeit mit der Solaris-Benutzerumgebung ein, die aus
der OpenWindows-Umgebung und den DeskSet-Anwendungen besteht. Zu den
DeskSet-Anwendungen gehéren beispielsweise ein Texteditor und ein Programm
zum Versenden elektronischer Post.

Im ersten Teil, Abschnitt 1.2 ,,Der Arbeitsbereich” auf Seite 4, werden Aussehen und
Funktion der verschiedenen Bestandteile des Arbeitsbereichs beschrieben. Im zweiten
Teil, Abschnitt 1.10 ,,DeskSet-Anwendungen” auf Seite 34, erfahren Sie, welche
Anwendungen fiir welche Aufgaben vorgesehen sind. Im letzten Teil werden die
Online-Hilfe und die AnswerBook-Dokumentation behandelt.

Wenn Sie bereits mit OpenWindows gearbeitet haben, kbnnen Sie dieses Kapitel
Uberspringen und gleich mit den Anwendungsbeschreibungen in den Kapiteln 2 bis
16 weitermachen.

1.1

Anmelden und Abmelden

Damit Sie mit OpenWindows und den DeskSet-Anwendungen arbeiten kénnen, mufd
Solaris installiert sein, und auf dem Bildschirm mufR nach dem Einschalten die
Anmelde-Eingabeaufforderung erscheinen. Ist Solaris noch nicht installiert, sollten
Sie sich an lhren Systemverwalter wenden oder in dem mit lhrem System gelieferten
Installationshandbuch nachschlagen.

Um eine Arbeitssitzung zu starten, mussen Sie sich beim System anmelden. Dabei
geben Sie an, wer Sie sind und auf welche Bestandteile des Systems Sie zugreifen
darfen. Wenn Sie mit der Arbeit fertig sind, sollten Sie sich in jedem Fall abmelden,



1.11

damit niemand ohne lhre Erlaubnis auf lhre Dateien und Verzeichnisse zugreifen
kann.

Anmelden

Da mehrere Benutzer Uber eine Zugangsberechtigung auf einem System verfiigen
kdnnen, mussen Sie sich mit einem eindeutigen Benutzernamen und einem PalBwort
anmelden. Das System stellt anhand dieser Daten fest, ob Sie Gberhaupt
zugangsberechtigt sind und auf welche Dateien Sie zugreifen dirfen.

So melden Sie sich beim System an:

1. Geben Sie Ihren Benutzernamen ein, und driicken Sie Return.

Der Benutzername wird vom Systemverwalter wahrend der Installation
festgelegt. Detailliertere Informationen finden Sie in dem mit Ihrem System
gelieferten Installationshandbuch. Da das Betriebssystem zwischen Grof3- und
Kleinbuchstaben unterscheidet, missen Sie bei der Eingabe auf korrekte
Schreibweise achten.

Die Anmelde-Eingabeaufforderung besteht normalerweise aus dem Namen lhres
Systems, der ebenfalls bei der Installation definiert wird, und der Zeichenfolge
login:  Abbildung 1-1zeigt ein Beispiel.

[genius login: nina J

Abbildung 1-1 Die Anmelde-Eingabeaufforderung login:

2. Sobald die Eingabeaufforderung Password: erscheint, geben Sie Ihr PaBwort
ein und dricken Return.

Die eingegebenen Zeichen werden aus Sicherheitsgriinden nicht auf dem
Bildschirm angezeigt (siehe Abbildung 1-2).

genius login: nina
Password:

Abbildung 1-2  Die PaBwort-Eingabeaufforderung

Wenn Sie sich bei der Eingabe des Benutzernamens oder des PalRworts
verschreiben, zeigt das System eine Fehlermeldung an und wiederholt die
Eingabeaufforderung (siehe ).
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1.1.2

genius login: nina
Password:

Login incorrect.

login:

Abbildung 1-3  Eingabe eines falschen PalRworts

Wenn Solaris 2.3 vollstandig installiert ist, wird OpenWindows nach Eingabe des
PaRworts automatisch gestartet.

Hinweis - Wird OpenWindows nicht automatisch gestartet, kann das zum
Beispiel daran liegen, daR die Konfiguration gedndert wurde (wenden Sie sich im
Zweifelsfall an Ihren Systemverwalter). In diesem Fall kénnen Sie die
Fensterumgebung auch selbst starten.

3. Um OpenWindows nach der Anmeldung selbst zu starten, geben Sie
openwin ein und dricken Return.

Abmelden

Wenn Sie mit der Arbeit am System fertig sind, sollten Sie sich abmelden. In einer
Netzwerkumgebung geben Sie damit anderen Benutzern die Moglichkeit, sich unter
ihren eigenen Benutzernamen auf Ihrem System anzumelden.

So melden Sie sich beim System ab:

1. Wenn OpenWindows aktiv ist, missen Sie die Fensterumgebung verlassen.
Dazu driicken Sie MENU im Arbeitsbereich und wéhlen die Meniioption
Verlassen.

Sie werden in einem Hinweisfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestatigen oder
abzubrechen.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf Verlassen.

Normalerweise melden Sie sich damit gleichzeitig ab. Erscheint auf dem
Bildschirm keine entsprechende Meldung, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

3. Geben Sie exit (oder logout ) ein, und driicken Sie Return.

Auf dem Bildschirm wird wieder die Eingabeaufforderung login: angezeigt
(siehe Abbildung 1-4). Nun kdnnen sich andere Benutzer unter ihren eigenen
Namen beim System anmelden.
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genius% nina
genius login:

Abbildung 1-4  Abmelden beim System

Der Arbeitsbereich

Wenn Sie OpenWindows das erste Mal starten, erscheinen der Arbeitsbereich und das
Online-Tutorial Einfihrung in den Desktop, das in einem spéateren Abschnitt
beschrieben wird. Im Arbeitsbereich werden Fenster, Symbole, Menlis und andere
Objekte angezeigt. Abbildung 1-5 zeigt einen Ausschnitt des Arbeitsbereichs mit
mehreren gedffneten Anwendungsfenstern, die zum Teil Gberlappen.
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5 Post — /var/mail/sc
(Datei 7 )( Ansicht w)( Bearbeiten w)( Erstellen ) Briefdatei: &N
(Fertig ) Nichste )( L¥schen J( antwort w) ( Obertragen w)( Ko
U [ 1 rookt Wed Mar 31 11:41 164376 fest
2 roof (7] Dateimanager: venus: /
3 sungy!
4 sungy!n (Datei v} ( Ansicht w) (Bearbeiten v} ( Gehezu 7)) 4
a sungy!
E sungy! ﬁ
¢ osungy !
a3 Nannett /
9 sungy 'nf[][«]_T» .
10 Nannett] .
11 sungy 'y Enthalt 32 Elermente
[alt [ bin [1db [ dev [
[ export [ floppy [l galaxis 1 hotne [
=) Texteditor — {(KEINE) {bearbeitet), Verz; fust
L (Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten v ) { Suchen %)
Dies ist eine Textdatei, die mit dem Texteditor erstellt wurds
Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung 5
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Abbildung 1-5 Ausschnitt des Arbeitsbereichs mit drei gedffneten Fenstern



Sie kommunizieren mit den Anwendungen Uber die Tastatur, die Maus und den
Zeiger, der im Arbeitsbereich angezeigt und mit der Maus gesteuert wird.

1.3

1.3.1

Fenster und Symbole

Wenn Sie OpenWindows starten, werden einige Anwendungen automatisch geéffnet.
Neben diesen Standardanwendungen kénnen Sie bei Bedarf weitere Anwendungen
offnen. Jede Anwendung lauft in einem eigenen Fenster ab. Sie kénnen unter
OpenWindows auch mit mehreren Anwendungen gleichzeitig arbeiten (z. B. mit dem
Terminkalender, dem Texteditor und dem Email-Programm Post).

) Post — Avar/mail/sc R
(‘Datei w)( Ansicht v )( Bearheiten ) ( Erstellen w) Briefdatei: [g]
( Fertig )( Michste }{ Loschen J(CAntwort w) ( Obertragen w){ Kopieren v} { Laden w)
3 sungy!marki4franza Thu fpr 8 17:12  42/1294 Re: User manual part number 5
4 sungy*mark14!franza Thu Apr 8 17:12  B1/2302 Re: Snapshots for ShowMe %
5 sungy!markidfranza Thu fépr 8 17:12 6872733 compile messages
6 sungy!markid!franza Thu Apr 8 17:12  55/1840 FRe: new deliveries
7 osungytmarki4franza Thu fpr 8 17:12  11E/5279  OwW-bug messages -
8 Mannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu apr 8 17:12 5171860 <opyright. showne
9 sungy!markidttest Thu Apr 8 17:12 11373643 aenderunden noetig
10 Mannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu épr 8 17:12 4371606 Image nifts..
11 sungy*mark13'test Thu Apr 8 17:12 33/1169 bitte aendern - danke
N [16 sc HMon Apr 12 12:00  13/460  Reminder- Mitarbeiterversanmlung
=/
L 16 Eintrage. 1 neu, 4 geloscht';

Abbildung 1-6  Kopfzeilenfenster der Anwendung Post

Anwendungen zu einem Symbol schliel3en

Wenn Sie voribergehend nicht mit einer Anwendung arbeiten, kénnen Sie das
Anwendungsfenster zu einem Symbol schlieRBen, das anstelle des Fensters im
Arbeitsbereich angezeigt wird. Ist abzusehen, dal Sie eine Anwendung langere Zeit
nicht bendétigen, kdnnen Sie sie auch beenden und spéater wieder neu starten.
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Abbildung 1-7zeigt das Symbol des Texteditors. (Eine ausfiihrliche Beschreibung
dieser Anwendung finden Sie in Kapitel 3.)

Abbildung 1-7  Symbol des Texteditors

1.3.2 Symbole zu Fenstern 6ffnen

Um ein Anwendungssymbol zu einem Fenster zu 6ffnen, bewegen Sie den Zeiger
auf das Symbol, driicken MENU und wiéhlen im Fenstermenii die Option Offnen. Sie
kdnnen statt dessen auch zweimal in rascher Folge AUSWAHL auf dem Symbol
klicken. Diesen Vorgang bezeichnet man als doppelklicken. Beim ersten Klick wird
die Symbolumrandung hervorgehoben und beim zweiten Klick das Fenster gedffnet.
Weitere Hinweise zur Verwendung der Maus finden Sie im nachsten Abschnitt.

1.4 Maus und Zeiger

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, auf die Fenster im Arbeitsbereich zuzugreifen. Am
einfachsten geht es mit der Maus. Wenn Sie die Maus auf der Unterlage verschieben,
bewegt sich der Zeiger im Arbeitsbereich in die gleiche Richtung (siehe Abbildung
1-8).

Abbildung 1-8  Zeigerbewegung
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1.4.1 Zeigerform

Der Zeiger andert seine Form je nach Position und durchgefiihrter Aktion.
Abbildung 1-9 zeigt einige Zeigertypen.

*, Standardzeiger: Wird im Arbeitsbereich angezeigt

& Stoppuhrsymbol: Keine Eingabe mdglich

LS Zeigersymbol beim Kopieren eines Objekts

a Zeigersymbol beim Bewegen eines Objekts

——— Zeigersymbol beim Kopieren oder Bewegen von Text

Abbildung 1-9  Verschiedene Zeigertypen

1.4.2 Maustasten

Mit den Maustasten greifen Sie auf die Fenster, Symbole und Menis im
Arbeitsbereich zu. In den Solaris-Handbuchern wird auf die Maustasten und die
Mausaktionen folgendermalien verwiesen:

m Die Maustasten sind nach ihrer Funktion benannt. Bei einer Maus mit drei Tasten
lauten die Bezeichnungen der Maustasten — von links nach rechts - AUSWAHL,
ANPASSEN und MENU. Bei einerMaus mit zwei Tasten gibt es nur die Tasten
AUSWAHL und MENU. Die Funktion ANPASSEN wird durch gleichzeitiges
Driicken der Taste Shift auf der Tastatur und der Maustaste AUSWAHL
ausgefihrt.

Abbildung 1-10 zeigt die Funktionen der einzelnen Maustasten. In Kapitel
17erfahren Sie, wie Sie als Linkshander die Funktionen der Tasten AUSWAHL und
MENU vertauschen kénnen.

AUSWAHL
ANPASSEN
MENU
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1.4.3

AUSWAHL
ANPASSEN = Shift- AUSWAHL
MENU

Abbildung 1-10  Standardbelegung der Maustasten
m Klicken: Sie driicken eine Maustaste und lassen sie sofort wieder los.

m Doppelklicken: Sie klicken eine Maustaste zweimal in rascher Folge, ohne dabei den
Zeiger zu bewegen.

m AUSWAHL klicken: Mit dieser Mausaktion wéahlen Sie Objekte aus.

m ANPASSEN klicken: Mit dieser Mausaktion &ndern oder erweitern Sie eine
Auswahl.

m MENU driicken: Sie halten die Maustaste gedriickt und lassen sie erst nach
Auswahl einer Menioption wieder los.

m Loslassen: Damit starten Sie die Ausfihrung des Menubefehls.
m Bewegen: Sie verschieben die Maus, ohne dabei eine Taste gedrtckt zu halten.

m Ziehen: Sie verschieben die Maus und halten dabei eine Taste gedrickt.

Zeiger und Eingabebereich

Da im Arbeitsbereich mehrere Fenster gleichzeitig gedffnet sein kénnen, mussen Sie
dem System vor der Eingabe in ein Fenster mitteilen, daR es dieses Fenster ab sofort
als Eingabebereich (oder aktives Fenster) behandeln soll. Dafiir gibt es zwei
Moglichkeiten: Zeiger bewegen und AUSWAHL Kklicken.

Im Modus Zeiger bewegen wird das Fenster aktiviert, sobald Sie den Zeiger in den
Fensterbereich bewegen. Im Modus AUSWAHL klicken wird das Fenster dagegen
erst zum Eingabebereich, wenn Sie innerhalb der Fensterumrandung AUSWAHL
klicken.

AUSWAHL klicken ist der Standardmodus. Im Abschnitt Abschnitt 17.9.3
»Aktivierung des Eingabebereichs” auf Seite 560wird beschrieben, wie Sie den
Modus andern.

Bei Textfenstern beeinflult der Fensterstatus (aktiv oder inaktiv) auch die Form des
EinfUgepunkts. (Der EinfUgepunkt gibt an, an welcher Stelle das nachste eingegebene
Zeichen erscheint.) In einem aktiven Textfenster wird der Einfligepunkt als Dreieck
angezeigt. In einem inaktiven Fenster erscheint statt dessen eine Raute. In diesem Fall
mussen Sie zunachst den Zeiger auf das Fenster bewegen und im Standardmodus

Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung 9



aulRerdem AUSWAHL klicken, um das Fenster und damit auch den Einflgepunkt zu
aktivieren. Abbildung 1-11zeigt den aktiven und den inaktiven Einfligepunkt.

Aktv ——— & % ——— Inaktiv
Abbildung 1-11  Aktiver und inaktiver Einfigepunkt

1.4.4 Automatische Zeigerbewegung

In den meisten Fallen bewegen Sie den Zeiger mit der Maus. Mitunter springt er
jedoch auch automatisch an eine bestimmte Stelle des Bildschirms. Dieser Vorgang
wird als automatische Zeigerbewegung bezeichnet.

Wenn Sie beispielsweise die Standardeinstellungen im Fenster Arbeitsbereich
Eigenschaften andern, werden Sie mitunter in einem Fenster darauf hingewiesen,
daR manuell vorgenommene Anderungen an einer Konfigurationsdatei unter
Umstanden verlorengehen. Der Zeiger springt dabei automatisch auf die Taste Ja.
Der Arbeitsbereich ist dann solange blockiert, bis Sie AUSWAHL auf dieser Taste
geklickt oder den Vorgang abgebrochen haben.

1.5 Tastaturbefehle

In vielen Fallen kénnen Sie durch Eingabe von Tastaturbefehlen die Ausfliihrung
bestimmter Operationen beschleunigen. Durch Eingabe bestimmter
Tastenkombinationen und Verwendung vorkonfigurierter Tasten auf der Tastatur
erdbrigt sich die Verwendung der Maus fiir das Aufrufen von Menis und das
Anklicken von Optionen.

Die folgende Tabelle enthalt eine Liste der wichtigsten Operationen und der
entsprechenden Tastaturbefehle auf SPARC-, x86- und PowerPC ™ -basierenden
Systemen.

Hinweis - Die Taste Meta ist auf SPARC-Tastaturen durch eine Raute (<>)
gekennzeichnet. Auf x86- und PowerPC™ -Tastaturen fiihren Sie die Funktion der
Taste Meta aus, indem Sie gleichzeitig die Tasten Strg und Alt driicken (Strg-Alt).

Um einen Tastaturbefehl auszufiihren, driicken Sie die erste Taste und halten sie
gedrickt (Meta bzw. Strg-Alt), und geben dann das zweite Zeichen ein. Um
beispielsweise markierten Text auszuschneiden, drticken und halten Sie Meta
gedrickt und dricken dann die Taste x auf Ihrer SPARC-Tastatur. Auf einem
x86-System driicken und halten Sie Strg-Alt gedriickt und driicken gleichzeitig x.
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TABELLE 1-1  Tastaturbefehle

Operation Tastaturbefehl Aktion

Ausschneiden Meta - x Schneidet die Auswahl aus und legt sie in der
Zwischenablage ab

Drucken Meta - p Schickt die Datei zum Drucker (z. B. die Datei,
deren Symbol Sie im Dateimanager markiert
haben)

Eigenschaften Meta - i Zeigt das Fenster Eigenschaften fiir die
Anwendung an der Zeigerposition an

Einsetzen Meta - v Kopiert den Inhalt aus der Zwischenablage und
fagt ihn an der Position der Einfligemarke ein

Erneut Shift-Meta - p Macht Zuricknehmen riickgéngig

Hilfe Help oder F1 Zeigt ein Hilfefenster mit kontextbezogener Hilfe
fUr das Objekt an der Zeigerposition an

Kopieren Meta - ¢ Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage

Neu Meta - n Offnet eine neue Datei

Offnen (Datei) Meta - o Offnet eine Datei (z. B. die Datei, deren Symbol
Sie im Dateimanager markiert haben)

Offnen (Fenster) Meta - w Offnet ein Symbol bzw. schlielt ein Fenster zu
einem Symbol

Sichern Meta - s Sichert die aktuelle Datei

Stop Stop oder Esc Stoppt die aktuelle Operation

Suchen Meta - f Sucht den néachsten rechts von der Einfligemarke
stehenden Suchbegriff

Wiederholen Meta - a Wiederholt die letzte Operation

Zuricknehmen Meta - u Macht die letzte Operation riickgangig

Hinweis - Anweisungen zur Anderung einer SPARC oder x86 Tastaturbelegung
finden Sie im Solaris Handbuch fir fortgeschrittene Benutzer.
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1.6

1.6.1

1.6.2

12

Menus und Pins

Ein Menl enthalt eine Liste mit Optionen, von denen Sie normalerweise eine
auswahlen kénnen. Um beispielsweise eine Anwendung zu starten, bewegen Sie den
Zeiger auf den Arbeitsbereich und driicken MENU. Daraufhin erscheint das Menii
Arbeitsbereich mit den Optionen Programme, Dienstprogramme, Eigenschaften,
Workstation-Info, Hilfe und Verlassen. Abbildung 1-12 zeigt das Menu
Arbeitsbereich.

P|n—— A Arbeshereich

, Fregramims B
It b s o e T T D
ExgEracheftier
Workstabione-iaf
Hilte

Verlagsmr

Abbildung 1-12 Das Meni Arbeitsbereich

Menu Arbeitsbereich 6ffnen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, das Menl Arbeitsbereich anzuzeigen:

m Sie klicken MENU im Arbeitsbereich. Daraufhin wird das Menii eingeblendet und
bleibt solange auf dem Bildschirm, bis Sie eine Mentoption wéahlen oder
AUSWAHL auf einer anderen Stelle des Bildschirms klicken.

m Sie driicken MENU im Arbeitsbereich, um das Meni einzublenden, und ziehen
den Zeiger auf eine Mentoption. In diesem Fall verschwindet das Mendi, sobald
Sie die Maustaste loslassen.

Untermenus

Die nach rechts weisenden Dreiecke neben den Optionen Programme und
Dienstprogramme im Meni Arbeitsbereich geben an, daf® bei Auswahl der Option
ein Untermeni mit weiteren Optionen erscheint. Um das in Abbildung 1-13 gezeigte
Untermenil Programme anzuzeigen, driicken Sie MENU auf dem Arbeitsbereich und
ziehen auf das neben der Menuoption stehende Dreieck.
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1.6.3

& Arbeitsbereich |

(Progamm{ & Programme

Dienstprog| ( Dateimanager.. )
Eigenschaf Texteditor ..

Post ...
Terminkalender ...

Warkstatio
Hilfe...

Verlassen.. kKarnmando-Shell ..
IMI¥-Shell ...

Uhr ...
Taschenrechner ..
Leistungsanzeige ..
Drucken ...

fgudio ..
Magnethand ..

Bildeditor ..
Fotografieren ..
Symboleditor .,
Binder ...
fnswerBook ..

Abbildung 1-13 Das Untermeni Programme

Diese Untermeni enthélt eine Liste aller DeskSet-Anwendungen, die unter
OpenWindows standardmagig zur Verfligung stehen. Um eine Anwendung zu
offnen, ziehen Sie auf die entsprechende Meniioption und lassen MENU los, sobald
sie hervorgehoben ist. Kurz darauf erscheint die gewahlte Anwendung auf dem
Bildschirm. In Kapitel 17, erfahren Sie, wie Sie die Reihenfolge der Eintrage im
Unterment Programme andern und neue Anwendungen in das Meni aufnehmen
kénnen.

MenUs fixieren

In den meisten Menuls und Pop-Up-Fenstern wird links oben ein Pin angezeigt, mit
dem Sie das Menu oder Fenster im Arbeitsbereich fixieren kdnnen. Es bleibt dann so
lange auf dem Bildschirm bis Sie den Pin wieder l6sen.

Abbildung 1-14 zeigt ein fixiertes Menda.
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1.6.3.1

1.6.3.2

1.6.4

14

-

O Arbeishereich

Mitdem — L

Pin fixieren acs il 2

Sie das Mendi. Dhnstprogramma &
EErachefter
Eortgtabian-iak
HiHe

Vel nanpe

Abbildung 1-14 Im Arbeitsbereich fixiertes Menii

Um ein Menii zu fixieren, driicken Sie MENU und ziehen den Zeiger auf den Pin.
Der Pin springt daraufhin in das Loch, und das Meni bleibt auf dem Bildschirm,
wenn Sie MENU loslassen.

Optionen in fixierten Menus wahlen

Um eine Option aus einem fixierten Meni zu wahlen, bewegen Sie den Zeiger auf
die Option und klicken AUSWAHL.

Fixierte MenUs ausblenden

Um ein fixiertes Meni oder Fenster auszublenden, klicken Sie AUSWAHL auf dem
Pin.

Fenstermenus

Fenster konnen drei Arten von Menus enthalten. Abbildung 1-15zeigt ein Beispiel
far jeden Menityp.

m Das Fenstermeni wird Uber eine verkirzte Menitaste in der Kopfzeile des Fensters
oder Uber den Randbereich des Fensters gedffnet.

m Auf Tastenmenus greifen Sie mit den Menutasten im Steuerbereich des Fensters zu.

m Im Fensterbereich (dem umrandeten Bereich, in dem Daten angezeigt werden) steht
aullerdem ein Pop-Up- oder Einblendmeni zur Verfiigung.
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1.6.5

1.6.6

\I\clerkUthe — I Texteditor — (KEINE) (bearbeitet), Verz; fusr/openwin
enltaste
(Datel v} (Ansicht v) ( Bearbeiten v ( Suchen v)
Dies ist eine Textdatei, die mit dem Texteditor erstellt wurde. ';‘
=
Textbereich
O searbeiten
Tastenmenu wiederholen ) Ansicht -
Zurlicknehment= Bearbeiten =
Kopieren Suchan -
Einsetzen Ewtras >
Ausschneiden
Pop-Up-Meni
im Fenster-
bereich
—_
N |

Abbildung 1-15 Fenstermen(s

Menuoptionen auswahlen
So wahlen Sie eine Option in einem Fenstermen(:;

1. Bewegen Sie den Zeiger auf einen der folgenden Bereiche;
m \erklrzte Fenstertaste in der Kopfzeile (oder die Kopfzeile selbst)
m Mendutaste
m Fensterbereich

2. Druicken Sie MENU, und ziehen Sie auf die gewiinschte Meniioption.

3. Lassen Sie MENU los.

Standardoptionen auswahlen

Die meisten Menis im Arbeitsbereich verfiigen Gber eine Standardoption. Diese
Option steht normalerweise am Anfang und ist umrandet. Im Meni Arbeitsbereich
ist Programme die Standardoption (siehe Abbildung 1-16).
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i Arbeitsbereich
Standard- B
option { Programme )

Dienstpregramme =
Eigenschaften..,

workstation-Info ..
Hilfe...

Yerlassen..,

Abbildung 1-16  Standardoption im Menl Arbeitsbereich

Die Standardoption im Unterment Programme ist Dateimanager. Wenn Sie das
Meni Programme aufrufen, ohne eine Menioption zu wahlen, wird also der
Dateimanager gestartet.

Wenn das Meni Arbeitsbereich fixiert ist, klicken Sie AUSWAHL auf Programme,
um die Standardoption auszuwahlen.

1.6.7 Standardoptionen andern

Wenn Sie eine bestimmte Menuoption haufiger wahlen als die Standardoption,
kdnnen Sie dieses Menielement zur Standardoption machen. Dazu gehen Sie
folgendermafen vor:

1. Offnen Sie das Men, das geandert werden soll.
Driicken Sie MENU, und ziehen Sie nach rechts.

2. Ziehen Sie auf die Standardoption.

3. Driicken Sie die Taste Strg ( Control) auf der Tastatur, ohne MENU loszulassen.
4. Ziehen Sie auf die gewlinschte Option.

5. Lassen Sie die Taste Strg (Control) los.

6. Lassen Sie die Maustaste los.
Die gewahlte Option ist nun Standardoption dieses Menus.

1.6.8 Steuerelemente in Fenstern

Die Steuerelemente einer Anwendung werden in einem oder mehreren
Steuerbereichen angezeigt, die sich im Anwendungsfenster und haufig auch in
untergeordneten Fenstern befinden.
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1.6.8.1

Abbildung 1-17 zeigt, welche Steuerelemente in einer Fensteranwendung
vorkommen kénnen.

Anwendungstitel = -
in der Kopfzeile . Bas istenstor
Auswahltasten Tasien {Taitm 1 ) [ Taste 2 Menlitnste |3 Verkurzte
—_ @ Meniitaste
Hier kénnen Sie
nur eine Einstellung Enlach-duswahl [fiswabl 1 | Leswen 2 |
wabhlen.
Ve hrfach-Auswahl | Auaahd 1 | |q.--.-.:.-| 7 | Auaahd 3 |
Hier kbnnen Sie mehrere d
Einstellungen wahlen. / /I.lu-l.urrpll O] fuwshl 1 B Aumashd 2
/ Testleld trawm,
Markierfelder L
/ Schisheraglar 15, 0 [ s— 1 100 Schieberegler
Textfeld
—
= Rollbalken
1:_| und Rollbereich

Abbildung 1-17  Steuerelemente

Rollbalken

Manche Fenster (z. B. das Texteditor-Fenster) enthalten Rollbalken, mit denen Sie
eine Liste durchblattern oder bereits eingegebene Befehle anzeigen kdnnen.
Rollbalken erscheinen normalerweise auf der rechten Seite des Rollbereichs. In
Kapitel 17, erfahren Sie, wie Sie die Position des Rollbalkens andern kénnen.

Um eine Zeile nach oben oder unten zu blattern, klicken Sie AUSWAHL auf den
nach oben oder unten weisenden Pfeil im Schieber des Rollbalkens. Wenn Sie mehrere
Zeilen nach oben oder unten blattern wollen, driicken Sie AUSWAHL auf der Rollbox
und ziehen den Schieber nach oben oder unten. Abbildung 1-18zeigt die Bestandteile
des Rollbalkens in der Kommando-Shell.
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=] Kommando-Shell - /bin/csh

zingabeaufforderung —————ff plutox
Schieber4|:

41 T=][]

Rollbox

Rollkabel

——— Kabelanker

Abbildung 1-18 Rollbalken in der Kommando-Shell

Das Fenster der UNIX-Shell enthélt keinen Rollbalken, d. h., bei diesem Shell-Typ
kénnen die aus dem Fenster verschobenen Zeilen nicht mehr angezeigt werden.

1.6.8.2 Tastenmenus

In vielen Anwendungen werden im Steuerbereich Menitasten angezeigt. Mit diesen
Tasten rufen Sie Menus auf, die mitunter nur eine, meist jedoch mehrere Optionen
enthalten. Das Tastenmeni Bearbeiten im Texteditor-Fenster enthalt beispielsweise
Optionen, mit denen Sie Text ausschneiden, kopieren und einsetzen und
Bearbeitungsschritte riickgangig machen oder wiederholen. Mit der verkirzten
Mendtaste in der oberen linken Ecke des Texteditor-Fensters rufen sie ein Meni mit
Optionen wie Offnen, SchlieRen und Beenden auf, die in den meisten
DeskSet-Anwendungen zur Verfligung stehen. Abbildung 1-19 zeigt die MenUtasten
im Texteditor-Fenster.

?\//leerrlfl-ljlg;?e Texteditor — (Keine), dir; fus
{ Datei v) (Ansicht w) (Bearbeiten v) ( Suchen « Men(tasten

& Bearbeiten

(_wiederholen )
Zurlicknehmen Tastenment
Kopiaran
Einsetzen

&

Ausschneiden

Abbildung 1-19 Menditasten im Texteditor

Die nach unten weisenden Dreiecke in den vier Menutasten geben an, daR Gber diese
Tasten Menils mit weiteren Optionen gedffnet werden kénnen. Um ein Tastenmen(
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1.7

anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf die entsprechende Taste und driicken
MENU. Die Tastenmeniis der einzelnen DeskSet-Anwendungen werden in den
folgenden Kapiteln ausfiihrlich behandelt.

Ziehen-und-Loslassen

Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop) ist eine spezielle Mausaktion, mit der Sie
Dateien von einer Anwendung in eine andere Ubertragen kénnen. Dazu ziehen Sie
das Dateisymbol auf das Symbol oder den Zielbereich der gewiinschten Anwendung.
Der Zielbereich ist ein kleines Rechteck, das sich meist in der rechten oberen Ecke
des Anwendungsfensters befindet.

Wenn in einer Anwendung keine Datei geladen ist, ist der Zielbereich leer. Sobald Sie
eine Datei 6ffnen oder in die Anwendung ziehen, wird der Zielbereich gerastert
dargestellt. Abbildung 1-20zeigt einen leeren Zielbereich und einen Zielbereich mit
Inhalt.

_ e — Zielbereich mit |
Leerer Zielbereich— [ geladener Datei

Abbildung 1-20  Darstellung des Zielbereichs

Beim Ziehen-und-Loslassen gehen Sie folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie das (die) gewiinschte(n) Objekt(e) aus.

Um beispielsweise im Dateimanager eine Dateigruppe auszuwahlen, klicken Sie
AUSWAHL auf der ersten Datei und ANPASSEN auf allen weiteren Dateien. Um
im Texteditor einen Textblock auszuwahlen, driicken Sie AUSWAHL auf dem
ersten Zeichen des Blocks, ziehen auf das letzte Zeichen und lassen AUSWAHL
los.

Wenn Sie nur ein Objekt oder den Inhalt des Zielbereichs verschieben wollen,
kdnnen Sie den ersten Schritt weglassen.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf ein Dateisymbol, einen gerasterten Zielbereich
oder ein ausgewahltes Objekt. Driicken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie den
Zeiger an die gewinschte Position.

Wenn Sie nicht das Objekt selbst, sondern nur eine Kopie des Objekts verschieben
wollen, driicken Sie die Taste Strg (Control), bevor Sie AUSWAHL dricken, und
halten sie wahrend des gesamten Vorgangs gedriickt.
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20

3. Sobald die Spitze des Mauszeigers auf den gewlnschten Zielort zeigt, lassen

Sie AUSWAHL los.

Das Objekt wird an der neuen Position abgelegt. Je nach Objekttyp kann es sich
bei dem Zielort um ein Symbol, einen Zielbereich, ein Anwendungsfenster, den
Hintergrund des Arbeitsbereichs oder einen Textbereich handeln.

Haufig konnen Sie die Entscheidung, ob ein Objekt Gibertragen oder kopiert
werden soll, der Anwendung Uberlassen. DeskSet-Anwendungen versuchen
automatisch, den am besten geeigneten Befehl auszufiihren. Wenn Sie zum
Beispiel eine Datei aus dem Dateimanager in den Papierkorb bewegen, wird sie
tatsachlich dorthin tbertragen und nicht kopiert. Ziehen Sie dagegen eine Datei
aus dem Dateimanager auf die Anwendung Drucken, verschieben Sie in
Wirklichkeit nur eine Kopie. Die Originaldatei verbleibt im Dateimanager.

Wenn nicht ersichtlich ist, ob ein Objekt tbertragen oder kopiert werden soll, und
Sie wéahrend des Ziehens Strg (Control) nicht gedriickt halten, wird das Objekt
Ubertragen.

Die folgende Aufstellung zeigt, zwischen welchen DeskSet-Anwendungen Dateien
mit Ziehen-und-Loslassen ausgetauscht werden kénnen. Weitere Informationen
zu diesem Thema finden Sie in den Beschreibungen der einzelnen Anwendungen.

Symbole aus dem Dateimanager kdnnen mit Ziehen-und-Loslassen direkt in
folgende DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

m Post

Papierkorb

Drucken

Magnetband

Texteditor

Symboleditor (nur Symboldateien)
Fotografieren (nur Raster- oder GIF-Dateien)
Audio (nur Audiodateien)

Nachrichten aus der Anwendung Post kdnnen mit Ziehen-und-Loslassen in
folgende DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

m Texteditor

Drucken

Dateimanager

Papierkorb

Terminkalender (nur in festgelegtem Format)

Anlagen aus der Anwendung Post kénnen mit Ziehen-und-Loslassen in folgende
DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

m Dateimanager

m Papierkorb
m Drucken
m Texteditor
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m Bildeditor

m Symboleditor (nur Symboldateien)
m Fotografieren (nur Rasterdateien)
m Audio (nur Audiodateien)

Im Texteditor ausgewahlter Text kann mit Ziehen-und-Loslassen in folgende
DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

Post

Texteditor

Drucken

Terminkalender (nur in festgelegtem Format)
Symboleditor (nur Symboldateien)
Dateimanager

Papierkorb

Kommando-Shell

Textdateien aus dem Texteditor kdnnen mit Ziehen-und-Loslassen in folgende
DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

m Dateimanager

Papierkorb

Drucken

Post

Terminkalender (nur in festgelegtem Format)

Kommando-Shell
Tritt beim Ziehen und Loslassen ein Fehler auf, schlagen Sie in Anhang Anach.

1.7.1 Verwendungsbeispiele

Abbildung 1-21 zeigt den Zielbereich, der auf Farb-Workstations leicht schattiert
angezeigt wird.

Abbildung 1-21  Leerer Zielbereich

Wenn Sie ein Objekt auf einem Zielbereich loslassen, wird es in die Anwendung
geladen und ersetzt das bisher geladene Objekt. Wenn Sie beispielsweise eine Datei
oder einen Textblock in den Zielbereich des Texteditors ziehen, wird der aktuelle
Inhalt des Texteditors durch dieses Objekt ersetzt.
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Wenn der Zielbereich schraffiert erscheint, kann der Inhalt der Anwendung (also
normalerweise die aktuell geladene Datei) in eine andere Anwendung gezogen
werden. Wenn Sie den schraffierten Bereich des Texteditors anklicken und ziehen,
wird der gesamte Inhalt des Textbereichs aus dem Texteditor gezogen.

Abbildung 1-22  Zielbereich mit Objekt

Wenn Sie ein Objekt auf einem Bereich loslassen, der Daten enthalt, wird es in
manchen Fallen den vorhandenen Daten hinzugefligt. Wenn Sie beispielsweise einen
Textblock in einem Textbereich loslassen, wird er in den vorhandenen Text eingefigt.
(Lassen Sie ihn dagegen im Zielbereich los, ersetzt er den vorhandenen Text.) Auch
der Inhalt eines Ordners im Dateimanager wird nattrlich nicht geléscht, wenn Sie
eine Datei mit Ziehen-und-Loslassen darin ablegen, sondern lediglich um diese Datei
erweitert.

Mit Ziehen-und-Loslassen lassen sich in der OpenWindows-Umgebung eine Vielzahl
unterschiedlicher Aufgaben ausfiihren. Hier einige Beispiele:

m Um eine Datei zu drucken, ziehen Sie sie auf das Symbol oder in den Zielbereich
der Anwendung Drucken (siehe Abbildung 1-23). Ausfuhrliche Informationen zu
dieser Anwendung finden Sie in Kapitel 10.
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1.7.2

a = Drucken 0

| Keine Eintrége

Dateiname: B—— Zielbereich
Kopiem: 1__ &5
Deckblatt: fw] Eigenschaften ...
Drucker: = (Information ...}
[sparc | |l
L 4
1
i
Job Gribe(K)  Vhrzeit

(T2

{Status) ¢ fvuinsg

Abbildung 1-23  Zielbereich im Fenster Drucken

Um eine nicht mehr benétigte Datei zu I6schen, driicken Sie im Dateimanager
(oder im Anlagenbereich der Anwendung Post) AUSWAHL auf dem Dateisymbol,
ziehen es auf das Papierkorb-Symbol und lassen die Maustaste los.

Wenn Sie das Symbol einer Textdatei aus dem Dateimanager in den Arbeitsbereich
ziehen, wird die Datei im Texteditor gedffnet.

Wenn Sie eine Datei aus dem Anlagenbereich der Anwendung Post in den
Arbeitsbereich ziehen, wird sie in der Anwendung gedffnet, mit der sie erstellt
wurde (z. B. im Texteditor, in der Anwendung Audio oder im Symboleditor).
Ausfuhrliche Hinweise zum Austausch von Dateien zwischen dem Texteditor bzw.
der Anwendung Post und anderen Anwendungen finden Sie in Kapitel 2und in
Kapitel 4.

Fenster verschieben

Fenster und fixierte Ments kénnen beliebig im Arbeitsbereich verschoben werden
(auch vor andere Fenster). Dazu gehen Sie folgendermafen vor:

1.

Bewegen Sie den Zeiger auf die schwarze Umrandung des Fensters oder
Menus, und driicken Sie AUSWAHL.

Abbildung 1-24 zeigt, wie Sie den Zeiger positionieren.
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1.7.3
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Dricken Sie
4 AUSWAHL auf der
Fensterumrandung.

LAY

Abbildung 1-24  Verschieben eines Anwendungsfensters

2. Ziehen Sie an die gewinschte Position.
Anstelle des Fensters erscheint eine Umrif3linie, die sich mit dem Zeiger bewegt.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.
Das Fenster wird an der neuen Position angezeigt.

Mehrere Fenster verschieben

Wenn Sie mehrere Fenster verschieben wollen, ihre relative Position jedoch erhalten
bleiben soll, kénnen Sie sie zu einer Gruppe zusammenfassen und gemeinsam an die
gewinschte Stelle bewegen.

Um eine derartige Gruppe zu bilden, klicken Sie AUSWAHL auf dem ersten Fenster
und ANPASSEN auf allen weiteren Fenstern. Sie kdnnen statt dessen auch einen
Rahmen um die gewlinschten Fenster ziehen. Dazu gehen Sie folgendermafen vor:

1. Stellen Sie sich einen Rahmen vor, der alle zu verschiebenden Objekte
umschlief3t, und bewegen Sie den Zeiger auf einen Eckpunkt dieses Rahmens.

2. Dricken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie auf den gegeniberliegenden
Eckpunkt.

Um den Bereich erscheint ein Rahmen.

3. Lassen Sie die Maustaste los.
Alle innerhalb des Rahmens liegenden Objekte werden aktiviert.

4. Bewegen Sie den Zeiger auf die Umrandung eines Fensters (siehe Abschnitt
1.7.2 ,,Fenster verschieben” auf Seite 23), driicken Sie AUSWAHL, und ziehen
Sie den Rahmen an die gewtnschte Position.
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Alle aktivierten Objekte werden verschoben.

5. Um die Gruppierung aufzuheben, klicken Sie AUSWAHL auf einer beliebigen
Stelle des Arbeitsbereichs.

1.7.4 Fenster in den Vorder- oder Hintergrund stellen
So stellen Sie ein Fenster hinter ein anderes Fenster:
1. Bewegen Sie den Zeiger auf die Kopfzeile des Fensters, das in den

Hintergrund gestellt werden soll.

2. Driicken Sie MENU, und ziehen Sie auf die Option Hinten.
Abbildung 1-25 zeigt das gedffnete Fenstermenda.

= Pasl = Svar miailfse B

(O atal U-.I:-Fﬂ:i'.lll o i Daarbaimn || brilelden F ) Exinldarei: [2],
{ Fertin §( Michste i LEschen J[ Anteort 7] ( Uberiragen ) Kopkiren =) Lades =)

U [ 1 roat Bl Far o 1141 Teieem  test =
Wahlen Sie 2 roat Tha Aar @ 1012d  FVERT  ISDH fusktioniert —
Hlnten“l 9 EUA Ladif Teii & FEELPEL] MCET LI PO 1 T
r:enstermlel Inu U] Lo Dean e | S dagor: /
! E ::: { Datel 7)) [Angscdit =) [ Bearhesan o) ( Cabd 260 7)) o
7 5UA
o vl [
9 sun '
I|:| by Ll
i1 zun [a] T*}
EnthsE I3 [Emanks 10 Ay be (9% vard Ughar
Clalk (A bin C1db 1 s Chdewbces e
|':|.-|- port :Illﬁp:y |':|r.|.l|llxrl |':| kams |: bt :I kmdb
7] baireal ik 23 I n+toand [T] Magr [T [T nat
L ram et Clora: [ repl Clxbis (i
C1mp Cltmp_mst [ TT_OE D e A N T | [
1 var [ wal
| 1 E1ILE; {]

Aktuslizierter Cromen 37 CabsiEn hircugefigh ssit sk dkbumlicsmng

Abbildung 1-25  Fenster im Hintergrund

3. Lassen Sie MENU los.
Das Fenster wird in den Hintergrund gestellt.
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SPARC platform only - Sie kénnen stattdessen auch die Taste Vordergrund
(Front) auf Ihrer Tastatur verwenden. Die Funktion dieser Taste hangt von der
aktuellen Fensterposition ab. Wenn Sie den Zeiger auf ein im Hintergrund
stehendes Fenster bewegen und die Taste driicken, wird es in den Vordergrund
gestellt. Steht es dagegen bereits im Vordergrund, wird es nach hinten gestellt.

1.7.5 Symbole verschieben

Symbole werden auf dhnliche Weise verschoben wie Fenster: Sie bewegen den Zeiger
auf das Symbol, driicken AUSWAHL und ziehen den Symbolumrif3 an die
gewinschte Stelle. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird das Symbol an der neuen
Position angezeigt. Abbildung 1-26zeigt ein Symbol und die dem Zeiger folgende
UmriBlinie.

Die Umrif3linie <
bewegtsich 3

mit dem Zeiger. itesteditte! ’K;
Abbildung 1-26  Verschieben eines Symbols

Wenn Sie eine Anwendung das erste Mal starten und das Anwendungsfenster zu
einem Symbol schlieBen, erscheint das Symbol an einer festgelegten Position, die Sie
im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften andern kénnen. Néaheres dazu finden Sie in
Kapitel 17.

1.7.6 Fenster vergroRern und verkleinern

Die Fensterecken (oder Fensterwinkel) dienen als Griffe, an denen Sie ein Fenster
auseinander- oder zusammenziehen kénnen:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf eine der Fensterecken.
Wenn Sie den Zeiger richtig positionieren, sieht er aus wie eine kleine Zielscheibe.

2. Drucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie das Fenster auseinander oder
zusammen.

Anstelle des Fensters erscheint eine Umrif3linie, die sich mit dem Zeiger bewegt.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.
Abbildung 1-27 zeigt, wie Sie ein Fenster vergroRern.
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Die UmriRlinie
bewegt sich mit
dem Zeiger.

Fensterwinkel

[ o Der Zeiger andert
o— beim Ziehen seine
Form.

Abbildung 1-27  VergroRern eines Fensters

1.7.7 Anwendungen schliel3en und beenden

Jedes Anwendungsfenster kann zu einem Symbol geschlossen werden. Dazu
bewegen Sie den Zeiger auf die Kopfzeile oder den Randbereich des Fensters,
driicken MENU und markieren die Option SchlieRen im Fenstermenii (siehe
Abbildung 1-28). Wenn Schlielen die Standardoption ist, kbnnen Sie statt dessen
auch einfach AUSWAHL auf der Menitaste in der Kopfzeile klicken.

Wabhlen Sle . ?_ Kommando-Shell (Konsole) — /bin/csh |
Schliel3en” = m =
T:enstermenu wollbild &
Bewedgen -

Créfe dndern

Hinten
aktualisieran

Beenden

Abbildung 1-28  Schliel3en eines Fensters
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Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Anwendung zu einem Symbol
geschlossen.

Um die Anwendung endgultig zu schlieBen, bewegen Sie den Zeiger auf die
Kopfzeile des Fensters, driicken MENU und ziehen auf die Option Beenden. Sobald
Sie die Maustaste loslassen, wird die Anwendung aus dem Arbeitsbereich entfernt.

1.8 Anwendungen starten

DeskSet-Anwendungen werden Uber das Menil Arbeitsbereich gestartet. Um dieses
Meni anzuzeigen, driicken Sie MENU auf einer beliebigen freien Stelle des
Arbeitsbereichs (also nicht auf einem Fenster). Dann ziehen Sie nach rechts, um das
Unterment Programme zu 6ffnen, und markieren die gewiinschte Option. Sobald die
Option hervorgehoben ist, lassen Sie die Maustaste los. Daraufhin wird die
Anwendung im Arbeitsbereich gedffnet.

1.8.1 Bestandteile eines Anwendungsfensters

Bei manchen Anendungen kdnnen Sie aus dem Anwendungsfenster heraus eines
oder mehrere untergeordnete Fenster aufrufen. Das Anwendungsfenster steht in der
Hierarchie immer am héchsten und wird daher auch als primares Fenster bezeichnet.
Abbildung 1-29zeigt die Bestandteile eines einfachen Anwendungsfensters.

Kopfzeile B Tewtediter - [KEIND Dbearbe oD, Yers fuss/spenwin X Fenstermenii
. | Dwosl o ) | Aralcht 7 ) | Ewarbeien =) | Suchan v
Vel’kurzte / j A .:' j &
Meniitaste [Tes T5C &Nk TeRLOALel . d7w WIL d&m TedCedier Eraial 1T wurda. =
. — Rollbalken
Meniitaste =
Textheraich |
[ Emarheiten [ Dmtea . =1
. N— 1 < CEnESmEdos E LG
Tastenmenii — | e e i
Fopleren Suchan =3
Linietzer Eiciras
AuECaAERE e e

Fensterbereich

Abbildung 1-29  Anwendungsfenster mit Pop-Up-Menus
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1.9

Dateien 6ffnen, sichern, einfiigen und
als Anlage versenden

Es gibt einige Aufgaben, die Sie bei der Arbeit mit den DeskSet-Anwendungen
besonders haufig ausfiihren: Dateien 6ffnen und sichern (oder umbenennen) und
Dateien oder Dokumente in Nachrichten einfligen bzw. als Anlage zu einer
Nachricht versenden. Bei Auswahl der entsprechenden Menubefehle erscheint in den
meisten DeskSet-Anwendungen ein Fenster, das (von wenigen Ausnahmen
abgesehen) immer die gleichen Elemente enthalt.

Dieses Mehrzweckfenster steht in folgenden DeskSet-Anwendungen zur Verfligung:
Texteditor, Post, Kommando-Shell, UNIX-Shell, Audio, Bildeditor, Fotografieren und

Symboleditor.

Abbildung 1-30 zeigt ein Beispiel fur dieses Standardfenster. Der Inhalt ist bis auf
die links unten angezeigte Taste und die Kopfzeile, in der auf die Anwendung und
den gewahlten Menubefehl verwiesen wird, in allen Anwendungen identisch.

5 Taeditar: Sifnen B Derr]'thhalthder KhO fzelle d
i ordrar 8 raeban e Tk ricntet sich nac Anwen
ggrr]gglansesl'gaste— i tialidot o ik Ugd dem gewshlten Mentbet
| einem anderen R L (Offnen ichern usw.).
dner. Aldueller Ordner Hier wird der aktuelle
fMaer Ordner angezeigt.
.ﬁ'ﬂ\-l ~der Crodrer smbe kS Eren und OfFren Hicken Mlttgeméqo%)amﬁ%
Tum ross ithSheran Crdner = — em |e UrC e
'E_,.., s : : 1 ﬁalt des aktuellen
Ty Rauerium N r ners.
o/ 21 1T
-Il rautbaness!
“rinch
[ Fischueat
| Fischers
L FTELh
CJhome
Mit diesen Tasten lege
VPl e Dt io |¢u.|:--:---d-=--- |¢--:: wn | — 84 Sje fest ob verdeckt Date|e
e Beschnftun und angezeigt werden sollen.
|n t|on dlesergl'aste : : o .
eh sich nach ? ey ey ——— 1| Mit dieser Taste blenden Sie
Wa Ilten Menubefehl das Fenster aus.

Abbildung 1-30  Fenster zum Offnen von Dateien
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Hinweis - Mit dem Dateimanager konnen Sie die Dokumente und Ordner (Dateien
und Verzeichnisse) in lhrem Dateisystem verwalten. Eine genaue Beschreibung dieser
Anwendung finden Sie in Kapitel 2.

Dokumente 6ffnen

So 6ffnen Sie ein Dokument in einer Anwendung:

1. Wahlen Sie Offnen im Meni Datei.
Es erscheint ein Fenster, das etwa so aussieht wie das Fenster in Abbildung 1-30.

2. Wahlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei enthalten ist.

Klicken Sie in der Auswahlliste AUSWAHL auf dem Namen des Ordners und
danach auf der Taste Offnen, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem
Ordnernamen. Wird der richtige Name nicht angezeigt, doppelklicken Sie ein-
oder mehrmals auf Zum néchsthdreren Ordner, bis der gewtinschte Ordner oder
ein ihm Ubergeordneter Ordner erscheint.

Es gibt auBerdem zwei weitere Moglichkeiten:

a. Driicken Sie MENU auf der Taste Gehe zu, und wéahlen Sie den
gewilnschten Ordner aus dem Mend.

oder

b. Geben Sie den Pfadnamen des Ordners in das Textfeld Gehe zu ein, und
driicken Sie Return.

3. Wahlen Sie das gewiinschte Dokument aus der Auswahlliste, und klicken Sie
AUSWAHL auf Offnen.

Sie kdnnen statt dessen auch auf dem Dateinamen doppelklicken.

Hinweis - Auf die gleiche Weise wahlen Sie im Texteditor ein Dokument aus, das
in die aktuell geladene Datei eingefiigt werden soll, oder wahlen in der
Anwendung Post ein Dokument, das als Anlage zusammen mit einer Nachricht
verschickt werden soll.
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1.9.2 Dokumente sichern

Es gibt drei Mdglichkeiten, Dokumente zu sichern:
m Sichern eines neuen Dokuments, das noch keinen Namen hat.
m Sichern eines vorhandenen Dokuments unter dem gleichen Namen.

m Sichern eines vorhandenen Dokuments unter einem anderen Namen.

1.9.21 Neue Dokumente sichern

Wenn Sie ein neu erstelltes Dokument (eine neue Datei) sichern wollen, missen Sie
ihm einen Namen zuweisen und angeben, in welchem Ordner es abgelegt werden
soll.
1. Wahlen Sie Sichern im Meni Datei.

Es erscheint ein Fenster, das etwa so aussieht wie das Fenster in Abbildung 1-31.
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19.2.2

1.9.2.3

2.

Waéhlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei gespeichert werden soll.

Klicken Sie in der Auswahlliste AUSWAHL auf dem Namen des Ordners und
danach auf der Taste Offnen, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem
Ordnernamen. Wird der richtige Name nicht angezeigt, doppelklicken Sie ein-
oder mehrmals auf Zum néchsthéheren Ordner, bis der gewiinschte Ordner oder
ein ihm Ubergeordneter Ordner erscheint.
Es gibt auBerdem zwei weitere Moglichkeiten:
a. Driicken Sie MENU auf der Taste Gehe zu, und wéahlen Sie den
gewlnschten Ordner aus dem Mend.
oder

b. Geben Sie den Pfadnamen des Ordners in das Textfeld Gehe zu ein, und
dricken Sie Return.

Geben Sie den Dokumentnamen in das Textfeld ein, und klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste Sichern.

Vorhandene Dokumente sichern

So sichern Sie ein vorhandenes Dokument:

¢

Wahlen Sie Sichern im Menil Datei.

Das Dokument wird unter dem gleichen Namen und im urspriinglichen Ordner
gespeichert.

Dokumente sichern und umbenennen

So sichern Sie ein vorhandenes Dokument unter einem anderen Namen:

1.

2.

Waéhlen Sie Sichern als im Menu Datei.
Es erscheint ein Fenster, das etwa so aussieht wie das Fenster in Abbildung 1-31.

Waéhlen Sie den Ordner, in dem das Dokument gespeichert werden soll.

Klicken Sie in der Auswahlliste AUSWAHL auf dem Namen des Ordners und
danach auf der Taste Offnen, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem
Ordnernamen. Wird der richtige Name nicht angezeigt, doppelklicken Sie ein-
oder mehrmals auf Zum néchsthéheren Ordner, bis der gewiinschte Ordner oder
ein ihm Ubergeordneter Ordner erscheint.

Es gibt auBerdem zwei weitere Mdglichkeiten:

a. Dricken Sie MENU auf der Taste Gehe zu, und wéahlen Sie den
gewilnschten Ordner aus dem Mend.
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oder

b. Geben Sie den Pfadnamen des Ordners in das Textfeld Gehe zu ein, und
dricken Sie Return.

3. Geben Sie den neuen Dokumentnamen in das Textfeld ein, und klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste Sichern als.

Hinweis - Wenn Sie ein Dokument unter einem anderen Namen sichern, ohne es
geandert zu haben, existieren danach zwei Versionen, die bis auf den Namen
identisch sind.

1.10 DeskSet-Anwendungen

Zur Solaris-Software gehdren verschiedene Standardanwendungen, die unter dem
Namen DeskSet zusammengefalit sind. Sie werden Uber das Meni Arbeitsbereich
gestartet.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie, fir welche Aufgaben diese
Anwendungen vorgesehen sind. Ausfiihrliche Informationen zu den
DeskSet-Anwendungen finden Sie in den nachfolgenden Kapiteln.

So starten Sie eine DeskSet-Anwendung:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den Arbeitsbereich.
2. Driicken Sie MENU.

3. Ziehen Sie im Menu Arbeitsbereich auf die Option Programme oder
Dienstprogramme.

4. Ziehen Sie in dem Untermeni auf die gewiinschte Anwendung.

Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheint die Anwendung im Arbeitsbereich.
In Abbildung 1-32 wird die Anwendung Dateimanager ausgewahlt.

34 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



(i Arbeitsbereich

Dienstprog
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Programme

( Dateirmanager ..

)

Texteditor ..,
Post ...
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kommando-Shell ...

UMI¥-Shell ...

Uhr ...

Taschenrechner ...
Leistungsanzeige ..

Drucken ...
Audio ...
Magnetband ..,

Bildeditar ...
Fotografieren ..,
symbaoleditor ..,
Binder ..
fnswerBook ..

Abbildung 1-32  Offnen einer DeskSet-Anwendung
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Im weiteren Verlauf dieses Handbuchs werden die Schritte 1 bis 4 mit Wahlen Sie
Arbeitsbereich 0 Programme O Anwendung abgekirzt, wobei Anwendung fur
den Namen der jeweiligen DeskSet-Anwendung steht.

DeskSet-Anwendungen direkt starten

Da die DeskSet-Anwendungen nach der Installation automatisch als Optionen im
Unterment Programme zur Verfiigung stehen, werden sie in der Regel auch tber

dieses Menu gestartet.

Sie kdnnen DeskSet-Anwendungen aber auch durch Eingabe des Dateinamens in die
Befehlszeile einer Kommando- oder UNIX-Shell starten. Wenn Sie in der Shell
weiterarbeiten wollen, wahrend die Anwendung lauft, stellen Sie dem Dateinamen
ein Leerzeichen und das Zeichen & nach. Tabelle 1-2 zeigt, mit welchen Eingaben die

DeskSet-Anwendungen gestartet werden.

TABELLE 1-2 DeskSet-Startbefehle

Anwendung Eingabe
AnswerBook answerbook &
Audio audiotool &
Bildeditor imagetool &
Binder binder &
Dateimanager filemgr &
Drucken printtool &
Fotografieren snapshot &
Kommando-Shell cmdtool &
Konsole cmdtool -C &

Leistungsanzeige
Magnetband

Post

perfmeter &
tapetool &

mailtool &
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TABELLE P-2  DeskSet-Startbefehle (fortgesetzt)

Anwendung Eingabe
Symboleditor iconedit &
Taschenrechner calctool &
Terminkalender cm &
Texteditor textedit &
Uhr clock &
UNIX-Shell shelltool &

1.10.2 Mit Text arbeiten

Mit der DeskSet-Anwendung Texteditor kdnnen Sie neue Dokumente erstellen oder
vorhandene Dokumente laden und durch Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen
von Textblécken bearbeiten. Statt mit dem Texteditor kdnnen Sie Text auch mit einem
Befehlszeileneditor (z. B. dem Editor vi ) in einer Kommando- oder UNIX-Shell
bearbeiten. Ausfihrliche Informationen zu vi finden Sie im Solaris Handbuch fir
fortgeschrittene Benutzer. Abbildung 1-33 zeigt das Texteditor-Fenster.
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1.10.3

1.10.3.1

Dateien verwalten

In der Anwendung Dateimanager werden die Verzeichnisse und Dateien lhres
Dateisystems als Ordner- und Dokumentsymbole dargestellt. Abbildung 1-34zeigt

ein Beispiel.
r‘@ Dateimanager: fusr2 1
(Datei w) { Ansicht ) ( Bearbeiten ) ( Gehe zu: v)
;ousr2
(el 1= I
Enthélt 10 Elemente 123 MByte (39%) verfligbar
 — |
<
e ] D B
adhb cautionepsi Fisch Fisch.tut il
. ) )
Frasch Home lost+found README
SUM S —Save.rs
=/
I[N I
L )

Abbildung 1-34  Anwendungsfenster des Dateimanagers

Dateien 6ffnen

Um eine Datei oder eine Anwendung im Dateimanager zu 6ffnen, doppelklicken Sie
AUSWAHL auf dem entsprechenden Symbol. Wenn es sich um eine Textdatei
handelt, wird sie automatisch in den Texteditor geladen.
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1.10.3.2

1.10.3.3

1.10.3.4

1.10.4

Verzeichnisse 6ffnen

Um den Inhalt eines Verzeichnisses anzuzeigen, doppelklicken Sie AUSWAHL auf
dem Ordnersymbol oder driicken AUSWAHL auf dem Symbol, ziehen es in den
Arbeitsbereich und lassen die Maustaste los. In diesem Fall werden die in dem
Verzeichnis enthaltenen Dateien und Unterverzeichnisse in einem eigenen Fenster
angezeigt.

Dateien Ubertragen

Um eine Datei in einem anderen Verzeichnis abzulegen, ziehen Sie das
Dokumentsymbol auf das Symbol des Zielordners. Sie kdnnen die Datei statt dessen
auch aus dem Quellordner ausschneiden, den Zielordner 6ffnen und die Datei in
diesen Ordner einsetzen.

Ziehen und Loslassen

Der Dateimanager arbeitet mit anderen DeskSet-Anwendungen zusammen. Um
beispielsweise eine Audiodatei abzuspielen, ziehen Sie einfach das Dokumentsymbol
aus dem Dateimanager in den Arbeitsbereich. Sobald Sie die Maustaste loslassen,
wird automatisch die Anwendung Audio gestartet.

Aullerdem koénnen Sie Dateien auf das Papierkorb-Symbol und in die Anwendungen
Drucken und Magnetband ziehen, um sie zu 16schen, zu drucken bzw. auf einer
Bandkassette zu sichern.

Termine verwalten

Fir die Terminverwaltung stehen unter OpenWindows die Anwendungen Uhr und
Terminkalender zur Verfiigung. Abbildung 1-35zeigt das Anwendungsfenster des
Terminkalenders.
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Abbildung 1-35

Anwendungsfenster des Terminkalenders



Der Terminkalender weist Sie auf Wunsch rechtzeitig auf alle eingetragenen Termine
hin, z. B. durch ein akustisches Signal oder eine automatisch gesendete Nachricht.
Aullerdem kénnen Sie bei entsprechender Berechtigung die Kalender anderer
Benutzer Ihres Netzwerks einsehen und auf diese Weise Termine mehrerer Personen
koordinieren.

1.10.5 Dokumente drucken

Mit der Anwendung Drucken kdnnen Sie Dateien unterschiedlichen Formats (ASCII,
troff , PostScript ®, Rastergrafiken usw.) ausdrucken. Abbildung 1-36zeigt das
Fenster Drucken.

r@ Drucken T
Dateiname: D
Covien: 1__ @l
Deckblatt: (v Eigenschaften ...
Drucker: = (Infermation ..}
[sparc |
B
v
1
=
Job GroGe(K) Uhrzeit
—
]
v
lu
(Status ) { Driekstosnen s
L keine Eintrige R

Abbildung 1-36  Anwendungsfenster der Anwendung Drucken
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1.10.6

Um ein Dokument zu drucken, ziehen Sie das Dateisymbol aus dem Dateimanager
auf das Symbol oder den Zielbereich der Anwendung Drucken. Sie kénnen statt
dessen auch im Fenster Drucken den Namen der Datei eingeben und dann
AUSWAHL auf der Taste Drucken klicken. Auf diese Weise kdnnen auch Nachrichten
und Bilder aus den Anwendungen Post und Fotografieren gedruckt werden.

Kommunikation im Netzwerk

Mit der Anwendung Post kénnen Sie Nachrichten und Dateien tber das Netzwerk
versenden und Nachrichten anderer Netzwerkbenutzer empfangen. Auflerdem
bestehen Schnittstellen zu den Anwendungen Terminkalender und Audio, so dal
auch Terminbenachrichtigungen und gesprochene Nachrichten (Voice Mail)
ausgetauscht werden kénnen.

Das Symbol der Anwendung Post zeigt einen Ablagekasten. Wenn keine Nachrichten
vorliegen, ist der Kasten leer. Sind keine neuen Nachrichten vorhanden, enthalt der
Kasten einen geordneten Briefstapel. Sobald neue Nachrichten fir Sie eintreffen, wird
statt dessen ein Uberquellender Kasten angezeigt. Abbildung 1-37 zeigt die
verschiedenen Post-Symbole. Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol
offnen Sie das Kopfzeilenfenster, das Steuerelemente zum Erstellen, Lesen und
Versenden von Nachrichten enthalt.

Post

Abbildung 1-37  Keine Nachrichten; Neue Nachrichten; Keine neuen Nachrichten
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1.10.7

1.10.8

1.11

1.11.1

Arbeitsumgebung anpassen

Die OpenWindows-Umgebung kann in vielen Punkten an lhre Anforderungen
angepalit werden. Sie kdnnen unter anderem die in Anwendungsfenstern und Menus
verwendeten Schriftarten und Farben andern, die Funktion der Tasten auf der
rechten und linken Seite der Tastatur vertauschen, um als Linkshander bequemer
arbeiten zu kdnnen, und festlegen, wie weit Sie den Zeiger ziehen missen, um ein
Unterment einzublenden.

Ausfuhrliche Hinweise zu diesen und anderen Themen finden Sie in Kapitel 17.

Versteckte Dateien

Versteckte Dateien werden in Datei- und Verzeichnislisten normalerweise nicht
angezeigt, da sie systemspezifische Informationen enthalten und vom Benutzer
entweder gar nicht oder nur unter bestimmten Bedingungen geandert werden
durfen. Man bezeichnet sie auch als Punktdateien, da der Dateiname immer mit
einem Punkt beginnt.

Hilfe aufrufen

Unter OpenWindows stehen zwei Arten von Online-Hilfe zur Verfiigung: Die
Kurzhilfe, mit der Sie Informationen zu bestimmten Bildschirmelementen (z. B.
einem Werkzeug oder einer Menuoption) abrufen, und die Online-Handbicher, in
denen die gesamte OpenWindows-Umgebung ausfuhrlich beschrieben ist.

Hinweis - Die Hilfe-Anzeige von OpenWindows kann nur verwendet werden, wenn
der X11/NeWsS-Server lauft. Ist ein anderer Window Server aktiv, (z. B. der MIT X11
Server), kommt es vor allem bei Auswahl von Weiter in der Kurzhilfe oder Hilfe ...
im Meni Arbeitsbereich zu Fehlern. In diesem Fall zeigt das System im
Konsolfenster folgende Fehlermeldung an:

XView-Fehler: Null-Zeiger wurde an xv_set Ubergeben

helpopen: Viewer could not display document: handbooks/

Kurzhilfe

Bei der Einarbeitung in die Solaris-Software werden Sie schnell feststellen, daf in
den verschiedenen Anwendungen eine Vielzahl von Menus, Mentoptionen und
Steuerelementen zur Verfigung stehen. Mit der Kurzhilfe kénnen Sie Informationen
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1.11.2

zur Funktion bestimmter Bildschirmelemente abrufen, ohne im Handbuch
nachschlagen zu mussen.

So zeigen Sie Informationen zu einem Fenster, einer Mentioption oder einem anderen
Objekt an:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf das Objekt, zu dem Sie Informationen bendétigen.

2. Dricken Sie die Taste Hilfe (Help) auf Ihrer Tastatur.

Auf manchen Systemen ist die Taste F1 mit dieser Funktion belegt. Auf dem
Bildschirm erscheint ein Fenster mit Informationen zu dem Objekt.

Abbildung 1-38 zeigt ein Kurzhilfe-Fenster.

(i Binder: Hilfe
Lischen

Elicken Sie LIMKS auf Lidschen. um einen
Bindereintrag aus Ihrer personlichen Be
Datenbank zu entfernen.

Abbildung 1-38  Kurzhilfe-Fenster

Weitere Hilfe

Wenn zu einem Objekt weitere Informationen im Online-Handbuch der betreffenden
Anwendung vorhanden sind, erscheint am unteren Rand des Fensters die Taste
Weiter (siehe Abbildung 1-39). Um diese Informationen anzuzeigen, klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste.
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1.11.3

1.11.4

1.11.5

(i Binder: Hilfe
ansicht

Yerwenden Sie die Taste Ansicht, um zu
welche Eintrige Sie darstellen machten.

Alle Eintrage Zeigt alle priv
System- und Me
eintrage an.

Gemeinsamne Eintrage Zeigt alle Sysi

Abbildung 1-39  Kurzhilfe-Fenster mit der Taste Weiter

Hilfefenster ausblenden

Wenn Sie eine Anwendung schliefen oder verlassen, werden alle zu der Anwendung
gehodrenden Pop-Up-Fenster automatisch ausgeblendet. Um das Kurzhilfe-Fenster
wahrend der Arbeit mit der Anwendung auszublenden, klicken Sie AUSWAHL auf
dem Pin in der oberen linken Fensterecke.

Keine Hilfe vorhanden

Wenn zu einem Objekt keine Informationen vorhanden sind, erscheint ein kleines
Fenster mit einer entsprechenden Meldung. Um dieses Fenster zu entfernen, klicken
Sie AUSWAHL auf der Taste OK.

Hilfe-Anzeige

Mit der Option Hilfe ... im Ment Arbeitsbereich rufen Sie die Online-Handbucher auf,
die als Referenzdokumentation zu den OpenWindows-Anwendungen vorgesehen
sind. Das Online-Tutorial Einfilhrung in den Desktop enthalt Informationen zu den
wichtigsten Arbeitsschritten in der OpenWindows-Umgebung. In den weiteren
Handblchern werden spezielle Aufgabenstellungen anhand von Beispielen
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beschrieben. AuBerdem steht ein Handbuch mit Hinweisen zur Verwendung der
Online-Hilfe zur Verfiigung. Alle Handbicher werden in der Hilfe-Anzeige gedffnet.

1.11.6 EinfGhrung in den Desktop
So greifen Sie auf das Online-Tutorial Einfihrung in den Desktop zu:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den Arbeitsbereich, und driicken Sie MENU.
Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 1-40gezeigte Menda.

& Arbeitsbereich

{ Programme 3
Dienstpregramme b
Eigenschaften..,

Waorkstation-Info ..

. Wahlen Sie diese
Hilfe.., _

Mentioption.

Verlassen..,

Abbildung 1-40  Aufrufen der Online-Hilfe

2. Ziehen Sie auf die Option Hilfe ....

Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Hilfe-Anzeige mit einer Liste der
verfligbaren Handbicher geoffnet.

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag EinfUhrung in den Desktop.
Abbildung 1-41 zeigt einen Ausschnitt aus der Handbuchliste.
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|:| Hilfe-Anzeige

[ &nsicht )
Hilfe-Handbiicher

W00k ahlen Sie mit Doppelklick AUSYWAHL das gewiinschte Thema,

Einfiithrung in den Deskto

| AnswerBook |

Binder
|Taschenrechner|
|Terminkalender |

Abbildung 1-41  Auswahl des Online-Tutorials

Das Tutorial Einfiihrung in den Desktop wird in die Hilfe-Anzeige geladen (siehe
Abbildung 1-42).
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1.11.7

Mit diesen Tasten
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Abbildung 1-42

Informationen

Erste Seite des Online-Tutorials

zur Hilfe-Anzeige

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol Hilfe-Info (siehe Abbildung

1-42) zeigen Sie Informationen zur Verwendung der Online-Hilfe an. (Sie kdnnen
statt dessen auch nacheinander AUSWAHL auf dem Symbol und der Meniitaste

Ansicht klicken.) Zu allen Steuerelementen der Hilfe-Anzeige stehen auflerdem

Kurzhilfe-Informationen zur Verfigung (siehe Abschnitt 1.11.1 ,,Kurzhilfe” auf Seite

44).
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1.11.8 Weitere Handbucher

Mit der unten beschriebenen Methode kdnnen Sie auf alle Online-Handbucher
zugreifen, die in der OpenWindows-Umgebung zur Verfligung stehen. Wenn Sie sich
gerade auf der ersten Seite eines Handbuchs befinden, geht es jedoch noch schneller:

In diesem Fall gentigt ein Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol Weitere

Handbiicher am unteren Fensterrand.

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den Arbeitsbereich, und driicken Sie MENU.

Damit 6ffnen Sie das Menl Arbeitsbereich.

2. Ziehen Sie auf die Option Hilfe ....

Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheint die Hilfe-Anzeige mit einer Liste der

verfligbaren Handbicher (siehe Abbildung 1-43).

Wahlen Sie
das gewulns
Handbuch.

Abbildung 1-43

:E HiHe-dnrzige
[ Rasichr 7] [ Zurick ) ﬁ__..“ |E|
Hilfe-Hand bilicher
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[Funtia |

[Einder]

Towahwemdre b
Torslnbuale il

L
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|Tu.|l.|1].|'|l|:
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Hilfe-Anzeige mit Handbuchverzeichnis
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3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem gewiinschten Eintrag.
Auf dem Bildschirm erscheint das Inhaltsverzeichnis dieses Handbuchs.

1.11.9 Schneller Zugriff auf Online-Handbucher

Sie kdnnen das Online-Handbuch zu einer Anwendung auch direkt (also nicht Gber
das MenU Arbeitsbereich) aufrufen. Bewegen Sie den Zeiger in das
Anwendungsfenster und drtcken Sie Shift-Hilfe (Shift-Help) bzw. F1. Die
Hilfe-Anzeige mit dem Handbuch dieser Anwendung wird ge&ffnet.

x86 platform only - Auf x86- und PowerPC™ -Systemen ist F1 die Hilfe-Taste.

1.11.10  Inhalt eines Handbuchs anzeigen

Es gibt mehrere Methoden, mit denen Sie den Inhalt eines Online-Handbuchs
anzeigen konnen:

1. Seitenweises Blattern.

2. Direkter Sprung zu relevanten Themen Uber Hypertext-Verweise (Links).
3. Ruckkehr zum Hauptverzeichnis.

4. Ruckkehr zum Inhaltsverzeichnis des Handbuchs.

Diese Methoden werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

1.11.10.1 Seitenweises Blattern

Mit den im Steuerbereich angezeigten Tasten Vorige Seite und Néachste Seite (siehe
Abbildung 1-44) bewegen Sie sich seitenweise durch ein Online-Handbuch. Diese
Tasten haben die gleiche Funktion wie die Tasten PgUp und PgDn auf der Tastatur.

|:| Hilfe-Anzeige
([ Ansicht +)

Abbildung 1-44  Steuertasten in der Hilfe-Anzeige

Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung 51



Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste Zurtiick klicken, kehren Sie zu der zuvor
angezeigten Seite zurtck. Dies ist auch dann méglich, wenn die Seite zu einem
anderen Handbuch gehort.

Die Befehle Vorige Seite, Nachste Seite und Zurick stehen auch als Optionen in
einem Pop-Up-Menu zur Verfligung (siehe Abbildung 1-45).

& Anzeige

Machste Seite
Vorige Seite
Erneut anzeigen
Zurlick

Abbildung 1-45 Das Meni Anzeige
So blenden Sie das Men( ein:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf das Fenster Hilfe-Anzeige, und dricken Sie
MENU.

Das Pop-Up-Menl wird angezeigt.

2. Ziehen Sie auf den Pin in der linken oberen Ecke, und lassen Sie die
Maustaste los.

Damit fixieren Sie das Mend.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewlinschten Option.
Wenn Sie das Menu nicht fixiert haben, ziehen Sie auf die Option.

Hinweis - Um das Pop-Up-MenUl zu verschieben, driicken Sie AUSWAHL auf
den Randbereich des Fensters und ziehen es an die neue Position.

1.11.10.2 Hypertext-Verweise (Links)

Umrandete Textstellen oder Symbole auf einer Handbuchseite sind
Hypertext-Verweise, Uber die Sie mit einem Doppelklick AUSWAHL weitere
Informationen zu einem Thema anzeigen kdénnen. Im Hauptverzeichnis wechseln Sie
mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem der umrandeten Titel in das
entsprechende Handbuch. Abbildung 1-46 zeigt das Inhaltsverzeichnis des

52 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



Online-Handbuchs Uber den Terminkalender. Alle markierten Textstellen sind
Hypertext-Verweise.

Fenstermenil g Hilfe-Aneige i
der Hilfe-Anzeige I
I anckcke 70 [ Ewrikick ) [EI |E|]
Der Terminkalender

I% "wrahien e i Doppalklice ALGWAHL S peerimache Theima

Funkbon=nmiang des Terminkabencde )

Anzeigriormen des [ermumkabenders|
Verweise auf Termine e 1 ard Demarbetie
weitere Themen — &
innerhalb des Anpessen des [emminkalenders|
Handbuchs Trucken cines Kabnd |

sind umrandet.

|Crarckseben won Balendsmm |
Senden e TerminyerneTks|
[Llinen eines [erminvermerks

Mit einem
Doppelklick

AUSWAHL auf
diesem Symbol —__{ M m
kehren Sie in das “Wetere Hapifbd ke

Hauptverzeichnis i
zuriick. L “Hifa-Handedchar® auf 100 % I

Abbildung 1-46  Inhaltsverzeichnis mit Hypertext-Verweisen

1.11.10.3 Zum Inhaltsverzeichnis zuriuckkehren

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol Inhaltsverzeichnis (siehe
Abbildung 1-47) kdnnen Sie jederzeit in das Inhaltsverzeichnis des aktuellen
Online-Handbuchs zurtickkehren.

Inhal toverzelchm 2
Abbildung 1-47  Das Symbol Inhaltsverzeichnis
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1.11.10.4

1.11.11

1.11.12

Zum Hauptverzeichnis zurtickkehren

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol Weitere Handbucher (siehe
Abbildung 1-46) zeigen Sie wieder das Hauptverzeichnis der Hilfe-Anzeige an, in
dem alle verfligbaren Handbtcher aufgelistet sind.

Hilfe-Anzeige schliel3en

Um die Hilfe-Anzeige zu einem Symbol zu schlief3en, klicken Sie AUSWAHL auf der
verkirzten Menditaste in der oberen linken Ecke des Fensters oder wahlen die
Option Schlielfen im Fenstermenda.

Abbildung 1-48 zeigt das Symbol der Hilfe-Anzeige.

Abbildung 1-48 Hilfe-Anzeige in geschlossenem Zustand

Die Hilfe-Anzeige kann mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem
Anwendungssymbol jederzeit wieder gedffnet werden.

Hilfe-Anzeige verlassen

Um das Fenster Hilfe-Anzeige zu schlieBen und die Anwendung zu beenden,
wahlen Sie Beenden im Fenstermend. Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem
Symbol Verlassen am unteren Fensterrand (siehe Abbildung 1-49) zeigen Sie
Informationen zum Beenden der Anwendung an.

]

Werlassen

Abbildung 1-49 Das Symbol Verlassen
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1.12 AnswerBook-Dokumentation

Zu lhrer Online-Bibliothek gehdren neben den bereits genannten Handbuchern
mdoglicherweise auch eine oder mehrere AnswerBook-Dokumentationsreihen. Diese
Buchreihen bestehen aus verschiedenen Online-Dokumenten, in denen die
Solaris-Umgebung ausfuhrlich beschrieben ist.

Weitere Informationen Uber die AnswerBook-Dokumentation finden Sie in Kapitel
19.

Hinweis - Um auf die AnswerBook-Dokumentationsreihe zugreifen zu kénnen, muR
diese vom Systemverwalter installiert und konfiguriert werden.

¢ Um die Online-Bibliothek zu 6ffnen, wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme
O AnswerBook.
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KAPITEL 2

Dateimanager

Im Dateimanager werden die Verzeichnisse (Ordner), Dateien (Dokumente) und
Anwendungen des UNIX-Dateisystems durch Symbole dargestellt.

Mit Hilfe des Dateimanagers kdnnen Sie Dateien erstellen, kopieren, Gbertragen,
suchen, 6ffnen, schlielRen, 16schen, wiederherstellen und drucken. Dartber hinaus
kénnen Sie Anwendungen aus dem Dateimanager starten, das Dateisystem durch
Kopieren und Verschieben von Dateien zwischen Ordnern reorganisieren sowie
Dateien verkniipfen und auf andere Systeme Ubertragen.

Aullerdem lassen sich Dateisymbole aus dem Dateimanager-Fenster in den
Arbeitsbereich oder auf DeskSet-Anwendungssymbole bzw. in Anwendungsfenster
ziehen.

Hinweis - Solaris unterstlitzt SPARC-, x86- und PowerPC™ -basierende Systeme. Die
Tastaturen dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die Tastaturbefehle fur
einige OpenWindows-Menubefehle je nach Tastatur ebenfalls unterschiedlich. Fir die
meisten Tastaturbefehle gibt es jedoch unter Solaris eine zusatzliche
Tastenkombination mit der Meta-Taste, die auf beiden Plattformen benutzt werden
kann. Kapitel 1, enthalt eine Liste der OpenWindows-Befehle und der verschiedenen
aquivalenten Tastaturbefehle.

2.1 Dateimanager-Symbol

Als Symbol fur den Dateimanager wird ein Ordner angezeigt, unter dem der Name
des aktuellen Verzeichnisses angegeben ist (siehe Abschnitt 2.2
.Dateimanager-Fenster” auf Seite 58).
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Abbildung 2-1  Symbol des Dateimanagers

2.2 Dateimanager-Fenster

Im primaren Anwendungsfenster des Dateimanagers werden die Verzeichnisse und
Dateien lhres Dateisystems angezeigt. Das sekundare Anwendungsfenster enthélt
einen Papierkorb, in dem Sie nicht mehr bendétigte Dateien ablegen. Nach dem Start
des Dateimanagers erscheint das Papierkorb-Fenster normalerweise als Symbol.
Hinweise zur Verwendung des Papierkorbs finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.16
»Papierkorb” auf Seite 100.

Das priméare Anwendungsfenster (siehe Abbildung 2-2) enthélt eine Reihe von
Steuerelementen sowie einen Pfadbereich, in dem die Verzeichnishierarchie grafisch
dargestellt ist, und einen Dateibereich mit Rollbalken, in dem der Inhalt des aktuell
geoffneten Ordners angezeigt wird. Auflerdem konnen Sie Gber den Dateimanager
weitere Fenster 6ffnen, auf die in den nachfolgenden Abschnitten eingegangen wird.
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r‘ Dateimanager: fusr2 T
(Datei w) (Ansicht ) (Bearbeiten v) ((Gehezu 7)
Pfadbereich FTH Y
fousr2
I[EINE i
Statuszeile —— [ Enth&lt 10 Elemente 123 MByte (39%) verfiighar
j
Fisch Fisch.txt s
[N
Dateibereich E
Frosch lost+found README
S M—Save.rs
—
I[EINE 1
L o

Abbildung 2-2  Priméares Anwendungsfenster des Dateimanagers

Dateisymbole

Die Dateien in Ihrem Dateisystem werden normalerweise durch drei Symboltypen
reprasentiert, die den im Arbeitsbereich angezeigten Anwendungssymbolen ahneln.
Verzeichnisse werden als Ordner, Datendateien (z. B. Dokumente, Grafiken oder
Kalkulationsblatter) als Blatter mit einer umgeknickten Ecke und ausfiihrbare Dateien
(Anwendungen) als Raute angezeigt. Abbildung 2-3zeigt die drei Standardsymbole.

s

ordner meine_datei mein_printscript

Abbildung 2-3  Standardsymbole

Wenn Sie ein Verzeichnis 6ffnen, fragt der Dateimanager die Binder-Datenbank nach
Informationen zu den Dateien ab, die in dem Verzeichnis enthalten sind. Jede Datei
kann einem eigenen Dateityp zugeordnet sein, der wiederum in der
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Binder-Datenbank mit einem Symbol, einer Anwendung und/oder einer
Druckmethode verbunden sein kann.

Wenn eine Datei nicht mit einem bestimmten Symbol verbunden ist, wird das dem
Dateityp entsprechende Standardsymbol angezeigt. Die in Abbildung 2-4gezeigten
Dateien sind mit verschiedenen Anwendungen verbunden.
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Abbildung 2-4  Anwendungsspezifische Dateisymbole

Mit dem Symboleditor kénnen Sie eigene Dateisymbole entwerfen und diese Gber
den Binder mit einem oder mehreren Dateitypen verbinden. Hinweise dazu finden
Sie in den Kapiteln Kapitel 15und Kapitel 16.
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Symbole auswahlen

Bevor Sie eine Datei im Dateimanager kopieren, Gbertragen oder anderweitig
bearbeiten kdnnen, missen Sie das Dateisymbol auswahlen.

Um ein Ordnersymbol im Pfadbereich auszuwéhlen, bewegen Sie den Zeiger auf das
Symbol und klicken AUSWAHL.

Um eines oder mehrere Symbole im Dateibereich auszuwahlen, klicken Sie
AUSWAHL auf dem ersten Symbol und ANPASSEN auf allen weiteren Symbolen.
Die gewahlten Symbole werden hervorgehoben. Hervorgehobene Symbole kénnen
mit einem Klick ANPASSEN deselektiert werden.

Um eine Gruppe benachbarter Symbole auszuwahlen, stellen Sie sich einen Rahmen
vor, der die gesamte Gruppe umschlie3t, driicken AUSWAHL auf einem Eckpunkt
dieses Rahmens, ziehen auf den entgegengesetzten Eckpunkt und lassen AUSWAHL
los. Wenn Sie danach eine weitere Symbolgruppe auswéahlen wollen, verwenden Sie
statt AUSWAHL die Taste ANPASSEN.

Doppelklick-Abktrzungen

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Ordnersymbol im Pfad- oder
Dateibereich 6ffnen Sie den Ordner. Der Inhalt des Ordners wird im Dateibereich
angezeigt. Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Dateisymbol starten Sie die
dazugehorige Anwendung und 6ffnen in den meisten Fallen gleichzeitig die Datei.
Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Anwendungssymbol starten Sie die
Anwendung.

Inhalt des Dateibereichs verschieben

Der Inhalt des Dateibereichs kann auch ohne Rollbalken auf dem Bildschirm
verschoben werden. Dieses Verfahren wird als Schwenken bezeichnet. Beim Panning
verbinden Sie den Inhalt des Dateibereichs mit dem Zeiger, so daB Sie ihn mit der
Maus in die gewinschte Richtung ziehen kénnen.

x86 platform only - Auf x86- und PowerPC™ -Systemen miussen Sie statt der Taste
Meta die Tastenkombination Strg-Alt verwenden.

1. Bewegen Sie den Zeiger auf die Stelle, an der Sie mit dem Verschieben
beginnen wollen.

2. Drucken Sie die Meta-Taste auf lhrer Tastatur und danach AUSWAHL.

Sobald der Zeiger als gebogener Pfeil mit nach unten weisender Spitze angezeigt
wird, lassen Sie die Meta-Taste los.

3. Ziehen Sie an die gewinschte Stelle, und lassen Sie AUSWAHL los.
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24.1

Der Inhalt des Dateibereichs bewegt sich mit dem Zeiger.

Menus im Steuerbereich

Im Steuerbereich des Dateimanagers werden vier Men(tasten angezeigt: Datei,
Ansicht, Bearbeiten und Gehe zu (siehe Abbildung 2-5). Diese Tasten und der Inhalt
der dazugehoérigen Menus werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Menitasten fDatei w) (Ansicht v) (Bearbeiten w) { Gehe zu: )

Pfadbereich

T = venus: /galaxis/home/programmefopenwin/bin

D o O O ey O oy B o

/ galaxis home programme openwin  bin

(=11

—

Abbildung 2-5  Steuerbereich des Dateimanagers

Menu Datei
Das Menu Datei enthéalt folgende Optionen:

Mit Offnen 6ffnen Sie ausgewahlte Ordner und Dateien. Wenn keine Symbole
ausgewahlt sind, ist die Option nicht verfiigbar.

Mit Offnen in Editor laden Sie eine Datei in den Texteditor.

Mit Dokument erzeugen legen Sie eine neue Datei an.

Mit Ordner erzeugen legen Sie einen neuen Ordner an.

Mit Duplizieren kopieren Sie das (die) ausgewahlte(n) Objekt(e).

Mit Drucken 1 Kopie drucken Sie ein Exemplar der ausgewahlten Datei(en) auf
dem Standarddrucker. Wenn keine Symbole ausgewahlt sind, ist die Option nicht
verfligbar.

Mit Drucken ... kdnnen Sie die Druckmethode, den Zieldrucker und die Anzahl
der zu druckenden Kopien selbst festlegen. Sind keine Symbole ausgewahlt, ist die
Option nicht verfiigbar.

Mit Suchen ... kbnnen Sie nach bestimmten Dateien suchen. Diese Option wird auf
Abschnitt 2.15 ,,Fenster Suchen” auf Seite 96beschrieben.
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m  Mit Information ... zeigen Sie Informationen zu einer Datei an. Naheres zu dieser
Option finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.18 ,,Datei- und Ordnerinformationen”
auf Seite 105.

m  Mit Netzwerkkopie ... Ubertragen Sie Dateien auf andere Systeme. Diese Option
wird im Abschnitt Abschnitt 2.12 ,,Dateien auf andere Systeme kopieren” auf Seite
90beschrieben.

m Mit Definierbare Befehle kdnnen Sie eigene Befehle abrufen, die Sie im Fenster
Eigenschaften erstellt haben oder eine UNIX-Shell starten. Einzelheiten dazu
finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.19 ,,Standardeinstellungen andern” auf Seite
107.

m Mit Diskette Uberprifen zeigen Sie den Inhalt einer Diskette an. Diese Option ist
nur verfligbar, wenn Sie eine Diskette eingelegt haben.

m Mit Kommentar ... kbnnen Sie Ihre Kommentare und Vorschlage an das
Dateimanager-Team weiterleiten.

m Mit Dateimanager verlassen beenden Sie die Anwendung. Der aktuelle
Anzeigemodus im Anwendungsfenster wird gespeichert und beim néachsten Start
des Dateimanagers wiederhergestellt.

Hinweis - Die beiden folgenden Optionen stehen nur zur Verfligung, wenn Sie eine
Diskette in das Diskettenlaufwerk eingelegt und Diskette tGberprifen gewahit haben.

m Mit Diskette formatieren ... wird die aktuell eingelegte Diskette formatiert. Naheres
dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.21 ,,Disketten und CDs " auf Seite 129.

m Mit Datentrager umbenennen ... weisen Sie der aktuell eingelegten Diskette einen
anderen Namen zu. Diese Option wird im Abschnitt Abschnitt 2.21.8 ,,Disketten
umbenennen” auf Seite 138beschrieben.

Menu Ansicht

Mit den Optionen dieses MenUs legen Sie fest, wie der Inhalt des Dateisystems im
Anwendungsfenster angezeigt wird. Die Option Ordner-Ansicht 6ffnen wird im
Abschnitt Abschnitt 2.5 ,,Ordner-Ansicht” auf Seite 66beschrieben. Die weiteren
Optionen haben folgende Funktion:

m GroRRe Symbole verwenden; Datei- und Ordnersymbole werden in normaler GroRe
angezeigt.

m Kleine Symbole verwenden: Dateien und Ordner werden als Minisymbole
angezeigt.

m Nach Symbolname: Symbole werden alphabetisch nach Namen sortiert.

m Nach Symboltyp: Symbole werden nach Typ und innerhalb jeder Gruppe
alphabetisch nach Namen sortiert. Ordner werden zuerst angezeigt, gefolgt von
Daten- und Anwendungsdateien.
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Mit folgenden Optionen zeigen Sie weitere Dateiinformationen an;

= Nach Name: Dateien werden alphabetisch nach Namen sortiert.

= Nach Typ: Dateien werden nach Dateityp und innerhalb jeder Gruppe
alphabetisch nach Namen sortiert. Ordner werden zuerst angezeigt, gefolgt von
Daten- und Anwendungsdateien.

= Nach GroRe: Dateien werden absteigend nach GréfRe sortiert.

= Nach Datum: Dateien werden nach dem Datum der letzten Anderung sortiert.
Die zuletzt gednderten Dateien stehen am Anfang.

Symbole bereinigen/Auswahl bereinigen: Richtet alle Symbole oder die aktuell
ausgewahlten Symbole am néchstgelegenen Rasterpunkt aus. Der Abstand der
Rasterpunkte ist von der Lange des langsten Symbolnamens abhangig.

MenU Bearbeiten

Das Men( Bearbeiten enthalt folgende Optionen:

Mit Alles selektieren wahlen Sie alle Dateien im Dateibereich aus.

Mit Ausschneiden Gbertragen Sie ausgewahlte Dateien aus einem Ordner in die
Zwischenablage. Wenn im Dateibereich keine Dateien ausgewahlt sind, ist die
Option nicht verfiigbar.

Mit Kopieren kopieren Sie ausgewahlte Dateien aus einem Ordner in die
Zwischenablage. Wenn im Dateibereich keine Dateien ausgewahlt sind, ist die
Option nicht verfigbar.

Mit Verweis verkniipfen Sie Dateien mit Ordnern. Néheres dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 2.17 ,,Dateien mit Ordnern verbinden” auf Seite 102.

Mit Einsetzen fligen Sie den Inhalt der Zwischenablage am nachsten verfiigbaren
Rasterpunkt ein. Ist die Zwischenablage leer, steht die Option nicht zur Verfiigung.

Mit Loschen/Vernichten Ubertragen Sie ausgewahlte Dateien aus einem Ordner in
den Papierkorb oder léschen diese Dateien. Die gewiinschte Funktion wéahlen Sie
im Fenster Eigenschaften. Hinweise zur Verwendung des Papierkorbs finden Sie
im Abschnitt Abschnitt 2.16 ,,Papierkorb” auf Seite 100.

Mit Eigenschaften ... &ndern Sie die Standardeinstellungen fir den Dateimanager.
Diese Option und das dazugehdrige Fenster werden im Abschnitt Abschnitt 2.19
»Standardeinstellungen andern” auf Seite 107beschrieben.
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2.4.4 Menu und Textfeld Gehe zu

Uber das Menii Gehe zu kdénnen Sie rasch in Ihr Home-Verzeichnis oder in ein
kirzlich gedffnetes Verzeichnis zuriickkehren. Die Auswahl kann im Fenster
Eigenschaften unter der Kategorie Standardeinstellungen Meni Gehe zu erweitert
werden. Um zu einem anderen Ordner zu wechseln, geben Sie den Pfadnamen des
Ordners in das Textfeld ein. Weitere Hinweise finden Sie auf Abschnitt 2.14.1 ,,Menu
und Textfeld Gehe zu” auf Seite 93.

2.5 Ordner-Ansicht

In Ordneransichten wird die Verzeichnisstruktur Ihres Dateisystems angezeigt. Um
die Hierarchie eines Ordners anzuzeigen, aktivieren Sie das Ordnersymbol und
wahlen folgende Menutoption:

¢ Ansicht O Ordner-Ansicht 6ffnen

Abbildung 2-6 zeigt eine Ordneransicht.
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Abbildung 2-6  Offnen einer Ordneransicht

In der hierarchischen Ordneransicht wird das UNIX-Dateisystem in Form eines

Verzeichnisbaums angezeigt. Man verwendet diese Analogie, da die Anordnung der
Verzeichnisse und Dateien eines Dateisystems den Asten und Bléttern eines Baums

ahnelt. Die Ordneransicht zeigt entweder das gesamte Dateisystem oder einen
Ausschnitt daraus, der mit einem bestimmten Verzeichnis oder Ordner beginnt.

Das oberste Verzeichnis im Dateisystem ist das Root-Verzeichnis . Von diesem
Verzeichnis aus wird in weitere Verzeichnisse verzweigt. Abbildung 2-13zeigt

beispielsweise die von den Verzeichnissen / (Root-Verzeichnis), Meer und Fisch
ausgehenden Zweige.
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Statt der Baum-Analogie wird haufig auch die Vater/Kind-Analogie verwendet. Das
Root-Verzeichnis ist das Vaterverzeichnis. Ein Unterverzeichnis des
Root-Verzeichnisses kann ebenfalls Vaterverzeichnis sein, wenn sich darunter weitere
Verzeichnisse befinden. Jedes Unterverzeichnis ist das Kind des dariberliegenden
Vaterverzeichnisses.

In der Ordneransicht stehen drei Ments zur Verfigung: Datei, Ansicht und Gehe zu.
Das Menii Datei enthalt die Optionen Offnen (6ffnet die Unterverzeichnisse des
aktuellen Ordners), Ordnerfenster 6ffnen (6ffnet den Ordnerbereich), Suchen,
Information, Netzwerkkopie und Definierbare Befehle.

Das Menl Ansicht enthéalt folgende Optionen:

m Mit Horizontal/Vertikal anzeigen andern Sie die Ausrichtung des
Verzeichnisbaums.

m  Mit Alle Unterverzeichnisse einblenden zeigen Sie alle Ordner an, die in der
Hierarchie unter dem aktuellen Ordner liegen.

m Mit Unterverzeichnisse ausblenden entfernen Sie alle Ordner aus der
Ordneransicht, die in der Hierarchie unter dem aktuellen Ordner liegen.

m  Mit Ordner ab hier anzeigen legen Sie fest, dal3 der Verzeichnisbaum bei dem
aktuell ausgewahlten Ordner beginnen soll.

m Mit Ubergeordnete Ebene anzeigen blenden Sie das Vaterverzeichnis des aktuell
ausgewahlten Ordners ein.

Das MeniU Gehe zu wurde bereits auf Abschnitt 2.4.4 ,,MenU und Textfeld Gehe zu”
auf Seite 66beschrieben.

Anzeigeoptionen

Wenn Sie haufig Dateien zwischen Ordnern Gbertragen oder kopieren, sollten Sie die
Ordneransicht 6ffnen, da in diesem Fenster mehr Ordner als im Pfadbereich angezeigt
werden und daher mehr Dateibewegungen mit Ziehen-und-Loslassen méglich sind.

Mit den Optionen im Menl Ansicht legen Sie fest, welche Ordner im
Verzeichnisbaum angezeigt werden. Folgende Optionen stehen zur Auswabhl:

m Unterverzeichnisse ausblenden

m Alle Unterverzeichnisse einblenden
m Ordner ab hier anzeigen

m Ubergeordnete Ebene anzeigen

Unterverzeichnisse sind Ordner, die in der Verzeichnishierarchie unterhalb des
aktuellen Ordners liegen. Abbildung 2-7zeigt eine Ordneransicht, die fast den
gesamten Verzeichnisbaum unterhalb des Root-Verzeichnisses zeigt.
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Abbildung 2-7  Beispiel fiir eine Ordneransicht

Die folgenden Abbildungen zeigen, welche Auswirkungen die verschiedenen
Anzeigeoptionen auf diese Ordneransicht haben.

Wenn Sie AUSWAHL auf dem Ordner Meer klicken und die Option

Unterverzeichnisse ausblenden wahlen, sieht die Ordneransicht danach so aus wie in

Abbildung 2-8.
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Abbildung 2-8  Ausblenden von Unterverzeichnissen
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Abbildung 2-9 zeigt, wie die Ordneransicht nach Auswahl der Option Alle
Unterverzeichnisse einblenden aussieht.
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Abbildung 2-9  Einblenden von Unterverzeichnissen

Wenn Sie den Ordner Fisch und dann die Option Ordner ab hier anzeigen
auswahlen, wird nur noch der mit diesem Ordner beginnende Teil des
Verzeichnisbaums angezeigt (siehe Abbildung 2-10).
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Abbildung 2-10  Andern des Anfangsverzeichnisses

Wenn Sie die Option Ubergeordnete Ebene anzeigen wéhlen, beginnt der

Verzeichnisbaum mit dem Ordner, der tGber dem aktuellen Ordner liegt (siehe
Abbildung 2-11).

Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



J_'El Dateimanager: Ordner—-Ansicht: /Meer

(Datel w) (Ansicht w) ((Gehe zu: v)

_ 1
B Larium Abbildungen
= =
Bilder
— —
<quen
, ——
ﬁ Fisch
Meear Hecht
Frosch
_ 1]
horme 5
= =
lost+found

IIBNE

L Meer ausgewahlt

Abbildung 2-11  Wechseln auf die nachsthohere Verzeichnisebene
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Pfadbereich

Der Pfadbereich zeigt, an welcher Stelle des Dateisystems Sie sich gerade befinden.

Aufbau des Pfads

Der im Anwendungsfenster des Dateimanagers angezeigte Pfad besteht aus den
Ordnersymbolen der Verzeichnisse und Unterverzeichnisse, die zu dem aktuellen
Ordner fahren. Verzeichnisse, die in der Hierarchie unterhalb dieses Ordners liegen,
werden als Unterverzeichnisse bezeichnet. Abbildung 2-12zeigt den Pfad zu dem
Ordner /root/galaxis/home

r@ Dateimanager: /ga
{Datei #) (Ansicht v) {Bearheiten v} (Gehezui v) &
Pfadbereich 7 galaxis home

1[EE
Enthdlt 1 Elemente

4

programme

Abbildung 2-12  Beispiel fur einen Verzeichnispfad

Pfadanzeige

Wenn Sie den Dateimanager zum ersten Mal starten, wird der Pfad zu dem
Verzeichnis angezeigt, aus dem Sie die Anwendung aufgerufen haben. Danach
erscheint immer der Pfad, der bei Beendigung des Programms aktiv war. Dies gilt
allerdings nur, wenn Sie den Dateimanager Uber die Befehlszeile starten. Wird die
Anwendung Uber das Untermenl Programme gestartet, erscheint statt dessen der
Pfad zu Ihrem Home-Verzeichnis. Der Inhalt des letzten Ordners im Pfad wird im
Dateibereich angezeigt (sieche Abbildung 2-12).

Um den Inhalt eines anderen Ordners anzuzeigen, markieren Sie das Ordnersymbol
im Pfadbereich und wahlen die Option Ordner 6ffnen im Pop-Up-Menu des
Pfadbereichs. Dieses Meni wird folgendermaRen gedffnet:

+ Bewegen Sie den Zeiger auf den Hintergrund des Pfadbereichs, und driicken
Sie MENU.
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Sobald Sie einen Ordner im Pfadbereich auswahlen, stehen mit Ausnahme von
Duplizieren, Drucken 1 Kopie, Diskette formatieren und Diskette umbenennen alle
Optionen in den Menis des Anwendungsfensters zur Verfligung.
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Abbildung 2-13  Beispiel fur eine horizontale Ordneransicht

In der Ordneransicht 6ffnen Sie Ordner mit einem Doppelklick AUSWAHL. Der
Verzeichnisbaum wird dabei automatisch aktualisiert.
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Das Symbol eines gedffneten Ordners sieht etwas anders aus als das
Standardsymbol. In Abbildung 2-12ist beispielsweise der Ordner home gedffnet.

Wenn Sie die Ordneransicht mit den Optionen im Menid Ansicht &ndern, wird die
aktuelle Einstellung automatisch gespeichert und beim nachsten Offnen der
Ordneransicht wieder angezeigt. Im Fenster Eigenschaften kénnen Sie die
Ordneransicht dauerhaft andern. Weitere Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 2.19 ,,Standardeinstellungen d&ndern” auf Seite 107.

2.7 Dateibereich

Im Dateibereich wird der Inhalt des Ordners angezeigt, der im Pfadbereich gerade
geoffnet ist. Wenn Sie den Dateimanager das erste Mal starten, erscheinen im
Dateibereich Symbole, unter denen die Dateinamen angegeben sind (siehe Abbildung

2-14).
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Abbildung 2-14  Symbole im Dateibereich
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2.7.1

Das Menu Dateibereich

Im Dateibereich steht ein Pop-Up-Meni zur Verfligung, das wie folgt getffnet wird:

+ Bewegen Sie den Zeiger auf den Hintergrund des Dateibereichs, und driicken
Sie MENU.

Dieses Meni enthélt die Optionen Alles selektieren, Ausschneiden, Kopieren,
Verweis, Einsetzen, Loschen, Drucken 1 Kopie, Drucken und Symbole/Auswahl
bereinigen. Welche dieser Optionen verfligbar sind, hangt davon ab, ob ein Datei-
oder ein Ordnersymbol ausgewahlt ist. Optionen, die auch im Meni Datei
vorkommen, werden auf Abschnitt 2.4.1 ,,Ment Datei” auf Seite 63beschrieben.
Informationen zu Verweisen finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.17 ,,Dateien mit
Ordnern verbinden” auf Seite 102. Die Option Symbole/Auswahl bereinigen wird
auf Abschnitt 2.4.2 ,,Men0 Ansicht” auf Seite 64behandelt.

2.8

2.8.1

Anzeigetyp andern

Mit den Optionen im Meni Ansicht und den Einstellungen im Fenster Eigenschaften
legen Sie fest, wie Dateien und Ordner im Dateibereich angezeigt werden. Naheres
dazu finden Sie in den Abschnitten Abschnitt 2.19.3 ,,Einstellungen fur aktuelle
Ordner ” auf Seite 120und Abschnitt 2.19.2 ,,Standardeinstellungen fiir neue Ordner
” auf Seite 110.

Grolie Symbole

Wenn Sie die Option Grofl3e Symbole verwenden wahlen, werden die Datei- und
Ordnersymbole in normaler GrofRe angezeigt. Der Dateiname steht zentriert unter
dem Symbol (siehe Abbildung 2-14). Bei Dateien, die in der Binder-Datenbank mit
Anwendungen verbunden sind, erscheint statt des Standard-Dateisymbols das
entsprechende Anwendungssymbol. Die Symbole kénnen beliebig im Dateibereich
verschoben werden.

Hinweis - Wenn Sie groRe Symbole sortieren, gehen die Positionsinformationen fiir
diesen Anzeigetyp verloren.
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Kleine Symbole

Wenn Sie die Option Kleine Symbole verwenden wahlen, werden im Dateibereich
die in Abbildung 2-15gezeigten Minisymbole angezeigt.

[CIFish [ rasterfile.rs my_printscript

Abbildung 2-15 Verkleinerte Datei- und Ordnersymbole

Hinweis - In diesem Anzeigemodus werden benutzerdefinierte Symbole nicht
angezeigt.

Symbole nach Namen sortieren

Mit der Option Nach Symbolname zeigen Sie im Dateibereich grofe Symbole an, die
alphabetisch nach Namen geordnet sind.

Symbole nach Typ sortieren

Mit der Option Nach Symboltyp sortieren Sie die Symbole im Dateibereich nach
Dateitypen. Ordner stehen an erster Stelle, gefolgt von Datendateien und
Anwendungsdateien.

Dateien nach Namen auflisten

Mit der Option Nach Name zeigen Sie statt der Standardsymbole eine Liste
alphabetisch geordneter Dateinamen mit Minisymbolen an, die ebenso wie Symbole
normaler Gréf3e ausgewahlt und verschoben werden kénnen (siehe Abbildung 2-16).
Aullerdem werden zu jeder Datei und jedem Ordner die GroRRe und das Datum der
letzten Anderung angezeigt.
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2.8.6

2.8.7

E Dateimanager: /fMeer
(Datei w) (Fmsicht v) (Bearheiten v) (Gehe zu v)
) Mear
I[EHE
Enthilt 11 Elermente 20 MByt
[ 2db Mar 30 2043 2512
CIaquarium  Mar 30 20:45 12
I Bilder Mar 30 2045 12
caution.epsi Mar 30 2041 3786
[ Fisch Mar 30 2045 12
(9 Fischtxt  Mar 30 20:40
[ Frasch Mar 30 2045 12

Abbildung 2-16  Listenanzeige

Auler GroRRe und Datum kénnen in Dateilisten auch Informationen zu Links
(Verweisen), Zugriffsrechten, Eigentimer und Gruppe angezeigt werden.
Ausfuhrliche Hinweise zu Dateiattributen finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.18
,,Datei- und Ordnerinformationen” auf Seite 105. In den Abschnitten Abschnitt 2.19.2
»Standardeinstellungen fur neue Ordner ” auf Seite 110und Abschnitt 2.19.3
»Einstellungen fur aktuelle Ordner ” auf Seite 120erfahren Sie, wie Sie Dateiattribute
auswahlen, die im Dateibereich angezeigt werden sollen.

Dateien nach Grole auflisten

Mit der Option Nach GroéfR3e zeigen Sie eine absteigend nach DateigroRe (in KB)
geordnete Dateiliste an.

Dateien nach Datum auflisten

Mit der Option Nach Datum zeigen Sie eine nach Anderungsdatum geordnete
Dateiliste an. Die zuletzt gednderten Dateien stehen am Anfang.
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2.9

Dateien offnen

Wenn Sie eine Datendatei auswahlen und 6ffnen, wird die dazugehdorige
Anwendung gestartet und der Inhalt der Datei im Fenster dieser Anwendung
angezeigt. Bei ausfuhrbaren Dateien wird die Anwendung gestartet. Handelt es sich
bei der ausfihrbaren Datei um ein Shell-Skript, werden Sie gefragt, ob das Skript in
einer UNIX-Shell gestartet werden soll. Einzelheiten dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 2.19.1 ,,Allgemeine Standardeinstellungen” auf Seite 108.

So 6ffnen Sie Ordner, Datendateien und Anwendungsdateien im Dateibereich:
m Wabhlen Sie einen Ordner aus, und ziehen Sie ihn auf den Arbeitsbereich.

m Wahlen Sie eine Daten- oder Anwendungsdatei aus, und ziehen Sie sie in den
Arbeitsbereich. Danach kdénnen Sie die Datei oder die Anwendung mit einem
Doppelklick AUSWAHL 6ffnen bzw. starten.

m Waihlen Sie Datei O Offnen, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem
Dateisymbol.

Hinweis - Wenn Sie eine Datendatei oder eine Anwendung aus dem Dateimanager
in den Arbeitsbereich ziehen und dort 6ffnen, missen Sie sie zuerst mit der Option
Beenden im Fenstermenu schlielen, bevor Sie sie zuriick in den Dateimanager
Ubertragen kénnen.

2.10

80

Neue Dateien und Ordner anlegen

Wenn Sie neue Dateien und Ordner im Dateibereich erstellen, werden sie im aktuell
gedffneten Ordner abgelegt.

So legen Sie eine neue Datei oder einen neuen Ordner an:

1. mail

Vergewissern Sie sich, daR Sie sich in dem Ordner befinden, in dem die neue
Datei oder der neue Ordner angelegt werden soll.

Offnen Sie gegebenenfalls im Pfadbereich einen anderen Ordner.

2. Wahlen Sie Dokument erzeugen oder Ordner erzeugen im Meni Datei.

Im Dateibereich wird eine leere Datei namens NeuesDokument  oder
NeuerOrdner angelegt. Wenn Sie weitere Dateien erstellen, werden diese
fortlaufend numeriert (NeuesDokument.1 , NeuesDokument.2 usw.). Der
Dateiname ist unterstrichen und kann sofort geandert werden. Abbildung
2-17zeigt einen neuen Ordner im Dateibereich.
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2.10.1

=

Dateimanager: fMeer

{ Datei v} { Anzicht =) ( Bearbeiten ) ( Gehe zu: v)

CH—

/ Meer

I[EANL
Enthilt 12 Elemente

20 MByte (57%) verflighar

|
# == ==
I ] 5
adhb dguariuem Bilder  caution.epsi Fisch Fisch.tzt Frosch{E
harme lost+found README SUN m
—/
I[N I
L’NeuerOrdner’wird umbenannt .. i
Abbildung 2-17  Neuer Ordner im Dateibereich
Dokumente und Ordner benennen
Unterstrichene Dateinamen kénnen im Dateibereich gedndert werden. Um einen
Dateinamen zu unterstreichen und damit editierbar zu machen, klicken Sie
AUSWAHL auf dem Namen. Nach Anderung des Dateinamens driicken Sie Return
oder klicken AUSWAHL auf dem Hintergrund des Dateibereichs. Sie kénnen den
Namen einer Datei auch im Fenster Information &ndern. Hinweise dazu finden Sie
im Abschnitt Abschnitt 2.18 ,,Datei- und Ordnerinformationen” auf Seite 105.
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2.11 Dateien Ubertragen und kopieren

Die im Dateibereich angezeigten Symbole kdnnen Uber die Zwischenablage oder
durch Ziehen-und-Loslassen Ubertragen und kopiert werden.

2.11.1 Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen

Mit den Befehlen Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen kdnnen Sie Dateien im
Dateimanager kopieren und in andere Ordner verschieben. Diese Befehle stehen im
Meni Bearbeiten, im Pop-Up-Ment des Dateibereichs und als Funktionstasten auf
der Tastatur zur Verfigung. Falls lhre Tastatur nicht tGber entsprechende
Funktionstasten verfiigt, kbnnen Sie stattdessen die in Kapitel 1beschriebenen
aquivalenten Tastaturbefehle benutzen.

Beim Ausschneiden von Objekten werden diese nicht geléscht, sondern
vorubergehend in der Zwischenablage gespeichert.

Hinweis - Der Inhalt der Zwischenablage bleibt so lange erhalten, bis Sie ein anderes
Objekt (oder eine Objektgruppe) ausschneiden oder kopieren.

21111 Dateien uber die Zwischenablage kopieren und Ubertragen

1. Wahlen Sie die Datei(en) aus, die Ubertragen oder kopiert werden soll(en).

Klicken Sie AUSWAHL auf dem ersten Dateisymbol und ANPASSEN auf jedem
weiteren Symbol. Wenn Sie ANPASSEN auf einem bereits ausgewahlten Symbol
klicken, wird das Symbol deselektiert.

2. Wabhlen Sie Ausschneiden oder Kopieren im Menl Bearbeiten.

Mit Ausschneiden tbertragen Sie die Datei in die Zwischenablage. Wenn Sie
Kopieren wahlen, wird eine Kopie der Datei in der Zwischenablage gespeichert.

Falls Ihre Tastatur Gber Funktionstasten fir Ausschneiden und Kopieren verflgt,
kénnen Sie anstelle der Menubefehle diese Tasten verwenden. Falls Ihre Tastatur
nicht Gber entsprechende Funktionstasten verfiigt, kbnnen Sie stattdessen die
Tastenkombinationen Meta-x (fiir Ausschneiden) und Meta-c (fir Kopieren)
verwenden. (Auf x86- und PowerPC™ -Systemen missen Sie statt der Taste Meta
die Tastenkombination Strg-Alt verwenden.)

Eine Meldung in der FuBzeile gibt an, dal? die Zwischenablage Daten enthalt,
und weist den Benutzer an, wie er diese Daten im Zielordner ablegen kann (siehe
Abbildung 2-18).
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(el o]

Verweis diesedr) Dateifen) durch &ffnen des Zielordners und Auswahl von ‘Einsetzen’

Abbildung 2-18 Meldung nach dem Ausschneiden/Kopieren einer Datei

3. Offnen Sie den Ordner, in den die Datei(en) eingesetzt werden soll(en).

4. Wahlen Sie Einsetzen im Meni Bearbeiten oder im Pop-Up-Meni des
Dateibereichs.

Falls Ihre Tastatur Gber eine Funktionstaste fir Einsetzen (Paste) verfiigt, kénnen
Sie auch diese benutzen. Ist dies nicht der Fall, kbnnen Sie stattdessen die
Tastenkombination Meta-v verwenden. (Auf x86- und PowerPC™ -Systemen
mussen Sie statt der Taste Meta die Tastenkombination Strg-Alt verwenden.)

2.11.2 Ziehen-und-Loslassen

Mit Ziehen-und-Loslassen kdnnen Sie Dateien aus der Ordneransicht, dem
Pfadbereich oder dem Dateibereich in folgende Bereiche kopieren oder Ubertragen:

m In einen Ordner im Pfadbereich, im Dateibereich oder in der Ordneransicht
m Auf den Hintergrund des Dateibereichs

m In das Papierkorb-Fenster oder auf das Papierkorb-Symbol

m In einen Ordner im Arbeitsbereich

Sie kdnnen Dateien auf diese Weise auch in andere Anwendungen bewegen:

m In das Fenster Nachricht erstellen oder auf das Symbol der Anwendung Post
m Auf das Symbol, den Textbereich oder den Zielbereich des Texteditors

m Auf das Symbol oder den Zielbereich der Anwendungen Drucken, Magnetband,
Symboleditor, Fotografieren und Audio oder einer anderen Anwendung, die
Ziehen-und-Loslassen unterstutzt.

211.2.1 Dateien mit Ziehen-und-Loslassen kopieren und Ubertragen

Wenn sowohl Ausgangs- als auch Zielsymbol sichtbar sind, kénnen Sie Dateien und
Ordner mit folgender Methode Ubertragen oder kopieren:

1. Wahlen Sie die gewilinschte(n) Datei(en) oder Ordner aus.
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211.2.2

2.11.2.3

2.

Um die Dateien zu Ubertragen, driicken Sie AUSWAHL auf einem der
ausgewahlten Symbole und ziehen auf den Zielordner. Um die Dateien zu
kopieren, halten Sie die Taste Strg (Control) gedrickt, dricken AUSWAHL und
ziehen auf den Zielordner.

Die Zeigerspitze gibt das Ziel der Dateioperation an.

Lassen Sie AUSWAHL los.
Die Dateien oder Ordner werden im Zielordner eingesetzt.

Dateien in den Arbeitsbereich ziehen

Sie kdnnen Datendateien aus dem Dateimanager auch auf den Arbeitsbereich ziehen.
Sobald Sie das Dateisymbol loslassen, wird die dazugehérige Anwendung gestartet
und die Datei geladen.

Ordner in den Arbeitsbereich ziehen

Ordner lassen sich ebenfalls in den Arbeitsbereich ziehen. Sobald Sie den Ordner
loslassen, wird er gedffnet, und ein neues Fenster mit den darin enthaltenen Dateien
wird eingeblendet. Wenn Sie haufig zwischen Verzeichnissen wechseln, kdnnen Sie
auf diese Weise den Inhalt mehrerer Ordner gleichzeitig anzeigen.

So ziehen Sie einen Ordner in den Arbeitsbereich:

1.

Klicken Sie AUSWAHL auf dem Ordnersymbol.

Dricken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie das Symbol auf den Hintergrund des
Arbeitsbereichs.

Lassen Sie AUSWAHL los.
Der Inhalt des Ordners wird in einem Fenster angezeigt (sieche Abbildung 2-19).
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J_'EI Dateimanager: /Meer
{ Datei =) (Anzicht ) (Bearbeiten v} ( Gehs zu: v)
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/o Meer r@ Dateimanager: /Meer/Fisch
(el Lo )=— ( Datei w) (Ansicht ) (Bearbeiten v} ( Gehe zu: 7)

Enthilt 14 Ele f f f

/ Meer Fisch
(el 1» I
Enthilt 3 Elemente 19 MByte (54%) verfiighar

=
O 0O U N
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hiome
L,

0|

README

(e )=——-dQlE 1 [
L Fisch wird gesff 3 B

Abbildung 2-19  Ordnerfenster im Arbeitsbereich

4. Schliel3en Sie das Fenster zu einem Symbol.

2.11.3 Dateien in andere Anwendungen ziehen

Sie kdnnen eine Datei auch auf das Symbol oder in das Anwendungsfenster einer
anderen Anwendung ziehen. Wenn diese Anwendung das Dateiformat nicht
unterstltzt, wird die Dateioperation nicht ausgefihrt.

Wenn Sie eine Datei auf das Symbol oder den Zielbereich einer kompatiblen
Anwendung ziehen, wird die Datei automatisch geladen.

1. Dricken Sie im Dateimanager AUSWAHL auf dem Dateisymbol.

2. Ziehen Sie die Datei auf das Symbol oder den Zielbereich der Anwendung,
und lassen Sie AUSWAHL los.
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21131

Die Datei wird kopiert, und die Kopie wird in die Anwendung geladen. Das
Original verbleibt im Dateimanager.

Wenn die Zielanwendung das Dateiformat nicht unterstiitzt, wird die Datei nicht
geladen. Wird die Datei auf den Zielbereich im Anwendungsfenster gezogen,
erscheint in der FuRzeile des Fensters eine entsprechende Meldung.

Nachrichten in den Dateimanager ziehen

Sie kdnnen sowohl Anlagen zu einer Nachricht als auch vollstdndige Nachrichten in
den Dateimanager ziehen. Ausfihrliche Hinweise zu Anlagen finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 4.15 ,,Anlagen” auf Seite 193.

Anlagen in den Dateimanager kopieren

Wenn Sie eine Nachricht mit einer Anlage erhalten, missen Sie diese in den
Dateimanager Ubertragen. Dort kann sie wie jede andere Datei gedffnet und
gegebenenfalls bearbeitet werden.

1.

Offnen Sie den Dateimanager und die Anwendung Post.

Offnen Sie im Dateimanager den Ordner, in dem die Anlage(n) abgelegt
werden soll(en).

Klicken Sie in der Anwendung Post AUSWAHL auf der Anlage, die kopiert
werden soll. Weitere Anlagen wahlen Sie mit ANPASSEN aus.

Dricken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie in eine beliebige Richtung.
Auf dem Bildschirm erscheint ein Dateisymbol (siehe Abbildung 2-20).
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Abbildung 2-20  Ubertragen einer Anlage in den Dateimanager




5. Ziehen Sie das Symbol auf den Dateibereich des Dateimanagers, und lassen
Sie AUSWAHL los.

Die Anlage wird mit dem urspriinglichen Namen und Dateityp angezeigt.

Nachrichten in den Dateimanager kopieren

Sie kdnnen eine Nachricht auch vollstandig, d. h. einschlie3lich aller Anlagen, in den
Dateimanager kopieren. In diesem Fall werden die Nachricht und die Anlagen in
einer Datei zusammengefa3t. Wenn Sie eine Nachricht ohne Anlagen in den
Dateimanager ziehen, wird sie als Textdatei gespeichert.

So kopieren Sie eine Nachricht in den Dateimanager:
1. Offnen Sie den Dateimanager und die Anwendung Post.

2. Offnen Sie im Dateimanager den Ordner, in dem die Nachricht abgelegt
werden soll.

3. Klicken Sie in der Anwendung Post AUSWAHL auf der Kopfzeile der
Nachricht, die kopiert werden soll.

4. Drucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie mit gedrickter Strg-Taste in eine
beliebige Richtung.

Auf dem Bildschirm erscheint ein Briefumschlag, das Standardsymbol fiir
Briefdateien (siehe Abbildung 2-21). Sobald der Briefumschlag angezeigt wird,
kdnnen Sie die Taste Strg loslassen.
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Abbildung 2-21  Kopieren einer Nachricht in den Dateimanager



5. Ziehen Sie das Symbol auf den Dateibereich des Dateimanagers, und lassen
Sie AUSWAHL los.

Wenn Sie eine Nachricht in den Dateimanager ziehen, erhalt sie den Namen
mailfile . Weitere Nachrichten werden fortlaufend numeriert (mailfileO
mailfilel USW.).

Sie kdnnen eine Nachricht auch auf das Symbol einer bereits vorhandenen
Briefdatei ziehen. In diesem Fall wird die Nachricht am Dateiende eingeftigt.

2.12 Dateien auf andere Systeme kopieren

So Ubertragen Sie eine Datei von Ilhrem System auf ein anderes System:

1. Wahlen Sie Netzwerkkopie im Menu Datei.

Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 2-22gezeigte Fenster. Ist bereits
eine Datei ausgewahlt, wird der Name lhres Systems im Bereich Quelle im Feld
Systemname und der Pfadname der Datei im Feld Pfadname angezeigt.
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@ Dateimanager: Netzwerkkopie

Quelle
wo befindet sich die zu kopierende Datei?

Systemname:

Welches ist der Pfadname der zu kopierenden Datei?

Pfadname:

Ziel
waohin soll die Datei kopiert werden?

Systemname:

Welches ist der endgiiltige Pfadname der kopierten Datei?

Pfadname:

{ Datel kepleren) ( Abbrechen)

Abbildung 2-22  Kopieren einer Datei tber das Netzwerk

2. Geben Sie den Namen des Zielsystems im Bereich Ziel ein.

3. Geben Sie den Zielpfad ein.

Dateimanager 91



2.13

92

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Datei kopieren.
Waéhrend des Kopiervorgangs wird die Taste Datei kopieren gerastert angezeigt.

Um eine Datei von einem anderen System auf lhre Workstation zu kopieren,
mussen Sie den Pfadnamen der gewilinschten Datei kennen.

Geben Sie den Namen des entfernten Systems in das Feld Systemname im
Bereich Quelle ein.

Geben Sie den vollstdandigen Pfadnamen der Datei, die kopiert werden soll, in
das Feld Pfadname im Bereich Quelle ein.

Geben Sie den Namen lhres Systems in das Feld Systemname im Bereich Ziel
ein. (Sie kénnen das Feld auch leer lassen.)

Geben Sie den Zielpfad ein.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Datei kopieren.

Waéhrend des Kopiervorgangs wird die Taste gerastert angezeigt. Wenn bei der
Ubertragung Probleme auftreten, werden in der FuRzeile des
Dateimanager-Fensters Fehlermeldungen angezeigt.

Dateien drucken

Es gibt drei Mdglichkeiten, Dateien aus dem Dateimanager zu drucken:

Sie wahlen die Dateien im Dateibereich aus und ziehen sie auf die Anwendung
Drucken. Sie werden dann mit der Methode gedruckt, die in der
Binder-Datenbank fiir den entsprechenden Dateityp angegeben ist. Hinweise zu
der Anwendung Drucken finden Sie in Kapitel 10. Die Binder-Datenbank wird in
Kapitel 16, beschrieben.

Sie wahlen die Dateien im Dateibereich aus und wahlen dann Drucken ... (oder
Drucken 1 Kopie) im Ment Datei oder im Pop-Up-Menu des Dateibereichs. Diese
Mendoptionen sind nur verfiigbar, wenn Sie Dateien ausgewahlt haben. Ist in der
Binder-Datenbank keine Druckmethode angegeben, werden die Dateien mit der
Standardmethode gedruckt, die Sie im Fenster Eigenschaften des Dateimanagers
festlegen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.19
»Standardeinstellungen andern” auf Seite 107und in Kapitel 16.

Sie markieren die Option Drucken (oder Drucken 1 Kopie) im Menl Datei. Wenn
Sie Drucken ... wahlen erscheint ein Fenster, in dem Sie eine andere Druckmethode
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oder einen anderen Drucker auswahlen. In dem Beispiel in Abbildung 2-23wird
die Datei auf einem anderen Drucker gedruckt. Die Variable $FILE wird im
Druckerskript durch den Namen der ausgewahlten Datei ersetzt.

o Dateimanager: Drucken

Druckmethode: cat $FILE | mp —lo | Ip,

Kopien: 1 [&]¢)

Abbildung 2-23  Auswahl eines anderen Druckers

2.14

2.14.1

Nach Dateien und Ordnern suchen

Mit folgenden Methoden kdnnen Sie im Dateimanager nach bestimmten Ordnern
oder Dateien suchen:

m Uber die Taste und das Textfeld Gehe zu
m Durch Eingabe eines Suchmusters im Dateibereich
m Uber das Fenster Suchen

Diese Methoden werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Menu und Textfeld Gehe zu

Das Meni Gehe zu enthélt eine Liste der Ordner, auf die Sie seit dem Start des
Dateimanagers zugegriffen haben. Das Standardelement in dieser Liste ist Ihr
Home-Verzeichnis. AuRerdem werden standardmaRig die Namen der zehn zuletzt
gedffneten Ordner angezeigt. Um in einen dieser Ordner zu wechseln, 6ffnen Sie das
Meni und wahlen den entsprechenden Pfad. Auf Abschnitt 2.19.4 ,,Einstellungen fur
das MenlU Gehe zu” auf Seite 122wird beschrieben, wie Sie die Zahl der
Listeneintréage erhéhen oder reduzieren.

Wenn Sie den Pfadnamen des Ordners oder der Datei kennen, kdnnen Sie ihn auch
direkt in das Textfeld Gehe zu eingeben. Danach drticken Sie entweder Return oder
klicken AUSWAHL auf der Taste Gehe zu.
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2.14.2

2.14.3

Wenn Sie einen Ordnerpfad eingeben, wird der Inhalt dieses Ordners im
Dateibereich angezeigt. Bei einem Dateipfad wird der Ordner, in dem die Datei
gespeichert ist, gedffnet und die Datei automatisch ausgewahlt.

Suchmuster eingeben

Durch Eingabe eines Suchmusters in das Textfeld Gehe zu kénnen Sie eine Gruppe
von Dateien mit dhnlichen Dateinamen auswahlen. Wenn der Zeiger auf dem
Dateibereich steht, kbnnen Sie das Suchmuster auch direkt eingeben.

Eingabe eines Suchmusters in das Feld Gehe zu

Der Platzhalter * steht fiir eines oder mehrere beliebige Zeichen. Wenn Sie *.rs in
das Feld Gehe zu eingeben und Return driicken oder AUSWAHL auf der Taste Gehe
zu klicken, werden alle Dateien ausgewahlt, deren Name mit .rs endet (siehe
Abbildung 2-24).
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2.14.4
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Abbildung 2-24

Eingabe eines Suchmusters im Dateibereich

Suchen durch Eingabe eines Suchmusters

Wenn der Zeiger auf dem Dateibereich steht, kénnen Sie das Suchmuster auch direkt
eingeben. In diesem Fall wird es wahrend der Eingabe in der FuRzeile angezeigt.
Gleichzeitig werden die dem Muster entsprechenden Dateien ausgewahlt. Wenn Sie
¢ eingeben, wandelt das Programm lhre Eingabe in das Suchmuster ¢* um und
markiert alle Dateien, deren Name mit ¢ beginnt. Wenn Sie danach h eingeben,

erscheint das Muster

ch* , und es werden nur noch Dateien ausgewahlt, deren

Name mit ch beginnt. Um das Suchmuster abzuschlielen, driicken Sie Return.

Werden keine passenden Dateien gefunden, erscheint in der FuRzeile eine

Fehlermeldung.
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2.15 Fenster Suchen

Mit der Option Suchen im Meni Datei kbnnen Sie nach Dateien oder Ordnern
suchen, deren genauen Standort Sie nicht kennen oder die bestimmte Eigenschaften
gemeinsam haben. Bei Auswahl dieser Option erscheint das in Abbildung 2-25

gezeigte Fenster.
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FSE' Dateimanager: Suchen

pateityp: || |[

In Ordner und Unterverzeichnissen suchen: /Meer

MName:

Eigentiimer:

Geandert nach:

Geandert vor:

Surhe pach Datvien it feirheatoige:

( Suchen) { St

L

Abbildung 2-25 Fenster Suchen
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Optionen im Fenster Suchen

Je nach Art des gewinschten Suchvorgangs fullen Sie entweder nur bestimmte oder
alle Felder im Fenster Suchen aus.

m Uber die Einstellung Dateityp legen Sie fest, ob nach Ordnern, Dateien,
Anwendungen oder einer Kombination aus diesen Dateitypen gesucht werden
soll. Die angezeigten Symbole entsprechen den in Dateilisten erscheinenden
Minisymbolen (siehe Abbildung 2-15).

m Im Feld In Ordnern und Unterverzeichnissen suchen legen Sie fest, an welcher
Stelle des Dateisystems mit der Suche begonnen werden soll. Durchsucht werden
das angegebene Verzeichnisse und alle seine Unterverzeichnisse.

m In das Feld Name geben Sie einen Dateinamen oder ein Suchmuster ein. Im
danebenstehenden Auswahlfeld legen Sie fest, ob nach Dateien gesucht werden
soll, die dem Muster entsprechen (Einschlief3lich) oder die dem Muster nicht
entsprechen (AusschlieBlich).

m In das Feld Eigentiimer geben Sie einen Benutzernamen ein. Im danebenstehenden
Auswabhlfeld legen Sie fest, ob nach Dateien gesucht werden soll, die diesem
Benutzer gehdren (EinschlieBlich) oder die diesem Benutzer nicht gehéren
(AusschlieRlich).

m \Wenn Sie in den Feldern Geéndert nach und Geéndert vor einen Zeitrahmen
(Monat, Tag und gegebenfalls Jahr) angeben, wird nach Dateien gesucht, die
innerhalb dieser Zeit zum letzten Mal geandert wurden.

m \Wenn Sie in das Feld Suche nach Dateien mit Zeichenfolge eine Zeichenfolge
eingeben, wird nach allen Dateien gesucht, in denen diese Zeichen vorkommen.
Zum Beispiel kdnnten Sie durch Eingabe von DeskSet nach Dateien suchen, in
denen die DeskSet-Anwendungen erwahnt werden. Wenn Sie zusatzlich
AUSWAHL auf GroRR/klein ignorieren klicken, wird auch nach Zeichenfolgen wie
deskset oder Deskset gesucht.

Nach Eingabe der gewiinschten Informationen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
Suchen. Daraufhin wird der Suchlauf gestartet und die Taste Stop aktiviert, mit der
Sie die Suche abbrechen kdnnen.

Die gefundenen Dateien werden in der Auswahlliste am unteren Rand des Fensters
angezeigt. Wenn Sie mehrere Suchkriterien angeben, muR eine Datei alle Kriterien
erfullen, um in die Liste aufgenommen zu werden. In Abbildung 2-26 wird nach
allen Dateien gesucht, die nach dem 15. Januar 1993 geandert wurden. (Von den 168
gefundenen Dateien sind nur sieben sichtbar.)
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J—_—.
@ Dateimanager: Suchen
Dateityp: (] |[

In Ordner und Unterverzeichnissen suchen: /galaxis/fauftrag/1231-

MName:

Eigentiimer:

Geandert nach: 03/23/93

Geandert vor:

Surhe pach Datplon it Feivhenfoige:

(Suchen) { St

[C1/9alaxis/auftrag/1231-00/userguide /801 -3659 /artfiles

fgaIaH isfauftrag/1231-00 userquide,/801-3659/artfiles /maus.epsi
[C7/9alaxisfauftrag/1231-00/userquide /8301 -36593 /artfiles /A nswerBookart
[C7/9alaxisfauftrag/1231-00/userguide /801 -3659/artfiles/AudioToolArt
fgaIaH isfauftrag/1231-00 userquide /801 -3659/artfiles /tx—svm.rs
fgaIaH isfauftrag/1231-00 userquide/801-3659/artfiles/zeig—hew.rs
fgaIaH isfauftrag/1231-00 userquide /801 -3659 fartfiles fw—hewzeig.rs

, 168 Dateiten) gefunden

Abbildung 2-26  Beispiel fur einen Suchlauf

Um eine der gefundenen Dateien zu 6ffnen, klicken Sie AUSWAHL auf dem
entsprechenden Eintrag in der Auswabhlliste und danach auf der Taste Offnen.
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2.16

100 Solaris B

Papierkorb

Im Papierkorb legen Sie Dateien ab, die nicht mehr benétigt werden und aus dem
Dateisystem geldscht werden kénnen. Der Papierkorb wird nach dem Start des
Dateimanagers automatisch angezeigt und kann jederzeit an eine andere Stelle des
Arbeitsbereichs bewegt werden.

Wenn der Papierkorb leer ist, erscheint als Symbol ein leerer Papierkorb. Sobald Sie
eine Datei in den Papierkorb tbertragen, dndert sich das Symbol, um Sie daran zu
erinnern, dal3 der Papierkorb Daten enthélt. Abbildung 2-27 zeigt die beiden
Anwendungssymbole.

éli'apierk-:}rl:n

Abbildung 2-27  Leerer und gefullter Papierkorb

Um eine Datei oder einen Ordner in den Papierkorb zu Ubertragen, ziehen Sie das
Datei- oder Ordnersymbol auf das Symbol oder in das Fenster des Papierkorbs. Wenn
in den allgemeinen Standardeinstellungen fir den Dateimanager (siehe Abschnitt
2.19.1 ,,Allgemeine Standardeinstellungen” auf Seite 108) die Option Ldschen
aktiviert ist, kbnnen Sie statt dessen auch Loschen im Meni Bearbeiten wahlen.

Der Inhalt des Papierkorbs wird in einem Ordner namens .wastebasket
gespeichert, der sich in Ihrem Home-Verzeichnis befindet.

Um den Inhalt des Papierkorbs anzuzeigen, 6ffnen Sie das Papierkorb-Symbol.
Abbildung 2-28 zeigt ein Papierkorb-Fenster.
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e | |
:I Papierkorb: fusr/home/sc/ wastebas ket
(Ansicht w) { Bearheiten w) { Papierkorh leeren)
Papierkorb
Ol 1= I
Enthilt 0 Elemente E MByte {14%) verfligbar
=
|
w
/3
(el 1= [
L o

Abbildung 2-28  Papierkorb-Fenster

Wenn Sie den Zeiger auf das Fenster bewegen und MENU driicken, wird ein Menii
mit folgenden Optionen eingeblendet:

m  Mit Papierkorb leeren 16schen Sie den gesamten Inhalt des Papierkorbs. Die
Option ist nicht verfiigbar, wenn der Papierkorb leer ist.

Achtung - Dateien, die Sie mit Papierkorb leeren oder Léschen/Vernichten aus dem
Papierkorb entfernen, kénnen nicht mehr wiederhergestellt werden.

m  Mit Alles selektieren wahlen Sie alle Dateien im Papierkorb aus. Die Option ist
nicht verfuigbar, wenn der Papierkorb leer ist.

m  Mit Léschen/Vernichten entfernen Sie alle ausgewahlten Dateien aus dem
Papierkorb. Sind keine Dateien markiert, ist die Option nicht verftigbar.

m  Mit Wiederherstellen Gbertragen Sie alle ausgewéahlten Dateien an ihren
urspriinglichen Standort zurtick. Die Option ist nicht verfigbar, wenn der
Papierkorb leer ist.

Die urspriinglichen Standorte der Dateien im Papierkorb werden nur so lange

gespeichert, bis Sie den Dateimanager verlassen. Wenn Sie ihn danach neu starten

und Wiederherstellen wahlen, erscheint die Meldung

Urspringliche Position fir < datei > nicht gesichert -- bitte manuell wiederherstellen
In den Abschnitten Abschnitt 2.11.1.1 ,,Dateien Uber die Zwischenablage kopieren

und Ubertragen” auf Seite 82und Abschnitt 2.11.2.1 ,,Dateien mit
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2.16.1

2.17

Ziehen-und-Loslassen kopieren und Ubertragen” auf Seite 83wird beschrieben, wie
Sie Dateien aus dem Papierkorb in einen Ordner Gbertragen.

m  Mit Ausschneiden Ubertragen Sie alle ausgewahlten Dateien aus dem Papierkorb
in die Zwischenablage. Sind keine Dateien markiert, ist die Option nicht verfigbar.

m Mit Kopieren kopieren Sie alle ausgewahlten Dateien aus dem Papierkorb in die
Zwischenablage. Sind keine Dateien markiert, ist die Option nicht verfigbar.

m Mit Einsetzen Ubertragen Sie den Inhalt der Zwischenablage in den Papierkorb.

Papierkorb 6ffnen

So 6ffnen Sie einen neuen Papierkorb, wenn Sie das Papierkorb-Fenster verlassen
haben:

1. Vergewissern Sie sich, dal Sie im Fenster Eigenschaften des Dateimanagers die
Loschoption In den Papierkorb gewahlt haben.

Diese Option gehort zur Kategorie Allgemeine Standardeinstellungen und ist
standardmaliig aktiviert. Weitere Hinweise finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.19
»Standardeinstellungen @ndern” auf Seite 107.

2. Wabhlen Sie im Dateimanager einen Ordner oder eine Datei, die Sie in den
Papierkorb tbertragen wollen.

3. Wahlen Sie Léschen im Meni Bearbeiten oder im Pop-Up-Menu des
Dateibereichs.

Der Papierkorb wird ge6ffnet und die gewéhlte Datei darin abgelegt.

Dateien mit Ordnern verbinden

Dateien kénnen Uber Links mit Verzeichnissen verbunden werden. Ein Link ist ein
Zeiger, der auf eine Datei in einem anderen Verzeichnis verweist. Auf diese Weise
kénnen Sie eine Datei innerhalb der Verzeichnisstruktur an zwei oder mehr Orten
bereitstellen. Sie kbnnen auch Links auf Dateien in geschitzten Verzeichnissen
erzeugen. In diesem Fall kann zwar auf die Datei, nicht aber auf das Verzeichnis
zugegriffen werden.

Mit der Option Verweis im Men( Bearbeiten fiihren Sie den System-Befehl In aus.
Wenn Sie eine Datei mit einem Verzeichnis in einem anderen Dateisystem verbinden,
wird ein symbolischer Link erzeugt. Befindet sich das Verzeichnis im gleichen
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2.17.1

Dateisystem, wird ein harter Link erzeugt. Weitere Informationen zu Links finden Sie
in der Online-Dokumentation unter In .

Nehmen wir an, Sie verbinden die Datei Marlin im Ordner Fish mit einem
anderen Ordner namens SwordFish . Sobald Sie den Link erzeugt haben, kénnen
Sie von beiden Ordnern aus auf Marlin  zugreifen. Sie haben diese Datei nicht in
den Ordner SwordFish kopiert , sondern tber den Link mit diesem Ordner
verbunden . Wenn Sie die Datei bearbeiten, steht danach in beiden Ordnern die
geanderte Datei zur Verfligung.

Dateien kdnnen in allen Ordnern gedffnet werden, mit denen sie Uber Links
verbunden sind.

Verweise (Links) erzeugen
So verbinden Sie eine oder mehrere Dateien mit einem Ordner:

1. Wahlen Sie die gewlinschte(n) Datei(en) aus.

2. Wahlen Sie Verweis im Menu Bearbeiten.
In der Ful3zeile erscheint die in Abbildung 2-29gezeigte Meldung.

(el o]

Verweis diesedr) Dateifen) durch &ffnen des Zielordners und Auswahl von ‘Einsetzen’

Abbildung 2-29 Meldung beim Erzeugen eines Links

3. Offnen Sie den Ordner, mit dem die Datei verbunden werden soll.

4. Wahlen Sie Einsetzen im Meni Bearbeiten oder im Pop-Up-Meni des
Dateibereichs, oder driicken Sie die Taste Einsetzen (Paste) auf der Tastatur.

Das Dateisymbol wird im Dateibereich angezeigt, und in der Ful3zeile erscheint
eine Bestatigungsmeldung.

Link-Informationen werden im Fenster Informationen angezeigt (siehe Abbildung
2-30). Eine Beschreibung dieses Fensters finden Sie im Abschnitt Abschnitt 2.18
,,Datei- und Ordnerinformationen” auf Seite 105.
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2.17.2

(& Dateimanager: Informationen

Name: Fisch.thﬁ

B

Grille: 298 Byte

Typ: VYerweis fMeer/Fisch.txt

Abbildung 2-30  Hinweise zu Links im Fenster Informationen

Verweise (Links) entfernen

Um einen (Verweis) Link auf einen Ordner zu entfernen, wahlen Sie die Datei in
diesem Ordner aus und wahlen Léschen im Menl Bearbeiten oder im Pop-Up-Meni
des Dateibereichs. Die Originaldatei wird dabei nicht entfernt.

Wenn Sie die Originaldatei I6schen, ohne gleichzeitig den Verweis zu entfernen, wird
der Link als unterbrochene Kette angezeigt. In dem Beispiel in Abbildung 2-31
wurde die Originaldatei aliases entfernt; die gleichnamige Linkdatei ist weiterhin
vorhanden.
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r@ Dateimanager: /Meer/Fisch
(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten w) ( Gehe zu 7)

CHH—

/' Meer Fisch

L .
Enthalt 2 Elemente 19 MEyte (54:
[ T I T
Algen Hecht  wassertxt

Abbildung 2-31  Unterbrochener Link

2.18

Datei- und Ordnerinformationen

Jedem Ordner und jeder Datei in IThrem Dateisystem sind folgende Attribute
(Eigenschaften) zugeordnet:

= Name

m Eigentimer

m Gruppe

m Zugriffsrechte (Lesen, Schreiben, Ausfiihren)

Die Attribute einer ausgewahlten Datei konnen im Fenster Informationen angezeigt
und (wenn Sie Eigentiimer der Datei sind und tber entsprechende Zugriffsrechte
verfligen) geandert werden.

In diesem Fenster werden auBerdem folgende Attribute angezeigt:
m DateigroRe (in Byte)

m Dateityp

m Datum der letzten Anderung

m Datum des letzten Zugriffs
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m Zugriffsrechte und Informationen — Benutzer, Gruppe, Andere, Name des
Eigentiimers und der Benutzergruppe

Um diese Informationen anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf der Plustaste in der
unteren rechten Fensterecke. Danach wird an der gleichen Stelle eine Minustaste
angezeigt, mit der Sie die Informationen wieder ausblenden kénnen.

m Offnungsmethode (Anwendung)
m Druckmethode

m Einhangepunkt

m Eingehéngt aus

m Freier Platz auf der Festplatte

Abbildung 2-32 zeigt die Attribute einer Beispieldatei.

= Datcimanager: inforsarionen

-

Mt homie

Grole: 512 Byte Inhalt

Type Varzehchnis
Litiie Andisrisege Tid Mar 30 155138 19593

Leteter Fugriff: Tus Mar 30 155036 190

Tugwiifsrecbe Lasen Schreibs=an Susfdhnean
Elgenkumer; [ H| [Tl
Gruppe: [ .| b
alke: = | =

Elgenkumser mock

Cruppee: meok

A1 megrs. e el -
Druckmethgsbe; cat ZFILE | mp —k0lg -5
Einkingepunkt

Diese Informationen
kénnen Sie zusatz -
Eingaldngt ast: /dav' s uoot3d0cn lich einblenden.

Freier Maftenplate: 20500 Ely e SO%0

[mwentany ( Furbchsetzan ) L=

Abbildung 2-32  Datei- und Ordnerinformationen

Um das Fenster Informationen zu 6ffnen, markieren Sie im Dateibereich eine oder
mehrere Dateien und wéahlen Information im Men( Datei.

Wenn Sie das Fenster fixiert haben und eine neue Datei auswahlen, wird der
Fensterinhalt automatisch aktualisiert.
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Wenn Sie mehrere Dateien auswahlen, werden nur die Attribute angezeigt, die allen
Dateien gemeinsam sind. Der Name und andere dateispezifische Attribute erscheinen
nicht. Um der gesamten Gruppe die gleichen Zugriffsrechte zuzuweisen, markieren
Sie die gewlnschten Felder und klicken dann AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Zugriffsrechte andern

Der Zugriff auf Dateien und Ordner wird durch Zugriffsrechte geregelt.
Zugriffsrechte legen fest, welche Benutzer eine Datei lesen, andern (schreiben) oder
ausfihren durfen, und kdnnen nur vom Dateieigentiimer (oder dem
Systemverwalter) gedndert werden. An folgende Benutzer kénnen Zugriffsrechte
vergeben werden:

m Eigentiimer: Der Benutzer, dem die Datei gehort.
m Gruppe; Eine spezifische Gruppe von Benutzern.

m Alle: Samtliche Benutzer des Netzwerks.

Sie kdnnen die Zugriffsrechte fir die Ihnen gehdrenden Dateien beliebig andern,
wenn Sie fir die Ordner, in denen sich diese Dateien befinden, schreibberechtigt
sind. Dateien, die Ihnen nicht gehdren, kénnen Sie nur dann bearbeiten, wenn lhnen
der Eigentiimer der Datei Schreibberechtigung erteilt hat.

Um Dateiattribute zu andern, geben Sie im Fenster Informationen die gewiinschten
Daten ein oder klicken AUSWAHL auf einem Markierfeld, um die Markierung zu
setzen bzw. zu entfernen.

Nach AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden,
um die geanderten Attribute bis zum Verlassen des Dateimanagers wirksam zu
machen, oder auf Sichern als Standard, um sie dauerhaft zu speichern.

Auf diese Weise kénnen Sie auch die gemeinsamen Attribute mehrerer Dateien
andern.

2.19

Standardeinstellungen andern

Uber die Meniioption Eigenschaften kénnen Sie den Dateimanager an lhre
persdnlichen Anforderungen anpassen. Die Standardeinstellungen dieser
Anwendung sind in folgende Kategorien eingeteilt:

m Allgemeine Standardeinstellungen (z. B. Ausrichtung des Verzeichnisbaums in der
Ordneransicht und Léschmethode)

m Standardeinstellungen fir neue Ordner

m Einstellungen fur aktuelle Ordner
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m Standardeinstellungen fur das Ment Gehe zu

m Definierbare Befehle (hier kbnnen Sie eigene Befehle erstellen und in das
gleichnamige Unterment des Ments Datei aufnehmen)

m Erweiterte Einstellungen (z. B. Druckmethode, Standardeditor, Diskettenanzeige

usw.)

Die Einstellungen in den verschiedenen Kategorien werden in den folgenden

Abschnitten beschrieben.

So 6ffnen Sie das Fenster Eigenschaften:

¢ Wahlen Sie Bearbeiten O Eigenschaften.

Abbildung 2-33 zeigt das Fenster Eigenschaften mit den Optionen im Menu

Dateimanager: Elgesschafien

Katagorie: (B AlRemeise Standardeistallurgan

| Al i Statdardaing e lleioan

Stndsdemsbellurgen ber reus Dedner

Elreete Mg i 100 st el O d e

JEn

Kategorie.
&
G
[wme
Verfugbare S g
Kategorien
Elizimi
Lissichyg

ShandwdeEshallurgen Hend Cahe ru

Dofinimertana Bl ks

seEEn

Erwallerts Einttellu=gan

ot IR wierdan

Mit dieser Taste

machen Sie die S il el — D0 B i i i L ]

Anderungen \

wirksam.

UaErnhban I Dwtil kann fmcht wedarfsrjailelll werdian

\l BrraREgRr: i [ Sichern sl Skands: 1_;| | Teruskmakre 1:]——

Mit dieser Taste

speichern Sie ___—

die Anderungen.

Abbildung 2-33  Fenster Eigenschaften

Im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften kénnen Sie auBerdem Schriftart,
Schriftgrée und weitere allgemeine Einstellungen fur den Dateimanager und andere
DeskSet-Anwendungen andern. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 17.2
»Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften” auf Seite 536.

2.19.1 Allgemeine Standardeinstellungen

So andern Sie allgemeine Einstellungen fir den Dateimanager:
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¢ Wahlen Sie Allgemeine Standardeinstellungen im Menl Kategorie.

Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 2-34gezeigte Fenster.

& Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: [¥] &llgemeine Standardeinstellungen

Ordner doffnen in: Ordner—-Ansicht:
Demselben Fenster Vertikal anzeigen
Separatem Fenster Haorizontal anzeigen

Element im Menii BEearbeiten ist:

Laschen Datei kann aus Papierkorb wiederhergestellt werden.

Yernichten Datei kann nicht wiederhergestellt werden.

Standard-Dokumentname: NeuesDokument

f Anwenden) [Sichern als Standard) (Eurﬁclﬁetzen)

Abbildung 2-34  Allgemeine Standardeinstellungen

m Ordner 6ffnen in: Gibt an, ob der Inhalt eines Ordners, den Sie neu 6ffnen, im
gleichen Fenster wie der zuvor gedffnete Ordner oder in einem separaten Fenster
angezeigt wird.

m Ordner-Ansicht: Definiert die Ausrichtung des Verzeichnisbaums in der
Ordneransicht.
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m Element im Men( Bearbeiten ist: Gibt an, ob Dateien, die Sie mit der Option
Ldschen/Vernichten im Meni Bearbeiten 16schen, in den Papierkorb tbertragen
werden, wo sie bei Bedarf wiederhergestellt werden kénnen, oder endgultig
entfernt werden. Hinweise zur Verwendung des Papierkorbs finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 2.16 ,,Papierkorb” auf Seite 100. Wenn Sie die Option
Vernichten wahlen, kénnen versehentlich geldschte Dateien nicht mehr
zurickgeholt werden.

Hinweis - Wenn Sie die Léschmethode Vernichten wahlen und die Anderung mit
Sichern als Standard tGbernehmen, wird sie beim Verlassen des Dateimanagers
gespeichert und beim néchsten Aufruf der Anwendung automatisch aktiviert.

m Standard-Dokumentname: Legt fest, mit welchem Namen neu erstellte Dateien im
Dateibereich angezeigt werden.

2.19.2 Standardeinstellungen fur neue Ordner

Diese Einstellungen legen fest, wie der Inhalt neuer Ordner im Dateibereich
angezeigt wird. Um sie zu dndern, gehen Sie wie folgt vor:

¢ Wahlen Sie Standardeinstellungen fur neue Ordner im Menl Kategorie.

Daraufhin wird das in Abbildung 2-35gezeigte Fenster gedffnet.
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2.19.2.2

& Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: IEI Standardeinstellungen flr neue COrdner

Standardname: NeuerOrdner,

Langster Name: 15 [a]+]

Sembeb-Laveuh [ Vertiks! § Hoarlronis

Sortieren nach: | Marme | Typ | Grife | Datum |

Verborgene Dateien: |F\u5h|enden | Einblenden |

Dateien anzeigen als: | Symbole | Liste | Inhalt |

In Liste anzeigen: inhall anrelgen aly:

| Datum | | Crife |
| Eigentlimer | | Cruppe |

|'-.-'erweize | | Zugriffsrechte | farbin

fAnwendeny) ( Sichern als Standard ) ( Zuriicksetzen )

Abbildung 2-35 Standardeinstellungen fiir neue Ordner

Standardname

Hier konnen Sie den Namen &ndern, mit dem neue Ordner im Dateibereich
angezeigt werden.

Langster Name

Der Wert in diesem Feld gibt an, wie viele Zeichen eines Dateinamens im
Dateibereich angezeigt werden. Mdégliche Werte sind 0 bis 255.

Hinweis - Bei Verwendung einer Proportionalschrift erscheinen unter Umstanden
weniger oder mehr Zeichen, da die Breite des Dateinamens abhangig von der
durchschnittlichen Zeichenbreite berechnet wird.
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Kann der Name einer Datei nicht vollstdndig angezeigt werden, erscheint nach dem
Dateinamen das Zeichen > (siehe Abbildung 2-36).

r'@ Dateimanager: /MeerfAquarium 1
(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten ) ( Cehe zu: v)

T

; Meer Aguarium

Ol 1= [
Enthilt 14 Elemente 19 MByte (55%) verfiighar
=
[ Iy P
M # S -
fgbbildungen & lger.rs Fischarten.txt hai.rs =]
] B & &
krillrs Meerwasserfische > Pflanzen.rs Quallenrs
Abbildung 2-36

Dateibereich mit abgeschnittenen Dateinamen

Um einen Dateinamen vollstandig anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf dem

Namen. In Abbildung 2-37wurde der Name der Datei Meerwasserfische.rs
ausgewahlt.

Dateimanager: /Meer/Aquarium
(Datei w) (Ansicht 7) ( Bearbeiten ) { Gehe zu: v)

S

;o Meer Aguarium

I EE
Enthalt 14 Elemente

19 MByte (55%) verflighar

 m—

[ Iy P
M ] & -
fAbhildungen flgern.rs Fischarten.txt hai.rs ]

% & &

Krill.rs lanzen.rs Cuallen.rs
Abbildung 2-37

Vollstandig angezeigter Dateiname
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2.19.2.3 Symbol-Layout

Diese Einstellung gibt an, ob Dateien im Dateibereich zeilenweise oder spaltenweise
angezeigt werden. StandardmaRig werden Dateien zeilenweise sortiert. In einer nach
Namen sortierten Liste werden die Dateien bei zeilenweiser Anordnung in
alphabetischer Reihenfolge von links nach rechts (siehe Abbildung 2-38) und bei
spaltenweiser Anordnung in alphabetischer Reihenfolge von oben nach unten (siehe
Abbildung 2-39) angezeigt.

r@ Dateimanager: fMeer L
{ Datei v} { Anzicht =) ( Bearbeiten ) ( Gehe zu: v)
/ Meer
I[EINLE I
Enthalt 13 Elemente 20 MByte (57%) verflighar
=
— — E'/
S N
dguariuem Bilder caution.epsi hd
L]
Fisch.tzt Frosch harme
Insektenforschung lost+found Pflanzen RE&DME
SN
/3
(el I» I
L -

Abbildung 2-38  Zeilenweise geordnete Symbole
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2.19.24

114

r@ Dateimanager: fMeer

(Datei v} {Ansicht =) ((Bearbeiten ) (Gehe zu: v)

CH—

/ Meer
Ol I I
Enthilt 14 Elemente 19 MByte (54%) verflighar
=
ol g
I;?I .
adb fische.rs REACME >
Aguarium Frosch SUM
Bilder hiome
/
e ]
cautionepsi Insektenforschung
Fisch lost+found
Fisch.txt Pflanzen
/3
I[BINE I
L -

Abbildung 2-39

Sortieren nach

Spaltenweise geordnete Symbole

Uber diese Einstellunge legen Sie fest, in welcher Reihenfolge die Dateien im
Dateibereich angezeigt werden. Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

m Name: Dateien werden alphabetisch sortiert.

m Typ: Dateien werden nach Typ sortiert. Ordner stehen am Anfang, gefolgt von

Datendateien und Anwendungen.

m GroRe: Dateien werden nach GroRe sortiert. Die groten Dateien stehen am

Anfang.
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m Datum: Dateien werden nach Anderungsdatum sortiert. Die zuletzt geédnderten
Dateien stehen am Anfang.

2.19.2.5 Verborgene Dateien

Uber diese Einstellungen konnen Sie festlegen, daR auch Dateien und Ordner
angezeigt werden, die normalerweise nicht im Dateibereich erscheinen. Da die
Namen verborgener Dateien mit einem Punkt beginnen, werden diese Dateien auch
als Punktdateien bezeichnet. Abbildung 2-40zeigt einen Ausschnitt aus einer
Dateiliste mit Punktdateien.

JdIEI Dateimanager: /Meer/Fisch/Algen
(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten w) ( Gehezu 7) 4

CHCH H=

£ Meer Fisch Algen
(L=l _I»

Enthilt S Elemente 19 MByte (94%) verf(

[ algentst  Apr B 1142
[C] Bibliothek &pr § 1253
(9 .ilder Apr B 12:52
B Froeschetxt dpr 6 12:51
3 Pflanzentztapr 6 12:50

(el _I»

L
Abbildung 2-40  Dateibereich mit verborgenen Dateien
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2.19.2.6 Anzeigeoptionen

Die Einstellung Dateien anzeigen als gibt an, in welcher Form Dateien im
Dateibereich angezeigt werden. Folgende Optionen sind verfligbar:

m Symbol: Symbole geben Aufschluf} Giber den Dateityp.

m Liste: Dateilisten bestehen aus Minisymbolen, Dateinamen und zusatzlichen
Informationen, die Sie mit den Listenoptionen festlegen.

m Inhalt: Bei Symbol- und Rasterdateien wird der Dateiinhalt angezeigt. Alle
anderen Dateien erscheinen als Symbole.

2.19.2.7 Listenoptionen

Uber die Einstellung In Liste anzeigen legen Sie fest, welche Informationen im
Dateibereich angezeigt werden, wenn die Anzeigeoption Liste aktiv ist (siehe
Abbildung 2-41).

Die Listenoptionen sind nicht exklusiv, d. h. Sie kénnen auch mehrere Optionen
wahlen. Um eine Option zu aktivieren oder zu deaktivieren, klicken Sie AUSWAHL
auf dem entsprechenden Feld. Aktive Optionen sind fett umrandet. Abbildung
2-41zeigt, welche Informationen in der Dateiliste angezeigt werden, wenn Sie alle
Optionen aktivieren.
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2.19.2.8

FEI Dateimanager: /Meer/Fisch/Algen

(Datel w) (Anszicht w) (Bearbeiten w) ( Gehe zu 7)) 4

CHCHH—

; Meer Fisch &lgen

[N=1_1»

Enthalt 5 Elemente

19 MByte (S54%) verf

D Algen.txt Agpr B 11:40 4140
[ Biblicthek #pr & 12:53 512
[ Bilder Apr B 12:52 120
[ .Froesche.txt Apr B 12:30 345
EI Pflanzentxt apr 6 11:20 4200

SiC
sC
ac
=1
sC

1150
1150
1250
1150
2040

1 -rw-r—-r--
2 drwsr-sr-x
1 -rw-r-—-r--
1 -rw-r-—-r--
1 -rw-r-—-r--

[N=1_1»

L

Abbildung 2-41  Dateiliste mit allen Dateiattributen

Inhalt anzeigen als

Uber diese Einstellung legen Sie fest, bei welchen Dateien im Anzeigemodus Inhalt

der Dateiinhalt angezeigt wird. Folgende Optionen sind verfiigbar:

m Schwarzweil3-Symbole: Sun-Symbole (monochrom)

m Schwarzweil-Bilder: Sun-Rasterdateien und X-Bitmap-Bilder

m Farbige Symbole: XPM-Dateien
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Dateien nach Inhalt anzeigen

Wenn in lhrem Dateisystem Symbol- oder Rasterdateien enthalten sind, die mit dem
Symboleditor, der Anwendung Fotografieren oder einem anderen Programm erstellt
wurden, kénnen Sie statt des Standardsymbols den Inhalt der Datei im Format 64 x
64 Pixel anzeigen lassen. Dieser Anzeigetyp kann fiir Schwarzweil3-Symbole,
Farbsymbole und Schwarzwei3-Rasterdateien gewahlt werden. Anwendungen,
Ordner und andere Datendateien erscheinen weiterhin als Symbole (siehe Abbildung
2-42).
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r@ Dateimanager: /Meer

(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten v} ( Gehe zu: v )

CH—

; Meer
Gl .
Enthalt 18 Elemente 18 MByte

) ] 9

adb Aquarium Bilder caution.epsi

] ) ) )

Fisch.txt Frosch horme Insektenforschung

] 2

lei—gra—1.rs lei—gra—2.rs lost+found rrailfile

ol

raster README SUM
IOEE .

L.'il.l-:tualisierter Ordner: 14 Dateien geldscht seit letzter Aktualisierung,

Abbildung 2-42  Dateibereich im Anzeigemodus Inhalt Dateimanager 119



Hinweis - Im Anzeigemodus Inhalt dauert der Bildaufbau mitunter etwas langer, da
far die Anzeige der Raster- und/oder Symboldateien zusatzliche Berechnungen nétig
sind.

2.19.3 Einstellungen fur aktuelle Ordner

Diese Einstellungen legen fest, wie der Inhalt des aktuellen Ordners im Dateibereich
angezeigt wird. Sie sind bis auf den Standardnamen, der fur den aktuellen Ordner
keine Bedeutung hat, mit den Einstellungen fiir neue Ordner identisch (siehe
Abschnitt 2.19.2 ,,Standardeinstellungen fiir neue Ordner ” auf Seite 110).
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Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: EI Einstellungen fiir aktuelle Ordner

Langster Name:

Svymbol-Layout:
Sortieren nach:
VYerborgene Dateien:

Dateien anzeigen als:

fr Divke aneaigen

15

&[=)

Vertikal

Horizontal

Mame

Typ

Crale | Datum

fushlenden

Einblenden

Symbal

Liste

Inhalt

FE
] HEE R R
: HH] Rt hting
T e Y
AR HEeA AL LY
Pemraa & el s
WD e R L Tl A

tnhalt anrelyge s aly:

Srrww Lo

Diese Einstellungen gelten AUSSCHLIESSLICH
fiir das derzeit aktive Ordrnerfenster,

{Anwenden IiSichern als Standard) [EurUCHSEtzen)

Abbildung 2-43

Standardeinstellungen fur den aktuellen Ordner

Hinweis - Wenn Sie mehrere Ordner im Arbeitsbereich getffnet haben, gelten die

angezeigten Einstellungen fiir das aktive (aktuell ausgewahlte) Ordnerfenster.
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2.19.4 Einstellungen flr das Menlu Gehe zu

Diese Einstellungen definieren den Inhalt des Meniis Gehe zu. Normalerweise
enthéalt das Menu einen Eintrag fur Ihr Home-Verzeichnis und die Namen der zehn
zuletzt gedffneten Ordner. Abbildung 2-44zeigt das Fenster Standardeinstellungen
Menu Gehe zu.

& Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: [7] Standardeinstellungen Menii Gehe zu

Pfad des Ordners eingeben und Hinzufligen klicken.

Pfadname: { Hinzufiigen )

Meniibezeichnung:

Elemente im Menil Gehe zu:

Home—\erzeichnis

[|=—le] T=][]

Irn Menil Cehe zu werden die zuletzt gedffneten Ordner angezeigt,
Anzeigen: 10 [a[+] Ordner

{Anwendeny ( Sichern als Standard) ( Zuriicksetzen )

Abbildung 2-44  Standardeinstellungen fiir das Menii Gehe zu

m Pfadname: Hier geben Sie den Pfadnamen eines Ordners ein, der in das Menu
aufgenommen werden soll. Wenn Sie keine Mentbezeichnung angeben, erscheint
im Men der gesamte Pfadname. Um den Eintrag in die Liste zu Gbernehmen,
klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Hinzufligen.

m Menulbezeichnung: Hier geben Sie an, unter welchem Titel der im Feld Pfadname
spezifizierte Ordner im Menl angezeigt werden soll.

m Bearbeiten: Dieses Men( enthalt Optionen zum Ausschneiden, Kopieren,
Einsetzen und Léschen von Listeneintragen.

m Anzeigen: Hier geben Sie an, wie viele der zuletzt gedffneten Ordner im Menii
angezeigt werden sollen.

122 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



2.19.5

2.195.1

Definierbare Befehle

Haufig verwendete Betriebssystembefehle kdnnen in das Untermeni Definierbare
Befehle im Meni Datei aufgenommen und danach direkt aus dem Dateimanager
aufgerufen werden.

Befehlsdefinitionen erstellen

Wenn Sie im Menu Kategorie die Option Definierbare Befehle wahlen, erscheint das
in Abbildung 2-45gezeigte Fenster. Uber dieses Fenster konnen Sie haufig bendétigte
UNIX-Befehle als Optionen in das Meni Definierbare Befehle aufnehmen. Auferdem
kénnen Sie Eingabeaufforderungen definieren, die bei Aufruf der Befehle angezeigt
werden und die Eingabe von Optionen oder Parametern ermdglichen.

Hinweis - Die Erstellung von Befehlsdefinitionen setzt praktische Erfahrung im
Umgang mit dem Betriebssystem UNIX voraus. Wenn Sie Uber diese Erfahrung nicht
verfligen, sollten Sie lhren Systemverwalter oder einen erfahrenen UNIX-Benutzer
bitten, Ihnen bei der Befehlsdefinition zu helfen.
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& Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: Definierbare Befehle

Befehl fir Anzeige in Menld Definierbare Befehle eingebe

UNIX—Eefehl:

Meniibezeichnung:

Elemente im Meni Definierbare BEefehle:

Aufforderungsfenster: | Ja | Nein

Aufforderung:

Ausgabefenster: | Ja | Mein

f Anwenden’) [Sichern als Standard) [Eur[jck:

Abbildung 2-45  Fenster Definierbare Befehle

In der Auswahlliste werden die aktuell definierten Befehle angezeigt. Mit den
Optionen im Tastenmeni Bearbeiten kénnen Sie neue Befehle in die Liste
aufnehmen, vorhandene Befehl 16schen und die Reihenfolge der Befehle andern.
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2.19.6

Im folgenden Beispiel nehmen Sie einen Befehl in das Ment Definierbare Befehle auf,
mit dem Sie in ausgewahlten Dateien und Ordnern nach bestimmten Zeichenfolgen
suchen kénnen.

1.

Geben Sie den Betriebssystem-Befehl in das Feld UNIX-Befehl ein.

Sie kénnen $FILE oder $ARGals Platzhalter fiir den Namen der aktuell
gewahlten Datei oder fur spezielle Argumente (Befehlsoptionen) angeben. Diese
Argumente werden dann bei Auswahl des Befehls abgefragt.

In diesem Beispiel geben Sie grep $ARG $FILE ein.

Geben Sie in das Feld Menibezeichnung den Namen ein, mit dem der Befehl
im Menu Definierbare Befehle angezeigt werden soll.

Dieser Name muf nicht mit dem eigentlichen Befehlsnamen tbereinstimmen. Sie
konnen also einen Namen wahlen, der etwas Uber die Funktion des Befehls
aussagt.

In diesem Beispiel geben Sie Zeichen suchen ein.
Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Hinzuftigen.

Wenn Sie im Feld UNIX-Befehl den Platzhalter $ARGangegeben haben und
das System zur Eingabe von Befehlsoptionen auffordern soll, setzen Sie
Aufforderungsfenster auf Ja und geben den Text der Aufforderung in das
darunterliegende Feld ein.

In diesem Fall wird bei Auswahl des Befehls ein Aufforderungsfenster angezeigt,
in das Sie die gewlinschten Befehlsoptionen eingeben.

In diesem Beispiel wahlen Sie die Option Ja und geben Suche nach: in das
Feld Aufforderung ein. Damit legen Sie fest, dal3 bei Auswahl des Befehls ein
Fenster erscheint, in das Sie die zu suchende Zeichenfolge eingeben.

Wenn der Befehl Daten ausgibt, setzen Sie Ausgabefenster auf Ja.

In diesem Beispiel wahlen Sie Ja, da die Namen der Dateien, in denen die
gesuchte Zeichenfolge vorkommt, in einem Fenster angezeigt werden sollen.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden, um den Befehl in das Meni
Definierbare Befehle aufzunehmen.

Wenn Sie den Befehl danach aus diesem Meni aufrufen und eine Zeichenfolge in
das Aufforderungsfenster eingeben, wird in allen aktuell ausgewahlten Dateien
und Ordnern nach dieser Zeichenfolge gesucht. Um das Ausgabefenster zu
schlieRen, dricken Sie Return oder klicken AUSWAHL auf Verlassen.

Erweiterte Einstellungen

Im Fenster Erweiterte Einstellungen (siehe Abbildung 2-46) legen Sie unter anderem
fest, welches Druckerskript und welcher Dokumenteditor im Dateimanager
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standardmaliig verwendet werden soll. Um dieses

Fenster zu 6ffnen, wahlen Sie im

Meni Kategorie die Option Erweiterte Einstellungen.

(& Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: [¥] Erweiterte Einstellungen

Druckmethode:
cat FFILE | mp —lo| lp =5

Dateisystem aktualisieren

Anzeigefilter fiir Dateinamen:

=] [a]*] sSekunden

Svymbolischen Verweisen |

la | Mein

Standard—-Editor:
Texteditor | Andere:

Dateimanager affnen beim Einlegen vol

CDROM:

Dis kette:

CDROM:

la | Mein

Einheitliche Symbole fir schnelleren Bildaufbau verwende)

Mein

IE

Mein

la

f Anwenden) [Sichern als Standard) [Eurﬂckzetzen)

Abbildung 2-46  Fenster Erweiterte Einstellungen
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2.19.6.1 Druckmethode

Das in diesem Feld angegebene Druckerskript wird immer dann verwendet, wenn
Sie tber den Dateimanager eine Datei drucken, die in der Binder-Datenbank nicht
mit einer Druckmethode verbunden ist. Mit dem Druckerskript in Abbildung 2-46
werden Dateien beispielsweise im Querformat und mit der PostScript-Option mp auf
dem Standarddrucker ausgeben. Die Variable $FILE wird durch den Namen der
aktuell ausgewahlten Datei ersetzt.

2.19.6.2 Anzeigefilter fur Dateinamen

Wenn Sie in dieses Feld ein Auswahlmuster eingeben, werden im Dateibereich nur
solche Dateien angezeigt, die diesem Muster entsprechen. In dem Beispiel in
Abbildung 2-47 wurden mit dem Muster *.rs alle im aktuellen Ordner enthaltenen
Rasterdateien herausgefiltert. Das Auswahlmuster erscheint in der Kopfzeile des
Dateimanager-Fensters.

J_IIEI Dateimanager: *rs: /MeerfAquarium R
(Datei w) ( Ansicht w) (Bearbeiten ) ( Gehe zu: v)
S Meer agquarium
Jlel I® I
Enthdlt 12 Elemente 19 MByte (55%) verflighar
B
-

MeEerwa fische.>

=
E
=
i
=
=
=
i

&l s

&) :[&)
> [&)
&)

&) i@

[&)
&)

_‘
=)
i
o

Seeaalrs SeE f.rs

=}
o
=
Enl
(5]

Pfla

=
[}
[an)

n.rs Qi

&)
&)
&)
&/

Seesterne.rs Suesswasserfisches Wal.rs Zitteraal.rs

Abbildung 2-47  Dateiauswahl mit dem Muster *.rs

2.19.6.3 Standard-Editor

Diese Einstellung legt fest, in welchen Texteditor Datendateien geladen werden, die
in der Binder-Datenbank nicht mit einer Anwendung verbunden sind. Wenn Sie
AUSWAHL auf Andere klicken, erscheint ein Textfeld, in das Sie den Namen eines
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2.19.6.4

2.19.6.5

2.19.6.6

2.19.6.7

anderen Editors eingeben kénnen. Wird dieser Editor nicht in einem eigenen Fenster
angezeigt, missen Sie angeben, daB vor Aufruf des Editors eine UNIX-Shell gestartet
werden soll.

Hinweis - Wenn Sie Befehle wie rm oder rlogin  ausfiuthren, ohne vorher eine
UNIX-Shell zu starten, kann es im Dateimanager zu Fehlern kommen. Bei Editoren,
die nicht in einem eigenen Fenster ablaufen, sollten Sie im Feld Standard-Editor
immer zuerst den Befehl shelltool angeben (siehe Abbildung 2-45).

Dateisystem aktualisieren

Hier legen Sie fest, in welchen Abstanden der Dateimanager prift, ob Dateien oder
Ordner seit der letzten Aktualisierung neu erstellt oder geléscht wurden.

Symbolischen Verweisen folgen

Wenn diese Einstellung auf Nein gesetzt ist, werden Dateinamen wie eingegeben
angezeigt (zum Beispiel im Textfeld Gehe zu). Wenn Sie statt dessen Ja wahlen,
werden Links auf andere Dateisysteme mitangezeigt.

Dateimanager 6ffnen beim Einlegen von CD-ROM

Wenn diese Einstellung auf Ja gesetzt ist, wird der Inhalt einer CD nach dem
Einlegen automatisch angezeigt.

Einheitliche Symbole fir schnelleren Bildaufbau verwenden

Nach dem Einlegen einer Diskette oder einer CD kann es eine Weile dauern, bis die
Symbole der darauf enthaltenen Dateien und Ordner angezeigt werden. Wenn Sie
diese Einstellung auf Ja setzen, wird ein einheitliches Dateisymbol verwendet, was
den Bildaufbau betrachtlich beschleunigt.

2.20

Vorder- und Hintergrundfarbe andern

Es gibt zwei Mdoglichkeiten, die Farbauswahl fir den Dateimanager zu andern:

m Mit den Befehlszeilenoptionen —fg und - bg wahlen Sie eine Vorder- bzw.
Hintergrundfarbe fur den Pfad- und Dateibereich. Wenn Sie den Dateimanager mit
dem folgenden Befehl aus einer UNIX- oder Kommando-Shell starten, werden
blaue Zeichen vor grauem Hintergrund angezeigt:
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2.21

2211

filemgr -fg 0 0 255 -bg 127 127 127 &
Jede Dreiergruppe gibt die Intensitat der Grundfarben Rot, Griin und Blau an.
Gultige Werte sind 0 bis 255.

Sie kdnnen statt der Farbwerte auch die Farben selbst angeben:
filemgr -fg blue -bg gray50 &

Die Datei /usr/openwin/lib/rgb.txt enthalt eine Liste der verfiigbaren Farben.

m  Mit der Farbauswahl der Anwendung Binder kénnen Sie die Farbe der im
Dateimanager angezeigten Symbole andern. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 16.6 ,,Binder-Eintrage andern” auf Seite 529.

Der Dateimanager stellt zunéchst fest, ob in der Binder-Datenbank Farbeintrage zu
den anzuzeigenden Symbolen vorhanden sind. Wenn auf diese Datenbank nicht
zugegriffen werden kann, erscheint eine Fehlermeldung, und der Dateimanager
verwendet die Gber X-Ressourcen festgelegten Farben, die in der
Online-Dokumention unter filemgr  beschrieben sind.

Disketten und CDs

Der Dateimanager unterstiitzt auch herausnehmbare Datentréger wie Disketten oder
CDs. Um den Inhalt solcher Datentrager anzeigen zu kénnen,

m  muf auf Threm System mindestens ein Diskettenlaufwerk oder ein
CD-ROM-Laufwerk unter Solaris 2.3 vorhanden sein.

Hinweise zum Einlegen von Disketten und CDs finden Sie in der mit Ihrer
Workstation oder dem Laufwerk gelieferten Dokumentation.

Arbeiten mit Disketten

Was nach dem Einlegen einer Diskette passiert, hangt davon ab, ob die Diskette
bereits vorbereitet ist oder nicht und ob sie Daten enthalt:

m Die Diskette ist formatiert und benannt. In diesem Fall erscheint das in Abbildung
2-48 gezeigte Fenster.

m Die Diskette muR erst formatiert werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt Abschnitt
2.21.5 , Disketten formatieren” auf Seite 134.

m Die Diskette ist formatiert und enthalt Daten im Macintosh™ -Format oder einem
Format, das vom System nicht erkannt wird. In diesem Fall erscheint das in
Abbildung 2-53gezeigte Fenster.
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2.21.2 Diskette Uberprifen

1. Legen Sie die Diskette in das interne oder externe Diskettenlaufwerk ein.

2. Wabhlen Sie Diskette Gberprifen im Meni Datei.
Wenn die Diskette formatiert und benannt ist, kdnnen Sie mit dem nachsten
Abschnitt, Abschnitt 2.21.3 ,,Offnen einer Datei auf einer Diskette oder CD” auf
Seite 130, fortfahren.

Hinweis - CDs mussen nicht Gberprift werden.

2.21.3 Offnen einer Datei auf einer Diskette oder CD

Wenn Sie eine formatierte Diskette oder eine CD einlegen, wird ihr Inhalt
automatisch in einem eigenen Fenster angezeigt, in dem die gleichen Menis und
Steuerelemente zur Verfligung stehen wie im Anwendungsfenster.
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:I Dateimanager: ffloppy/noname
{Datei v} { Ansicht w) (Bearbeiten v) (Gehezu: v) 4
oS
[0_]
hioname
I[N I
Enthilt 4 Elemente (_Datentréger auswerfen ) Micht definiert
=
¢ @ @ ¢ -
labels.doc labels.fra labelstx8 labels.txt hd
/3
IGD I
L -
Abbildung 2-48  Diskettenfenster im Dateimanager
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132

1= Dateimanager:f’cdrum!unnamed_cdrui
(Datei v) ( Anszicht w) ( Bearbeiten =) ( Gehe zu: 7)) 4
unnamed_cdrom

el I#] '

G Enthalt 4 Elemente (Date ntrager auzwerfen) 13

bin cdm cdmanager Open'Wwindows
(L=l _I» '

L
Abbildung 2-49  CD-Fenster im Dateimanager
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2.21.4

1. Wenn die gesuchte Datei au3erhalb des Fensters liegt, verschieben Sie den
Fensterinhalt mit den Rollbalken, bis die Datei erscheint.

2. Wahlen Sie die Datei aus.

3. Wahlen Sie Datei O Offnen.

Auf diese Weise kénnen Sie auch einen Ordner 6ffnen. Das Disketten- und das
CD-Fenster kdnnen zu den in Abbildung 2-50gezeigten Symbolen geschlossen
werden.

unnamed_cdrorm

Abbildung 2-50  Disketten- und CD-Symbol

Disketten und CDs auswerfen

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Datentrager auswerfen.

2. Nehmen Sie die Diskette oder CD aus dem Laufwerk.

x86 platform only - Auf x86- oder auch PowerPC™ -Systemen miissen Sie
Disketten von Hand aus dem Laufwerk entfernen. Sobald Sie auf Datentrager
auswerfen geklickt haben, wird ein Meldungsfenster eingeblendet, in dem Sie
aufgefordert werden, die Diskette manuell aus dem Laufwerk zu entfernen.
Entfernen Sie die Diskette nicht aus dem Laufwerk, ohne vorher Datentrager auswerfen
zu wahlen. Falls Sie dies dennoch tun, wird ein Meldungsfenster eingeblendet, in
dem Sie aufgefordert werden, die Diskette wieder einzulegen. Legen Sie die
Diskette wieder ein, wéahlen Sie dann Datentrager auswerfen, und entfernen Sie
die Diskette anschlieBend manuell aus dem Laufwerk.
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22141 Unbekannte CD-Formate

So werfen Sie eine CD aus, deren Format vom System nicht erkannt wird (z. B. eine
Audio-CD):

1. Offnen Sie eine Kommando- oder UNIX-Shell.

2. Geben Sie folgenden Befehl ein:
eject cdrom

Die CD wird ausgeworfen.

2.21.5 Disketten formatieren

Beim Formatieren einer Diskette werden alle méglicherweise darauf enthaltenen
Daten zerstort. Bei einer bereits formatierten Diskette sollten Sie sich daher vorher
vergewissern, dafd sie leer ist bzw. keine Daten enthélt, die noch bendétigt werden.

1. Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein.

2. Wabhlen Sie Diskette Gberprifen im Meni Datei.

Hinweis - Wenn die Diskette bereits formatiert ist, wird ihr Inhalt im
Arbeitsbereich angezeigt (sieche Abbildung 2-48).

Ist die Diskette noch nicht formatiert, erscheint das in Abbildung 2-51gezeigte
Fenster.

3. Waéhlen Sie Disketten formatieren im Menil Datei.
Prufen Sie vorher, ob das Diskettenfenster aktiv ist.

134 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



2.21.6

T

Diskette formatieren

WARNUNG:

L

Wollen Sie diese Diskette wirklich formatieren?

Beim Formatieren gehen alle auf Diskette vorhandenen
Daten verloren. Der Yorgang kann nicht zuriickgenommen werden.

Wihlen Sie ein Format: | UNIX
DS High Density
NEC-DOS Medium Density

Diskettenname:

( Diskette formatieren) [Hhhrechen)

Abbildung 2-51  Formatieren einer Diskette

An dieser Stelle kénnen Sie den Vorgang noch abbrechen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Diskette formatieren.
Nach AbschluB der Initialisierung erscheint das in Abbildung 2-48gezeigte

Diskettenfenster.

Unformatierte Disketten

Wenn Sie eine unformatierte Diskette einlegen, wird das untenstehende Fenster

eingeblendet:
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r{? Unformatierte Diskette

Diese Diskette ist nicht lesbhar. Sie kann leer sein
oder Daten in einem nicht lesharen Format enthal

Wollen Sie die Diskette formatieren?

WARNUNG: EBeim Formatieren gehen alle auf Diskette vorhan
Daten verloren. Der Yorgang kann nicht zuriickger

Wahlen Sie ein Format: | UNI¥
00S High Density
NEC—-DDS Medium Density

Diskettenname: &

( Diskette formatieren ) ( Abbrechen) ( Abbrechen & Auswer

L
Abbildung 2-52  Fenster Unformatierte Diskette

In diesem Fenster kdnnen Sie

m die Diskette formatieren (siehe Abschnitt 2.21.5 ,,Disketten formatieren” auf Seite
134),

m den Vorgang abbrechen und das Fenster ausblenden oder

m den Vorgang abbrechen und die Diskette auswerfen.
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Hinweis - Auf Macintosh-Systemen formatierte Disketten und mit den Befehlen
tar und bar erstellte Sicherungsdisketten werden nicht erkannt.

2.21.7 Unbenannte Disketten

Wenn Sie eine Diskette einlegen, die Daten in einem unbekannten Format enthalt,
erscheint folgendes Fenster:

ri:g' Unbenannte Diskette

Diese Diskette ist auf threm System nicht lesbar.
Sie kann mit tar oder bar formatierte Daten enthalten.

Wollen Sie die Diskette formatieren?

WARMUNG: Beim Formatieren gehen alle auf Diskette vorhandenen
Daten verloren. Der Vorgang kann nicht zuriickgenommen werden.

wiahlen Sie ein Format: | UNI®
DCS High Density
NEC-DOS5 Medium Density

Diskettenname:

[DiSkette fc}rmatieren) (Hhhrechen) (F'.hhrechen & Huswerfen)

L

Abbildung 2-53  Fenster Unbenannte Diskette

In diesem Fenster kdnnen Sie
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m die Diskette formatieren (siehe Abschnitt 2.21.5 ,,Disketten formatieren” auf Seite
134),

m den Vorgang abbrechen und das Fenster ausblenden oder

m den Vorgang abbrechen und die Diskette auswerfen.

2.21.8 Disketten umbenennen

So andern Sie den Namen einer Diskette:

1. Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein.
2. Wabhlen Sie Diskette Gberprifen im Meni Datei.

3. Wahlen Sie Datentrager umbenennen im Meni Datei.
Auf dem Bildschirm erscheint das unten gezeigte Fenster.

& Dateimanager: Diskette umbenennen

Bitte Diskettenname eingeben.

Diskettenname:

((::DiSI-:ette umbenennen) ( Abbrechen)

Abbildung 2-54  Umbenennen einer Diskette

4. Geben Sie den neuen Namen ein.
Sie kdnnen den alten Namen Uberschreiben.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Datentrager umbenennen.
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2.21.9 Dateien von einer Diskette oder CD in den
Dateimanager kopieren

1. Offnen Sie die Diskette oder CD.

2. Dricken Sie AUSWAHL auf dem (den) Datei- oder Ordnersymbol(en), und
ziehen Sie das (die) Symbol(e) in das Dateimanager-Fenster.

Hinweise zum Ziehen und Loslassen finden Sie in Kapitel 1. Die Originaldatei
verbleibt auf der Diskette oder CD.

2.21.10  Dateien von einer Diskette oder CD auf eine
andere Diskette kopieren

1. Legen Sie die Diskette oder CD mit den zu kopierenden Dateien ein.
2. Wabhlen Sie alle Dateien aus, die kopiert werden sollen.

3. Kopieren Sie die Dateien in einen Ordner im Dateimanager.

4. Werfen Sie die Diskette oder CD aus.

5. Legen Sie eine neue Diskette ein.

6. Kopieren Sie die Dateien aus dem Ordner auf die Diskette.

Dateimanager 139



140 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



KAPITEL 3

Texteditor

Der Texteditor ist ein interaktiver ASCII-Texteditor, mit dem Sie neue Dateien
erstellen und vorhandene modifizieren kdnnen.

In diesem Kapitel wird die Verwendung des Texteditors beschrieben. Sie missen
dafir keine speziellen Befehle kennen, da alle Bearbeitungsbefehle tGiber
Menioptionen aufgerufen werden. Die Funktionen dieser DeskSet-Anwendung
stehen auch in den Editorbereichen der Konsole und der Kommando-Shell sowie in
den Fenstern Nachricht lesen und Nachricht erstellen der Anwendung Post zur
Verfligung.

¢ Um den Texteditor zu 6ffnen, wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O
Texteditor.

3.1

Symbol des Texteditors

Im Symbol des Texteditors wird der Dateiname (je nach Lange ganz oder teilweise)
angezeigt. Wenn Sie die Datei bearbeitet und noch nicht gesichert haben, steht vor
dem Dateinamen das GroéRer-Zeichen (>). Bei einer neuen, noch nicht gesicherten
Datei (oder wenn keine Datei vorliegt) wird (KEINE) angezeigt. Abbildung 3-1zeigt
drei Beispiele fur Texteditor-Symbole. Das linke enthalt eine Datei namens textedit,
das mittlere eine Datei namens textedit, die gedndert, aber noch nicht gesichert
wurde, und das rechte entweder gar keine oder eine neue, noch nicht gesicherte
Datei.
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Abbildung 3-1 Das Symbol des Texteditors

3.2 Anwendungsfenster

Das in Abbildung 3-2gezeigte Texteditor-Fenster enthélt einen Steuerbereich und
einen Textbereich, in dem Sie Texte eingeben und bearbeiten. In der Kopfzeile
werden der Pfad und der Name der aktuell bearbeiteten Datei angezeigt. (Wenn Sie
der Datei noch keinen Namen zugewiesen haben, wird statt dessen Keine
angezeigt.). Wenn Sie die Datei bearbeiten, erscheint nach dem Dateinamen in
Klammern das Wort bearbeitet.

Im Textbereich kénnen Sie Text erstellen und bearbeiten. Klicken Sie hierzu
AUSWAHL auf den Textbereich und geben die gewiinschten Zeichen ein.
Informationen zum Hinzufiigen, Modifizieren oder Léschen von Text finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 1.10.2 ,,Mit Text arbeiten” auf Seite 37in Kapitel 1. Um Text an
eine andere Stelle zu Ubertragen oder zu kopieren, verwenden Sie die Funktionen
Ausschneiden/Kopieren/Einsetzen im Meni Bearbeiten bzw. die Tasten Kopieren,
Einsetzen und Ausschneiden (Copy, Paste und Cut) auf der Tastatur.
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Hinweis - Solaris unterstlitzt SPARC-, x86- und PowerPC™ -basierende Systeme. Die
Tastaturen dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die Tastaturbefehle fur
einige OpenWindows-Menubefehle je nach Tastatur ebenfalls unterschiedlich. Eine
vollstandige Liste der aquivalenten Tastaturbefehle finden Sie in Kapitel 1.

Steuerbereich U __RAR - ARRE Lk} ] m|

Textbereich —— |

Abbildung 3-2  Anwendungsfenster des Texteditors

3.3

3.3.1

3.3.2

Menus des Texteditors

Der Steuerbereich enthélt die Tastenmenis Datei, Ansicht, Bearbeiten und Suchen.
Eine Auswahl der in den Menis enthaltenen Menielemente finden Sie auRerdem im
Einblendmeni Textbereich.

Das Menu Textbereich

Um dieses Menii einzublenden, driicken Sie MENU an beliebiger Stelle auf dem
Textbereich. (Ahnliche Menis, mit den jeweils wichtigsten Bearbeitungsfunktionen,
stehen auch im Textbereich der Konsole, der Kommando-Shell und der Anwendung
Post zur Verfiigung.)

Das Menii Textbereich enthalt eine Auswahl der in den Menis enthaltenen
Menielemente, die in den folgenden Abschnitten beschrieben werden. Das
Untermen Extras taucht nur im Meni Textbereich auf und wird daher im Anschluf
an die Menis beschrieben.

Das Menu Datei

Das Men( Datei enthalt Menlielemente, mit denen Sie lhre Textdateien 6ffnen,
sichern, unter einem anderen Namen sichern, in andere Dateien einbinden und
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3.3.2.1

3.3.2.2

3.3.3

3.3.3.1

144

leeren kénnen. Ausfihrliche Informationen zum Offnen und Sichern von Dateien
finden Sie im Abschnitt Abschnitt 1.9 ,,Dateien 6ffnen, sichern, einfiigen und als
Anlage versenden” auf Seite 29in Kapitel 1.

Datei einschlieRen
Mit EinschlieBen binden Sie eine vorhandene Datei in eine neue Textdatei ein.

1. Wabhlen Sie EinschlieRen im Menl Datei, um das Fenster EinschlieRen
aufzurufen.

2. Binden Sie die gewiinschte Datei ein.

Gehen Sie hierbei dhnlich wie beim Offnen oder Sichern einer Datei vor.
Ausfuhrliche Informationen dariiber, wie Sie eine zu 6ffnende oder zu sichernde
Datei wahlen, finden Sie in Kapitel 1.

Dokument leeren

Mit Dokument leeren im Meni Datei entfernen Sie den Inhalt des Textbereichs.
Wenn Sie den Text bearbeitet und noch nicht gesichert haben, werden Sie in einem
Meldungsfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestéatigen oder abzubrechen.

Das Menu Ansicht

Das Meni Ansicht enthalt Menielemente, mit denen Sie die Position der Textcursor
und den Zeilenumbruch andern.

Auswahl Zeilennummer

Mit Auswahl Zeilennummer rufen Sie das in Abbildung 3-3gezeigte Fenster
Zeilennummer auf. Wenn Sie die Nummer einer Zeile eingeben und AUSWAHL auf
der Taste Auswahl Zeilennummer klicken, wird der Inhalt dieser Zeile
hervorgehoben und der Textcursor an das Ende des hervorgehobenen Texts gesetzt.
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3.3.3.2

3.3.3.3

3.3.34

—H Text: Zeilennummer

Zeilennummer:

i Auswahl Zeilennummer )

Abbildung 3-3  Das Fenster Zeilennummer

Welche Zeilennummer?

Mit Welche Zeilennummer? stellen Sie fest, in welcher Zeile der aktuell ausgewahlte
Text beginnt. Die Zeilennummer wird in einem Meldungsfenster angezeigt. Wenn
kein Text ausgewahlt ist, erscheint statt dessen eine Fehlermeldung.

Textcursor am oberen Rand anzeigen

Mit Textcursor am oberen Rand anzeigen verschieben Sie den Inhalt des Textbereichs
so, daR die Textzeile mit dem Textcursor in der dritten Zeile des Bereichs erscheint.

Zeilenumbruch andern

Mit Zeilenumbruch andern rufen Sie ein Unterment mit drei Optionen (Umbruch bei
Wort, Umbruch bei Zeichen und Zeilen abschneiden) auf. In Abbildung 3-4 wurde
Umbruch bei Zeichen gewahlt. In dieser Einstellung wird auch innerhalb eines Worts
umbrochen.
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Texteditor — schreib.txt, dir; /project/island/mo
[Datei v) Ansicht = [Eearheiten v) IiSLJChEﬂ v)
Auswahl Zeilennummer ...

wWelche Zeilennummer?
Textcursor am oheren Rand anzeigen

ot

wlie einem aus der Seele gesch
Lcade Lloncn—aday cogar ... o

. 1. Meine Ide
Umbruch bei Waort ﬁntern Dockh

Zeilenumbruch &ndern

anders, als ich es mir worges

Umbruch bei Zeichen

Ich habe mir bisher gestattet , .
Aher um das Thema fachgerecht Zeilen abschneiden :
nachste Blcherei hatte da schiommermmmmmmmmrrsmmmmmrerereemtilac b dem Stur
zweiten Buches wanderte der erste Entwurf in den Papierkorb. Mi
ich der Meinung war, er ware unbrauchbar. Die fussage, es gabe t
gute Autoren, ist jedoch flir einen &nfanger nicht gerade ermutic
sollten gerade mit dem zweiten Buch Menschen angesprochen werder
sonst nicht trauen, etwas zu Papier zu hringen.

% Regeln zu s

Wer glaubt, mit ein paar Regeln zum guten Stil sei es getan, ist
Holzweg. Was auf Seite ¥ noch als Regel hingestellt wird, wird :
wieder auber Kraft gesetzt. Ich rede in diesem Fall von ein und
Buch. Wenn der fAutor dies nicht selbst bemerkt, findet sich sich
wohlwollender Kollege, der ihn darauf hinweist. Bei manchen Aut
ich das Gefihl, sie seign persdnlich werfeindet oder gehdren wer
Parteien an {das verhaTten &hnelt jedenfalls sehr den Politikerr

Ich michte hier keine abhandlung Ober Haupt-, Heben-, Schachtel-
Bandwurmsatze halten, denn in der Kirze liegt die Wirze. We lar
sein darf? Das ist eine sehr knifflige Frage. Die Vorschriften o

1

Abbildung 3-4  Zeilenumbruch nach Zeichen

Die am haufigsten verwendete Option ist Umbruch bei Wort. In dieser Einstellung
endet jede Zeile mit einem vollstdndigen Wort. Abbildung 3-5zeigt ein Beispiel.
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Texteditor — schreib.txt, dir; /project/island/mo

(Datei v) (YEENEY | Bearbeiten v ) ([ Suchen 7)

Auswahl Zeilennummer ...

hat!
Welche Zeilennummer?
Hlie einem aus der Seele geschri
& codelbuacae—aday cogar ... ds

Urmbruch beiwWort Elferﬁ1ngngﬁeg

Textcursor am oheren Rand anzeigen

Zeilenumbruch Andern

anders, als ich es mir worges

Urmbruch bei Zeichen

Ich habe mir bisher gestattet , , ? Regeln zu s¢
Aher um das Thema fachgerecht Zeilen abschneiden ;

nachste Blcherei hatte da schormmerreeereeessssssssssseeesoc b dem Studi
zweiten Buches wanderte der erste Entwurf in den Papierkorb. Mich
ich der Meinung war, er ware unbrauchbar. Die Aussage, es gabe nu
gute Autoren, ist jednch filr einen #&nfanger nicht gerade ermutige
sollten gerade mit dem zweiten Buch Menschen angesprochen werden,

sonst nicht trauen, etwas zu Papier zu bringen.

Wer glaubt, mit ein paar Regeln zum guten Stil sei es getan, ist
Holzweq. Was auf Seite ¥ noch als Regel hingestellt wird, wird au
wieder auber Kraft gesetzt. Ich rede in diesem Fall wvon ein und ¢
Buch. Wenn der Autor dies nicht selbst bemerkt, findet sich siche
wohTwollender Kollege, der ihn darauf hinweist. Bei manchen Autor
ich das Gefihl, sie seien persdnlich verfeindet oder gehdren ver:
Parteien an [daS verhaTten ahnelt jedenfalls sehr den Politikern;

Ich michte hier keine abhandlung dber Haupt-, Meben-, Schachtel]-
Bandwurmsatze halten, denn in der Kirze liegt die Wirze. Wie lanc
sein darf? Das ist eine sehr knifflige Frage. Die Vorschriften de

1

Abbildung 3-5 Zeilenumbruch nach Wértern

Wenn Sie Zeilen abschneiden wahlen, wird der Anfang jeder Zeile angezeigt, die mit
einem Zeilenendezeichen (CR) endet. In Abbildung 3-6wurde nur am Absatzende
Return gedrickt. In diesem Fall wird also jeder Absatz als eine Zeile behandelt.
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Texteditor — schreib.txt, dir; /project/island/mo

(Datel v) (CTEETED) ( Gearbeiten v ) ( Suchen v)

Buswahl Zeilennummer ...

EISt!
Welche Zeilennumimer?

Tewtcursor am oberen Rand anzeigen gA12 2inem aus der Seele gesc|

R — Umbruch bei wort | f#3#1M 2!
Wer glaubt, mit ein paar Regel Urnbruch bei Zeichen gggetan, 1
Ich mdchte hier keine Abhandlu Zailen abschneiden N ééSchachte
Wer jetzt glaubt, ein Wort wirteeee——— il 215 210

Hier geht es nicht nach erlaubt ist, was gefallt. Redensarten
Jetzt werden Sie sich sicher fragen, oh Sie ihre Gedanken nichi
Uberlegen Sie sich, ob zu Ihrem Thema besser ein persdnlicher
Nun kionnen Sie an die Ausarbeitung Ihrer MNotizen gehen. Solltes
Wenn Sie mit dem ersten Entwurf fertig sind, dberprifen Sie, ol
Wenn Sie dann gefeilt, gegkﬁttet und gewlrzt haben, sollten Si

Haben Sie Spalk an dieser Tatigkeit gefunden? Dann winsche ich

1

Abbildung 3-6  Abgeschnittene Zeilen
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3.34

3.3.5

3.3.5.1

Das Menu Bearbeiten

Das Menu Bearbeiten enthalt Standardfunktionen fiir die Textbearbeitung:

Mit Wiederholen wiederholen Sie den letzten Bearbeitungsschritt.

Mit Zuriicknehmen machen Sie den letzten oder alle Bearbeitungsschritte
rickgangig (je nach gewahlter Option).

Mit Kopieren Ubertragen Sie eine Kopie des aktuell ausgewahlten Texts in die
Zwischenablage. Diese Kopie wird dort solange gespeichert, bis Sie mit
Ausschneiden oder Kopieren einen anderen Textblock in die Zwischenablage
Ubertragen.

Mit Einsetzen fligen Sie den Inhalt der Zwischenablage am Einfiigepunkt in den
Textbereich ein.

Mit Ausschneiden entfernen Sie den aktuell gewahlten Text aus dem Textbereich
und Ubertragen ihn in die Zwischenablage. Die Zwischenablage kann jeweils
immer nur eine Auswahl aufnehmen.

Das Menu Suchen

Das Meni Suchen enthalt Mentelemente, mit denen Sie nach bestimmten
Zeichenfolgen, Sonderzeichen und Begrenzern suchen und so Zeichenfolgen ersetzen
kénnen.

Suchen und Ersetzen

Mit Suchen und Ersetzen ... rufen Sie das in Abbildung 3-7gezeigte Fenster auf.
Wenn ein Text ausgewahlt ist, wird er im Feld Suchen angezeigt.

1 Text: Suchen und Ersetzen

e,
=

((Suchen und Ersetzen ) ( Ersetzen und Suchen ) ( Global ersetzen } [¥) Gesamter Text

Abbildung 3-7 Das Fenster Suchen und Ersetzen

Geben Sie den gesuchten Text ein, und klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Suchen.
Wird der Text gefunden, kénnen Sie mit einem erneuten Klick AUSWAHL auf
Suchen feststellen, ob er mehrmals vorkommt.
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3.3.5.2

3.3.5.3

150

Wenn der im Feld Suchen angegebene Text durch eine andere Zeichenfolge ersetzt
werden soll, geben Sie diese in das Feld Ersetzen ein und klicken AUSWAHL auf der
Taste Ersetzen. Sie kdnnen die Tasten Suchen und Ersetzen auch zusammen
verwenden, um nach einer bestimmten Textstelle zu suchen und diese zu ersetzen.
Wenn Sie das Feld Ersetzen leer lassen, wird der gefundene Text geldscht.

Wenn der gesuchte Text Tabulatoren oder Zeilenendezeichen enthélt, missen Sie ihn
auswahlen, bevor Sie das Fenster Suchen und Ersetzen aufrufen, da Return und Tab
als Eingabe in diesem Fenster nicht akzeptiert werden.

Mit den am unteren Fensterrand angezeigten Tasten kénnen Sie gleichzeitig suchen
und ersetzen:

m  Mit Suchen und Ersetzen suchen Sie nach dem Text im Feld Suchen und ersetzen
ihn durch den Text im Feld Ersetzen.

m Mit Ersetzen und Suchen ersetzen Sie den aktuell ausgewéhlten Text durch den
Ersetzungstext und suchen dann nach der nachsten Stelle, an der der Suchtext
vorkommt.

m  Mit Global ersetzen ersetzen Sie den Suchtext im gesamten Dokument durch den
Ersetzungstext.

Mit der ganz rechts angezeigten Menutaste rufen Sie ein Men mit zwei Optionen
auf. Wenn Sie Gesamter Text wahlen, werden Suchlaufe im gesamten Dokument
durchgefiihrt. Wenn Sie Bis Ende wahlen, wird nur der Text vom Textcursor bis
zum Dokumentende durchsucht. Die aktuell gewahlte Option wird rechts neben
der Taste angezeigt (siehe Abbildung 3-7).

Auswahl suchen

Mit Auswahl suchen kdnnen Sie feststellen, ob der aktuell gewahlte Text in der Datei
noch einmal vorkommt. Mit Vorwarts bzw. Rickwarts legen Sie fest, ob in Richtung
Dateianfang oder Dateiende gesucht werden soll.

Markierten Text suchen

Mit Markierten Text suchen ... kdnnen Sie nach Textblocken suchen, die durch ein
bestimmtes Zeichenpaar begrenzt werden. Bei Auswahl dieser Option erscheint das
in Abbildung 3-8gezeigte Fenster.
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3.3.54

-~ Text: Markierten Text suchen

2 R I N = (O I I B B )

(Markierung suchen ) : | vorwarts | Riickwirts | Erweitern

( Markierung einfiigen ) ( Markierung entfernen )

Abbildung 3-8 Das Fenster Markierten Text suchen

Wenn Sie AUSWAHL auf ein Zeichenpaar und dann auf der Taste Markierung
suchen klicken, wird die erste Zeichenfolge gesucht und ausgewahlt, die zwischen
diesen Zeichen steht. Mit Vorwarts bzw. Rickwarts legen Sie fest, ob vom Textcursor
in Richtung Dokumentanfang oder Dokumentende gesucht werden soll. Wenn das
Dokument verschachtelte Begrenzungszeichen (z. B. mehrere Klammerebenen in
einem Programmlisting) enthélt, kdnnen Sie mit Erweitern festlegen, da vom
Textcursor aus nach dem néchstauReren Zeichenpaar gesucht wird.

Wenn Sie AUSWAHL auf Markierung einfiigen klicken, wird der aktuell
hervorgehobene Text in die gewahlten Begrenzungszeichen gesetzt. WWenn Sie
AUSWAHL auf Markierung entfernen klicken, werden die gewahlten Zeichen aus
der Textauswahl entfernt.

Ersetzen | >Feld< |

Der Texteditor behandelt Text, der innerhalb der Zeichen |> und <] steht, als
Textfeld. Mit Ersetzen |>Feld<] k&nnen Sie nach solchen Textfeldern suchen. Bei
Auswahl dieses Menielements erscheint ein Untermenti mit folgenden Optionen:

m \Wenn der Textcursor zwischen Feldbegrenzern steht, wahlen Sie Erweitern. In
diesem Fall wird in beiden Richtungen nach den Begrenzungszeichen gesucht und
das ganze Feld ausgewahlt.

m  Mit Néachstes suchen Sie vom Einflgepunkt aus in Richtung Dateiende. Das erste
gefundene Textfeld wird ausgewahlt.

m Mit Voriges suchen Sie vom Einfiigepunkt aus in Richtung Dateianfang. Das erste
gefundene Textfeld wird ausgewahlt.

Texteditor 151



3.3.6

3.3.6.1

3.3.6.2

3.3.6.3

3.3.6.4

152

Das Menu Extras

Das Menielement Extras im Meni Textbereich ist in den Menis im Steuerbereich
(Datei, Ansicht, Bearbeiten und Suchen) nicht enthalten. Es enthalt eine Reihe von
Filtern, mit denen Sie ausgewahlten Text formatieren kénnen. Das Meni kann
beliebig gedndert werden, d. h. Sie kénnen eigene Filter definieren oder
Menuelemente entfernen. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 3.10
»Anpassung des Texteditors” auf Seite 161. Nachfolgend finden Sie eine
Beschreibung des Standardmenis Extras.

Formatieren

Mit Formatieren formatieren Sie einen ausgewahlten Text so, dal? keine Zeile langer
als 72 Zeichen ist. Dies ist beispielsweise dann natzlich, wenn Sie eine Nachricht
erhalten, in der die Zeilen breiter sind als das Fenster. AuRerdem kénnen Sie
Formatieren vor dem Drucken eines Texts aufrufen, um sicherzustellen, daf3 die
Zeilen beim Drucken nicht abgeschnitten werden.

Bei Auswahl von Formatieren wird der UNIX-Befehl fmt ausgefiihrt. Umbruch
erfolgt nach vollstdndigen Wortern. Leerzeilen und Leerzeichen zwischen Wértern
bleiben erhalten.

GroR3-/Kleinschreibung

Mit GroR3-/Kleinschreibung &ndern Sie die GroR3-/Kleinschreibung eines
ausgewahlten Texts.

m abcd->ABCD: Alle Kleinbuchstaben werden zu GroRbuchstaben.
m ABCD->abcd: Alle GroRbuchstaben werden zu Kleinbuchstaben.

m abcd->Abcd: Der erste Buchstabe jedes Worts wird gro3 geschrieben.
GroRbuchstaben innerhalb eines Worts werden nicht geandert.

Zeilenversatz

Mit Zeilenversatz kdnnen Sie in einem ausgewahlten Text am Anfang jeder Zeile ein
Tabulatorzeichen einfligen oder entfernen. Wenn Sie Rechts wahlen, wird ein
Tabulator eingeftigt. Mit Links entfernen Sie einen Tabulator.

Schondruck C

Mit diesem Menielement formatieren Sie C-Programmlistings entsprechend den
Standardspezifikationen oder (falls vorhanden) den Spezifikationen in der Datei
.indent.pro
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3.3.6.5 Einfligen Klammern

Mit Einfigen Klammern setzen Sie den aktuell ausgewahlten Text in Klammern. Bei
Auswahl dieses Menuelements erscheint ein Untermend, in dem Sie den
gewinschten Klammertyp wahlen: (), [ ], { } oder " ".

3.3.6.6 Ldschen Klammern

Mit Loschen Klammern l6schen Sie Klammern um einen ausgewahlten Text. Bei
Auswahl dieses Menuelements erscheint ein Untermend, in dem Sie den
Klammertyp wahlen: (), [ ], { } oder " ".

3.4 Textdateien erstellen

So erstellen Sie eine neue Textdatei:

1. Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Texteditor, und geben Sie im
Anwendungsfenster des Texteditors eine beliebige Zeile ein. Beispiel:
Dies ist eine Testdatei.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf die Meniitaste Datei, driicken Sie MENU, und
wahlen Sie Sichern.

Auf dem Bildschirm erscheint das Fenster Sichern.

3. Speichern Sie die Datei.
Ausfuhrliche Informationen zum Speichern von Dateien finden Sie in Kapitel 1.

3.5 Dateien 6ffnen und sichern

Sie kdnnen jede ASCII-Textdatei in IThrem Dateisystem in den Texteditor laden und
bearbeiten und die geanderte Version unter dem gleichen oder einem anderen
Dateinamen speichern. So 6ffnen Sie eine Textdatei:

1. Wahlen Sie im Steuerbereich des Texteditors Datei O Offnen.
Daraufhin wird das Fenster Offnen eingeblendet.

2. Laden Sie die gewtlinschte Datei.
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3.5.1

3.5.2

154

Die angegebene Datei erscheint im Texteditor-Fenster. Ausfiihrliche Informationen
zum Laden von Dateien finden Sie in Kapitel 1.

Datei unter dem aktuellen Namen speichern

Wenn Sie die Datei bearbeitet haben, kdnnen Sie sie entweder unter dem gleichen
Namen speichern oder der gednderten Version einen neuen Namen zuweisen. Wie
Sie die Datei bearbeiten, erfahren Sie im Abschnitt Abschnitt 3.6 ,,Dateien
bearbeiten” auf Seite 155. Wenn Sie die Datei unter dem aktuellen Namen speichern
wollen, gehen Sie folgendermafen vor:

+ Wahlen Sie im Steuerbereich des Texteditors Datei O Sichern.

Die Datei wird automatisch gesichert.

Da bei UNIX gleichnamige Dateien in einem Verzeichnis nicht zulassig sind, wird die
alte Version automatisch in einer Sicherungsdatei mit dem Zeichen %am Ende des
Dateinamens gespeichert. Eine Datei namens beispiel.txt wird also
automatisch in beispiel.txt% umbenannt. (Wenn Sie die Datei das nachste Mal
speichern, wird jedoch keine neue Sicherungsdatei angelegt, sondern der Inhalt der
vorhandenen Sicherungsdatei Uberschrieben). Abbildung 3-9zeigt die alte und neue
Version einer Datei als Symbole im Dateimanager.

B B

beispiel txts beispiel.txt
Abbildung 3-9  Sicherungsdatei (mit Endung %) und bearbeitete Datei

Hinweis - Wenn Sie die alte Version nicht benétigen, konnen Sie die Datei mit der
Endung % l6schen. Dazu ziehen Sie das Dateisymbol mit AUSWAHL aus dem
Dateimanager in den Papierkorb.

Dateien unter einem neuen Namen speichern

Wenn Sie die urspriingliche Version einer Datei behalten wollen, speichern Sie die
geanderte Fassung unter einem neuen Namen. Dazu gehen Sie folgendermalfien vor:

1. Wahlen Sie Datei O Sichern als.
Daraufhin wird das Fenster Sichern als eingeblendet.

2. Benennen und speichern Sie die neue Datei.
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Die Datei wird unter dem neuen Namen in dem angegebenen Verzeichnis
abgelegt. Ausfuhrlicher Informationen zum Speichern von Dateien finden Sie in
Kapitel 1.

3.6

3.6.1

Dateien bearbeiten

Mit dem Texteditor kénnen Sie Text eingeben, kopieren und l6schen sowie innerhalb
eines Dokuments nach bestimmten Zeichenfolgen suchen.

Text einfligen und I6schen

Um Text einfligen oder l16schen zu kdnnen, mussen Sie zunéchst den Textcursor
setzen. Wenn Sie Text einfligen wollen, klicken Sie AUSWAHL an der Stelle, an der
das erste Zeichen erscheinen soll, und geben die gewlinschten Zeichen ein. Wenn Sie
Text entfernen wollen, setzen Sie den Textcursor hinter das letzte Zeichen und
I6schen die Zeichen mit der Korrekturtaste.

Sie kénnen einen Textblock auch durch Ausschneiden 16schen. In diesem Fall wird er
in die Zwischenablage Ubertragen und kann an einer anderen Stelle wieder eingesetzt
werden. Gehen Sie hierbei folgendermalien vor:

1. Klicken Sie AUSWAHL links neben dem ersten Zeichen, das ausgeschnitten
werden soll.

2. Klicken Sie ANPASSEN rechts neben dem letzten Zeichen des Textblocks.
Der Block wird hervorgehoben.

3. Driicken Sie MENU, um das Bereichsmenii einzublenden. Ziehen Sie auf die
Option Bearbeiten und dann nach rechts auf Ausschneiden.

Der Textblock wird kopiert, und die Kopie wird in die Zwischenablage
Ubertragen. (Sie kénnen statt dessen auch die Taste Ausschneiden (Cut) auf der
Tastatur — falls vorhanden - oder die Tastenkombination Meta-x verwenden.)

4. Bewegen Sie den Zeiger an die Stelle, an der der Text eingesetzt werden soll,
und klicken Sie AUSWAHL, um den Textcursor zu setzen.

5. Driicken Sie MENU, ziehen Sie auf die Option Bearbeiten und dann nach
rechts auf die Option Einsetzen.
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Der Textblock wird an der gewahlten Position eingefligt. (Sie kénnen statt dessen
auch die Taste Einsetzen (Paste) auf der Tastatur — falls vorhanden - oder die
Tastenkombination Meta-v verwenden.)

3.6.2 Text kopieren und Ubertragen

So markieren und kopieren Sie einen Textblock:

1. Klicken Sie AUSWAHL links neben dem ersten Zeichen, das kopiert werden
soll.

2. Klicken Sie ANPASSEN rechts neben dem letzten Zeichen des Textblocks.
Der Block wird hervorgehoben.

3. Driicken Sie MENU, um das Bereichsmenii einzublenden. Ziehen Sie auf die
Option Bearbeiten und dann nach rechts auf Kopieren.

Der Textblock wird kopiert, und die Kopie wird in die Zwischenablage
Ubertragen. (Sie kénnen statt dessen auch die Taste Kopieren (Copy) auf der
Tastatur — falls vorhanden - oder die Tastenkombination Meta-c verwenden.)
Abbildung 3-10zeigt das Menu Bearbeiten.

Wiederhaolen

EUI NG  Letzte dnderung zurlicknehmen

Kopieren Alle Anderungen zuriicknehmen

Einsetzen

Ausschneiden

Abbildung 3-10 Das Menu Bearbeiten

4. Bewegen Sie den Zeiger an die Stelle, an der der Text eingesetzt werden soll,
und klicken Sie AUSWAHL, um den Textcursor zu setzen.
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3.6.3

5. Wahlen Sie Einsetzen im Untermeni Bearbeiten des Bereichsmenis oder
dricken die entsprechende Taste auf der Tastatur.

Beim Ubertragen von Text ist die Vorgehensweise dhnlich. Der Unterschied liegt
darin, daB Sie Ausschneiden anstelle von Kopieren wéahlen, und daf® der gewahlte
Text von der urspringlichen Stelle entfernt wird.

Um den Text einzusetzen, klicken Sie AUSWAHL an der gewtnschten Stelle und
wahlen Einsetzen im Untermeni Bearbeiten des Bereichsmenus. (Sie kdnnen statt
dessen auch die Taste Einsetzen (Paste) auf der Tastatur — falls vorhanden — oder
die Tastenkombination Meta-v verwenden.)

Tips zum Ausschneiden und Einsetzen

m Text laBt sich mit den Tasten Ausschneiden (Cut) und Einsetzen (Paste) auf der
Tastatur haufig schneller bearbeiten als mit den entsprechenden Menioptionen.

x86 platform only - x86- und PowerPC™ -Tastaturen haben keine Funktionstasten
fur Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen. Benutzen Sie auf solchen Tastaturen
die Tastenkombinationen Strg-Alt-x, Strg-Alt-c und Strg-Alt-v.

m  Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Wort markieren Sie das gesamte
Wort.

m  Mit einem Dreifachklick AUSWAHL auf einer Zeile markieren Sie die gesamte
Zeile.

m  Mit Vierfachklick AUSWAHL markieren Sie das gesamte Dokument.

3.7

Textdateien drucken

Wenn Sie eine Textdatei drucken wollen, die Zeilen mit mehr als 72 Zeichen enthalt,
sollten Sie sie vorher mit Formatieren im Men( Extras formatieren. Der Drucker
behandelt alle Zeichen zwischen zwei Zeilenendzeichen (CR) als eine Zeile. Auf dem
Bildschirm kdnnen Sie nicht sehen, ob der Text lange Zeilen enthélt, da der
Texteditor solche Zeilen normalerweise automatisch umbricht.

Um eine Textdatei zu drucken, driicken Sie AUSWAHL auf dem Textsymbol im
Zielbereich des Texteditor-Fensters, ziehen es auf das Symbol der Anwendung
Drucken oder den Zielbereich im Fenster Drucken und lassen AUSWAHL los. Der
Zielbereich wird im Texteditor-Fenster oben rechts und im Fenster Drucken oben
links angezeigt.

Sie kdnnen eine Textdatei auch aus dem Dateimanager drucken. Dazu speichern Sie
die Datei wie im Abschnitt Abschnitt 3.3.2 ,,Das Menu Datei” auf Seite
143beschrieben, wahlen sie im Dateimanager aus und ziehen sie auf die Anwendung
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Drucken oder wahlen Drucken im Meni Datei des Dateimanagers. Weitere
Informationen zum Drucken von Dateien aus dem Dateimanager finden Sie im

Abschnitt Abschnitt 2.13 ,,Dateien drucken” auf Seite 92.

3.8

158

Bereiche teilen

Der Textbereich des Texteditors kann ein- oder mehrmals geteilt werden, so dal} Sie
unterschiedliche Teile eines Dokuments gleichzeitig anzeigen kdnnen. Das Dokument
selbst wird dabei nicht geteilt, d. h. alle Anderungen, die Sie in einem Bereich
vornehmen, werden in die anderen Bereiche tibernommen. Gehen Sie hierzu

folgendermafen vor:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den oberen Kabelanker des senkrechten

Rollbalkens, und driicken Sie AUSWAHL.

2. Ziehen Sie nach unten in den Textbereich.

Eine waagerechte Linie vom linken Rand des Textbereichs zum Kabelanker gibt

an, wo der Bereich geteilt wird.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.

Der Bereich wird in zwei Teile geteilt (siehe Abbildung 3-11).
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Abbildung 3-11  Geteilter Textbereich
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Sie kdnnen den Zeiger statt dessen auch auf die Stelle des Rollbalkens bewegen,
an der der Bereich geteilt werden soll, MENU driicken, um das Rollbalkenmenii
aufzurufen, und die Option Geteilte Ansicht wahlen.

Um einen Teilbereich zu entfernen, bewegen Sie den Zeiger in diesem Bereich auf
den oberen Kabelanker und driicken AUSWAHL. Dann ziehen Sie nach unten, bis
oberer und unterer Kabelanker tbereinanderstehen, und lassen AUSWAHL los.
Sie konnen den Zeiger statt dessen auch auf die Trennlinie bewegen, MENU
dricken, um das Rollbalkenmeni anzuzeigen, und die Option Ansichten
zusammenlegen wahlen.

3.9

3.9.1

Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop)

Durch Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop) kénnen Sie Dateien oder
ausgewahlten Text mit der Maus aus dem Texteditor in andere Anwendungen (und
umgekehrt) tGbertragen. Dieses Verfahren wird in Kapitel 1beschrieben.

Um eine Datei zu laden (und bereits geladenen Text damit zu ersetzen), ziehen Sie
das Dateisymbol auf den Zielbereich oder das Symbol des Texteditors.

Um eine Datei oder Text in eine geladene Datei einzufligen, ziehen Sie die Datei bzw.
den Textblock an die Stelle des Textbereichs, an der der Text eingesetzt werden soll.

Sie kdnnen ausgewahlten Text oder ganze Textdateien in jede Anwendung der
DeskSet-Umgebung ziehen, die ASCII-Text akzeptiert. Nachstehend werden zwei
verschiedene Verfahren fur Ziehen-und-Loslassen vom Texteditor aus beschrieben.

Ausgewahlten Text aus dem Texteditor ziehen
So ziehen Sie die Kopie eines ausgewahlten Textblocks aus dem Texteditor:

1. Wahlen Sie den zu kopierenden Text aus.

Mit einem Vierfachklick AUSWAHL wahlen Sie die gesamte Datei aus. (Ganze
Dateien kdnnen Sie auch, wie im nachsten Abschnitt beschrieben, direkt aus dem
Zielbereich ziehen.)

2. Dricken Sie Strg (Control) auf der Tastatur und AUSWAHL.

Sobald Sie AUSWAHL gedrickt haben, kénnen Sie Strg (Control) loslassen. Ohne
Strg wird der ausgewahlte Text nicht kopiert, sondern ausgeschnitten und
Ubertragen.

3. Ziehen Sie in eine beliebige Richtung.
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Als Zeiger erscheint nun ein kleines Rechteck (siehe Abbildung 3-12), in dem die
ersten Zeichen des ausgewahlten Texts angezeigt werden.

?E Texteditor — schreib.xt, dir; fproject/island/mo
(Datei w) ( Ansicht v) (Bearbeiten w) (Suchen v)

Schreiben Sie doch einfach mal selbst!

ennt =
edanke: ... das |

Wer k
Der

aar Ti n
s ich

Ich habe mir bisher gestattet, ohne Vorschriften und Regeln zu schreiben.
fher um das Thema fachgerecht anzupacken, mufte Fachliteratur her. Die
nachste Blicherei hatte da schon einiges zu bieten. Mach dem Studium des
zweiten Buches wanderte der erste Entwurf in den Papierkorb. Nicht, weil ich

L g

Abbildung 3-12  Text aus dem Texteditor ziehen

4. Ziehen Sie auf den gewiinschten Zielort und lassen Sie AUSWAHL los.

3.9.2 Dateien aus dem Texteditor ziehen

Texteditor-Dateien kénnen mit Drag-and-Drop auf jede beliebige
DeskSet-Anwendung, die ASCII-Dateien akzeptiert, gezogen werden. Hierbei handelt
es sich immer um einen Kopiervorgang. So ziehen Sie eine Datei aus dem Texteditor
in einen anderen Bereich der DeskSet-Umgebung:

1. Dricken Sie AUSWAHL auf dem Textsymbol im Zielbereich.
Dieses Symbol im Zielbereich reprasentiert die aktuell geladene Textdatei.

2. Ziehen Sie in eine beliebige Richtung.
Der Zeiger andert seine Form (siehe Abbildung 3-13).
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r'@ Texteditor — schreib.txt, dir; /project/island/mo g
(Datei v) (Ansicht v) (Bearbeiten v) (Suchen ) I:J _Zeiger und Symbol
=

Schreiben Sie doch einfach mal selbst!

Wer kennt sie nicht, die Artikel, die einem aus der Seele geschrieben sind.
Der Cedanke: ... das hitte von mir sein kdnnen, oder sogar ... das hatte ich
hesser gemacht. Wersuchen Sie es doch einfach mal. Meine Idee war es, ein
paar Tips zusammenzustellen, um Sie dazu zu ermuntern. Doch es kam anders,
als ich es mir vorgestellt hatte.®

Abbildung 3-13  Ziehen einer Texteditor-Datei

3. Ziehen Sie auf den gewlinschten Zielort, und lassen Sie AUSWAHL los.

3.10

3.10.1

Anpassung des Texteditors

Der Texteditor liest den Inhalt des Unterments Extras im Menu Textbereich sowie
die Funktionstastenbelegung aus zwei Dateien, die Sie bei Bedarf bearbeiten kénnen.
Diese Dateien werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Die Datei .text_extras_menu

Durch Bearbeitung der Datei .text_extras_menu kénnen Sie eigene Befehle in
das Menu Extras aufnehmen. Der Texteditor verwendet standardmafig (und
abhangig von der Konfiguration lhres Systems) die Datei
/usr/openwin/lib/locale/<locale>xview/.text_extras_menu . <locale>
ist ein Unterverzeichnis, das sprachspezifische Textdateien fur die Lokalisierung
enthélt. Die Standarddatei ist C. Je nach verwendeter Sprachumgebung wird statt C
eine andere Lokalisierungsdatei verwendet. Wenn Sie eine Kopie dieser Datei erstellt
haben, kénnen Sie den Texteditor mit einer der folgenden Methoden anweisen, statt
dessen diese Kopie zu verwenden.

m Setzen Sie in der Datei .Xdefaults den Parameter
text.extrasMenuFilename oder Text.ExtrasMenuFilename auf den Pfad
und den Namen lhrer Datei. Informationen zu der Datei .Xdefaults finden Sie
in der Online-Dokumentation unter XView.

m Setzen Sie die Umgebungsvariable EXTRASMENHBuUf den gewlinschten
Dateinamen.
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Wenn Sie Parameter und Umgebungsvariable setzen, wird die in der Datei
Xdefaults angegebene Lokalisierungsdatei verwendet.

Abbildung 3-14 zeigt den Inhalt der standardmafiig verwendeten Datei
/usr/openwin/lib/locale/C/xview/.text_extras_menu . Wenn Sie eine
benutzerspezifische Datei erstellen und als Standarddatei angegeben haben,
werden alle Anderungen an dieser Datei sofort in das Menii Extras im Texteditor
und in den anderen Anwendungen mit Textbereich-Ment Gbernommen, wie z. B.
im Fenster Nachricht erstellen der Anwendung Post.
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J_'IEI Texteditor — text_extras_menu, dir; fusers/own3/flib/locale/de,
(Datei w) ( Ansicht w) (Bearbeiten v { Suchen v)

@ Hitext_extras_menu 1.1 91710/25; SMI

i
%
# Copyright ©c) 1991 by Sun Microsystems, Inc.
#
H Text "Extras" menu, Deutsch.

H

Formatieren" fmt

"“Grofk-/Kleinschreibung” MENU
“abed - ABCD"  capitalize -u
"BECD - abcd"  capitalize -1
“abed - Abcd" capitalize -c¢

"Grof-/Kleinschreibung” EHD
"Zeilenversatz" MENL
"Rechts" shift_lines -t 1
"Links" shift_lines -t -1
"Zeilenversatz" END

"Schondruck " dindent -st

"Einflgen Klammern" MEML
"0 3" dnsert_brackets (3
" [ 1" dnsert_brackets “[ A]
" £ 31" dnsert_brackets { }
"t " dnsert_brackets WU
"Einfigen Klammern" EMD

"Lischen Klammern" MEMLU
03" remove_hrackets
"I 1" remove_hrackets b
" 53" remove_brackets §
"t rapove_brackets b

"Lischen Klammern" END

1,

Abbildung 3-14  Die Datei /usr/lib/.text_extras_menu Texteditor 163




3.10.2

3.10.3

Die Namen der Menielemente stehen in doppelten Anfiihrungszeichen.
Untermenu-Definitionen beginnen mit der Anweisung MENUWund enden mit der
Anweisung END

Wenn Sie einen Gegenschragstrich (\) in die Datei .text_extras_menu aufnehmen
wollen (z. B. in den Font-Spezifikationen \fB und \fP  fur troff ), missen Sie das
Zeichen viermal eingeben. Zum Beispiel:

insert_brackets \WfB \\\fP

Sie kdnnen statt dessen auch zwei Gegenschragstrich-Zeichen in doppelte
Anfuhrungszeichen setzen:

insert_brackets "\fB" "\fP"

Die Datel .textswrc

Ungenutzte Funktionstasten kdnnen mit Filtern (Programmen oder
Unterprogrammen) belegt werden. Dies ist durch Modifikation Ihrer Kopie der Datei
textswrc mdoglich. Wenn Sie eine solche Taste driicken, nachdem Sie Text
ausgewahlt haben, wird der Text an den mit der Taste verbundenen Filter Gbergeben,
und die von dem Filter zuriickgegebenen Daten werden am Einfligepunkt wieder
eingesetzt.

Um Funktionstasten Filter zuzuordnen, mussen Sie die Datei

lusr/lib/.textswrc in eine Datei namens .textswrc in Threm
Home-Verzeichnis kopieren. In diesem Fall verwendet der Texteditor automatisch die
Kopie.

Format der Datei .textswrc

Zeigen Sie den Inhalt der Datei Zusr/lib/.textswrc an. Die Eintrage in dieser Datei
definieren Verbindungen zwischen Filtern und Funktionstasten. Wenn Sie die Datei
in IThr Home-Verzeichnis kopieren, kénnen Sie ungenutzte Funktionstasten mit
weiteren Filtern verbinden.

Eintrége in der Datei .textswrc ~ werden in folgendem Standardformat eingegeben:
tastenname FILTER
befehlszeile

Um einer Funktionstaste einen Befehl zuordnen, nehmen Sie eine Anweisung in
folgendem Format in die Datei .textswrc  auf;

/*

* Achtung:
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* insert_brackets /* */ NICHT mdglich

* Setzen Sie die Begrenzer in doppelte Anfuhrungszeichen.

%
KEY_TOP(10) FILTER

insert_brackets "/* " " *["

Der Filter in diesem Beispiel setzt einen ausgewahlten Textblock zwischen die
Kommentarzeichen der Programmiersprache C. Wenn Sie diesen Eintrag in die Datei
textswrc in Threm Home-Verzeichnis aufnehmen, die Datei speichern, den
Texteditor neu starten, einen Textblock auswahlen und die angegebene
Funktionstaste dricken, wird der Textblock zwischen die Zeichen /7* und */ gesetzt.
Wie Sie an dem Beispiel-Listing sehen, werden Kommentare in der Datei .textswrc
ebenfalls in C-Format eingegeben.

Wenn Sie in der Datei .textswrc einen Filter angeben, der Gber den aktuellen
Suchpfad nicht gefunden werden kann, oder beim Zugriff auf den Filter ein Fehler
auftritt, wird der ausgewahlte Text nicht geéndert.
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KAPITEL 4

Post

Mit der DeskSet-Anwendung Post kdnnen Sie Nachrichten an andere Benutzer lhres
Netzwerks senden oder Nachrichten von anderen Systemen empfangen. Uber
elektronische Post (E-Mail) empfangene Nachrichten kénnen unterschiedliche
bearbeitet werden. Sie kénnen:

in lhrem Dateisystem als Datei gespeichert werden,
geldscht werden,

beantwortet werden

an andere Benutzer weitergeleitet werden,

gedruckt werden.

Jeder Nachricht kénnen Dateien als Anlagen beigelegt werden, z. B. Audiodateien,
Bilder, Dokumente oder Anwendungsdateien.

Post ist vollstdndig in die DeskSet-Umgebung integriert, d. h. Sie kdnnen Dateien aus
anderen Anwendungen (Texteditor, Dateimanager, Terminkalender usw.) mit
Ziehen-und-Loslassen in die Anwendung Post Gbernehmen und Nachrichten oder
Anlagen in andere DeskSet-Anwendungen laden.

So 6ffnen Sie die Anwendung:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme [0 Post.

4.1 Aufbau der Anwendung

Die Anwendung Post besteht aus drei Hauptfenstern:
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m Im Kopfzeilenfenster (dem primaren Anwendungsfenster) wird eine Liste aller
vorhandenen Nachrichten angezeigt.

m Das Fenster Nachricht lesen wird eingeblendet, wenn Sie den Text einer Nachricht
lesen wollen.

m Im Fenster Nachricht erstellen (dem sekundaren Anwendungsfenster) beantworten
Sie empfangene Nachrichten oder schreiben neue Nachrichten.

Diese Fenster werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

4.2

Anwendungssymbole

Das Symbol der Anwendung Post zeigt einen Ablagekasten, der entweder leer ist (in
diesem Fall sind keine Nachrichten vorhanden) oder einen Stapel Briefe enthalt. Ist
der Stapel geordnet, haben Sie alle Nachrichten bereits gelesen. Ist der Stapel
dagegen ungeordnet und die Vorderseite der Briefe sichtbar, bedeutet das, daB seit
dem SchlieBen der Anwendung neue Nachrichten eingetroffen sind. Abbildung
4-1zeigt die drei Post-Symbole.

Keine Nachrichten ———— ¢ @ @

Keine neuen Nachrichten Poct Pkt

Abbildung 4-1 Symbole der Anwendung Post

Das Fenster Nachricht erstellen kann ebenfalls zu einem Symbol geschlossen werden.
Dieses Symbol wird auf Abbildung 4-6beschrieben.

4.3
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Kopfzeilenfenster

Das Kopfzeilenfenster (sieche Abbildung 4-2) enthalt verschiedene Steuerelemente,
mit denen Sie auf andere Teile der Anwendung zugreifen, eine Liste der
vorhandenen Nachrichten anzeigen und den Nachrichtenstatus abrufen kénnen.

Standardmafig wird im Kopfzeilenfenster eine Auswabhlliste der in lhrem Briefkasten
enthaltenen Nachrichten angezeigt. Jede Nachricht erscheint in einer separaten Zeile,
die als Kopfzeile der Nachricht bezeichnet wird.
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=

Post — fvar/mail/sc

(‘Datel w)( Ansicht v ){ Bearbeiten v )(Erstellen v} Briefdatei: [g)

(Fertip ) MEchste ) LSschen

J(Cantwort w) (Ohertragen 7)) (Kopieren v)(Laden @)

3

Kopfzeilen

[= =R NI = R, Y

o

10

sungy 'marki4 ! franza Thu
sungy 'marki14 ! franza Thu
sungy 'mark14!franza Thu
sungy 'marki14 ! franza Thu
sungy 'mark14!franza Thu

Apr
fpr
fpr
fpr
fpr

81712
81712
81712
81712
81712

Hanhette.Sinpson@Eng. sun. COM Thu apr
sungy 'mark13ttest Thu Apr
Manhette.sinpson@Eng. sun. COM Thu apr
sungy 'mark19'test  Thu Apr

8 17:12

g 17:12

42/1254
81/2302
B8/2733
55/1840
11643279
8 17:12
11373643
8 17:12
3371169

Re: User manual part number
Re: snapshots for ShowMe
compile messages

Re: new deliveries

OW-bug messages

51/1860 copyright.showne
aenderungen noetig

4371606 Imade hits..

bitte aendern - danke

N [16

S¢ HMon Apr 12 12:00

19/4E0

Reminder— Mitarbeiterversammlung

1B Eintrége, 1 neu, 4 c_{elr';&scht'_r

=

%

;

—

Abbildung 4-2  Kopfzeilenfenster (Nachricht 1 ist ausgewahlt)

4.4 Kopfzeilen

Jede Kopfzeile besteht aus sechs Feldern (Spalten):

m Das erste Feld gibt AufschluBR Gber den Nachrichtenstatus:

» Aktuelle Nachrichten sind mit einem Pfeil gekennzeichnet.

» Der Buchstabe N gibt an, dal? es sich um eine neue Nachricht handelt.

s Der Buchstabe U gibt an, daB es sich um eine nicht gelesene Nachricht handelt.
(Sie haben die Nachricht gespeichert, ohne sie vorher zu lesen.)

m Gelesene Nachrichten sind nicht gekennzeichnet.

= Nachrichten mit Anlagen sind mit einer Raute gekennzeichnet.

m Das zweite Feld enthalt die Nachrichtennummer . Diese Nummern werden in der
Reihenfolge des Eingangs vergeben.

m Das dritte Feld enthéalt die Postadresse des Absenders.

m Das vierte Feld enthalt Empfangsdatum und -uhrzeit. Wenn die Nachricht alter als
11 Monate ist, wird statt der Uhrzeit das Jahr angezeigt.

m Das flinfte Feld enthalt die Gréle der Nachricht. Die erste Zahl gibt die Anzahl der
Zeilen und die zweite Zahl die Anzahl der Zeichen an. (Die Kopfzeile wird

mitgerechnet.)
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m Das sechste Feld enthéalt das Thema der Nachricht, wenn der Absender in der Zeile
Subject ein Thema angegeben hat.

4.4.1 Statusmeldungen

Auf der rechten Seite der Ful3zeile werden Statusmeldungen angezeigt. Diese
Meldungen geben an, wie viele Nachrichten im Briefkasten enthalten sind, wie viele
von ihnen neu sind und wie viele Sie bereits geléscht haben. In Abbildung 4-2 sind
alle Nachrichten neu.

4.4.2 Kopfzeilen auswahlen

Um eine Kopfzeile auszuwahlen, bewegen Sie den Zeiger auf die Zeile und klicken
AUSWAHL. Daraufhin erscheint um die Zeile ein Rahmen. Um eine weitere
Kopfzeile auszuwahlen, klicken Sie ANPASSEN auf der Zeile. Wenn Sie ANPASSEN
auf einer bereits ausgewahlten Zeile klicken, wird die Nachricht deselektiert, und der
Rahmen verschwindet.

Mit den Suchfunktionen der Anwendung Post kdnnen Sie alle an einen oder von
einem bestimmten Benutzer gesendeten Nachrichten und/oder alle Nachrichten mit
einem bestimmten Thema auswaéhlen.

4.5 Steuerelemente und Menus

Der Steuerbereich besteht aus drei Elementgruppen (siehe Abbildung 4-3).

r@ Post — [Keinel
( Date| v ) Ansicht 7 ) ( Bearbeiten = )(Erstellen w) Briefdatei:
( Abwesenheit 7 ) Wichste )( Ldschen J( Antwort 7)) (Uhertragenl

Abbildung 4-3  Tasten im Steuerbereich

Die vier Tasten in der oberen Reihe sind Standard-Meniitasten. Die ersten vier Tasten
der unteren Reihe sind benutzerspezifische Tasten, die Sie mit beliebigen Funktionen
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45.1

4.5.2

aus den Standardmenis belegen kénnen. Mit den rechts angezeigten
Steuerelementen bearbeiten Sie Briefdateien.

In den folgenden Abschnitten werden diese Steuerelemente und Menls kurz
vorgestellt.

Menu Datei

Das Men( Datei enthalt Optionen, mit denen Sie Nachrichten laden, sortieren und
drucken sowie Anderungen (z. B. Léschen oder Neunumerierung von Nachrichten)
wirksam machen.

m Mit Briefkasten laden kehren Sie nach Anzeige einer anderen Briefdatei zur
Standardbriefdatei (dem Briefkasten) zurlick oder zeigen neue Nachrichten an.
Ausfuhrliche Informationen zu Briefdateien finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.17
,Briefdateien” auf Seite 207.

m  Mit Drucken drucken Sie die aktuell ausgewahlten Nachrichten (siehe Abschnitt
4.9 ,,Nachrichten drucken” auf Seite 181).

m Mit Sichern ibernehmen Sie Anderungen, die Sie an der Anwendung
vorgenommen haben (siehe Abschnitt 4.16 ,,Anderungen sichern” auf Seite 206).

m Mit Fertig lbernehmen Sie alle Anderungen und schlieRen die Anwendung zu
einem Symbol.

m Mit Briefdateien ... rufen Sie ein Fenster auf, Uber das Sie lhre Nachrichten in
Dateien ablegen kénnen. Weitere Informationen zu Briefdateien finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 4.17 ,,Briefdateien” auf Seite 207.

Briefkasten laden ist die Standardoption im Men( Datei, d. h. wenn Sie
AUSWAHL auf der Taste Datei klicken, wird der Inhalt des Briefkastens angezeigt.

Menu Ansicht

Das Menl Ansicht enthélt Optionen, mit denen Sie Anzeigeformate wahlen und
Nachrichten suchen und sortieren.

m  Mit Nachrichten legen Sie fest, ob Nachrichten mit verktrzter oder vollstandiger
Kopfzeile angezeigt werden.

m Mit Vorige und Nachste zeigen Sie die Nachricht vor bzw. nach der aktuellen
Nachricht an.

m Mit Sortieren nach sortieren Sie den Inhalt des Briefkastens oder einer anderen
Briefdatei (siehe Abschnitt 4.20 ,,Inhalt einer Briefdatei sortieren” auf Seite 215).

m Mit Suchen ... suchen Sie im Briefkasten oder in einer anderen Briefdatei nach
bestimmten Nachrichten. Suchkriterien sind Empféanger, Absender und/oder
Thema (siehe Abschnitt 4.14 ,,Nachrichten suchen” auf Seite 192).
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4.5.3

4.5.4

172

Weitere Informationen zu den ersten drei Optionen im Meni Ansicht finden Sie
im Abschnitt Abschnitt 4.6 ,,Fenster Nachricht lesen” auf Seite 174.

Nachste ist die Standardoption im Meni Ansicht. Wenn Sie AUSWAHL auf der
Taste Ansicht klicken, wird die nachste Nachricht angezeigt.

MenU Bearbeiten

Das Men( Bearbeiten enthalt Optionen, mit denen Sie Nachrichten tbertragen,
kopieren und I6schen und das Fenster Eigenschaften 6ffnen.

Mit Ausschneiden und Kopieren Gbertragen bzw. kopieren Sie ausgewahlte
Nachrichten in die Zwischenablage. Der Inhalt der Zwischenablage kann auch
Uber das MenU Textbereich in andere Fenster eingesetzt werden. Die Optionen
sind nur verftigbar, wenn Sie Nachrichten ausgewahlt haben.

Mit Loschen entfernen Sie ausgewahlte Nachrichten. Wenn Sie keine Nachrichten
ausgewahlt oder gedffnet haben, ist die Option nicht verflgbar.

Mit Wiederherstellen stellen Sie geléschte Nachrichten wieder her. Wenn Sie
Sichern oder Fertig im Menu Datei wahlen, werden geléschte Dateien
unwiderruflich entfernt. Wenn Sie keine Nachrichten ausgewahlt haben, ist die
Option nicht verfigbar.

Mit Eigenschaften passen Sie die Anwendung an lIhre Anforderungen an (siehe
Abschnitt 4.23 ,,Standardeinstellungen andern” auf Seite 219).

Loschen ist die Standardoption im Menl Bearbeiten. Wenn Sie AUSWAHL auf der
Taste Bearbeiten klicken, werden die aktuell ausgewahlten Nachrichten oder, falls
keine ausgewahlt sind, die gerade angezeigten Nachrichten gel6scht.

MenuU Erstellen

Das Men Erstellen enthéalt Optionen, mit denen Sie Nachrichten erstellen,
beantworten und versenden.

Mit Neu 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie eine neue Nachricht erstellen kénnen.

Mit Antwort 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie die aktuell ausgewahlte Nachricht
beantworten kdnnen (siehe Abschnitt 4.10.2 ,,Nachrichten beantworten” auf Seite
186).

Mit Weiterleiten 6ffnen Sie ein Fenster, Gber das Sie die aktuell ausgewahlte
Nachricht an einen anderen Benutzer weiterleiten kénnen. Wenn die Nachricht
Anlagen enthélt, werden diese ebenfalls weitergeleitet.

Mit Abwesenheit aktivieren oder deaktivieren Sie die automatische Beantwortung
eingehender Nachrichten. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.11.1
,Nachrichten automatisch beantworten” auf Seite 188.
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4.5.5

4.5.6

4.5.7

Neu ist die Standardoption im Meni Erstellen. Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste
Erstellen klicken, wird das Fenster Nachricht erstellen ge6ffnet.

Benutzerspezifische Tasten

Die ersten vier Tasten in der unteren Reihe des Steuerbereichs sind
benutzerspezifische Tasten, denen Sie beliebige Befehle aus den Meniis Datei,
Ansicht, Bearbeiten und Erstellen zuweisen kénnen.

Standardmafig sind diese Tasten mit den Befehlen Fertig (Datei), Nachste (Ansicht),
Loschen (Bearbeiten) und Antwort (Erstellen) belegt. Im Abschnitt Abschnitt 4.23.1

»Einstellungen fir das Kopfzeilenfenster ” auf Seite 220erfahren Sie, wie Sie diesen

Tasten andere Befehle zuweisen kénnen.

Briefdatei-Menus

Mit dem Textfeld Briefdatei und der daneben angezeigten Taste kdnnen Sie
Briefdateien erstellen, Nachrichten in Briefdateien speichern und den Inhalt einer
Briefdatei anzeigen. Einzelheiten zu diesen Funktionen finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 4.17.1 ,,Briefdateien anzeigen” auf Seite 209.

Mit den darunterstehenden Tasten kdnnen Sie ausgewahlte Nachrichten in eine
Briefdatei Gbertragen oder kopieren und Briefdateien anzeigen (laden). Zu jeder
dieser Tasten gehort ein Mend mit den Namen der zuletzt gedffneten Briefdateien.
Im Abschnitt Abschnitt 4.23.5 ,,Einstellungen fur die Briefablage ” auf Seite
233erfahren Sie, wie Sie Dateien dauerhaft in diese Menls aufnehmen. Informationen
zur Funktion der Mentbefehle finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.17.1 ,,Briefdateien
anzeigen” auf Seite 209.

Pop-Up-Menus

Im Kopfzeilenbereich kénnen Sie das Meni Nachrichten einblenden, das eine Reihe
von Optionen aus den Menis Datei, Ansicht, Bearbeiten und Erstellen enthalt. Um
dieses Menl anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf den Kopfzeilenbereich und
driicken MENU. Die Optionen im Menii Nachrichten haben dieselbe Funktion wie
die gleichnamigen Optionen in den Standardmens.

In den Textbereichen der Fenster Nachricht lesen und Nachricht erstellen kénnen
Pop-Up-Menus mit den Standardbefehlen des Texteditors gedffnet werden.
Beschreibungen dieser Befehle finden Sie im Kapitel Kapitel 3.
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4.6 Fenster Nachricht lesen

Um den Text einer Nachricht anzuzeigen, doppelklicken Sie AUSWAHL auf der
Kopfzeile der Nachricht. Sie kénnen statt dessen auch AUSWAHL auf der Kopfzeile
klicken und dann Nachrichten im Meni Ansicht wahlen.

Der Text wird mit einer verkirzten Kopfzeile im Fenster Nachricht lesen angezeigt
(siehe Abbildung 4-4).

= Post: Nachricht lesen 2

From patten@newbirth Thu Feb 18 10:49 PST 19393
fate: Thu, 18 Feb 93 10:49:35 PST

From: patten@newbirth (Robert Patten)

To: egret@river

Subject: Project Status

Cc: otter@dodona

Content-Type: X-sun-attachment
Content-Length: 710

Hinzugefigt ist der Abschlulihericht letzten Sitzunag,
die in der vorigen woche stattfand

Stellen Sie diese Informationen lhren Mitarbeitern
zur Yerfligung.

Anlagen: (' Datei v) ( Bearbeiten v)

1 anlagen (4

i=

wochen.status

Abbildung 4-4  Fenster Nachricht lesen
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4.6.1

4.6.2

In der Kopfzeile ist die Nummer der angezeigten Nachricht angegeben (in
Abbildung 4-4 wird die Nachricht mit der Nummer 2 angezeigt).

Wenn Sie eine neue oder noch nicht gelesene Nachricht im Fenster Nachricht lesen
offnen, werden im Kopfzeilenfenster die Markierungen N bzw. U neben dieser
Nachricht entfernt.

Den im Textbereich des Fensters angezeigten Nachrichtentext kdnnen Sie mit den
Optionen im Pop-Up-Meni Textbereich bearbeiten. Wenn Sie die Nachricht &ndern,
werden Sie beim Verlassen des Fensters oder bei Auswahl der Option Sichern bzw.
Fertig gefragt, ob der gednderte Text gespeichert werden soll.

Der Textbereich kann ein- oder mehrmals geteilt werden, so daB Sie verschiedene
Teile einer Nachricht gleichzeitig anzeigen und bearbeiten kénnen. Hinweise dazu
finden Sie in Kapitel 3.

Wenn die angezeigte Nachricht Anlagen enthélt, erscheinen diese in einem separaten
Bereich am unteren Rand des Fensters. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 4.15 ,,Anlagen” auf Seite 193.

Nachrichten standig anzeigen

Wenn Sie eine oder mehrere Nachrichten standig getffnet halten mdchten, kénnen
Sie das Fenster Nachricht lesen fixieren. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf dem Pin in
der linken oberen Ecke des Fensters.

Wenn Sie das Fenster fixieren, wird die nachste Nachricht in einem neuen Fenster
angezeigt. Wenn Sie das Fenster nicht fixieren, wird immer nur ein Fenster getffnet.

Nachste oder vorige Nachricht anzeigen

Um die nachste Nachricht anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Ansicht
oder der Taste Nachste. Wenn das Fenster Nachricht lesen getffnet, aber nicht fixiert
ist, wird die neue Nachricht in diesem Fenster angezeigt.

Hinweis - Wenn Sie die Standardoption im Menl Ansicht geandert haben, missen
Sie zuerst das MenUl anzeigen und dann die Option Néachste wahlen. Die Taste
Nachste steht nur zur Verfiigung, wenn Sie den benutzerspezifischen Tasten keine
anderen Funktionen zugewiesen haben.

Um die Nachricht vor der aktuellen Nachricht anzuzeigen, wahlen Sie Vorige im
Meni Ansicht. Wenn das Kopfzeilenfenster aktiv ist, kbnnen Sie Nachrichten auch
mit den Pfeiltasten auf der Tastatur auswahlen.

Aullerdem koénnen Sie eine Nachricht immer mit einem Doppelklick AUSWAHL auf
der Kopfzeile 6ffnen.
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4.6.3 Nachrichten mit vollstdndiger Kopfzeile anzeigen

Normalerweise werden Nachrichten mit einer verklrzten Kopfzeile angezeigt. Um
eine Nachricht mit vollstandiger Kopfzeile zu 6ffnen, markieren Sie die Kopfzeile
und wahlen dann Volistandige Kopfzeile im Unterment Nachrichten des Menis
Ansicht. Abbildung 4-5zeigt eine Nachricht mit vollstandiger Kopfzeile.

= Post: Nachricht lesen 7

%rnm mariac@celtic Thu Feb 18 11:00 PST 1993

eturn-Path: <mariac@celtic:

Received: from celtic.Eng.Sun.CoM by river.Eng.Sun.COM (5.0/SMI-SYR4.
id Aa00670; Thu, 18 Feb 93 11:00:10 PST

Received: by celtic.Eng.Sun.CoM (4.1/5MI-4.1])
id AA04215; Thu, 18 Feb 93 10:55:09 PST

Date: Thu, 18 Feb 93 10:55:09 PST

From: mariac®celtic (Maria 4. Cherem)

Message-Td: <3302181855. 4804215@ce]tic. Eng. Sun. COM:

To: egret@river

Subject: Project Schedule

Content-Type: X-sun-attachment

¥-Lines: 73

Yftatus: RO

Content-Length: 2010

Hier ist der neueste Projektbericht

Anlagen: ("Datei v) { Bearbeiten ) 1 Anlage {

projekt

Abbildung 4-5  Nachricht mit vollstandiger Kopfzeile

Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie festlegen, welche Informationen in der
verkirzten Kopfzeile angezeigt werden sollen. Hinweise zum Ausblenden von
Feldern in der verkirzten Kopfzeile finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.23.2
»Einstellungen fur Nachrichtenfenster ” auf Seite 224.
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4.6.4

Mehrere Nachrichten anzeigen

Wenn Sie mehrere Nachrichten auswahlen und mit Nachrichten im Meni Ansicht
anzeigen, wird fur jede Nachricht ein eigenes Fenster gedffnet. Die Reihenfolge, in
der die Fenster auf dem Bildschirm erscheinen, richtet sich nach der
Nachrichtennummer und nicht nach der Reihenfolge, in der Sie die Nachrichten im
Kopfzeilenfenster ausgewahlt haben.

Wenn Sie ein bereits gedffnetes Fenster fixieren und dann eine weitere Nachricht
offnen, wird diese in einem neuen Fenster angezeigt.

4.7

Fenster Nachricht erstellen

Wenn Sie eine Option im Menu Erstellen (auBer Abwesenheit) wahlen, wird das
Fenster Nachricht erstellen gedffnet. Dieses Fenster ist nicht mit dem
Kopfzeilenfenster verbunden, d. h. Sie kdnnen die beiden Fenster unabhangig
voneinander zu Symbolen schlieBen. Das Symbol fir das Fenster Nachricht erstellen
zeigt einen Umschlag vor einem Blatt Papier. Wenn Sie in der Kopfzeile einen
Empfanger angegeben haben, wird der Name dieses Benutzers unter dem Symbol
angezeigt. Abbildung 4-6zeigt das Symbol vor und nach Eingabe eines
Empfangernamens.

Abbildung 4-6  Symbol Nachricht erstellen

Sie kdnnen beliebig viele Fenster dieses Typs 6ffnen und so mehrere Nachrichten
parallel erstellen oder beantworten. Abbildung 4-7zeigt das Fenster Nachricht
erstellen.
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JdIEI Post: Nachricht erstellen
(EinschlieBen ) ( Zustellen ) { Kopfzeile w) ( Leeren) ( Anlagen hinz

To:
Subject:
Cc:

e

Anlagen: ["Datei v) ( Bearbeiten v)

L
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Das Fenster Nachricht erstellen enthélt eigene Steuerelemente, mit denen Sie
Nachrichten eingeben und versenden kénnen:

Mit den Optionen im Menl EinschlieBen kdnnen Sie ausgewahlte Nachrichten in
eine neue Nachricht einbinden, als Schablone gespeicherten Text in eine Nachricht
einsetzen (siehe Abschnitt 4.23.7 ,,Einstellungen fiir Schablonen” auf Seite 238)
und den Anlagenbereich am unteren Fensterrand ausblenden, so da mehr Platz
far den Nachrichtentext zur Verfiigung steht.

Mit den Optionen im Menl Zustellen legen Sie fest, was mit einer Nachricht
geschieht, nachdem Sie sie abgeschickt haben.

Mit den Optionen im Meni Kopfzeile legen Sie fest, welche Textfelder in der
Kopfzeile angezeigt werden. Die Standardoption ist Hinzufligen Bcc:, mit der Sie
das Feld Bcc in die Kopfzeile aufnehmen. Uber die Auswahlliste im Fenster
Eigenschaften (Kategorie Fenster Nachricht erstellen) kénnen Sie weitere Felder in
das Menil aufnehmen. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.23.3
»Einstellungen fur das Fenster Nachricht erstellen” auf Seite 226. Mit der Option
Aliase zeigen Sie die Standardeinstellungen ftr AdreRlisten an.

Mit der Taste Leeren 16schen Sie den Inhalt des Fensters. Mit dieser Option oder
mit Nachricht leeren im Meni Zustellen entfernte Nachrichten werden
automatisch in der Datei dead.letter gespeichert. Informationen zu dieser
Datei finden Sie in der Online-Dokumentation unter mailx (1).

Das Menu Beifligen enthélt folgende Optionen: Mit Sprechen starten Sie die
Anwendung Audio und erstellen eine gesprochene Nachricht (siehe auch Kapitel
11). Mit Termine rufen Sie ein Editorfenster auf, in dem Sie Nachrichten erstellen,
die an den Terminkalender geschickt werden kénnen (siehe auch Kapitel 5).

Wenn Sie das Feld Protokoll markieren, wird die Nachricht in einer Protokolldatei
aufgezeichnet, deren Namen und Standort Sie im Fenster Eigenschaften festlegen
(siehe Abschnitt 4.23.3 ,,Einstellungen fiir das Fenster Nachricht erstellen” auf
Seite 226).

Wenn Sie keine Protokolldatei spezifiziert haben, wird das Feld nicht angezeigt.

In die Felder To, Subject und Cc geben Sie die Postadressen der Empfanger, das
Thema der Nachricht und die Adressen der Benutzer ein, die eine Kopie der
Nachricht erhalten sollen.

Im Textbereich geben Sie den Text der Nachricht ein. Informationen zu den
Textfunktionen, die in diesem Bereich zur Verfiigung stehen, finden Sie im Kapitel
Kapitel 3.

Im Anlagenbereich geben Sie an, welche Dateien (z. B. Grafiken, Audiodateien,
Dokumente im Originalformat usw.) mit der Nachricht versendet werden sollen.
Ausfuhrliche Hinweise zu Anlagen finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.15
»~Anlagen” auf Seite 193.
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4.8

180

Nachrichten lesen

So stellen Sie fest, ob neue Nachrichten fiir Sie eingetroffen sind:

m Bei geschlossener Anwendung: Wenn als Symbol ein tGberquellender Briefkasten
angezeigt wird, liegen neue Nachrichten vor.

m Bei gedffneter Anwendung: Neue Nachrichten sind im Kopfzeilenfenster mit dem
Buchstaben N markiert. Anhand der FuRzeile kdnnen Sie feststellen, wie viele
neue Nachrichten insgesamt vorhanden sind.

=

Post — /var/mail/sc

{Datel v ) ("Ansicht = ) Bearbeiten v )( Erstellen v ) Briefdatei: (5

(Fertig J(Nachste ) ( L8schen

J(Cantwort %) (“Obertragen w)( Kopieren w)( Laden )

Nachrichtennummer

Postadresse

sungy 'mark14franza Thu
sungy 'mark14franza Thu
sungy 'mark14franza Thu
sungy 'mark14franza Thu

des Absenders

Nachrichtenstatus

[ == = A, L P}

10
11

ungy *marki14franza Thu

apr
apr
apr
apr
apr

g 17:12
g 17:12
g 17:12
g 17:12
g 17:12

Nannette.Sinpson@Eng. Sun. COM Thu #pr
sungy 'mark13ttest Thu apr
Nannette.Sinpson@Eng. Sun. COM Thu #pr
sungy 'mark19'test Thu apr

g 17112

g 1712

42/1294
81/2902
E8/2733
55/1840
116/5273
g 17:12
11373643
g 17:12
3371169

Re: User manual part number t

Re: snapshots for ShowMe
compile messages

Re: new deliveries

oW-hug messages

511860 copyright.showne
aehderungen noetig

4371606 Image nits..
bitte aendern - danke

N [16

5C HMon Apr 12 12:00

19/460

Reminder- Mitarbeiterversammlung

C
16 Eintrdge, 1 neu, 4 geldsch

Abbildung 4-8

und -uhrzeit
Kopfzeilenfenster mit neuen Nachrichten

Empfangsdatum Anzahl der Zeilen
und Zeichen

Thema

Insgesamt vorhandene
Nachrichten

¢ Um eine neue Nachricht anzuzeigen, doppelklicken Sie AUSWAHL auf der

Kopfzeile der Nachricht.

Die gewahlte Kopfzeile wird markiert (sieche Abbildung 4-8) und das Fenster
Nachricht lesen zeigt die Nachricht an (siehe Abbildung 4-9).

1. Wenn die Anwendung geschlossen ist, doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem

Anwendungssymbol.

Das Kopfzeilenfenster wird gedffnet.

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht.
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Der Nachrichtentext wird im Fenster Nachricht lesen angezeigt (siehe Abbildung

4-9).

" Post: Nachricht lesen 8

From hamilton®artemis Thu Feb 18 11:13 PST 1933
ate: Thu, 18 Feb 93 11:13:33 PST

From: hamilton@artemis (Mary "Hacksaw" Hamiltond
To: eqret@river

Subject: meeting reminder

Content-Type: text

Content-Length: 92

Hallo Egret,

Danke
Mary

Yergil nicht die Besprechung urm 15 Uhr im Konferenzraum,

B

Abbildung 4-9  Geoffnete Nachricht

4.9

49.1

Nachrichten drucken

Nachrichten kénnen direkt in der Anwendung Post oder Uber die Anwendung

Drucken gedruckt werden.

Nachrichten in der Anwendung Post drucken

Um eine Nachricht zu drucken, ohne die Anwendung Post zu verlassen, markieren
Sie die Kopfzeile der Nachricht und wahlen Drucken im Ment Datei (siehe
Abbildung 4-10).
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4.9.2

182

|:| Post — fvar/mailfsc

(Ansicht w)( Bearbeiten w){ Erstellen w) Briefdatei: [

fe ) Ldschen J( Antwert w) ( Ubertragen s
Briefkasten laden ¢ O g wed Mar 31 11:41  16/376  test
Drucken Pl Thu &pr 8 10:24 29/667 ISDN funk
) H41franza Thu Aapr 8 17:12  42/1234  Re: User
Sichern ¢ 5 H4rfranza Thu épr 8 17:12  81/2902 FRe: Shap
Fertig 14 franza Thu Apr 8 17:12  B8/2733 compile
, : {4 1franza Thu Apr 8 17:12 5571840 Re: new
Briefdataien . 41franza Thu Apr 8 17:12 116/5279 O-bug m
A PR mpson@Eng. Sun. COM Thu Apr 8 17:12  51/18E0
9 sungy mark19'test Thu &pr 8 17:12 11373643 aenderung
10 Nannette.Simpson@Eng.Sun.CoM Thy &pr 8 17:12 4371606
[ 11 sungy!mark19'test Thu Apr 8 17:12 3371169 hitte aen

1

Abbildung 4-10  Drucken einer Nachricht

Die Nachricht wird mit der in den Standardeinstellungen angegebenen
Druckmethode gedruckt (siehe Abschnitt 4.23.2 ,,Einstellungen fur
Nachrichtenfenster ” auf Seite 224).

Bei Nachrichten mit Anlagen werden die Anlagen nicht gedruckt. Statt dessen ist im
Ausdruck angegeben, wie viele Anlagen zu der Nachricht gehéren.

Anlagen werden mit den Druckfunktionen der dazugehérigen Anwendung gedruckt
oder separat in das Fenster Drucken gezogen.

Nachrichten in die Anwendung Drucken ziehen
So drucken Sie eine Nachricht mit der Anwendung Drucken:

1. Starten Sie Drucken (falls nétig), und markieren Sie die Kopfzeilen der
Nachrichten, die gedruckt werden sollen.
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2. Dricken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie die Kopfzeilen auf den Zielbereich im
Fenster Drucken.

Der Zielbereich ist das Rechteck in der oberen rechten Fensterecke.

Wenn Sie nur eine Kopfzeile ziehen, erscheint der Zeiger als Dokumentsymbol.
Bei mehreren Kopfzeilen werden drei tberlappende Symbole angezeigt. In
Abbildung 4-11 ist eine Nachrichten ausgewahlt.

J_'EI Post — Avar/mail/sc
( Datel v )( Ansicht v ){ Bearbeiten v )( Erstellen v ) Briefdatei: &N
( Fertia ){ Machste )[Léjscherfi@ Drucken
I 1 root Wed

2 ront Thu Dateiname:

3 sungy *mark14 franza Thy

4 sungy!markid ! franza Thy Kopien: 1 [

5 sungy *mark14franza Thy

E sungy*markid ! franza Thy Deckblatt: v

7 osungy Mmark14 ffranza Thy

8 Mannette.Simpson®Eng. Sy

9 sungy!mark139ttest Thu Drucker:

10 Mannette.Simpson®Eng. Sy Spara

[ 11 sungy!mark19'test Thu

1

Abbildung 4-11  Kopfzeilenfenster und Fenster Drucken

3. Wenn die Zeigerspitze auf dem Zielbereich steht, lassen Sie AUSWAHL los.

Wahrend des Druckens werden in der FuBzeile des Fensters Drucken
Statusmeldungen angezeigt.
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Wenn Sie eine Nachricht, die Anlagen enthélt, in das Fenster Drucken ziehen,
werden die Anlagen nicht gedruckt. Statt dessen ist im Ausdruck angegeben, wie
viele Anlagen zu der Nachricht gehéren. Anlagen kénnen Sie mit den
Druckfunktionen der dazugehodrigen Anwendung drucken oder separat in das
Fenster Drucken ziehen.

4.10

4.10.1

Nachrichten erstellen

lhre Postadresse besteht normalerweise aus lhrem Benutzernamen und dem
Host-Namen lhres Systems. Die Adresse wird im Format name@host eingegeben.
Wenn Ihr Netzwerk in mehrere Domains unterteilt ist, missen Sie unter Umstéanden
auch den Namen lhrer Domain angeben: name@host.domain . Wenden Sie sich
im Zweifelsfall an Ihren Systemverwalter.

Die Adressen der anderen Netzwerkbenutzer setzen sich in der Regel aus den
gleichen Elementen zusammen.

Neue Nachrichten erstellen
So erstellen Sie eine neue Nachricht:

1. Klicken Sie im Kopfzeilenfenster AUSWAHL auf der Taste Erstellen.
Das Fenster Nachricht erstellen wird geoffnet.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld To, und geben Sie die Kopfzeilendaten
ein.

m Dricken Sie nach jeder Eingabe Return.

m \Wenn Sie in den Feldern To und Cc mehrere Adressen eingeben, trennen Sie sie
durch Kommas oder Leerzeichen. Zum Beispiel:
hier@system1, dort@system2, woanders@system3

a. Geben Sie die Adresse(n) des (der) Empfanger in das Feld To ein.
b. Geben Sie das Thema der Nachricht in das Feld Subject ein.

¢. Geben Sie die Adressen der Benutzer ein, die eine Kopie der Nachricht
erhalten sollen, in das Feld Cc ein.
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3. Schliel3en Sie die letzte Eingabe mit Return ab, oder klicken Sie AUSWAHL
auf dem Textbereich.

Der Textbereich wird aktiviert (dunkler Einfiigepunkt).

4. Geben Sie den Text der Nachricht ein.

Im Fenster Nachrichten erstellen werden Standard-Textbearbeitungsfunktionen
zur Verfligung gestellt.

Abbildung 4-12 zeigt ein Beispiel.

"= Past: Kachricht sreiellen

{ Eirschlieies o) [ Zusteilen ::| i Knafzeile 7:| [ Lossren ) i Anlagan hirzuldsen ::|

Empféanger —_
T Ta: tenutisr@iyitemname

Thema der Nachricht — subject: Tosl dar Haschreht
| Cn benuizer@syriemname

Kopienempfénger ] Al er schraibsan 510 ol e ABCAriChE
Gl kbnsen ol ol sshrere Gl egan Binfuflgan,

vargazsen ©la nicht des Fald Tor suzzefillan,

Textbereich

#ntagesc | Cabtel v | Bearheiban )

Anlagenbereich ————

il

L,

Abbildung 4-12  Erstellen einer Nachricht

Hinweise zur Aufnahme von Anlagen in eine Nachricht finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 4.15.4 ,,Dateien in den Anlagenbereich ziehen” auf Seite 197.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf Zustellen.

Die Nachricht wird an den (die) Empfanger gesendet, und das Fenster Nachricht
erstellen wird geschlossen.
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4.10.2 Nachrichten beantworten

Beim Beantworten einer Nachricht gehen Sie ahnlich vor wie beim Erstellen einer
Nachricht:

1. Driicken Sie im Steuerbereich des Kopfzeilenfensters MENU auf der Taste
Beantworten.

2. Wabhlen Sie die gewtlinschte Option.

Das Fenster Nachricht erstellen wird gedffnet. Folgende Teile der
Originalnachricht werden Glbernommen:

m Der Absender (erscheint im Feld To) und das Thema der Nachricht

m Der Nachrichtentext (nur bei Auswahl von An Absender, Einschliefen oder An
Alle, Einschlie3en)

3. Andern oder erweitern Sie die Nachricht, und schicken Sie sie ab.

Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.10 ,,Nachrichten erstellen” auf
Seite 184.

4.10.3 Nachrichten weiterleiten
Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Nachricht an einen oder mehrere Benutzer
weiterzuleiten:
m \Weiterleiten einer Nachricht tGber das Kopfzeilenfenster
m Weiterleiten einer Nachricht durch EinschlieRen in eine neue Nachricht

4.10.3.1 Nachrichten Uber das Kopfzeilenfenster weiterleiten

1. Markieren Sie die Nachricht(en), die weitergeleitet werden soll(en).
m Klicken Sie AUSWAHL auf der ersten Kopfzeile.
m Klicken Sie ANPASSEN auf allen weiteren Kopfzeilen.

2. Wahlen Sie Weiterleiten im Menu Erstellen.

Das Fenster Nachricht erstellen wird gedffnet. Folgende Teile der
Originalnachricht(en) werden Gbernommen:

m Das Thema der Nachricht erscheint im Feld Subject.
m Der Nachrichtentext erscheint im Textbereich.
m Anlagen (falls vorhanden) erscheinen im Anlagenbereich.

3. Adressieren Sie die Nachricht, andern oder erweitern Sie den Text (falls
gewilnscht), und schicken Sie die Nachricht ab.

Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.10 ,,Nachrichten erstellen” auf
Seite 184.
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4.10.3.2

Nachrichten einschliefen

1. Erstellen Sie die neue Nachricht.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht, die Sie in Ihre
Nachricht tbernehmen wollen.

3. Driicken Sie MENU auf der Taste EinschlieRen, und ziehen Sie auf die Option
In Klammern oder Eingerickt.

Damit legen Sie fest, in welchem Format die Nachricht im Textbereich erscheint:

m In Klammern: Die Nachricht wird zwischen die Kommentare
Beginn der eingebundenen Nachricht und
Ende der eingebundenen Nachricht gesetzt.

m Eingerlckt: Jede Zeile der eingefiigten Nachricht beginnt mit einem
GrolRer-als-Zeichen (>).

4. Klicken Sie AUSWAHL auf Zustellen.

4.11

Schablonen

Schablonen sind Textbausteine, die in Nachrichten eingesetzt werden kénnen (z. B.
Spaltentitel fUr Statusberichte oder GruBformeln). Im Abschnitt Abschnitt 4.23.7
»Einstellungen fur Schablonen” auf Seite 238wird beschrieben, wie Sie eigene
Schablonen erstellen und speichern. Schablonen werden im Untermeni Schablonen
des Mends Einschlielfen angezeigt.

Standardmafig enthéalt das Menl nur den Eintrag Kalender. Mit dieser Schablone
erstellen Sie Nachrichten, die direkt in den Terminkalender Ubernommen werden
kénnen. Hinweise dazu finden Sie im Kapitel Kapitel 5.

Wenn Sie eine Nachricht erstellen, kénnen Sie jederzeit Schablonen aus dem
Unterment Schablonen am Einfligepunkt in den Text einsetzen.

Abbildung 4-13 zeigt einen Unterschriftenblock, der aus einer Schablone in den Text
eingefuigt wurde.
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4111

r@ Post : Nachricht Erstell{

(Einschliefien v) ( Zustellen ) ( Kopfzeile ) ( Leeren)

To:
Subject:

Cc: f

Peter Meyer
Geschaftsfithrer
Fa. Mewer F\%_

Abbildung 4-13  Beispiel fur eine Schablone

Nachrichten automatisch beantworten

Die Anwendung Post bietet die Mdglichkeit, eintreffende Nachrichten bei
Abwesenheit des Empfangers automatisch beantworten zu lassen. Der vorgegebene
Antworttext kann beliebig bearbeitet werden. Um diesen Text anzuzeigen, wahlen
Sie im Men Erstellen das Unterment Abwesenheit und darin die Option Start/
Andern. Daraufhin wird das in Abbildung 4-14gezeigte Fenster eingeblendet.
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e Post : Abwesenheit g
=
éBetrefF: Ich bin zur Zeit abwesend
Ihre Post "$SUBTECT " wird gelesen, wenn ich zurilck @
bin.
Wenn Sie etwas Wichtiges haben, teilen Sie es hitte
.omit
|-
L i)

Abbildung 4-14  Fenster Abwesenheit

Sie kdnnen diesen Text auf die gleiche Weise bearbeiten wie Texte im Fenster
Nachricht erstellen. Die Zeichenfolge $SUBJECTwird automatisch durch das Thema
der beantworteten Nachricht ersetzt. Die Textzeile Precedence:junk gibt an, dal3
die Nachricht nicht an Sie zuriickgeht, wenn sie nicht zugestellt werden kann.
Abbildung 4-15 zeigt ein Beispiel fir einen gednderten Antworttext.

e Post : Abwesenheit 1
=

Betreff: Ich bin zur Zeit abwesend
Ich bin din UrTaub wom 23.12.91 bis 7.1.92. w

ghre Post "$SUBTECT " wird gelesen, wenn ich zurick
in.

Ich wilnsche Ihnen ein frohes Fest und ein glickldiches
neues Tahr.

Mit freundlichen Grilfen

Pf.remer;$

1, J

Abbildung 4-15 Geéanderter Antworttext
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Um auf automatische Beantwortung umzuschalten, klicken Sie AUSWAHL auf der
Taste Start. Solange die Funktion aktiv ist, wird im Kopfzeilenfenster oben das Wort
Abwesenheit angezeigt.

Eingehende Nachrichten werden auch bei automatischer Beantwortung im
Briefkasten abgelegt, damit sie nach Ihrer Riickkehr sofort zur Verfigung stehen. Der
Empfanger erhalt eine Antwort. Treffen innerhalb einer Woche mehrere Nachrichten
eines bestimmten Benutzers ein, wird nur die erste Nachricht beantwortet.

Wenn Ihr Name in einer 6ffentlichen Adrefiliste (Alias) aufgefuhrt ist, werden
Nachrichten an diese Liste nicht automatisch beantwortet. Fir private AdreRlisten
gilt diese Einschrankung nicht. Weitere Informationen zu Adrefilisten finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 4.23.8 ,,Einstellungen fur Adref3listen ” auf Seite 240.

Um die automatische Beantwortung wieder abzuschalten, wéhlen Sie Stop im
Unterment Abwesenheit.

4.12

190

Nachrichten ldschen

Damit der Briefkasten nicht zu untbersichtlich wird, sollten Sie nicht mehr benétigte
Nachrichten in regelmaRigen Abstédnden Iéschen. Um eine oder mehrere Nachrichten
zu léschen, markieren Sie die entsprechenden Kopfzeilen und wéahlen Léschen im
Men( Bearbeiten. Die Nachrichten werden daraufhin aus der Liste entfernt, und die
in der FuBRzeile angezeigte Statusmeldung wird aktualisiert (siehe Abbildung 4-16).
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"5 Post — Avar/mail/sc

(Datei w)( Ansicht w){ Bearbeiten w)( Erstellen w) Briefdatei: [z],

(Fertig )( Machste )( Ldschen J( Antwort w) ( Obertragen w)( Kor

sungy 'mark14ranza Thu apr 8 17:12 4271294
sungy 'mark14 ranza Thu &pr 8 17:12 8172902
sungy 'mark14 ranza Thu apr 8 17:12  BE/2733
sungy 'mark14 ranza Thu &pr 8 17:12 5571840
sungy 'mark14ranza Thu apr 8 17:12 11675279
Nannette.Simpson@Eng. Sun. COM Thu Apr & 17:12
sungy 'mark19'est Thu Apr 8 17:12 11373643
Nannette.Simpson@Eng. Sun. COM Thu Apr & 17:12
11 sungy*mark19'test Thu Apr 8 17:12 33/11E9

—
[ T T BN R Y O [ A PR

Fe: User manual
Re: Snapshots f
compile message
Re: new deliver
OW-bug messages
5171860 copyr
aenderungen noet
43/1606 Image
bitte aendern -

N |16 sc Mon Apr 12 12:00  19/4E0

Reminder- Mitart

1

16 Eintr

Abbildung 4-16  Kopfzeilenfenster mit vier geléschten Nachrichten

Wenn Sie die Belegung der benutzerspezifischen Tasten nicht gedndert haben, kann
die Option Léschen auch mit der dritten Taste in der unteren Reihe des Steuerbereichs
aufgerufen werden. Auflerdem steht sie im Pop-Up-Meni des Kopfzeilenbereichs zur
Verfiigung (siehe Abschnitt 4.5.7 ,,Pop-Up-Menls” auf Seite 173).

4.13

Nachrichten wiederherstellen

Geldschte Dateien kdnnen so lange wiederhergestellt werden, bis Sie zu einer
anderen Briefdatei wechseln oder Sichern bzw. Fertig im Ment Datei wéhlen.

Um die zuletzt geldschte Nachricht wiederherzustellen, wéahlen Sie die Option
Wiederherstellen im MenU Datei. Wenn Sie seit dem Start des Programms noch keine
Nachrichten gel6scht haben, ist die Option nicht verftigbar.
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Um eine oder mehrere andere Nachrichten wiederherzustellen, rufen Sie das
Unterment Wiederherstellen auf und wahlen die Option Aus Liste. Daraufhin
erscheint ein Fenster mit einer Liste aller Nachrichten, die wiederherstellt werden
kénnen. Markieren Sie die gewiinschten Nachrichten, und klicken Sie AUSWAHL
auf der Taste Wiederherstellen.

Um wiederhergestellte Nachrichten zu speichern, wéhlen Sie Sichern im Men( Datei.

4.14

192

Nachrichten suchen

Wenn Sie eine bestimmte Nachricht oder eine Gruppe zusammengehdoriger
Nachrichten benétigen, kdnnen Sie in Ihrem Briefkasten oder in den Briefdateien
nach allen Nachrichten mit einem spezifischen Thema und/oder Absender suchen.
Wenn Sie nach langerer Abwesenheit die inzwischen eingegangene Post prfen,
kdnnen Sie auf diese Weise zum Beispiel alle Nachrichten zu einem Thema, das sich
mittlerweile erledigt hat, suchen und gesammelt 16schen.

Wenn Sie Suchen im Meni Ansicht wahlen, wird das in Abbildung 4-17 gezeigte
Fenster geoffnet.

i Post: Nachrichten Suchen
Von:
An/Kopien:
An:

Kopien an:

Betreff:

[ Merwarts sucheny) [ Rlckwdrts suchen ) ( alles selektieren ) ( Leeren )

Abbildung 4-17  Fenster Nachrichten suchen
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In die Textfelder kdnnen Sie beliebige Zeichenfolgen als Suchkriterien eingeben.
GroR-/Kleinschreibung muf nicht beachtet werden. Wenn Sie Winter in das Feld
From eingeben, werden von winter@jade gesendete Nachrichten ebenso gefunden
wie Nachrichten mit dem Absender mike.winter

Um nach der nachsten Nachricht eines bestimmten Benutzers zu suchen, geben Sie
den Namen des Absenders in das Feld From ein und klicken AUSWAHL auf der
Taste Vorwarts suchen. Wenn Sie statt dessen auf der Taste Ruckwarts suchen
klicken, wird von der aktuellen Nachricht aus in Richtung Listenanfang gesucht. Mit
Alles selektieren werden alle Kopfzeilen mit dem angegebenen Absender
ausgewahlt. Die Zahl der gefundenen Nachrichten wird in der FuRzeile des Fensters
Suchen angezeigt.

Wenn Sie einen Namen in das Feld To/Cc eingeben, wird nach Nachrichten gesucht,
die direkt oder als Kopie an diesen Benutzer gesendet wurden. Geben Sie den
Namen statt dessen in das Feld To oder Cc ein, werden nur die Nachrichten
ausgewahlt, die Sie direkt bzw. als Kopie an diesen Benutzer gesendet haben.

Um nach allen Nachrichten mit einem bestimmten Thema zu suchen, geben Sie das
Thema (ganz oder teilweise) in das Feld Subject ein.

Wenn Sie Suchkriterien in mehrere Felder eingeben, werden nur Nachrichten
ausgewahlt, die alle Kriterien erftllen.

Um den Inhalt aller Textfelder zu l6schen, klicken Sie AUSWAHL auf Leeren.

4.15

Anlagen

Jeder Nachricht kénnen Dateien beliebigen Typs im Originalformat als Anlage
beigelegt werden. Auf diese Weise kénnen Sie eine Nachricht beispielsweise
zusammen mit einer Grafik und einem gesprochenen Kommentar verschicken.

Anlagen zu einer Nachricht werden in einem separaten Bereich angezeigt. Abbildung
4-18 zeigt das Fenster Nachricht lesen mit eingeblendetem Anlagenbereich.
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4.15.1

r@ Post: Nachricht erstellen 0
{EinschlieBen v ) ( Zustellen ) ( Kopfzeile w) { Leeren) { Anlagen hinzufligen w)
To: maria@saturn
Subject: Zwei Dateien
Cc:
T =
Hallo Maria,
heigeflat habe ich die zwei Dateien, die Du fir den ]
Forschungshericht henﬁtigst.@ ®
|-
Anlagen: (Datei v) (Bearheiten v) 2 Anlagen MEZEE bytes)
1: D 2 | &) ]
Fischarten.txt hai.rs g

L

L,

Abbildung 4-18 Dateien im Anlagenbereich

Sie kdnnen Anlagen in den Dateimanager, den Arbeitsbereich und in jede andere
Anwendung Ubertragen, die den Dateityp der Anlage unterstitzt. Anlagen kénnen
auch innerhalb der Anwendung Post gedffnet und jederzeit geldscht oder umbenannt
werden.

Anlagen 6ffnen
Es gibt zwei Arten von Anlagen;

m Standardanlagen sind mit der Anwendung verbunden, mit der sie erstellt wurden,
und kdnnen direkt aus dem Anlagenbereich heraus geéffnet werden (z. B.
Audiodateien, einfache Textdateien oder Symbole).
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4.15.2

m Spezielle Anlagen sind nicht mit einer Anwendung verbunden und kénnen daher
auch nicht im Anlagenbereich gedffnet werden. Zu diesem Typ gehéren zum
Beispiel Dokumente, die mit einem DTP-Programm formatiert wurden.

Hinweis - Sind mehr als drei Anlagen vorhanden, mussen Sie mit Hilfe des
Rollbalkens nach unten blattern, um die nicht sichtbaren Symbole anzuzeigen.

Standardanlagen 6ffnen

So 6ffnen Sie Anlagen, die mit einer Anwendung verbunden sind:

¢+ Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Dateisymbol.

In der Statuszeile unter dem Anlagenbereich erscheint die Meldung
Wird gestartet... , die Anwendung wird geoffnet und die Datei geladen.

Achtung - Wenn Sie eine ausfiihrbare Datei im Anlagenbereich 6ffnen, werden Sie
in einem Meldungsfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestéatigen oder
abzubrechen. Um Datenverluste (z. B. durch auf diesem Wege eingeschleuste
Virenprogramme) zu vermeiden, sollten Sie sich vor dem endgultigen Start des
Programms vergewissern, da Ihnen der Absender der Nachricht und die Funktion
des Programms bekannt sind.

In Abbildung 4-19 wurde eine gesprochene Nachricht in der Anwendung Audio
gedffnet und abgespielt. Ausfihrliche Informationen zu dieser Anwendung finden
Sie im Kapitel Kapitel 11.
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= Post: Nachricht lesen 12

From mariac@celtic Wed Feb 24 15:32 PST 1993
Date: Wed, 24 Feb 93 15:27:07 PST

From: mariac®celtic (Maria &. Cherem)

To: egret@river

Subject: Last wWeek’s Conversation
Content-Type: ¥-sun-attachment
Content-Length: 23876

Egqret,

hier ist die Sound-Datei (ber die Besprechung, die
ich letzte Waoche mit Rob und Keith hatte,

. iy i
~Maria = Audio

(Datei v) ( Bearheiten w) ( Lautstirke v)

Anlagen

|l

—— [« > |»] (o]

Rev Play Furd Rec

L Sprachformat

Abbildung 4-19  Nachricht mit ge6ffneter Audio-Anlage

Hinweis - PostScript-Anlagen werden in der Anwendung Bildeditor gedffnet (siehe
Kapitel 13).
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4.15.3

4.15.4

Spezielle Anlagen 6ffnen

Um eine spezielle Anlage 6ffnen zu kénnen, muf die Anwendung, mit der sie erstellt
wurde, in einer geeigneten Version auf lhrem System oder auf lhrem Dateiserver zur
Verfiigung stehen. Ist dies nicht der Fall, sollten Sie den Absender bitten, die Datei in
ein anderes Format (z. B. PostScript) zu konvertieren und noch einmal zu senden.

Wenn eine geeignete Anwendung vorhanden ist, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Kopieren Sie die Anlage in den Dateimanager.

Naheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.15.7 ,,Anlagen speichern” auf
Seite 203.

2. Laden Sie die Datei in die Anwendung, mit der sie erstellt wurde.
Schlagen Sie gegebenenfalls in der Programmdokumentation nach.

Dateien in den Anlagenbereich ziehen

Um eine Anlage in eine gerade erstellte Nachricht aufzunehmen, ziehen Sie das
Dateisymbol aus dem Dateimanager in den Anlagenbereich des Fensters Nachricht
erstellen. Sie kdnnen Dateien auch aus dem Texteditor sowie aus allen anderen
DeskSet-Anwendungen Gbernehmen, die lber einen Zielbereich verfiigen.

Als weitere Moglichkeit kdnnen Sie den Namen der gewiinschten Datei im Fenster
Hinzufligen eingeben. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.15.5
»Dateien mit Hinzuftigen in den Anlagenbereich setzen” auf Seite 199.

So ziehen Sie eine Nachricht aus dem Dateimanager in den Anlagenbereich;

1. Offnen Sie den Dateimanager und das Fenster Nachricht erstellen mit der
Nachricht, die Sie mit einer Anlage verschicken wollen.

Wenn der Anlagenbereich nicht angezeigt wird, blenden Sie ihn mit der Option
Anlagen einblenden im Meni Einschlief3en ein.

2. Klicken Sie im Dateimanager AUSWAHL auf der gewlnschten Datei.
Weitere Dateien wahlen Sie mit ANPASSEN aus.

3. Dricken Sie AUSWAHL auf einem der hervorgehobenen Symbole, und ziehen
Sie auf den Anlagenbereich im Fenster Nachricht erstellen (siehe Abbildung
4-20).

Der Zeiger andert dabei seine Form.
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J_'EI Dateimanager V3.2 (Beta2.0): venus: /Meer/Aquarium

(Datei w) ( Ansicht w) (Bearbeiten =) ( Gehe zu: 7)

O I o

J Meer Agquarium

=) Post V3.2

(EinschlieBen ) { Zustellen ;

IIBRE
Enthalt 17 Elermente

[

fdbbildungen

@)

Fisch.rs

g

-
2y
katalog.ps
&

Pflanzen.rs
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To: rmaria@saturn
Subject: Zwei Dateien
Cc:

Hallo Maria,

beigefigt habe ich die zwei
Forschungshericht bendtigst

anlagen: (Datei v) ( Bea

1:j 2:%

Fischarten.txt hai.r

Lz Anlagen mit insgesamt 46 KE

Abbildung 4-20 Kopieren von Dateien aus dem Dateimanager in den

Anlagenbereich



4.15.5

4.

Lassen Sie AUSWAHL los.

Die Datei wird im Anlagenbereich als Symbol angezeigt und bei Auswahl von
Zustellen zusammen mit der Nachricht gesendet.

Hinweis - In den Textbereich des Fensters Nachricht erstellen sollten Sie nur
ASCII-Textdateien einsetzen, da Textdateien anderer Formate sehr viele
Steuerzeichen enthalten. (Bindrdateien sind Uberhaupt nicht lesbar). Um solche
Dateien in eine Nachricht aufzunehmen, missen Sie sie in den Anlagenbereich
ziehen.

Wenn Sie Daten, die nicht als Datei gespeichert sind, in den Anlagenbereich
ziehen, erscheint ein Symbol, das den Datentyp angibt. Um beispielsweise noch
nicht gesicherten Text aus dem Texteditor als Anlage in eine Nachricht zu
Ubernehmen, dricken Sie AUSWAHL auf dem Zielbereich des Texteditors, ziehen
auf den Anlagenbereich und lassen AUSWAHL los. Es erscheint dann ein Symbol
mit dem Titel Text.

Dateien mit Hinzufligen in den Anlagenbereich
setzen

Um eine Nachricht mit einer Datei zu versenden, kdnnen Sie die Datei, wie im
vorhergehenden Abschnitt beschrieben, aus einer anderen Anwendung in das

Fenster Nachricht erstellen ziehen. Sie kénnen die Datei jedoch auch tber das

Fenster Anlage hinzuftigen in die Nachricht aufnehmen.

Hinweis - Denken Sie daran, daf eine Nachricht durch Hinzufligen von Anlagen
sehr grof3 werden kann.

So weisen Sie einer Nachricht eine Anlage zu:

1.

Waéhlen Sie Hinzufligen ... im Menu Datei des Anlagenbereichs.
Das Fenster Anlage hinzuftigen wird eingeblendet.

Geben Sie den Pfad und den Namen der Datei in die entsprechenden
Textfelder ein.

Sie kdnnen den Pfad auch in das Textfeld Gehe zu eingeben.

Klicken Sie AUSWAHL auf Hinzufiigen (siehe Abbildung 4-21).
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= Post: Anlage hinzufiigen

Pfad fir Ordner eingeben und Return driicken.

(Gehe zu: 7 )4

Aktueller Ordner:
FMeer

Wahlen Sie eine Datei aus und klicken Sie Hinzufligen

4 .. Zum nchsthiheren Ordner ...

[Jadb
[JAquarium

[ JEilder

[ caution.epsi
[ Fisch
[(JFrosch

[ home

[ Insektenforschung

[ lest+found

CINE

Verborgene Dateien: | dushlenden | Einblenden

L

Solaris BefRPHA4REATRY SERBSISS: Agyage hinzufugen




Die Datei wird als Symbol im Anlagenbereich angezeigt (siehe Abbildung 4-22).

Post 201



202

1=

Post: Nachricht erstellen

(Einschliefen ) ( Zustellen ) { Kopfzeile w) ( Leeren) ( Anlagen hinz

To: maria@saturn

Subject: Zwei Dateien

Cc:

Hallo Maria,

beigefigt habe ich die zwei Dateien, die Du flir den
Forschungshericht hEﬂI'_"It'iElSt.%

Anlagen: ("Datei v) ( Bearbeiten v ) 2 Anlagen

T

Fischarten. tut

2

L

hai.rs

1

2 Anlagen mit insgesamt 46 KBytes hinzugefiigt

Abbildung 4-22  Dateien im Anlagenbereich
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4.15.6

4.15.7

Anlagen umbenennen

So weisen Sie einer Anlage, die im Anlagenbereich des Fensters Nachricht erstellen
oder Nachricht lesen angezeigt wird, einen anderen Namen zu;

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Dateisymbol.
Sie kdnnen nur jeweils eine Anlage umbenennen.

2. Wahlen Sie Umbenennen ... im Menl Bearbeiten des Anlagenbereichs.
Das Fenster Anlage umbenennen wird eingeblendet.

3. Geben Sie den neuen Namen ein, und klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
Umbenennen (siehe Abbildung 4-23).

Im Anlagenbereich wird der neue Name angezeigt.

T~ Post: Anlage umbenennen

Ausgewahlte Anlage umbenennen in:

Name: neue.anlage,

i Umbenennen

L

Abbildung 4-23  Fenster Anlage umbenennen

Hinweis - Der neue Name darf keinen Schréagstrich (/) enthalten, da die Eingabe
sonst als Pfadname behandelt wird.

Anlagen speichern

Sie kdnnen Anlagen in den Dateimanager, den Arbeitsbereich und jede andere
Anwendung ziehen, die Uber einen Zielbereich verfiigt. Hinweise dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 4.22 ,,Datenaustausch mit anderen Anwendungen” auf Seite 217.

Aullerdem kénnen Sie Anlagen Uber das Meni Datei im Anlagenbereich in ein
Verzeichnis kopieren. Dazu gehen Sie folgendermalRien vor;
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1. Klicken Sie im Anlagenbereich AUSWAHL auf der gewilinschten Datei.
Das Symbol wird hervorgehoben.

2. Wabhlen Sie Sichern als ... im Meni Datei des Anlagenbereichs.
Das in Abbildung 4-24gezeigte Fenster wird geotffnet.
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= Post: Anlage sichern als

Pfad fir Ordner eingeben und Return driicken.

(Gehe zu: v )

Aktueller Ordner:
SMear

|1‘ Zum ndchsthéheren Ordner ..,

[(JAquarium

[ JEilder
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(Ordner &ffnen) ( Abbrechen)

L
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Abbildung 4-24

Sichern einer Anlage




4.15.8

a. Offnen Sie das Verzeichnis, in dem die Anlage gespeichert werden soll, und
geben Sie einen Dateinamen ein.

Sie kénnen statt dessen auch den Pfadnamen des Verzeichnisses in das
Textfeld Gehe zu eingeben.

b. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Sichern.

Die Datei wird kopiert und die Kopie in dem angegebenen Verzeichnis
abgelegt.

Anlagen ldschen

Um eine oder mehrere Anlagen zu léschen, markieren Sie die entsprechenden
Symbole im Fenster Nachricht lesen oder Nachricht erstellen und wahlen Ldschen im
Meni Bearbeiten des Anlagenbereichs.

Die zuletzt geloschte Anlage kann wiederhergestellt werden. Wenn Sie seit dem Start
des Programms noch keine Anlagen gel6scht haben, ist die Option Wiederherstellen
nicht verfugbar.

4.16

Anderungen sichern

Um die Systemleistung zu verbessern, werden Anderungen nicht automatisch
gesichert, wenn Sie die Anwendung Post zu einem Symbol schlieRen. Gel6schte
Dateien kénnen daher nach dem Offnen des Kopfzeilenfensters wiederhergestellt
werden.

Damit der Briefkasten nicht zu gro3 wird und zuviel Platz auf der Festplatte belegt,
sollten Sie nicht mehr benétigte Nachrichten in regelméaRigen Abstanden Iéschen und
den Inhalt des Briefkastens aktualisieren.

Dafiir verwenden Sie die Optionen Sichern oder Fertig im Men( Datei.

m Mit Sichern machen Sie Anderungen wirksam und tibernehmen neue Nachrichten
in den Briefkasten, ohne das Kopfzeilenfenster zu schlief3en.

m Mit Fertig schlieBen Sie das Kopfzeilenfenster. Neue Nachrichten werden in den
Briefkasten Ubernommen, sobald Sie das Fenster wieder 6ffnen. Wenn Sie diese
Option wahlen, kénnen Sie danach ein anderes E-Mail-Programm starten, ohne
daR es zu Konflikten beim Zugriff auf Briefdateien kommt.

Im Fenster Eigenschaften legen Sie fest, in welchen Abstanden die Anwendung
nach neu eingetroffenen Nachrichten suchen und diese in den Briefkasten

Ubernehmen soll. Wenn Sie ein langes Intervall gewéahlt haben, kbnnen Sie den
Briefkasten zwischendurch mit Briefkasten laden im Menu Datei aktualisieren.
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(Wenn Sie Sichern oder Fertig wahlen, wird der Briefkasten ebenfalls aktualisiert.)
Hinweise zur Anpassung des Abfrageintervalls finden Sie im Abschnitt Abschnitt
4.23.1 ,,Einstellungen fur das Kopfzeilenfenster ” auf Seite 220.

Wenn Sie die Anwendung verlassen, werden Sie in einem Meldungsfenster
gefragt, ob Anderungen gesichert werden sollen (siehe Abbildung 4-25).

Der aktuelle Briefkasten wurde verdndert.
Wollen Sie die anderungen sichern? i

ROy =3
KA
A I".I-.I'
%o

fAnderungen sichernd) C dnderungen verwerfen) (Hhhrechen)

Abbildung 4-25 Meldung beim Verlassen der Anwendung Post

Mit Anderungen sichern werden alle Anderungen gespeichert und die Anwendung
Post beendet. Wenn Sie Anderungen verwerfen wéhlen, werden geléschte
Nachrichten wiederhergestellt. Mit Abbrechen kehren Sie zum Kopfzeilenfenster
zurick.

4.17

Briefdateien

Wenn Sie eine Nachricht weiterverwenden wollen, kdnnen Sie sie entweder in den
Dateimanager ziehen (siehe Abschnitt 4.22.1 ,,Nachrichten in andere Anwendungen
ziehen ™ auf Seite 217) oder in einer Briefdatei speichern. Briefdateien kénnen beliebig
viele Nachrichten enthalten und werden aufierhalb der Anwendung Post wie
normale Dateien behandelt. Wenn Sie eine Briefdatei 6ffnen, werden die Kopfzeilen
der darin enthaltenen Nachrichten angezeigt, so dal? Sie jede Nachricht getrennt
einsehen, bearbeiten und loschen kdnnen.

Uber die Option Briefdateien ... im Meni Datei konnen Sie Briefdateien erstellen,
16schen und umbenennen, den Inhalt einer Briefdatei anzeigen und Nachrichten in
Briefdateien ablegen. Bei Auswahl dieser Option erscheint das in Abbildung
4-26gezeigte Fenster.
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e Post: Briefdateien

MName: F'rc-jel-:te%
(Sichern w) (laden w) ( Erzeugen v ) ( Bearbeiten v)

Fhome/sc

|1‘ Zum nachsthiheren Ordner ..,

i N B ST
;\ww; R P L

4] [#][]

1

Abbildung 4-26  Fenster Briefdateien

In diesem Fenster werden alle verfiigbaren Briefdateien (und Briefverzeichnisse)
angezeigt. Die Eintrage sind in drei Gruppe geordnet:

m  Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem ersten Eintrag wechseln Sie auf die
néchsthdhere Verzeichnisebene.

m Danach folgen Unterverzeichnisse (oder Ordner), die Briefdateien enthalten. Mit
einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Ordnersymbol zeigen Sie den Inhalt eines
Verzeichnisses an.

m Zuletzt kommen die Briefdateien, die im aktuellen Verzeichnis gespeichert sind.

Im Fenster Eigenschaften (Kategorie Briefablage) legen Sie fest, in welchem
Verzeichnis Ihre Briefdateien abgelegt werden sollen. Hinweise dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 4.23.5 ,,Einstellungen fur die Briefablage ” auf Seite 233. Alle
in diesem Verzeichnis erstellten Briefdateien werden automatisch im Menu
Briefdatei im Kopfzeilenfenster angezeigt (siehe Abschnitt 4.17.1 ,,Briefdateien
anzeigen” auf Seite 209). Das Standardverzeichnis fur Briefdateien ist Ihr
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4.17.1

Home-Verzeichnis. Wenn Sie ein anderes Verzeichnis verwenden wollen, sollten
Sie die Einstellung dndern, bevor Sie Briefdateien erstellen.

Uber die Meniis Briefdatei, Ubertragen, Kopieren und Laden im Kopfzeilenfenster
konnen Sie ebenfalls neue Briefdateien erstellen, Nachrichten in Briefdateien
aufnehmen und den Inhalt von Briefdateien anzeigen. Diese Men(s werden im

folgenden Abschnitt beschrieben.

Briefdateien anzeigen

Das Meni Briefdatei enthalt eine Liste aller Dateien und Unterverzeichnisse in IThrem
Briefverzeichnis (siehe Abbildung 4-27). Aus dieser Liste kdnnen Sie die gewtinschte

Datei in das Textfeld Briefdatei Gibernehmen.

1=

Post - fvar/mailfsc

(Fertig )( Nachste )( Léschen

J( Antwert w) ( Ubertragen

(Datei 7 )( Ansicht v )( Bearbeiten w)( Erstellan ) Briefdatei: -.
Artfil

3 sungy 'mark14 Mranza Thu Apr 8 17:12 42/1234 Re: Use

4 sungy'mark14ranza Thu Apr 8 17:12  81/2902 Re: Sna Folde
5 sungy 'mark14Mranza Thu &pr 8 17:12  BE/2733 compile| Testh
B sungy!marki4!franza Thu Apr 8 17:12  55/1840 Re: new| Jaad.
7 sungy 'mark14 Mranza Thu Apr 8 17:12 116/5279 OwW-bug

5 Mannette.Simpson@Eng.Sun.cOM Thu Apr & 17:12 5141860 Head
9 sungy!'mark13'test Thu apr 8 17:12 11373643 aenderun| dead,
10 Nannette.Simpson@Eng.Sun.COM Thu Apr 8 17:12 4371B06| 545t
11 sungy*mark13est Thu Apr 8§ 17:12  33/1183 bitte ae| _,

N [16 sc Mon Apr 12 12:00  19/460  Reminder| /8N
flip_i
it_pri

T

L 16 Eir‘ltl

Abbildung 4-27

Meni Briefdatei mit den verfiigbaren Briefdateien
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4.17.2

41721

Die Meniis Ubertragen, Kopieren und Laden enthalten eine Liste der zuletzt
geoffneten Briefdateien. Wenn Sie den Namen einer Briefdatei in das Textfeld
Briefdatei eingeben, wird diese Datei statt des Platzhalters Eintrag an den Anfang
der Liste gesetzt. Abbildung 4-28zeigt das Menl Kopieren nach dem Zugriff auf
mehrere Briefdateien. Die im Textfeld angegebene Datei status.reports steht am
Anfang der Liste.

kqml.-"m.'atil."sunuser [Abwesenheit]
gllen w) Briefdatei: [¥],

wort %) ( Obertragen =) ( Laden )

15/362 =1

16/357 Feierahe
tatus, f:
8/387 '.'.'nzuchenenIis 2 UsTepors }

/384 WeihnacH owwv3.docs
todo

deskset/mail tool

Kaopieren =

(<] =]

finance

Abbildung 4-28 Meni Kopieren mit den zuletzt getffneten Briefdateien

Uber das Fenster Eigenschaften konnen Sie Dateien dauerhaft in die Meniis
Ubertragen, Kopieren und Laden aufnehmen. Dort legen sie auch die maximale
Lange des Mens fest. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Abschnitt
4.23.5 ,Einstellungen fur die Briefablage ” auf Seite 233.

Neue Briefdateien erstellen

Neue Briefdateien kénnen Sie mit den Steuerelementen im Kopfzeilenfenster oder im
Fenster Briefdateien anlegen.

Briefdateien im Kopfzeilenfenster erstellen
So erstellen Sie eine Briefdatei, ohne ein weiteres Fenster zu 6ffnen:

1. Wahlen Sie eine oder mehrere Nachrichten aus, die in der neuen Briefdatei
abgelegt werden sollen.

2. Geben Sie den Namen der neuen Briefdatei in das Textfeld Briefdatei ein, und
klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Ubertragen oder Kopieren.

Wenn Sie lediglich einen Dateinamen eingeben (z. B. projektberichte ), wird
die Briefdatei in dem Verzeichnis erstellt, das im Fenster Eigenschaften (Kategorie
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Briefablage) angegeben ist. Soll die Datei in einem anderen Verzeichnis angelegt
werden, geben Sie den vollstandigen Pfadnamen ein (z. B.
/home/username/projekte/projektberichte ). Um die Datei in einem
Unterverzeichnis des Standardverzeichnisses anzulegen, geben Sie den relativen
Pfad zu diesem Verzeichnis ein.

Die neue Datei wird als Standardoption an den Anfang der Dateiliste in den
Menis Ubertragen, Kopieren und Laden gesetzt.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Ubertragen oder Kopieren.

Die Briefdatei wird angelegt, die ausgewahlten Nachrichten werden in die Datei
Ubertragen oder kopiert, und in der FuBzeile des Kopfzeilenfensters erscheint
eine Statusmeldung.

4.17.2.2 Neue Briefdateien im Fenster Briefdateien erstellen
So erstellen Sie eine Briefdatei im Fenster Briefdateien:
1. Wahlen Sie Briefdateien ... im Menu Datei, um das gleichnamige Fenster zu

offnen.

2. Geben Sie den Namen der neuen Briefdatei in das Textfeld ein.

Wenn Sie alle Statusberichte zu einem Projekt zusammenfassen méchten, kdnnten
Sie die Datei beispielsweise projektberichte nennen (siehe Abbildung 4-29).
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e Post: Briefdateien

Mame: Proje l-:teﬁ

(Sichern w) (laden w) ( Erzeugen v ) ( Bearbeiten v)

Fhome/sc

|1‘ Zum nachsthiheren Ordner ..,

i N B ST
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1

Abbildung 4-29  Erstellen einer Briefdatei im Fenster Briefdateien

Sie kdnnen auch den Namen eines neuen Unterverzeichnisses eingeben.

Wenn die neue Datei in einem vorhandenen Unterverzeichnis erstellt werden soll,
geben Sie in das Feld Name einen mit diesem Verzeichnis beginnenden relativen
Pfadnamen ein. Mit projekte/projektberichte erstellen Sie eine Briefdatei
namens projektberichte im Unterverzeichnis projekte . Sie kbnnen statt
dessen auch mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Eintrag projekte das
Unterverzeichnis 6ffnen und dann den Namen der Datei in das Feld Name
eingeben.

3. Wahlen Sie Briefdatei oder Verzeichnis im Meni Erzeugen.
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4.17.3

4.17.3.1

4.17.3.2

Nachrichten in einer Briefdatei speichern

Sie kdnnen Nachrichten mit den Steuerelementen im Kopfzeilenfenster oder tber das
Fenster Briefdateien in einer Briefdatei speichern.

Uber das Kopfzeilenfenster

So legen Sie Nachrichten in einer Briefdatei ab, ohne ein weiteres Fenster zu 6ffnen:

1.

Markieren Sie die Kopfzeilen der Nachrichten, die Sie in eine Briefdatei
Ubertragen oder kopieren wollen.

Ubertragen oder kopieren Sie die gewahlten Nachrichten mit einer der
folgenden Methoden:

a. Wenn die Briefdatei bereits existiert und in den Meniis Ubertragen und
Kopieren aufgefuhrt ist, wahlen Sie den entsprechenden Menieintrag.

b. Wenn die Briefdatei in den Meniis Ubertragen und Kopieren nicht
aufgefihrt ist, wahlen Sie sie im Meni Briefdatei und klicken dann
AUSWAHL auf der Taste Ubertragen oder Kopieren.

Die gewahlte Datei wird als Standardoption an den Anfang der Dateiliste in
den Meniis Ubertragen, Kopieren und Laden gesetzt.

Uber das Fenster Briefdateien

So legen Sie Nachrichten Uber das Fenster Briefdateien in einer Briefdatei ab:

1.

Markieren Sie die Kopfzeilen der Nachrichten, die Sie in eine Briefdatei
Ubertragen oder kopieren wollen.

Wahlen Sie Briefdateien ... im Meni Datei.

Waéhlen Sie eine Briefdatei aus der Liste.

Wenn sich die gewiinschte Datei in einem Unterverzeichnis befindet, missen Sie
das Verzeichnis zunachst mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem
Ordnersymbol 6ffnen.

Waéhlen Sie Nachricht in Briefdatei Gbertragen oder Nachricht in Briefdatei
kopieren im Menu Sichern.

Die Nachrichten werden in die Briefdatei Ubertragen oder kopiert.
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4.18

Briefdateien 6ffnen

Sie kdnnen den Inhalt einer Briefdatei entweder Uber das Fenster Briefdateien oder
Uber das Meni Laden im Kopfzeilenfenster anzeigen. Nach dem Laden der
Briefdatei kénnen Sie die darin enthaltenen Nachrichten ebenso anzeigen, bearbeiten,
l6schen und umbenennen wie die Nachrichten im Briefkasten.

Um wieder zum Briefkasten zuritickzukehren, wéahlen Sie Briefkasten laden im Men(
Datei.

4.18.1 Uber das Kopfzeilenfenster

So zeigen Sie den Inhalt einer Briefdatei an, ohne ein weiteres Fenster zu 6ffnen:
1. Wenn die gewinschte Datei im Menl Laden nicht aufgefihrt ist, wahlen Sie
sie zuerst aus dem Meni Briefdatei.
Sie kdnnen statt dessen auch den Dateinamen in das Textfeld eingeben.

2. Wahlen Sie die Briefdatei aus dem Menu Laden.

Wenn der Dateiname im Textfeld Briefdatei angezeigt wird, genligt es, wenn Sie
AUSWAHL auf der Taste Laden klicken.

4.18.2 Uber das Fenster Briefdateien

214

So zeigen Sie den Inhalt einer Briefdatei Gber das Fenster Briefdateien an:

1. Wahlen Sie Briefdateien ... im Menu Datei.

2. Wabhlen Sie die gewlnschte Briefdatei aus der Liste.

Wenn sich die Datei in einem Unterverzeichnis befindet, missen Sie das
Verzeichnis zunachst mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Ordnersymbol
offnen.

3. Wahlen Sie Briefdatei im Menu Laden.
Der Inhalt der Briefdatei wird im Kopfzeilenfenster angezeigt.

Sie kdnnen die Briefdatei auch mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem
Dateisymbol in der Auswahlliste laden.
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4.19

Briefdateien bearbeiten

Mit den Optionen im Menl Bearbeiten im Fenster Briefdateien kénnen Sie
Briefdateien leeren, umbenennen und l6schen.

Dazu wahlen Sie als erstes die Datei aus. Wenn sich die gewtnschte Datei in einem
Unterverzeichnis befindet, missen Sie dieses Verzeichnis zuerst mit einem
Doppelklick AUSWAHL auf dem Ordnersymbol 6ffnen. Befindet sich die Datei in
einem Ubergeordneten Verzeichnis, wechseln Sie mit einem Doppelklick AUSWAHL
auf dem Eintrag ..(Zum né&chsthéheren Ordner) auf die nachsthohere
Verzeichnisebene, 6ffnen das Verzeichnis und klicken AUSWAHL auf der Datei.

Um eine Briefdatei zu l6schen, markieren Sie die Datei in der Auswahlliste und
wahlen Ldschen im Meni Bearbeiten. Die Datei wird erst nach einer Bestatigung
geldscht.

Um eine Briefdatei zu leeren, markieren Sie die Datei in der Auswabhlliste und
wahlen Leeren im MenU Bearbeiten. Der Dateiinhalt wird erst nach einer Bestatigung
geldscht.

Um eine Briefdatei umzubenennen, markieren Sie die Datei in der Auswahlliste,
geben den neuen Namen in das Feld Name ein und wahlen Umbenennen im Menl
Bearbeiten.

4.20

Inhalt einer Briefdatel sortieren

Mit den Optionen im Untermeni Sortieren nach des Menuls Ansicht kénnen Sie den
Inhalt des Briefkastens oder einer anderen Briefdatei nach folgenden Kriterien
sortieren:

m Uhrzeit und Datum: Nachrichten werden nach Empfangsdatum und -uhrzeit
sortiert. Die zuletzt eingegangenen Nachrichten stehen am Anfang.

m Absender: Nachrichten werden alphabetisch nach Absender geordnet. Mit dieser
Option kénnen Sie alle Nachrichten eines Benutzers zusammenfassen.

m Betreff: Nachrichten werden alphabetisch nach Thema geordnet. Mit dieser Option
konnen Sie alle Nachrichten zu einem bestimmten Thema zusammenfassen.

m GroBRe: Nachrichten werden aufsteigend nach GroéRe geordnet.

m Status: Nachrichten werden nach Lesestatus geordnet. Bereits gelesene
Nachrichten stehen am Anfang, gefolgt von nicht gelesenen und neuen
Nachrichten.

m Nachrichtennummer: Nachrichten werden aufsteigend nach Nummern geordnet.
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4.21

4211

4.21.2

4.21.3

Briefdateien laden

Der Inhalt einer Briefdatei kann jederzeit geladen und angezeigt werden.

Dabei erscheinen im Kopfzeilenfenster statt der aktuellen Nachrichten
vorubergehend die in der Briefdatei gespeicherten Nachrichten.

Dateien aus dem Standardverzeichnis laden
So laden Sie eine Briefdatei, die im Standard-Briefverzeichnis gespeichert ist:

1. Drucken Sie MENU auf der verkiirzten Menutaste neben dem Textfeld
Briefdatei.

Es erscheint eine Liste der Nachrichten im Standardverzeichnis.
2. Markieren Sie die gewiinschte Datei, und lassen Sie MENU los.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Laden.

Im Kopfzeilenfenster werden nun die Kopfzeilen der in dieser Briefdatei
gespeicherten Nachrichten angezeigt.

Dateien aus anderen Verzeichnissen laden

So laden Sie eine Datei, die sich in einem anderen Verzeichnis befindet:

1. Geben Sie den Pfad zu der Datei in das Textfeld Briefdatei ein.
Verwenden Sie den Pfad, in dem die Datei gespeichert wurde.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Laden.

Im Kopfzeilenfenster werden nun die Kopfzeilen der in dieser Datei
gespeicherten Nachrichten angezeigt.

Wenn Sie den Pfad zu der gewlinschten Datei vergessen haben, kdnnen Sie statt
dessen auch das Dateisymbol aus dem Dateimanager auf den Zielbereich des
Kopfzeilenfensters ziehen.

Briefkasten laden

So zeigen Sie wieder den Inhalt des Briefkastens an (also alle noch nicht
gespeicherten Nachrichten):

+ Wahlen Sie im Kopfzeilenfenster Briefkasten laden im Meni Datei.
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Im Kopfzeilenfenster werden nun wieder die Kopfzeilen der im Briefkasten
enthaltenen Nachrichten angezeigt.

4.22

4.22.1

42211

Datenaustausch mit anderen
Anwendungen

Sie kdnnen Nachrichten aus der Anwendung Post in andere Anwendungen ziehen
und Daten aus anderen Anwendungen in das Fenster Nachricht erstellen
Ubernehmen, um sie als Anlage oder Teil des Nachrichtentexts in eine Nachricht
einzusetzen. In diesem Abschnitt werden verschiedene Mdéglichkeiten des
Datenaustauschs zwischen Post und anderen DeskSet-Anwendungen beschrieben.

Nachrichten in andere Anwendungen ziehen

Um eine Nachricht in eine andere DeskSet-Anwendung zu Gbernehmen, wahlen Sie
ihre Kopfzeile aus und ziehen sie an den gewtinschten Zielort. Dabei wird die
gesamte Nachricht einschlief3lich aller Anlagen kopiert.

Anlagen kdnnen auch separat in andere Anwendungen kopiert werden.

Kopfzeilen in andere Anwendungen ziehen

Kopfzeilen kdnnen in alle Anwendungen gezogen werden, die tber einen Zielbereich
verfligen (Dateimanager, Texteditor, Drucken, Terminkalender usw.).

Dazu markieren Sie die gewunschte(n) Kopfzeile(n) im Kopfzeilenfenster und ziehen
sie auf das Symbol oder den Zielbereich der gewiinschten Anwendung. Dabei
erscheint ein kleines Dokumentsymbol (siehe Abbildung 4-30). Wenn Sie mehrere
Kopfzeilen kopieren, werden drei Uberlappende Symbole angezeigt.
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N

"5 Post — Avar/mail/sc
(Datei ) ( Ansicht ¥ )( Bearbeiten w)( Erstellen ) Briefdatei: ().
(Fertig )( Machste )( Ldschen J( Antwort w) ( Obertragen w)( Ko

3 sungy!markl14ranza Thu &pr 8 17:12 42/1294 Re: User manua
4 sungy 'mark14ranza Thu &pr 8 17:12  81/2902 Re: Snapshots

5 sungy!markl14ranza Thu Apr 8 17:12  B8/2733 compile messag

E sungy'mark14Mranza Thu Apr 8 17:12  55/1840 Re: new delive

7 sungy!markl14ranza Thu &pr 8 17:12 11675279 OW-bug message

8 Nannette.Simpson@Eng. Sun.CoOM Thuy Apr 8 17:12 511880 copyr

9 sungy!mark19'test Thu Apr 8 17:12 11373643 aenderungen noe

10 Nannette.Simpson@Eng.Sun.CoM Thy &pr 8 17:12 4371606 Image

11 sungy*mark19'test Thu Apr 8§ 17:12 33/1163 bitte aendern -

N |16 sc Mon &pr 12 12:00 19/460  Reminder- Mitar
L 16 Eint

Abbildung 4-30  Kopieren einer Nachrichten in eine andere Anwendung

Wenn Sie die Kopfzeile einer Nachricht, die Termindaten enthélt, auf den
Terminkalender ziehen, wird der Termin automatisch in den Kalender eingetragen.
Naheres dazu finden Sie in Kapitel 5.

4.22.1.2 Anlagen in andere Anwendungen ziehen

Anlagen kénnen in folgende Anwendungen kopiert werden:
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4.22.2

m Dateimanager

m Drucken (siehe Abschnitt 4.9.2 ,,Nachrichten in die Anwendung Drucken ziehen ”
auf Seite 182)

m Alle Anwendungen, die Gber einen Zielbereich verfiigen und den Dateityp der
Anlage unterstitzen. Audiodateien werden beispielsweise nur von der
Anwendung Audio akzeptiert.

m Terminkalender (nur im vorgeschriebenen Format)

So kopieren Sie eine Anlage in eine andere Anwendung:

1. Klicken Sie im Anlagenbereich AUSWAHL auf dem Dateisymbol.

Wenn Sie mehrere Anlagen kopieren wollen, klicken Sie ANPASSEN auf dem
zweiten und allen weiteren Symbolen.

2. Dricken Sie AUSWAHL auf einem der markierten Symbole, ziehen Sie auf das
Symbol oder den Zielbereich der gewiinschten Anwendung, und lassen Sie
AUSWAHL los.

Dateien in die Anwendung Post ziehen

In den Textbereich der Fenster Nachricht erstellen und Nachricht einsehen kénnen
nur Dateien aus dem Dateimanager und dem Texteditor gezogen werden. Andere
Dateitypen kdnnen Sie nur in den Anlagenbereich Gibernehmen. Hinweise dazu
finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.15.4 ,,Dateien in den Anlagenbereich ziehen” auf
Seite 197.

Wenn Sie eine Briefdatei aus dem Dateimanager in das Kopfzeilenfenster ziehen,
werden automatisch die Kopfzeilen der darin enthaltenen Nachrichten angezeigt.

4.23

Standardeinstellungen andern

Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie Einstellungen andern, die EinfluR auf das
Erscheinungsbild und die Bedienung der Anwendung Post haben. Um dieses Fenster
anzuzeigen, wahlen Sie Eigenschaften im Meni Bearbeiten.

Die Einstellungen sind in sieben Kategorien geordnet: Kopfzeilenfenster,
Nachrichtenfenster, Fenster Nachricht erstellen, Briefablage, Schablonen, Alias und
Experte.

Um die Einstellungen einer Kategorie anzuzeigen, driicken Sie MENU auf der
Meniitaste Kategorie, wahlen den gewiinschten Eintrag und lassen MENU los.
Anderungen werden normalerweise sofort wirksam. In einigen Féllen (z. B. wenn Sie
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die maximale Zahl der Kopfzeilen im Kopfzeilenfenster andern), missen Sie Post
zuerst verlassen und die Anwendung neu starten.

Um die geanderten Einstellungen einer Kategorie zu Glbernehmen, klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

4.23.1 Einstellungen flr das Kopfzeilenfenster
Abbildung 4-31 zeigt die Einstellungen der Kategorie Kopfzeilenfenster.

& Post : Eigenschaften

Kategorie: IEI kopfzeilenfenster

Abfrageintervall: 300, [a[»] Sekunden
Signal: 0 [a]=i Signalton

0 [a]=: Blinksignal(e)
Anzeige: 10  [a[+] Kopfzeilen

B0 [a]w] Zeichen breit

Zustellung: [ Automatische Kopfzeilenanzeige:

[0 Einblenden won "&n: Empfinger” falls die Post von mir ist

Definierbare Tasten: |F\hwezenheit Nachste | Laschen | A ntwort

Eefehl: (7] Abwesenheit (Menii

Beschriftung: Abwesenheif

fAnwendeny ( Zurlicksetzen )

Abbildung 4-31 Einstellungen der Kategorie Kopfzeilenfenster

220 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



4.23.11

4.23.1.2

4.23.1.3

4.23.14

Abfrage neuer Nachrichten

Im Feld Abfrageintervall geben Sie an, in welchen Abstdnden neue Nachrichten in
den Briefkasten Gbernommen werden sollen. Der Standardwert ist 300 Sekunden (5
Minuten). Wenn Sie neue Nachrichten sofort sehen wollen, ohne auf die nachste
automatische Abfrage zu warten, wahlen Sie Briefkasten laden oder Sichern im
Meni Datei.

Mit den Signaloptionen legen Sie fest, wie die Anwendung Sie auf neue Nachrichten
hinweist. Im ersten Feld geben Sie an, wie viele Signalténe ausgegeben werden. In
das zweite Feld geben Sie die Zahl der Blinksignale ein. Wenn die Anwendung zu
einem Symbol geschlossen ist, blinkt das Symbol. Ist die Anwendung ged6ffnet, blinkt
das Kopfzeilenfenster.

Grolie des Kopfzeilenfensters

Mit den Anzeigeoptionen definieren Sie die GrolRe des Kopfzeilenfensters. Im ersten
Feld geben Sie an, wie viele Kopfzeilen angezeigt werden. Bei Eingabe eines
niedrigeren Werts wird das Fenster kiirzer und bei Eingabe eines héheren Werts
langer. Im zweiten Feld legen Sie die Breite des Kopfzeilenfensters fest.

Anderungen werden erst nach einem Neustart der Anwendung wirksam.

Zustellung

Wenn Sie das Feld Automatische Kopfzeilenanzeige markieren, werden neu
eingetroffene Nachrichten automatisch in das Kopfzeilenfenster aufgenommen. Ist
das Feld nicht markiert, missen Sie Briefkasten laden oder Sichern im Men( Datei
wahlen, um neue Nachrichten im Briefkasten anzuzeigen.

Wenn Sie das Feld Einblenden von ... markieren, wird in den Kopfzeilen der von
Ihnen gesendeten Nachrichten statt Ihrer Postadresse der Name des Empfangers
angezeigt.

Definierbare Tasten

Die ersten vier Tasten in der unteren Reihe des Steuerbereichs kdnnen mit beliebigen
Befehlen aus den Menis Datei, Ansicht, Bearbeiten und Erstellen belegt werden.
Wenn Sie bestimmte Befehle in diesen Menis sehr haufig verwenden, sollten Sie sie
diesen Tasten zuweisen.

m Im Auswahlfeld Definierbare Tasten wird die aktuelle Belegung der
benutzerspezifischen Tasten angezeigt. Um die Belegung einer Taste zu &ndern,
klicken Sie AUSWAHL auf dem entsprechenden Feld.

m Im Feld Befehl wird die aktuelle Belegung der gewéhlten Taste angezeigt.
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m  Mit der Menutaste Befehl rufen Sie ein Meni auf, das alle Meniioptionen der vier
Standardmenus (Datei, Ansicht, Bearbeiten und Erstellen) enthalt.

m Im Feld Beschriftung legen Sie fest, was auf der gewahlten Taste angezeigt wird.
Normalerweise ist das der Befehlsname, aber wenn dieser zu lang ist oder lhnen
eine andere Beschriftung sinnvoller erscheint, kénnen Sie hier eine Abkiirzung
oder einen anderen Tastennamen eingeben.

So andern Sie die Belegung einer definierbaren Taste:

1. Wahlen Sie die gewilinschte Taste im Auswahlfeld Definierbare Tasten.

Das erste Feld steht flir die erste Taste der unteren Reihe, das zweite Feld fur die
zweite Taste usw.

2. Wabhlen Sie im Menu Befehl (siehe Abbildung 4-32) den Befehl, der Gber diese
Taste ausgefuihrt werden soll.

In der ersten Spalte werden die Befehle im Meni Datei angezeigt, in der zweiten
Spalte die Befehle im MenU Ansicht, in der dritten Spalte die Befehle im Meni
Bearbeiten und in der vierten Spalte die Befehle im Menu Erstellen.
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&

Post : Eigenschaften

Kategorie: [¥] Kopfzeilenfenster

Abfrageintervall:

Signal:

Anzeige:

Zustellung:

Definierbare Tasten:

Befehl:

Beschriftung:

300, [a]w] Sekunden

Signalton

Kopfzeilen

&)
0 [&]=% Blinksignalie)

(a+)

&[x)

=l Zeichen hreit

W Automatische Kopfzeilenanzeige:

[] Einblenden von "&n Empfanger”

falls die Post

Ahwesenheit | Machste | Loschen

& ntw art

7] Abwesenheit (Meni)

Laden

Nachrichte

Drucken A

Yerkiirzte

Sichern

Yallstandic

Fertig

Varige

Briefdateien

Nachste

Sortieren r
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Sartieren r

Sortieren r

Sortieren r

Sartieren r

Sortieren r

Suchen




3. Geben Sie, falls gewiinscht, eine andere Tastenbeschriftung ein.
Verwenden Sie keine zu lange Beschriftung, da die Taste sonst zu breit wird.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Die neue Tastenbelegung wird sofort wirksam. In dem Beispiel in Abbildung 4-33
wurde die zweite Taste mit dem Befehl Drucken belegt.

=) Post —fusrfspuul.r’maf
( Datei =) Ansicht =) Bearbeiten =) Erstellen @
( Drucken ) Nichste )( Léschen J(Antwert =

1 wk Satb Oct 12 09:28 12/

Abbildung 4-33  Geanderte Tastenbelegung

4.23.2 Einstellungen flr Nachrichtenfenster

Mit den Einstellungen der Kategorie Nachrichtenfenster definieren Sie die Lange des
Textbereichs im Fenster Nachricht lesen, wéahlen eine andere Druckmethode fur den
Ausdruck von Nachrichten und legen fest, welche Felder in verkiirzten Kopfzeilen
angezeigt werden.

Um die in Abbildung 4-34gezeigten Einstellungen anzuzeigen, wahlen Sie im Menu
Kategorie die Option Nachrichtenfenster.
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& Post: Eigenschaften

Kategorie: [¥] Machrichtenfenster

Anzeige: 30 [a]w] Textzeilen

Druckerskript: Ip -5

Ausblenden: .
s—lings

remailed—from

errors—to Hinzungen W
message—id LBechen

remailed—date -
apparently—to
in—reply—to
sent—hy

Rl

Feld filr Kopfzeile:

{Anwendeny ( Zurlicksetzen )

Abbildung 4-34  Einstellungen der Kategorie Nachrichtenfenster

m Im Feld Anzeige legen Sie fest, wie viele Textzeilen im Textbereich der Fenster
Nachricht lesen und Nachricht erstellen angezeigt werden. Wenn Sie einen
anderen Wert eingeben, mussen Sie die Anwendung verlassen und neu starten,
um die gednderte Einstellung wirksam zu machen.

m Das im Feld Druckerskript angegebene Skript wird verwendet, wenn Sie Drucken
im Men( Datei oder im Pop-Up-Meni des Kopfzeilenbereichs wahlen. Der
Standardeintrag in diesem Feld ist Ip -s

m Der Inhalt der Auswahlliste neben dem Menutelement Ausblenden gibt an, welche
Felder in verkirzten Kopfzeilen nicht angezeigt werden. Um ein Feld in die Liste
aufzunehmen, geben Sie die Feldbezeichnung in das Textfeld Feld fiir Kopfzeile
ein (GroR-/Kleinschreibung muf dabei nicht beachtet werden) und klicken
AUSWAMHL auf der Taste Hinzufiigen.
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Im Meni Hinzufligen kdnnen Sie die Position des neuen Felds in der Liste
festlegen. Mit der Taste Léschen entfernen Sie das aktuell gewahlte Feld aus der
Liste. Um ein Feld umzubenennen, geben Sie den neuen Namen in das Feld Feld
fur Kopfzeile ein und klicken AUSWAHL auf der Taste Andern.

Die Auswahlliste in Abbildung 4-34enthélt einige der Felder, die in verkiirzten
Kopfzeilen normalerweise ausgeblendet werden.

Um die gednderten Einstellungen wirksam zu machen, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste Anwenden.

4.23.3 Einstellungen flr das Fenster Nachricht erstellen

Die Einstellungen der Kategorie Fenster Nachricht erstellen (siehe Abbildung 4-35)
haben EinfluR auf die Erstellung und Beantwortung von Nachrichten. Um diese
Einstellungen aufzurufen, wahlen Sie Fenster Nachricht erstellen im Meni Kategorie
des Fensters Eigenschaften.
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(& Post: Eigenschaften

Kategorie: [¥] Fenster Nachricht erstellen

Eingeschlossene Textmarkierung: =

Protokolldatei: asdf

W alle Mitteilungen protokollieren

Standardwerte: [ Bestitiqung verlangen

W] Liste der &nlagen einblenden

Definierbare Felder:

 —
|
|

Hinz

Losc

(5] (3]

Feld fiir Kopfzeile: @

Default Value:

i Anwende n:j ( Eur[jcksetzen)

Abbildung 4-35 Einstellungen der Kategorie Fenster Nachricht erstellen
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4.23.3.1 Einrdckungszeichen

Im Feld Eingeschlossene Textmarkierung geben Sie an, welches Zeichen an den
Anfang jeder Zeile gesetzt werden soll, wenn Sie eine Nachricht mit der Option
Eingeruckt im Men( Einschlielfen in eine andere Nachricht Glbernehmen.
Standardmalig wird das GroRer-als-Zeichen (>) verwendet (siehe Abbildung 4-36).
Leerzeichen sind zuléssig, Tabulatoren dagegen nicht.

Hinweis - Das Einriickungszeichen wird auch verwendet, wenn Sie eine Nachricht
mit An Alle, EinschlielRen oder An Absender, EinschlieRen im Meni Erstellen
beantworten.
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r@ Post: Nachricht erstellen

(EinschlieBen ) ( Zustellen ) { Kopfzeile w) ( Leeren) ( Anlagen hinz)

To: sunuser@pluto
Subject: Titel der Machricht
Cc:

From daemon Fr1 Oct 18 11:58:10 199
Date: Fri, 18 Oct 91 11:58:08 +0100
From: walter@mars

To: sunuser@luto

Subject: BESPRECHUMG PROTEKTLEITER KW 49
Content-Length: 458

EITTE BEACHTEN !

Der Termin der nachsten Projektleiterbesprechung hat sich gedndert
Die Besprechung findet am 4. 12, um 9.00 Uhr im Besprechungsraum =
fl1e Teilnehmer werden gebeten, die Projektplane vorzubereiten unc
die entsprechenden Unterlagen mitzubringen.

Ebenfalls mitzubringen ist die Liste der Vorschlige zum Thema
"Las Blro: Die Raumgestaltung wund ihr Einflulf auf die Leistung”.

Mittwoch, 4. 12. 1931, 9.00 Uhr: Projektleiterbesprechung

T L T T T L T

&

Anlagen: ["Datei v) ( Bearbeiten v)

L
Abbildung 4-36  Eingeschlossene Nachricht Post 229




4.23.3.2

4.23.3.3

4.23.3.4

A\

Protokolldatei fur ausgehende Nachrichten

Wenn Sie in das Feld Protokolldatei einen Dateinamen eingeben, wird im
Steuerbereich des Fensters Nachricht erstellen das Markierfeld Protokoll angezeigt
(siehe Abbildung 4-36). Durch Markieren dieses Felds geben Sie an, dal ausgehende
Nachrichten in der Protokolldatei aufgezeichnet werden sollen.

Wenn Sie das Feld Alle Mitteilungen protokollieren markieren, werden ausgehende
Nachrichten grundsatzlich immer protokolliert.

Protokolldatei 6ffnen

So zeigen Sie den Inhalt der Protokolldatei an:

1. Geben Sie im Kopfzeilenfenster den Namen der Protokolldatei in das Textfeld
Briefdatei ein.

Verwenden Sie den Namen, den Sie in den Standardeinstellungen angegeben
haben (z. B. ~/.record ).

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Laden.

Im Kopfzeilenfenster werden nun statt der Nachrichten im Briefkasten die
Kopfzeilen der protokollierten Nachrichten angezeigt.

Aufforderung zur Bestatigung

Wenn das Feld Bestatigung verlangen markiert ist, werden Sie in folgenden Féllen in
einem Meldungsfenster zur Bestatigung des Vorgangs aufgefordert:

m Das Fenster Nachricht erstellen enthélt Text und/oder Anlagen, und Sie klicken
AUSWAHL auf der Taste Leeren.

m Das Fenster Nachricht erstellen enthélt Text und/oder Anlagen, und Sie schliefen
das Fenster.

m Sie haben den Text einer Nachricht im Fenster Nachricht lesen gedndert und dann
eine neue Nachricht ausgewahlt, den Fensterpin gel6st oder neue Nachrichten
erhalten. In diesem Fall werden Sie gefragt, ob die Anderungen gespeichert
werden sollen.

Achtung - Wenn Sie das Feld Bestatigung verlangen nicht markieren, werden alle
Anderungen im Fenster Nachricht lesen ohne weitere Bestatigung wirksam. Dies
kann zu Problemen fiihren, wenn Sie den Absender einer Nachricht I6schen. Eine
Nachricht ohne Absender wird an das Ende der davorstehenden Nachricht gehangt
und taucht in der Kopfzeilenliste nicht mehr auf.
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4.23.3.5

4.23.3.6

Anlagenbereich ausblenden

Im unteren Teil des Fensters Nachricht erstellen wird normalerweise ein Bereich
angezeigt, in den Sie Dateien aufnehmen kénnen, die als Anlage zusammen mit der
Nachricht verschickt werden sollen. Wenn Sie von dieser Moglichkeit selten oder nie
Gebrauch machen, kénnen Sie die Markierung im Feld Liste der Anlagen einblenden
entfernen und den Anlagenbereich damit standardmaRig ausblenden.

Wenn Sie den Anlagenbereich doch einmal benétigen, kénnen Sie ihn mit Anlagen
einblenden im Meni Erstellen voribergehend wieder anzeigen.

Benutzerspezifische Kopfzeilenfelder

In der Kopfzeile des Fensters Nachricht erstellen werden normalerweise die Felder
To, Subject und Cc angezeigt. Uber das Menii Kopfzeile kdnnen Sie zusatzlich das
Feld Bcc einblenden. Wenn Sie die Adressen der Kopienempfanger statt in das Feld
Cc in dieses Feld eingeben, kann der Empféanger aus der Kopfzeile der Nachricht
nicht erkennen, dal} diese auch andere Benutzer gesendet wurde. Man bezeichnet
solche Kopien daher auch als Blindkopien.

Wenn Sie die Kopfzeile erweitern wollen, kénnen Sie eigene Felder definieren und in
die Auswahlliste Definierbare Felder aufnehmen.

Sie kdnnen unter anderem folgende Felder definieren:

m Precedence: junk — Wenn Sie dieses Feld in die Kopfzeile aufnehmen, wird eine
Nachricht, die aus irgendeinem Grund dem Empfanger nicht zugestellt werden
kann, nicht an Sie zurtickgesendet. Dies ist vor allem dann nitzlich, wenn Sie eine
Nachricht an sehr viele Empfanger senden (z. B. an eine Adrelliste), da Sie sonst
jedesmal benachrichtigt werden, wenn ein Zustellungsversuch scheitert.

m Reply-To: Postadresse — Wenn Sie eine Nachricht beantworten, in deren Kopfzeile
dieses Feld vorkommt, wird die Antwort nicht an den Absender, sondern an die in
diesem Feld angegebene Adresse gesendet.

m Return-Receipt-To: Postadresse — Wenn Sie eine Nachricht versenden, in deren
Kopfzeile dieses Feld vorkommt, erhalten Sie nach der Zustellung automatisch
eine Empfangsbestatigung.

So erstellen Sie ein benutzerspezifisches Kopfzeilenfeld:
1. Geben Sie den Feldtitel in das Textfeld Feld fur Kopfzeile ein.

Der auf den Titel folgende Doppelpunkt wird automatisch eingesetzt.

2. Wenn in dem Feld immer der gleiche Eintrag angezeigt werden soll, geben Sie
diesen in das Feld Standardwert ein.

3. Wahlen Sie Davor oder Danach im Menu Hinzuftigen, um das neue Feld in der
Auswahlliste vor oder hinter den aktuellen Eintrag zu setzen.
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4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

5. Um das Feld in die Kopfzeile einer Nachricht einzusetzen, wahlen Sie es aus
dem Menl Kopfzeile.
In Abbildung 4-37 wurde Reply-To als benutzerspezifisches Feld in die Kopfzeile
aufgenommen.

J_'EI Post: Nachricht erstellen

(Einschliefen w) ( Zustellen w) { Kopfzeile w) ( Leeren) ( Anlagen hin:
Tu_:
Subject:
Cc:
Reply-To: venus@plutg

e

i

qkq_—ﬁ_“m

Abbildung 4-37  Nachricht mit benutzerspezifischem Kopfzeilenfeld

Um ein Feld zu léschen, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf dem Eintrag in
der Auswahlliste, auf der Taste Loschen und auf der Taste Anwenden.

Um ein Feld zu andern, klicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag in der
Auswabhlliste, geben einen neuen Titel und/oder einen neuen Standardwert ein
und klicken nacheinander AUSWAHL auf der Taste Andern und der Taste

Anwenden.

4.23.4 Nachrichten automatisch speichern

Sie kdnnen die Anwendung so konfigurieren, daf alle gesendeten Nachrichten

automatisch in eine Protokolldatei kopiert werden. Dazu gehen Sie folgendermalien

vor:

1. Wahlen Sie im Kopfzeilenfenster die Option Eigenschaften im Men
Bearbeiten.
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2. Driicken Sie MENU auf der Taste Kategorie, und wihlen Sie die Option
Fenster Nachricht erstellen.

Die zu dieser Kategorie gehdrenden Einstellungen werden angezeigt.

3. Geben Sie in das Textfeld Protokolldatei den Namen der Datei ein, in der
Kopien der gesendeten Nachrichten gespeichert werden sollen.

Wenn Sie lhre Nachrichten in einer verborgenen Datei im Home-Verzeichnis
speichern wollen, kénnten Sie die Protokolldatei beispielsweise
$HOME/.post.prot  nennen.

Hinweis - $HOMEst eine Variable, die auf Ihr Home-Verzeichnis verweist. Sie
kénnen diese Variable auch durch eine Tilde (~) ersetzen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Ab sofort werden alle gesendeten Nachrichten automatisch in diese Datei kopiert.
Die zuletzt gesendete Nachricht steht immer am Dateiende.

4.23.5 Einstellungen fur die Briefablage

Mit den Einstellungen der Kategorie Briefablage (siehe Abbildung 4-38) legen Sie
fest, wo lhre Briefdateien gespeichert werden und welche Dateien in den Menis
Ubertragen, Kopieren und Laden angezeigt werden. Um die Einstellungen
aufzurufen, wahlen sie Briefablage im Menl Kategorie des Fensters Eigenschaften.
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FSE' Post: Eigenschaften

Kateqgorie: IEI EBriefablage

Eriefdatei—Yerzeichnis Sc,-“auftrag%

Anzeigen bis: 10 [a]e] Dateien in Meniis

Ubertragen, Kopieren, Laden:

Hinz

Lasek

2l (5[

fnde

Dateiname:

{Anwenden)) [ Zurlicksetzen )

Abbildung 4-38 Einstellungen der Kategorie Briefablage
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4.23.5.1

4.23.5.2

4.23.6

Briefdatei-Verzeichnis

Im Feld Briefdatei-Verzeichnis geben Sie an, in welchem Verzeichnis neue
Briefdateien abgelegt werden. Sie kdnnen dieses Verzeichnis beispielsweise briefe
oder brief_dateien nennen. Wenn Sie keinen vollstandigen Pfad eingeben, wird
das Verzeichnis im Home-Verzeichnis angelegt. Existiert das angegebene Verzeichnis
noch nicht, werden Sie bei Ubernahme der Anderungen mit Anwenden gefragt, ob
es angelegt werden soll. Weitere Hinweise zu Briefdateien finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 4.17 ,,Briefdateien” auf Seite 207.

Die Menus Ubertragen, Kopieren und Laden

Die Meniis Ubertragen, Kopieren und Laden im Kopfzeilenfenster enthalten
normalerweise die Namen der zehn zuletzt gedffneten Briefdateien. Im Feld
Anzeigen bis kénnen Sie die Zahl der Menteintrage erhéhen oder verringern.

Wenn Sie die Anwendung Post starten, sind die Meniis Ubertragen, Kopieren und
Laden leer. Sobald Sie eine Briefdatei 6ffnen, wird der Name dieser Datei in die
Menis aufgenommen. Wenn bestimmte Dateien standig in den MenUs angezeigt
werden sollen, kénnen Sie sie in die Auswabhlliste Die Meniis Ubertragen, Kopieren
und Laden aufnehmen.

Dazu geben Sie den Dateinamen in das Feld Dateiname ein und klicken AUSWAHL
auf der Taste Hinzuftigen. Der Dateiname wird in der Liste hinter den aktuellen
Eintrag gesetzt. Um den Dateinamen vor den aktuellen Eintrag zu setzen, 6ffnen Sie
das MenU Hinzufiigen und wahlen die Option Davor.

Mit der Taste Loschen entfernen Sie die aktuell gewahlte Briefdatei aus der Liste. Mit
der Taste Andern weisen Sie der aktuell gewahlten Datei den Namen im Feld
Dateiname zu.

Weitere Informationen zur Verwendung von Briefdateien finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 4.17 ,,Briefdateien” auf Seite 207.

Nach AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Nachrichten in anderen Verzeichnissen speichern

Um eine Nachricht in einer Briefdatei zu speichern, die sich in einem anderen
Verzeichnis befindet, missen Sie einen absoluten Pfadnamen eingeben. Damit weisen
Sie das Programm an, den Pfad als genaue Positionsangabe innerhalb des
Dateisystem zu interpretieren, statt ihn auf das Standard-Briefverzeichnis zu
beziehen.
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4.23.6.1 Absoluter Pfad im Home-Verzeichnis

Wenn Sie eine Nachricht in einer Briefdatei zu speichern, die sich in einem
Verzeichnis unterhalb des Home-Verzeichnisses befindet, stellen Sie vor den
absoluten Pfadnamen die Variable $HOMBEUNnd lhren Benutzernamen bzw. den
Namen eines Benutzers, fiir dessen Home-Verzeichnis Sie schreibberechtigt sind.
Statt der Variablen $HOMEkdnnen Sie auch die Tilde (~) verwenden.

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt Abschnitt 4.23.6.4 ,,Nachrichten im neuen
Standardverzeichnis speichern” auf Seite 237, aber verwenden Sie bei der Eingabe
des Pfadnamens in das Textfeld Briefdatei eines der beiden folgenden Formate:

| ~benutzername/unterverzeichnis/dateiname |

| $HOME/benutzername/unterverzeichnis/dateiname |

Wenn Sie danach auf Ubertragen oder Kopieren klicken, wird die Nachricht in dem
angegebenen Verzeichnispfad gespeichert.

4.23.6.2 Absoluter Pfad im Root-Verzeichnis

Wenn Sie eine Nachricht in einem Verzeichnis speichern wollen, das unterhalb des
Root-Verzeichnisses liegt, stellen Sie vor den absoluten Pfadnamen einen Schragstrich

).

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt Abschnitt 4.23.6.4 ,,Nachrichten im neuen
Standardverzeichnis speichern” auf Seite 237, und verwenden Sie bei der Eingabe
des Pfadnamens in das Textfeld Briefdatei folgendes Format:

/unterverzeichnis/dateiname

/ steht fur das Root-Verzeichnis und unterverzeichnis fur ein bereits vorhandenes
Verzeichnis unter root .

Zum Beispiel:

/tmp/meinedatei

Das Verzeichnis /tmp enthalt Systemdateien.

Achtung - Der Inhalt von /tmp wird beim Ausschalten oder Neustarten des
Systems geldscht. Dieses Verzeichnis kann also nur fr die voriibergehende
Speicherung von Dateien verwendet werden.

Wenn Sie danach auf Ubertragen oder Kopieren klicken, wird die Nachricht in dem
angegebenen Unterverzeichnis gespeichert.
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4.23.6.3

4.23.6.4

Standardverzeichnis andern

Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie das Standard-Briefverzeichnis Folder
umbenennen oder festlegen, da Briefdateien standardmaRig in einem anderen
Verzeichnispfad gespeichert werden sollen.

So andern Sie das Briefverzeichnis:

1. Wahlen Sie im Kopfzeilenfenster die Option Eigenschaften im Men
Bearbeiten.

Das Fenster Eigenschaften wird geoffnet.

2. Driicken Sie MENU auf der Taste Kategorie, und wihlen Sie die Option
Briefablage.

Die zu dieser Kategorie gehdrenden Einstellungen werden angezeigt.

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Verzeichnisnamen Folder
Der Name wird hervorgehoben.

4. Andern Sie das Standardverzeichnis:

a. Wenn Sie den Namen des Standardverzeichnisses &ndern wollen, geben Sie
einen neuen Verzeichnisnamen ein.

b. Wenn Sie lhre Nachrichten im Home-Verzeichnis speichern wollen, geben
Sie folgendes ein:

$HOME

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Sie werden in einem Meldungsfenster gefragt, ob die Variable $HOMEn den
Pfadnamen lhres Home-Verzeichnisses umgewandelt werden soll.

6. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Zeichenkette erweitern.
Das Fenster Eigenschaften wird geschlossen.

Nachrichten im neuen Standardverzeichnis speichern
So speichern Sie eine Nachricht in dem geédnderten Briefverzeichnis:

1. Geben Sie den Namen der Briefdatei (mit oder ohne Unterverzeichnis) in das
Textfeld Briefdatei ein.

Wenn Sie als Briefdateiverzeichnis das Home-Verzeichnis gewahlt haben, genigt
der Dateiname.
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2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht, die gespeichert
werden soll.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf Ubertragen oder Kopieren.
Die Nachricht wird in dem neuen Verzeichnis gespeichert (also entweder in dem
umbenannten Verzeichnis Folder , direkt im Home-Verzeichnis oder in einem
von lhnen angegebenen Unterverzeichnis).

4.23.7 Einstellungen flr Schablonen

Schablonen enthalten Textelemente, die bei der Erstellung von Nachrichten haufig
bendtigt werden. Jede Schablone ist eine eigenstéandige Datei, die Sie mit einem
beliebigen Editor (z. B. dem DeskSet-Texteditor oder dem Editor vi ) erstellen
kénnen.

Mit den Einstellungen der Kategorie Schablonen (siehe Abbildung 4-39) Glbernehmen
Sie Schablonendateien in die Anwendung Post. Um diese Einstellungen anzuzeigen,
wahlen Sie Schablonen im Meni Kategorie des Fensters Eigenschaften.
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#] Post: Eigenschaften

Kategorie: [¥] Schablonen

Schablonen: =
kalender
nterschrift |
info !
/3

MName: Kalender

Datei: [4] /client/templates/calendar.tpl

{Anwendeny ( Zuriicksetzen)

Abbildung 4-39  Einstellungen der Kategorie Schablonen

So nehmen Sie eine Schablone in das Unterment Schablonen des Men(s
EinschlieRen auf:

1. Geben Sie den Namen der Schablone in das Feld Name ein.
2. Geben Sie den Pfadnamen der Schablonendatei in das Feld Datei ein.
3. Wahlen Sie Davor oder Danach im Menu Hinzufigen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.
Die Schablone wird in das Unterment Schablonen aufgenommen.

Die Schablone Kalender wird im Unterment Schablonen normalerweise immer
angezeigt. Wenn nicht, mussen Sie sie wie oben beschrieben in das Menu
aufnehmen. lhre eigenen Schablonen kdnnen aufier Text auch
Kopfzeilen-Informationen enthalten. Diese Zeilen missen am Anfang stehen und
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4.23.8

durch mindestens eine Leerzeile vom eigentlichen Text getrennt sein. Abbildung
4-40 zeigt ein Beispiel fur eine Schablone, die Text und Kopfzeilendaten enthalt.

To: Projekt-Team 3
Subject: Projekthesprechung

bie Besprechung beginnt in 2 Minuten ...

Abbildung 4-40  Schablone mit Text und Kopfzeilendaten

Um den Inhalt einer Schablone in den Textbereich des Fensters Nachricht
erstellen einzusetzen, wahlen Sie den entsprechenden Eintrag im Unterment
Schablonen. Enthélt die Schablone Kopfzeilendaten, werden diese automatisch in
die entsprechenden Felder der Kopfzeile Gbernommen.

Um eine Schablone zu I6schen, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf dem
Eintrag in der Auswabhlliste, auf der Taste Ldschen und auf der Taste Anwenden.

Um eine Schablone zu andern, klicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag in der
Auswabhlliste, geben neue Werte in die Felder Name und/oder Datei ein und
klicken nacheinander AUSWAHL auf den Tasten Andern und Anwenden.

Einstellungen flr Adrellisten

In einer AdreRliste (Alias) sind die Adressen mehrerer Benutzer unter einem
Aliasnamen zusammengefa3t. Wenn Sie eine Nachricht an diese Benutzergruppe
senden wollen, mussen Sie die Empfanger also nicht einzeln angeben, sondern geben
in das Feld To einfach den Aliasnamen ein.

Man unterscheidet zwischen zwei Arten von AdreRlisten:
m Private AdreRlisten, die nur Thnen zuganglich sind.

m Offentliche AdreRlisten, die in der Datei /etc/aliases gespeichert und allen

Benutzern zuganglich sind. Informationen zu diesem Aliastyp finden Sie auf
Abschnitt 4.23.8.1 ,,Offentliche AdreRlisten in /etc/aliases erstellen” auf Seite
242.

Mit den Einstellungen der Kategorie Alias (siehe Abbildung 4-41) kénnen Sie
private AdreRlisten erstellen. Um diese Einstellungen anzuzeigen, wahlen Sie im
Meni Kategorie des Fensters Eigenschaften die Option Alias.
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e

Kategorie: [¥] Alias

Post: Eigenschaften

H . —
Aliase: docgroup = elizabeth®Eng, brenda@jungle, r:la'.-.i

|

-

—

Aliasname: docgroup
Adressen: glizabeth@Eng, brenda@jungle, paws@thecomma, jtaylor [»]
{Anwenden) ( Zurlicksetzen )

Abbildung 4-41  Einstellungen der Kategorie Alias

So erstellen Sie eine private AdreRliste;

1. Geben Sie den Namen der AdreRliste in das Feld Alias ein.

In Abbildung 4-41 wurde der Adreliliste der Name docgroup zugewiesen.

2. Geben Sie die Postadressen der Benutzer, die in die AdreR3liste aufgenommen
werden sollen, in das Feld Adressen ein.
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4.23.8.1

Trennen Sie die Adressen durch Kommas und/oder Leerzeichen.
3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Hinzufiigen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Der in der Auswabhlliste angezeigte Eintrag wird zu lhren persénlichen
Adrelilisten hinzugeftgt.

Um eine Nachricht an die in dieser Liste angegebenen Benutzer zu senden, geben
Sie den Aliasnamen (z. B. docgroup ) in das Feld To, Cc oder Bcc ein. Bei den
Empfangern der Nachricht erscheinen statt des Aliasnamens die Namen der unter
diesem Namen zusammengefaBten Benutzer, d. h. fr sie ist nicht ersichtlich, dal3
die Nachricht an eine Adrel3liste gesendet wurde.

Mit der Taste Loschen kdnnen Sie den aktuell ausgewahlten Alias aus der
Auswahlliste entfernen. Um Inhalt oder Namen einer AdreRliste zu andern,
geben Sie die neuen Daten ein und klicken AUSWAHL auf Andern.

Offentliche AdreRlisten in /etc/aliases erstellen
Um eine Adreliliste zu erstellen, die allen Benutzern zugénglich ist, melden Sie sich
als root bei lhrem System an und bearbeiten die Datei /etc/aliases in lThrem

Home-Verzeichnis mit einem beliebigen Texteditor. (Wenn Sie keine Root-Privilegien
besitzen, wenden Sie sich an Ihren Systemverwalter.) Geben Sie im Abschnitt Local
Aliases in einer separaten Zeile einen Eintrag in folgendem Format ein:
aliasname:benutzername,benutzername (,...) . Trennen Sie die Benutzernamen durch
Kommas, und schlieBen Sie die Eingabe mit Return ab. Falls gewtnscht, kbnnen Sie
nach jedem Komma noch ein Leerzeichen eingeben.

Abbildung 4-42 zeigt ein Beispiel fir einen Aliaseintrag in /etc/aliases

r@ Texteditor — (aliases), dir: Ffetc

(Daim v) [Hnshﬁn v) (Bearheﬁen v) [Suchen v)

friends:albertmonkey, gene@highird, fredéskyhi E”l

Abbildung 4-42  Aliaseintrag in Zetc/aliases

Um eine Nachricht an die in diesem Alias angegebenen Benutzer zu senden, geben
Sie den Aliasnamen in das Feld To, Cc oder Bcc ein. Bei diesem Aliastyp wird der
Aliasname auch bei den Empfangern angezeigt, d. h. diese wissen, daf’ es sich um
eine AdreRliste handelt. Um eine Nachricht an eine AdreRliste zu senden, die auf
einem anderen System gespeichert ist, geben Sie den Aliasnamen, das Zeichen @ und
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den Host-Namen in das Feld To, Cc oder Bcc ein. Wenn Sie auf den Alias freunde
auf dem System neu zugreifen wollen, geben Sie also freunde@neu ein.

4.23.9 Kompatibilitats-Einstellungen

Die Einstellungen der Kategorie Experte (siehe Abbildung 4-43) sorgen daftr, da
die Anwendung Post mit dem Programm mailx (1) kompatibel ist. Um diese
Einstellungen anzuzeigen, wahlen Sie im Menil Kategorie des Fensters Eigenschaften
die Option Experte.

e Post: Eigenschaften

Kategorie: [T] Experte

Standardeinstellungen: [] Einschliefen, wenn "&ntwort an alle" {ich schliefie mich an)
[ svstemname in Adresse ignorieren (allnet)

[0 Metzwerkweites Sperren der Briefdatei

{Anwenden)) ( Zuriicksetzen )

Abbildung 4-43 Kompatibilitatseinstellungen

Die Einstellungen dieser Kategorie legen fest, wie die Anwendung reagiert, wenn Sie
eine Nachricht mit An Alle oder An Alle, EinschlieRen im Menl Erstellen
beantworten. Sie gelten nur, wenn im Feld To oder Cc der zu beantwortenden
Nachricht Ihre Adresse angegeben ist.
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In den folgenden Abschnitten wird mit den in Klammern stehenden Namen (ich
schlieBe mich an (metoo) und allnet) auf die ersten beiden Einstellungen verwiesen,
da diese Namen in der Datei .mailrc  verwendet werden. Eine Beschreibung dieser
Datei finden Sie in der Online-Dokumentation unter mailx (1).

4.23.9.1 Wenn Einschlie3en, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schlie3e mich
an) markiert ist

Wenn das Feld EinschlieBen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schliee mich an) markiert
ist und Sie eine an Sie adressierte Nachricht mit An Alle oder An Alle, EinschlieRen
beantworten, wird die Antwort automatisch auch an Ihre Adresse gesendet. Erkannt
werden alle AdreRRformate, in denen Ihr Benutzername angegeben ist (z. B.

ihrname @ystem oder ihrname @ost, wobei system der Name lhres Systems und host
der Name eines beliebigen anderen Hostsystems ist).

Nehmen wir an, Sie beantworten eine Nachricht mit folgender Kopfzeile;

From:heinz@west Fri Aug 23 10:36:21 1991 To: ihrname@ystem , ihrname@
host, willi@ost

Der Eintrag im Feld To im Antwortfenster lautet dann;

To: ihrname @ystem, ihrname@ost , willi@ost, heinz@west

4.23.9.2 Wenn Einschliel3en, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schliel3e mich
an) nicht markiert ist

Wenn das Feld EinschlieBen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schliefe mich an) nicht
markiert ist, richtet sich der Inhalt der Kopfzeile im Antwortfenster nach dem Status
der Einstellung allnet. Diese Einstellung gibt an, ob Ihre Adresse in allen Formaten
erkannt wird, in denen Ihr Benutzername angegeben ist, oder ob nur das Format
ihrname @ system erkannt wird.

Hinweis - Die Einstellung allnet ist nur dann von Bedeutung, wenn EinschlieRen,
wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schlieBe mich an) nicht markiert ist.

Wenn allnet markiert ist und EinschlieBen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich
schliele mich an) nicht markiert ist

Wenn allnet markiert ist und Einschliel3en, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schlieRe mich
an) nicht markiert ist, wird lhre Adresse bei der Beantwortung einer Nachricht mit
An Alle oder An Alle, EinschlieBen nicht in das Antwortfenster aufgenommen.

Nehmen wir an, Sie beantworten eine Nachricht mit folgender Kopfzeile:
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4.23.9.3

From: heinz@west Fri Aug 23 10:36:21 1991 To: ihrname@ystem , ihrname@
host, willi@ost

Der Eintrag im Feld To im Antwortfenster lautet:

To: willi@ost, heinz@west

Wenn weder allnet noch EinschlieBen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich
schlieRe mich an) markiert ist

Wenn beide Felder nicht markiert sind, wird Ihre Adresse nur im Format
ihrname@ost in das Antwortfenster aufgenommen.

Nehmen wir an, Sie beantworten wieder die Nachricht mit der Kopfzeile:

From:heinz@west Fri Aug 23 10:36:21 1991 To: ihrname@ystem , ihrname@
host, willi@ost

Der Eintrag im Feld To im Antwortfenster lautet:

To: ihrname @ost, willi@ost, heinz@west

Wenn Netzwerkweites Sperren der Briefdatei markiert ist

Wenn die Anwendung Post auf mehreren Systemen aktiv ist und zwei Prozesse
gleichzeitig versuchen, dieselbe Briefdatei zu 6ffnen, kommt es zu Fehlern. Solche
Zugriffskonflikte werden jedoch normalerweise vom System rechtzeitig erkannt und
verhindert.

Optional kdnnen Sie ein ToolTalk-Sperrprotokoll aktivieren, das die Anwendungen
koordiniert und damit fiir Datenkonsistenz beim Netzwerkzugriff auf Briefdateien
sorgt.

Wenn Sie diese Einstellung dndern, wird sie wirksam, sobald Sie eine Briefdatei
offnen. Ist bereits eine Briefdatei gedffnet, haben Sie drei Mdglichkeiten, die
Einstellung zu aktivieren:

m Sie schlieRen die Datei und 6ffnen sie dann noch einmal.

m Sie bearbeiten die gedffnete Datei weiter. In diesem Fall wird das Protokoll erst
aktiviert, wenn Sie eine neue Briefdatei 6ffnen.

m Sie brechen den Vorgang ab und stellen die alte Einstellung wieder her.
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KAPITEL 5

Terminkalender

Die Anwendung Terminkalender verwaltet lhre Termine und weist Sie auf Wunsch
optisch und akustisch auf bevorstehende Termine hin.

Damit diese Hinweise rechtzeitig ausgegeben werden, missen Uhrzeit und Datum
auf Threm System richtig eingestellt sein. Voraussetzung ist auBerdem, dal3 der
Terminkalender als Symbol im Arbeitsbereich angezeigt wird oder geotffnet ist.

Der Terminkalender bietet folgende Funktionen:

Anzeige von Terminen und Aktivitaten pro Tag, Woche, Monat oder Jahr
Einplanen einmaliger oder regelmaRig wiederkehrender Termine
Hinweis auf bevorstehende Termine

Zugriff auf Terminkalender anderer Benutzer (nur bei entsprechender
Berechtigung)

Durchsuchen mehrerer Kalender nach freien Kapazitaten fur die Planung von
Besprechungsterminen

Gleichzeitige Aufnahme von Terminen in mehrere Kalender
Versenden von Terminbenachrichtigungen

Ausdruck von Termintbersichten

So starten Sie den Terminkalender:

¢

Waéhlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme 0O Terminkalender.

Das Anwendungssymbol erscheint im Arbeitsbereich.
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5.1

5.1.1

Terminsichten

Der Terminkalender bietet verschiedene Datensichten. Sie kénnen Tages-, Wochen-,
Monats- oder Jahresblatter anzeigen und eine Liste aller Termine oder Aktivitaten
eines Tages, einer Woche, eines Monats oder eines ganzen Jahres abrufen. Diese
Moglichkeiten werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Anwendungssymbole

Das Symbol des Terminkalenders zeigt ein Kalenderblatt mit dem aktuellen Datum
(siehe Abbildung 5-1).

Abbildung 5-1 Symbol des Terminkalenders

5.2
5.2.1

248

Anwendungsfenster

Monatskalender

Mit einem Doppelklick auf dem Terminkalender-Symbol 6ffnen Sie das
Anwendungsfenster, in dem ein Kalenderblatt mit den Terminen des aktuellen
Monats angezeigt wird (siehe Abbildung 5-2). Im Fenster Eigenschaften kénnen Sie
festlegen, daR im Anwendungsfenster standardméaRig ein anderes Kalenderblatt
erscheint.
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F—.
i:l Terminkalender: sc@venus

( &nsicht w)( Bearbeiten w)( Suchhilfe w)({ Drucken w) ( Letzter Mon

April 1993

So

Mo

Di

Mi

De

1
3004 Pro
11004 Bes

b

znop Produki-me

8
2:00a Pre
11008 Bes

11

12
2mop Mitarbeitery

13

14

15
9:00a PP
11:004 Bes

18

19

20

Z00p Produki-Me

21
12:00p Essen mit Ku

22

Qu0a Pre
11004 Ees
2:00p Tel

25

26
12004 Urlaub

27

28

29
2:00a Pre
11008 Bes

L

T | ol
rermmmRareoet
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Jeder Termin wird in einer separaten Zeile angezeigt. Wenn die Breite des
Datumsfelds nicht ausreicht, wird der Text gekurzt.

Nach dem Offnen des Fensters ist der aktuelle Tag durch eine doppelte Umrandung
hervorgehoben. Auf Farbsystemen erscheint der innere Rahmen in der Farbe, die Sie
im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften fiir Anwendungsfenster angegeben haben.
In Abbildung 5-2ist der 22. April hervorgehoben. Um einen anderen Tag
auszuwahlen, klicken Sie AUSWAHL auf dem entsprechenden Datumsfeld.

5.3

5.3.1

250

Steuerelemente

Der Steuerbereich des Terminkalender-Fensters enthalt vier MenUtasten — Ansicht,
Bearbeiten, Suchhilfe und Drucken — sowie drei Tasten, mit denen Sie sich rasch
durch den aktuell angezeigten Kalender bewegen kénnen. Die Funktion dieser
Steuerelemente wird in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Menu Ansicht

Mit den Optionen im Meni Ansicht kdnnen Sie zwischen verschiedenen
Terminansichten wechseln, eine andere Zeitzone wahlen, Termine anzeigen und nach
einem bestimmten Datum suchen.

m  Mit den Optionen im Untermeni Tag zeigen Sie die Termine und Aktivitaten des
aktuellen Tags in Kalender- oder Listenform an.

m  Mit den Optionen im Untermeni Woche zeigen Sie die Termine und Aktivitaten
der laufenden Woche in Kalender- oder Listenform an.

m  Mit den Optionen im Untermend Monat zeigen Sie die Termine und Aktivitaten
des laufenden Monats in Kalender- oder Listenform an.

m  Mit den Optionen im Untermeni Jahr zeigen Sie die Termine und Aktivitaten des
aktuellen Kalenderjahrs in Kalender- oder Listenform an.

m  Mit Zeitzone wahlen Sie eine andere Zeitzone fur Ihren Kalender oder zeigen die
Termine eines anderen Kalenders in der jeweiligen Ortszeit an.

m  Mit Suchen ... suchen Sie nach bestimmten Terminen. Naheres dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.11 ,,Termine suchen” auf Seite 271.

m Mit Gehe zu ... zeigen Sie die Termine eines beliebigen Tages an. Diese Option
wird ebenfalls im Abschnitt Abschnitt 5.11 ,,Termine suchen” auf Seite
271beschrieben.

In den Abschnitten Abschnitt 5.3.6 ,,FenstergroRe andern ”” auf Seite 252und Abschnitt
5.3.5 ,,Steuertasten” auf Seite 251wird beschrieben, wie Sie Detailinformationen zu
einem Kalenderblatt anzeigen und zu friiheren oder spateren Terminen wechseln.
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5.3.2

5.3.3

5.3.4

5.3.5

Informationen zu Termin- und Aktivitatenlisten finden Sie im Abschnitt Abschnitt
5.5.1 ,,Termin- und Aktivitatenlisten anzeigen” auf Seite 260.

MenU Bearbeiten

Das Men( Bearbeiten enthalt folgende Optionen:

m Mit Termin ... 6ffnen Sie das Fenster Termin-Editor, tUber das Sie Termine und
Aktivitaten in lhren Kalender eintragen.

m Mit Eigenschaften ... 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie Termin- und
Kalenderanzeige, Datumsformat, Druckmethode, Zugriffsrechte und andere
Standardeinstellungen fir den Terminkalender &ndern kénnen.

Menu Suchhilfe

Uber das Menii Suchhilfe kdnnen Sie bei entsprechender Berechtigung auf die
Kalender anderer Benutzer zugreifen. Ausfihrliche Hinweise dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.13 ,,Zugriff auf andere Kalender” auf Seite 273.

Menu Drucken

Uber das Menii Drucken kénnen Sie Kalenderblatter und Termin- bzw.
Aktivitatenlisten ausdrucken.

Steuertasten

Die rechts im Steuerbereich angezeigten Tasten (siehe Abbildung 5-3) haben folgende
Funktion:

m  Mit Gestern wechseln Sie zum vorherigen Kalenderblatt.
m Mit Heute zeigen Sie das aktuelle Kalenderblatt an.

m  Mit Morgen wechseln Sie zum néchsten Kalenderblatt.

( Gestern J( Heute ) Morgen )

Abbildung 5-3  Steuertasten

Die Beschriftung dieser Tasten hangt davon ab, ob gerade ein Tages-, Wochen-,
Monats- oder Jahresblatt angezeigt wird.
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5.3.6 Fenstergrofle andern

Mit Hilfe der Fensterwinkel kénnen Sie die GréRe des Anwendungsfensters andern
(siehe auch Abschnitt 1.7.6 ,,Fenster vergroBern und verkleinern ” auf Seite 26).

¢ Um die Datumsfelder breiter zu machen, ziehen Sie das Fenster an einem der
Fensterwinkel in horizontaler Richtung auseinander.

¢ Um die Datumsfelder langer zu machen, ziehen Sie das Fenster an einem der
Fensterwinkel in vertikaler Richtung auseinander.

54 Kalenderblatter

In den folgenden Abschnitten werden die vier Kalenderansichten beschrieben, die Sie
Uber das Meniu Ansicht aufrufen kénnen: Tagesblatt, Wochenblatt, Monatsblatt und
Jahresblatt.

54.1 Tagesblatt

Wenn far einen Tag mehrere Termine eingeplant sind, sollten Sie auf tageweise
Terminanzeige umschalten. Dazu gehen Sie folgendermalfien vor:

¢ Wahlen Sie Ansicht 0 Tag O Tagesblatt.

Im Anwendungsfenster erscheint das Kalenderblatt fur den aktuell gewahlten Tag.
Wird bei Auswahl der Option Tagesblatt ein Jahresblatt angezeigt, erscheint das
Kalenderblatt ftr den ersten Tag des aktuell gewahlten Monats. Abbildung 5-4zeigt
ein Tagesblatt mit drei Terminen.
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In einem Wochenblatt kdnnen Sie auch direkt auf tageweise Anzeige umschalten.
Dazu klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile im Datumsfeld des gewlinschten
Tages.

Die Anfangs- und Endezeit (standardmafig 9 bzw. 17 Uhr) kann im Fenster
Eigenschaften gedndert werden. Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 5.17 ,,Standardeinstellungen dndern ” auf Seite 291.

Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitdten eines Tages abrufen. Da in
dieser Liste auch Termine enthalten sind, denen keine bestimmte Zeit zugeordnet ist,
empfiehlt es sich, die Termin- und Aktivitatenlisten neben das entsprechende
Tagesblatt zu stellen, um alle Kalendereintrage vor Augen zu haben. Lesen Sie dazu
den Abschnitt Abschnitt 5.5 ,,Termin- und Aktivitatenlisten ” auf Seite 258.

Wochenblatt

So schalten Sie auf wochenweise Terminanzeige um:

+ Wahlen Sie Ansicht O Woche O Wochenblatt.

Im Anwendungsfenster erscheint das Kalenderblatt fir die Woche, in der das aktuell
gewahlte Datum enthalten ist (siehe Abbildung 5-5). Die Ubersicht in der linken
unteren Ecke des Fensters zeigt, welche Zeiten bereits durch Termine belegt sind.
Dunkel schattierte Bereiche weisen auf Uberlappende Termine hin.

Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitaten einer Woche abrufen.
Naéaheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.5 ,,Termin- und Aktivitatenlisten ”
auf Seite 258.

Um aus einem Wochenblatt direkt zu einem Tagesblatt zu wechseln, klicken Sie
AUSWAHL auf der Kopfzeile des entsprechenden Datumsfelds.
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Monatsblatt

So schalten Sie auf monatsweise Terminanzeige um:

¢ Wahlen Sie Ansicht 0O Monat O Monatsblatt.

In einem Monatsblatt kdnnen Sie auch direkt auf wochenweise Terminanzeige
umschalten. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf der Nummer eines Tages, der innerhalb
der gewlinschten Woche liegt. Solange Sie AUSWAHL gedrickt halten, wird die
Woche im Monatsblatt hervorgehoben angezeigt. Das Wochenblatt erscheint, sobald
Sie die Maustaste loslassen.

Wenn Sie nicht auf der Nummer, sondern auf einer anderen Stelle des Datumsfelds
klicken, wird der entsprechende Tag ausgewahlt.

Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitaten eines Monats abrufen.
Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.5 ,, Termin- und Aktivitatenlisten
” auf Seite 258.

Jahresblatt

So zeigen Sie den Jahreskalender an:

¢ Wahlen Sie Ansicht O Jahr O Jahresblatt.

Im Anwendungsfenster erscheint das Kalenderblatt fir das aktuelle Jahr (siehe
Abbildung 5-6).
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Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitaten eines Jahres abrufen.
Naheres dazu finden Sie im néachsten Abschnitt.

55 Termin- und Aktivitatenlisten

In Ergénzung der Tages-, Wochen-, Monats- und Jahresblatter kénnen Sie separate
Fenster mit den Terminen und Aktivitaten eines Tages, einer Woche, eines Monats
oder eines Jahres 6ffnen. (Die Eintrage in der Terminliste werden auch im Tagesblatt
angezeigt.) Abbildung 5-7zeigt ein Tagesblatt mit den Termin- und Aktivitatenlisten
far diesen Tag.
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Abbildung 5-7  Tagesblatt mit Terminliste und Aktivitatenliste

In einer Terminliste sind alle Termine und in einer Aktivitatenliste alle Aktivitaten
eines bestimmten Zeitraums aufgeftihrt. Um die Projektverfolgung zu erleichtern,
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enthalt die Aktivitatenliste Markierfelder, in denen Sie Aktivitdaten abhaken kénnen.
Um eine Aktivitat als erledigt zu kennzeichnen, klicken Sie AUSWAHL auf dem
danebenstehenden Markierfeld. Um die Markierung wieder zu entfernen, klicken Sie
nochmals AUSWAHL auf dem Feld.

Normalerweise wird ein Termin (z. B. eine Besprechung) mit und eine Aktivitat (z. B.
Statusbericht erstellen) ohne eine Zeitangabe in den Terminkalender aufgenommen.
Sie kdnnen jedoch frei entscheiden, ob ein Eintrag als Termin oder Aktivitat
behandelt werden soll. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.6
»Termine eintragen und &ndern ” auf Seite 260.

55.1 Termin- und Aktivitatenlisten anzeigen
So zeigen Sie eine Termin- oder Aktivitatenliste an:
1. Wahlen Sie den gewilinschten Zeitraum (Tag, Woche, Monat oder Jahr).

2. Wabhlen Sie im entsprechenden Untermeni des Menis Ansicht die Option
Terminliste oder Aktivitaten.

Neben dem Anwendungsfenster wird ein Fenster mit der gewahlten Liste
eingeblendet.

5.6 Termine eintragen und andern

Termine und Aktivitdten werden Uber das Fenster Termin-Editor in den Kalender
eingetragen und bearbeitet. Um dieses Fenster zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst den
gewinschten Tag und dann die Option Termin im Meni Bearbeiten.

Sie kdnnen das Fenster auch direkt mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einer
Uhrzeitangabe im Tagesblatt oder auf einem Datum im Wochen- oder Monatsblatt
anzeigen.

Das Datum und die fur diesen Tag bereits geplanten Termine werden automatisch in
das Fenster Termin-Editor Gbernommen (siehe Abbildung 5-8).
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Abbildung 5-8  Fenster Termin-Editor

56.1 Fenster Termin-Editor

Das Fenster Termin-Editor enthalt folgende Steuerelemente:

m Im Feld Datum erscheint das aktuelle Datum. Wenn Sie weitere Termine eintragen
wollen, kénnen Sie das angezeigte Datum andern. Das Datumsformat legen Sie im
Fenster Eigenschaften fest. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.17.8
,,Datumsformat” auf Seite 301.

m Mit den Tasten Start und Ende rufen Sie Menus auf, in denen Sie Beginn und
Ende des Termins festlegen. Sie kénnen die Uhrzeit auch direkt in das
danebenstehende Textfeld eingeben.

Der Inhalt der Menus richtet sich nach den im Fenster Eigenschaften gewahlten
Tagesgrenzen. Hinweise zu dieser Einstellung finden Sie im Abschnitt Abschnitt
5.17.2 ,,Anzeige-Einstellungen” auf Seite 294.

Wenn Sie eine Startzeit wahlen, wird das Ende des Termins automatisch eine
Stunde spéter angesetzt. Dauert der Termin langer als eine Stunde, wahlen Sie im
Zeitmen( eine andere Endezeit oder geben die gewiinschte Uhrzeit in das Textfeld
ein.

Wenn dem Termin keine bestimmte Zeit zugeordnet werden soll, wéahlen Sie den
Mendeintrag Keine. Wenn Sie Gesamter Tag wahlen, wird der Zeitraum 0:00 Uhr
bis 23:59 Uhr reserviert. Diese Einstellung kénnen Sie auch fur Urlaubstage,
Gleittage und Geschéftsreisen verwenden.
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In das Feld Thema geben Sie Hinweise zu dem Termin ein (z. B. Ort,
Tagesordnung, bendétigte Unterlagen usw.). Da in den Tages-, Wochen- und
Monatsblattern nur die erste Zeile dieses Felds angezeigt wird, sollte dort der
Grund des Termins angegeben sein.

In der Auswahlliste Termine werden alle Termine angezeigt, die fur diesen Tag
bereits geplant sind.

Mit der Auswahltaste Termin/Aktivitaten legen Sie fest, ob es sich um einen
Termin oder eine Aktivitat handelt. Der Unterschied zwischen Terminen und
Aktivitaten wird im Abschnitt Abschnitt 5.5 ,, Termin- und Aktivitatenlisten ” auf
Seite 258beschrieben.

In der Auswahlliste Kalender Einfligeberechtigung ist angegeben, welche
Zugriffsrechte fur den aktuellen Kalender gelten. Naheres dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.17.3 ,,Zugriffsliste und Zugriffsrechte ” auf Seite 297.

Uber die Taste Weitergabe kénnen Sie die Daten eines Termins oder einer Aktivitat
ganz oder teilweise verbergen. Das dazugehdrige Ment enthalt folgende
Optionen: Nur Uhrzeit anzeigen (Uhrzeit ist sichtbar), Uhrzeit und Text anzeigen
(Uhrzeit und Thema sind sichtbar) und Nichts anzeigen (alle Daten verdeckt). Die
Standardoption kann im Fenster Eigenschaften gedndert werden. Hinweise dazu
finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.17.1 ,,Einstellungen fur den Termin-Editor ”
auf Seite 293.

Achtung - Wenn Sie einen Termin mit der Option Nichts anzeigen véllig verbergen,
ist er fir Benutzer, die Gber die Suchhilfe auf Ihren Kalender zugreifen, nicht
erkennbar, daR der betreffende Zeitraum bereits verplant ist. Es besteht also die
Moglichkeit, dal? dieser Zeitraum flr einen anderen Termin verwendet wird.
(Informationen zur Suchhilfe finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.13 ,,Zugriff auf
andere Kalender” auf Seite 273.)

m  Mit den Warnsignal-Optionen geben Sie an, wie und wann das System Sie auf

einen Termin hinweisen soll. Sie kénnen diese Optionen einzeln oder kombiniert
verwenden. In die Textfelder neben den Optionen geben Sie die Anzahl der
Zeiteinheiten bis zur Startzeit des Termins ein. Die gewilinschte Zeiteinheit
(Minute, Stunde oder Tag) wahlen Sie in einem Men, das Sie mit den verkirzten
Menutasten neben den Textfeldern 6ffnen.

Wenn Sie Signalton aktivieren, wird ein akustisches Signal ausgegeben. Wenn Sie
Blinksignal aktivieren, blinkt bei geschlossenem Anwendungsfenster das
Terminkalender-Symbol und bei ge6éffneter Anwendung das Fenster selbst. Wenn
Sie Pop-Up wahlen, wird zu der angegebenen Zeit ein Hinweisfenster
eingeblendet. Mit Post legen Sie fest, dall an alle im Feld Senden an angegebenen
Adressen eine Benachrichtigung gesendet wird.

Im Meni Wiederholen legen Sie fest, ob es sich um einen Einzeltermin oder einen
regelmaRig wiederkehrenden Termin handelt. Mégliche Wiederholungsintervalle

sind: Taglich, Wdchentlich, Alle zwei Wochen, Monatlich nach Datum (richtet sich
nach dem Datum des Ausgangstermins, z. B. immer am 1. oder 15. eines Monats),
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Monatlich nach Wochentag (richtet sich nach dem Wochentag des
Ausgangstermins, z. B. immer am dritten Dienstag eines Monats), Jahrlich, Montag
bis Freitag, Mo, Mi, Fr; Di, Do oder ein individuelles Wiederholungsintervall. Im
Feld Fur geben Sie an, wie oft der Termin wiederholt werden soll.

m Uber den Zielbereich kénnen Sie Termine aus der Anwendung Post in den
Terminkalender Gbernehmen.

Die Standardeinstellungen im Fenster Termin-Editor kénnen im Fenster
Eigenschaften gedndert werden. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt
5.17.1 ,,Einstellungen fir den Termin-Editor ” auf Seite 293.

Mit den Tasten am unteren Fensterrand kdnnen Sie Kalendereintrége erstellen und
bearbeiten. Sie werden in den Abschnitten Abschnitt 5.7 ,,Neue Termine eintragen”
auf Seite 263, Abschnitt 5.8 ,,Termine l6schen” auf Seite 266und Abschnitt 5.9

. Termine andern” auf Seite 268beschrieben.

5.7 Neue Termine eintragen

So nehmen Sie einen Termin oder eine Aktivitat in Ihren Kalender auf:

1. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Tag, an dem der Termin stattfinden soll.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 5-9gezeigte Fenster Termin-Editor.
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& Terminkalender Termin—-Editor: sc@venus
Datum: 4;’2-‘{{93 I Termin Aktivitdten |
Monat / Tag / Jahr
Termine
start: ([3) 500 =
12:00 Essen mit Kunden
Ende: 5:00 -
[ s00 p.m. 2:00 Besprechung mit Kunde | E
Thema: Besprechung mit Kunde, 9:00 Tisch bestellen
11:00 Rundgang !
=/
Kalender Einfiigeberechtigu
=
Warn5|gnal1 Signalton F i [scavenus ¥ |
|
Blinksignal G wir -]
|
/3
Pop—Up
— Wiederholen: Einral
Paost s )
Senden am wn 5 Weitergabe: Uhrzeit und Text anzeigen
f_Einfligeny)  Léschen ) { Andern ) { Zuriicksetzen )
Autor sC

Abbildung 5-9  Eintragen von Terminen und Aktivitaten

2. Wenn es sich nicht um einen Termin, sondern um eine durchzufihrende
Aufgabe handelt, klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Aktivitaten.

Normalerweise ist das Feld Termin hervorgehoben.

Wenn Sie Aktivitaten wahlen, erscheint die Beschreibung ohne Zeitpunkt im
Terminfenster. Sie kénnen bei Bedarf jedoch auch fur Aktivitaten einen festen
Zeitraum einplanen.

3. Driicken Sie MENU auf der Meniitaste neben dem Feld Start, und markieren
Sie die gewlnschte Anfangszeit.

Der Inhalt des Mens richtet sich nach den im Fenster Eigenschaften gewahlten
Tagesgrenzen.

Zu jeder Option gehért ein Unterment mit den Eintragen 00, 15, 30 und 45
(Minuten).
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Sobald Sie MENU loslassen, wird die gewahlte Zeit in das Textfeld eingetragen.
Wenn Sie Keine wahlen, wird dem Termin keine Uhrzeit zugeordnet. Bei
Auswahl von Gesamter Tag wird der Termin von 0:00 Uhr bis 23:59 eingeplant.

Sie kdnnen die Startzeit auch direkt in das Textfeld eingeben.

Das System addiert zu der Startzeit automatisch eine Stunde hinzu und tragt
diese Zeit in das Feld Ende ein.

Um die Termindauer zu dndern, driicken Sie MENU auf der Meniitaste Ende
und wahlen die gewtlinschte Uhrzeit wie in Schritt 4 beschrieben.

Sie kdnnen die Endezeit auch direkt in das Textfeld eingeben.

. Wenn sich der Termin in regelmaRigen Abstadnden wiederholt, driicken Sie
MENU auf der Taste Wiederholen und wéhlen das gewiinschte
Wiederholungsintervall.

Eine Beschreibung der mdglichen Intervalle finden Sie unter Fenster
Termin-Editor auf Abschnitt 5.6.1 ,,Fenster Termin-Editor” auf Seite 261. Im Feld
Fir geben Sie an, Gber welchen Zeitraum der Termin wiederholt werden soll. Mit
der Taste Fur 6ffnen Sie ein Men(, in dem Sie die gewiinschte Zeiteinheit wahlen.
Auf diese Weise kénnen Sie zum Beispiel eine wdchentliche Besprechung tber
einen Zeitraum von zwei Monaten einplanen.

Standardmalfig werden Termine unabhangig von dem gewahlten Intervall fiir ein
Jahr eingeplant. Wenn Sie als Wiederholungsintervall Taglich oder Wéchentlich
gewahlt haben, wird im Feld Fir also automatisch 365 bzw. 52 angezeigt. Bei
jahrlicher Wiederholung erscheint als Standardwert 2. Wenn der Termin
unbegrenzt wiederholt werden soll, wahlen Sie im Ment Fir die Option Immer
oder geben Immer in das Textfeld ein.

Wenn Sie im Meni Wiederholen die Option Einmal wéhlen, wird das Feld Fur
schattiert dargestellt und ist nicht verfugbar.

Geben Sie an, ob der Termin ganz oder teilweise verborgen werden soll.

Wenn die Termindaten fiir andere Benutzer nicht sichtbar sein sollen, wahlen Sie
im MenU Weitergabe die Option Nur Uhrzeit anzeigen oder Nichts anzeigen.
Weitere Informationen zu diesen Optionen finden Sie unter Fenster Termin-Editor
auf Abschnitt 5.6.1 ,,Fenster Termin-Editor” auf Seite 261.

Legen Sie fest, wie das System Sie auf den Termin hinweisen soll.

Sie kdnnen keine, nur bestimmte oder alle Warnsignal-Optionen aktivieren. Eine
Beschreibung dieser Optionen finden Sie unter Fenster Termin-Editor auf
Abschnitt 5.6.1 ,,Fenster Termin-Editor” auf Seite 261. Wenn Sie Pop-Up wahlen,
wird zu der angegebenen Zeit ein Meldungsfenster eingeblendet. Abbildung 5-10
zeigt ein Beispiel.
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& Kalender: Erinnerung

10/9/93 Eesprechung

Von 430 an 5:30 Konferenzraum

Abbildung 5-10  Meldungsfenster mit Terminbenachrichtigung

Mit der entsprechenden Einstellung fur Post, wird zum angegebenen Zeitpunkt
an alle im Feld To angegebenen Adressen eine Meldung ausgegeben.

8. Wenn Sie den Zeitpunkt, zu dem der Hinweis erfolgt, &ndern méchten, geben
Sie den neuen Wert in das entsprechende Textfeld ein.

Bei der Eingabe werden nur Ganzzahlen akzeptiert.
Die Standard-Hinweiszeiten kdnnen im Fenster Eigenschaften geandert werden.

Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.17.1 ,,Einstellungen ftr den
Termin-Editor ” auf Seite 293.

9. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Einflgen.

Der Termin wird in die Auswabhlliste im Fenster Termin-Editor und in das
Anwendungsfenster aufgenommen.

Wenn Sie anschlieRend einen Termin fir einen anderen Tag einplanen wollen,
geben Sie das gewlinschte Datum in das Feld Datum ein oder rufen das Fenster
Termin-Editor mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Datumsfeld im
Anwendungsfenster erneut auf.

5.8 Termine l6schen

So I6schen Sie einen Termin oder eine Aktivitat aus dem Kalender:

1. Waihlen Sie ein Datum, und 6ffnen Sie das Fenster Termin-Editor.
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2. Markieren Sie den zu léschenden Termin in der Auswabhlliste.

Die Termindaten werden angezeigt, und in der FuRzeile erscheint der Name des
Benutzers, der den Termin eingetragen hat (siehe Abbildung 5-11).

Datum: 4,/21,/93

(i Terminkalender Termin—-Editor: sc@venus
Tertmin A ktivitaten
Monat /S Tag /s Jahr
Start: [7) 500 am. | pm. Termine
1200 Essen mit Kunden
Ende: 5:00 .
IEI —— | &M p.m. 2:00 Besprechung mit k
Thema: Besprechung mit I{unde% 900 Tisch bestellen

11:00 Rundgang

Kalender Einfiigeb

wWarnsignall giqpaton Sc@venus
Elinksignal (7] #=in
Pop—Up
__________________ @ wioderhoton: (3 e
Post v] s :
""""""""" L CO 1
BERGEn G BURVENUL e Weitergabe: [7] Uhrzei

Autor s

_Einfligery ( Léschen ) ( Andern ) ( Zuriicksetzen |

Abbildung 5-11  Fenster Termin-Editor mit ausgewahltem Termin
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3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Loschen.

Der Termin wird aus der Auswahlliste im Fenster Termin-Editor und aus dem
Anwendungsfenster entfernt.

Wenn Sie versuchen, einen regelméaRig wiederkehrenden Termin zu l8schen,
erscheint das in Abbildung 5-12gezeigte Meldungsfenster. In diesem Fenster
geben Sie an, ob nur der angezeigte Termin, alle kiinftigen Termine oder
samtliche Termine geldscht werden sollen.

Kalender Einfiige berechtigu I

Dieser Termin ist Teile einer sich wiederholenden Folge.
Wollen Sie 18schen...?

e EE

i Nur diesen ) (Uorwérts) [ alle)

Abbildung 5-12  Meldungsfenster beim Léschen wiederkehrender Termine

5.9 Termine andern

So andern Sie einen bereits eingetragenen Termin:

1. Wahlen Sie das Datum, und 6ffnen Sie das Fenster Termin-Editor.
2. Markieren Sie den zu andernden Termin in der Auswahlliste.
3. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Andern.
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Wenn Sie einen regelméaBig wiederkehrenden Termin éndern, erscheint ein
Meldungsfenster, in dem Sie angeben, ob die Anderungen nur fiir den gewéhlten
Termin, alle kiinftigen Termine oder samtliche Termine gelten sollen.

5.10

Terminbenachrichtigung

Wenn Sie rechtzeitig auf einen Termin hingewiesen werden wollen, kénnen Sie
festlegen, daR das Programm Sie zu einer bestimmten Zeit (z. B. eine halbe Stunde
vorher) durch ein optisches oder akustisches Signal, eine Nachricht oder ein Fenster
mit den Termindaten benachrichtigen soll. Diese Hinweise kénnen auch kombiniert
werden.

So bereiten Sie eine Benachrichtigung vor:
1. Offnen Sie das Fenster Termin-Editor, und geben Sie einen neuen Termin ein,

oder markieren Sie in der Auswahlliste einen bereits vorhandenen Termin.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf den Warnsignal-Optionen, die aktiviert werden
sollen.

Die gewahlten Felder werden hervorgehoben (siehe Abbildung 5-13).
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& Tewmilmkalender Term|n—Editgr sc@venus

Dakum: 4731 /97 | Tarmin | Aktivindnan ] !
AEss " Tay Fjabr
Toew i | mae
St [Z] B0 - L
= 1 21001 Essem mit Kundan

— E'I & [ B30 Beiprachurs] mil Kungs

Thima Bisanaching it Kusdg B00 Thch Besmalles
11:411 Bundgang

EKalender  Elnfugeberechtiou

| ] |

warn:l“"'l S naltan |
Alle Warnsignale
sind aktiviert. |E ksigral |

| Poa-ia |
Whidirhobin: 2] Einial

[Post | '
Hier legen Sie fest, L
wie viele Minuten . 2 L Waiterjabe: |2] Uhrzait und Tast anzeipEn

(Stunden, Tage) vorher —
Sie benachrichtigt
werden wollen.

|={al Te )]

B G & @

g _Eirflgeay | Léschen ) | Andsm j f Zurlcemstzan §

ALk 5o

Abbildung 5-13  Warnsignal-Optionen

3. Andern Sie, falls nétig, die Benachrichtigungszeit:

a. Klicken Sie AUSWAHL rechts neben dem angezeigten Wert, und I6schen
Sie ihn mit der Ricktaste.

b. Geben Sie den gewiinschten Wert (Anzahl der Zeiteinheiten vor der
Startzeit des Termins) ein.

4. Geben Sie in das Feld Senden an eine oder mehrere Postadressen ein. (Wenn
Sie Post nicht aktiviert haben, tGberspringen Sie diesen Schritt.)

Im Feld Senden an wird standardmafig Ihre eigene Adresse angezeigt. Wenn Sie
weitere Adressen eingeben, wird die Liste nach links weitergerollt. Mit den
Pfeiltasten auf der Tastatur kdnnen Sie die nicht mehr sichtbaren Zeichen wieder
anzeigen.

5. Speichern Sie den Termin mit einer der folgenden Methoden.

a. Wenn Sie einen bereits vorhandenen Termin bearbeiten, klicken Sie
AUSWAHL auf Andern.

b. Wenn es sich um einen neuen Termin handelt, klicken Sie AUSWAHL auf
Einflgen.
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5.11

5.111

Termine suchen

Wenn Sie nicht mehr genau wissen, fiir welchen Tag Sie einen bestimmten Termin
eingeplant haben, kénnen Sie nach ihm suchen. Das Fenster Suchen wird
folgendermafen geoffnet:

+ Wahlen Sie Ansicht O Suchen.

In das erste Textfeld geben Sie den Suchtext ein. GroR- und Kleinschreibung muB bei
der Eingabe nicht beachtet werden. In Abbildung 5-14wurde das Wort Zahnarzt als
Suchtext eingegeben. Damit weisen Sie das Programm an, nach allen Terminen zu
suchen, in deren Beschreibung dieses Wort vorkommt (z. B. Zum Zahnarzt gehen,
Zahnarztrechnung bezahlen o. &.).

& Terminkalender Suchen
Ubereinstimmende Termine: 7ahnarz4
Monate: & (a]=]

( Vorwdrts suchen) ( Riickwirts suchen )

Abbildung 5-14  Fenster Suchen

In dem zweiten Feld geben Sie an, Uber welchen Zeitraum (in Monaten, beginnend
mit dem aktuellen Monat) gesucht werden soll. Nehmen wir an, Sie haben den Wert
6 eingegeben. Wenn Sie AUSWAMHL auf Vorwarts suchen klicken, wird in den
Terminen des aktuellen Monats und der darauffolgenden finf Monate gesucht. Wenn
Sie AUSWAHL auf Ruckwarts suchen klicken, wird in den Terminen des aktuellen
Monats und der vorhergehenden funf Monate gesucht.

ZU einem bestimmten Datum wechseln

Mit der Menioption Gehe zu kénnen Sie rasch zu einem bestimmten Datum
wechseln, ohne die Steuertasten zu verwenden.

1. Wahlen Sie Ansicht O Gehe zu.
Das Fenster Gehe zu Datum wird geoffnet.
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2. Geben Sie das gesuchte Datum in das Textfeld ein, und klicken Sie AUSWAHL
auf der Taste Gehe zu.

Das Datum muR im Standardformat eingegeben werden. Je nach aktueller
Terminansicht erscheint entweder das Tagesblatt, oder der Tag wird im
Kalenderblatt hervorgehoben.

5.12 Termine aus der Anwendung Post
Ubernehmen

Wenn Sie eine Nachricht mit einem Terminkalender-Symbol als Anlage oder eine
Terminbenachrichtigung eines anderen Benutzers erhalten, kénnen Sie den darin
angegebenen Termin direkt in Ihren Kalender tibernehmen. Dazu gehen Sie
folgendermafen vor:

1. Offnen Sie die Anwendung Post.
2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht.
3. Dricken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile, und ziehen Sie in eine beliebige

Richtung.

Der Zeiger andert seine Form, und die Nachricht wird durch ein kleines
Umschlagsymbol repréasentiert (sieche Abbildung 5-15).

| BY winsor Fri M
—% |
5 H

Abbildung 5-15  Ziehen einer Nachricht

4. Ziehen Sie das Symbol auf das Symbol oder das Anwendungsfenster des
Terminkalenders.

5. Lassen Sie AUSWAHL los.
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Der Termin wird in den Kalender aufgenommen, und in der Fuf3zeile des
Terminkalender-Fensters wird eine Statusmeldung mit Datum und Uhrzeit
angezeigt (siehe Abbildung 5-16).

Termin geplant: 01/23/792 3:00 WM\_‘

Abbildung 5-16  Statusmeldung nach Ubernahme eines Termins

Informationen zur Erstellung von Terminanlagen finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 5.19 ,,Termine und Nachrichten” auf Seite 312und in Kapitel 4. Wenn
der Termin in einem Format vorliegt, das vom Terminkalender nicht unterstitzt
wird, erscheint ein Fenster mit einer Fehlermeldung.

5.13

5.13.1

Zugriff auf andere Kalender

Bei entsprechender Berechtigung kénnen Sie auch auf die Kalender anderer Benutzer
zugreifen und auf diese Weise die Termine mehrerer Personen koordinieren. Wenn
Sie nach einem Termin fur eine gemeinsame Besprechung suchen, kénnen Sie
verschiedene Kalender Ubereinanderlegen, den gefundenen Termin in die Kalender
der betroffenen Benutzer eintragen und diese Uber elektronische Post auf den neuen
Termin hinweisen.

Um die Termine anderer Benutzer einsehen, andern und léschen zu kdnnen, muissen
Ihnen diese Benutzer entsprechende Zugriffsrechte erteilt haben. Im Abschnitt
Abschnitt 5.17.3 ,,Zugriffsliste und Zugriffsrechte ” auf Seite 297erfahren Sie, wie Sie
eine Zugriffsliste fur Ihren eigenen Kalender erstellen.

Mehrere Kalender anzeigen

Mit der Suchhilfe Mehrere Kalender kdnnen Sie die Kalender mehrerer Benutzer
gleichzeitig anzeigen und auf diese Weise feststellen, welche Zeitraume bereits belegt
sind und an welcher Stelle ein Termin fur alle oder zumindest fir einen Teil dieser
Benutzer eingeplant werden kdnnte.

Sobald Sie einen geeigneten Zeitpunkt gefunden haben, kénnen Sie den Termin in
die Kalender aller Benutzer aufnehmen, die Ihnen entsprechende Zugriffsrechte
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erteilt haben. Wenn Sie Uber diese Rechte nicht verfiigen, haben Sie die Moglichkeit,
den betroffenen Benutzern eine Nachricht mit einer Terminanlage zu senden, die sie
aus der Anwendung Post in den Terminkalender tGbernehmen kénnen.

5.13.1.1 Fenster Mehrere Kalender

Um das Fenster Mehrere Kalender zu 6ffnen, wahlen Sie die Option Mehrere
Kalender anzeigen im Ment Suchhilfe. Dieses Fenster kann auch zu einem Symbol
geschlossen werden. Abbildung 5-17zeigt das Fenstersymbol und das Fenster mit
einem Kalender.
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Terminkalender: Mehrere Kalender

( Terminplan..) (Post..) ( Gehezu w)4/1/33,

= Kalender gesperrt, solange in Bearbeitung

egret@river

mariac@river

sebring@curry

( Kenfigurationsmenii ... )

Marz 1993

a2C
ZrJ

TCTTTITTRAICTTUCT

(3
5

o
&

o
b

-

T
£
L
¥

o
4

e
e
bbbt
otk
i

4
S el 2

gk
e o

o
4

b

o
b

o
et

5

)

i

=7
<
bt

i
i
e
H
W

<

=
o

T
35
i
L,

o,

b

S

. 1 kalender anqezeigt

Mehrere Kalender — Symbol und Fenster

Abbildung 5-17



276

Das Fenster Mehrere Kalender enthélt folgende Steuerelemente:

m  Mit den Tasten Terminplan ..., Post ... und Gehe zu erstellen Sie Kalendereintrage
far mehrere Benutzer, verschicken Benachrichtigungen tber neue Termine und
zeigen ein anderes Wochen- oder Monatsblatt an.

m In der Auswahlliste werden die verfiigbaren Kalender angezeigt.

m Mit der Taste Konfigurationsmend ... 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie Kalender in
die Auswahlliste aufnehmen und aus der Liste entfernen kénnen.

m Im Anzeigebereich kénnen Sie mehrere Kalender zu einer Gesamttbersicht
zusammenfassen.

Die Zahl der Kalender ist in der Ful3zeile des Fensters angegeben. In Abbildung 5-17
wird nur ein Kalender angezeigt.

Die grau schattierten Bereiche geben an, daR dieser Zeitraum bereits belegt ist.
Werden mehrere Kalender angezeigt, erscheinen diese Bereiche in verschiedenen
Grautonen. Je dunkler ein Bereich dargestellt ist, desto mehr Termine sind fiir diesen
Zeitraum geplant. (Da nur maximal drei Graustufen mdéglich sind, wird ein
Zeitraum, der in vier oder mehr Kalendern verplant ist, genauso dunkel angezeigt
wie ein in drei Kalendern belegter Zeitraum.) WeiRe Bereiche stehen fur Zeitraume,
die noch verfugbar sind.

Abbildung 5-18zeigt ein Fenster mit funf Kalendern. Die Namen der Kalender sind
in der Auswabhlliste angegeben. Eine gemeinsame Besprechung kénnte beispielsweise
auf Mittwoch 9 Uhr gelegt werden, da der Zeitraum von 9:00 Uhr bis 11:30 Uhr bei
allen Benutzern noch zur Verfligung steht.
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FSE' Terminkalender: Mehrere Kalender

( Terminplan..) (Post..) ( Gehezu w)4/1/33,

= Kalender gesperrt, solange in Bearbeitung

egret@river

hamilton@artemis

mariac@celtic

patten@phosphaor

P sebring@curry
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Marz 1993
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. 1 kalender anqezeigt

Abbildung 5-18 Fenster Mehrere Kalender mit fiinf Kalendern



5.13.1.2

Der aktuell gewahlte Zeitraum ist doppelt umrandet. Auf Farbsystemen erscheint
der innere Rahmen in der im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften angegebenen
Standardfarbe fur Anwendungsfenster.

Die Namen der Benutzer, in deren Kalender dieser Zeitraum bereits belegt ist, sind
in der Auswabhlliste mit einem Uhrsymbol gekennzeichnet. Wenn Sie eine
Besprechung ansetzen wollen und kein Termin verfligbar ist, an dem alle Benutzer
Zeit haben, kdnnen Sie anhand dieser Markierung feststellen, welcher Zeitraum bei
den meisten Benutzern noch frei ist.

In Abbildung 5-18ist Dienstag 11:00 Uhr bis 12:00 Uhr der aktuelle Zeitraum. Die
Symbole in der Auswahlliste zeigen, daR dieser Zeitraum bei den Benutzern
calvin@hobbes und jon@garfield bereits belegt ist.

Kalender in die Auswahlliste aufnehmen

In der Auswahlliste der erweiterten Suchhilfe werden alle aktuell verfligbaren
Kalender angezeigt. Diese Liste erscheint auch im Meni Suchhilfe, das Sie mit der
gleichnamigen Taste im Steuerbereich des Terminkalenders 6ffnen. Um auf einen
Kalender zugreifen zu kdénnen, mussen Sie ihn zunéchst in die Auswahlliste
aufnehmen.

Neue Kalender werden im Ment Suchhilfe in der Reihenfolge angezeigt, in der Sie
sie in die Auswahlliste aufgenommen haben. Nach dem Hinzufligen eines Kalenders
kénnen Sie die Liste alphabetisch ordnen.

So nehmen Sie neue Kalender in die Auswahlliste auf:

1. Wahlen Sie Suchhilfe O Konfigurationsmenda.

Wenn das Fenster Mehrere Kalender bereits gedffnet ist, klicken Sie AUSWAHL
auf der Taste Konfigurationsmena.

2. Geben Sie die Kalenderadresse des Benutzers, dessen Kalender Sie in die
Auswahlliste aufnehmen wollen, in das Feld Benutzername ein.

Die Kalenderadresse besteht aus dem Benutzernamen des Kalendereigentiimers,
dem Zeichen @ und dem Namen des Hostsystems. In Abbildung 5-19wurde in
das Feld Benutzername die Adresse jon@garfield eingegeben.

Wenn in IThrem Netzwerk NIS oder DNS verwendet wird und das Hostsystem
nicht zur lokalen Domain gehdrt, mussen Sie auch den Namen der entfernten
Domain angeben.

Um den Kalender des Benutzers calvin in der lokalen Domain in die
Auswabhlliste aufzunehmen, geben Sie die Adresse im Format calvin@ host ein.
Befindet sich das System dieses Benutzers dagegen in einer anderen Domain,
mussen Sie calvin@ host.domain eingeben.
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5.13.1.3

1
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Abbildung 5-19  Aufnahme eines Kalenders in die Auswahlliste

3.

4.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Name hinzufiigen.

Stellt sich dabei heraus, dal? die Adresse ungultig ist oder keine geeigneten
Zugriffsrechte vorhanden sind, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

Hinweis - Um den Programmablauf nicht unnétig zu verlangsamen und das
Netzwerk nicht zu stark zu belasten, prift die Anwendung bei der Eingabe nicht,
ob der Benutzername giltig ist oder ob Sie Uber Zugriffsrechte fiir den Kalender
verfligen. Diese Prifungen werden erst durchgefiihrt, wenn Sie den Kalender in
der Auswahlliste oder im Menu Suchhilfe auswéhlen.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Kalender aus der Auswabhlliste 16schen

So

I6schen Sie einen Kalender aus der Auswahlliste des Fensters Mehrere Kalender

und aus dem Menl Suchhilfe:

1.

Waéhlen Sie Suchhilfe O Konfigurationsmenda.

Wenn das Fenster Mehrere Kalender bereits geodffnet ist, klicken Sie AUSWAHL
auf der Taste Konfigurationsmen.

Markieren Sie den zu l6schenden Kalender in der Auswahlliste
Suchhilfe-Menutelemente.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Entfernen.
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5.13.14

5.13.1.5

Hinweis - lhren eigenen Kalender kdnnen Sie nicht aus der Auswahlliste I16schen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Kalenderwoche flur Anzeige auswahlen

Welche Woche im Fenster Mehrere Kalender angezeigt wird, hangt von der aktuell
gewahlten Terminansicht ab:

m Tagesblatt oder Monatsblatt: die Woche, die den aktuell gewahlten Tag enthalt.
m Wochenblatt: die aktuelle Woche.
m Jahresblatt: die erste Woche des aktuell gewahlten Monats.

Uber das Menii Gehe zu und das gleichnamige Textfeld wechseln Sie zu einer
anderen Woche.

Um eine bestimmte Woche anzuzeigen, geben Sie in das Feld Gehe zu ein Datum
ein, das innerhalb dieser Woche liegt, und klicken AUSWAHL auf der Taste Gehe zu.
Bei der Eingabe verwenden Sie das Datumsformat, das Sie im Fenster Eigenschaften
festgelegt haben. Hinweise zur Auswahl eines Datumsformats finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.17.8 ,,Datumsformat” auf Seite 301.

Sie kdnnen die Wochenanzeige auch tber das Meni Gehe zu andern:

m Mit den Optionen Vorige Woche und Néachste Woche zeigen Sie die vorige bzw.
néchste Woche an.

m  Mit Diese Woche zeigen Sie die Woche an, die den im Anwendungsfenster aktuell
gewahlten Tag enthalt.

m Mit Voriger Monat und Néachster Monat zeigen Sie die entsprechende Woche des
Vormonats bzw. des folgenden Monats an.

Termine flr mehrere Benutzer planen

So planen Sie eine Besprechung oder einen anderen Termin, an dem mehrere
Benutzer beteiligt sind:

1. Wahlen Sie Suchhilfe O Mehrere Kalender.

2. Nehmen Sie die Kalender aller Teilnehmer in die Auswahlliste auf.

Dieser Schritt wird im Abschnitt Abschnitt 5.13.1.2 ,,Kalender in die Auswahlliste
aufnehmen ™ auf Seite 278beschrieben.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf den gewtinschten Kalendern.
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Die ausgewahlten Kalender werden im Anzeigebereich des Fensters Mehrere
Kalender tbereinandergelegt.

4. Andern Sie, falls nétig, die angezeigte Woche iber das Menii Gehe zu oder das
gleichnamige Textfeld.
Dieser Schritt wird im Abschnitt Abschnitt 5.13.1.4 ,,Kalenderwoche flr Anzeige
auswahlen ” auf Seite 280beschrieben.

5. Sind alle Kalender ausgewéahlt und tbereinandergelegt, suchen Sie nach einem
weillen Zeitblock.
Weille Blocke geben an, daB dieser Zeitraum in allen Kalendern noch verfiigbar
ist. In Abbildung 5-20kénnte eine Besprechung beispielsweise am Dienstag von
13:00 bis 14:00 Uhr oder 15:00 bis 17:00 Uhr angesetzt werden.
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5.13.1.6

6. Wenn kein geeigneter Zeitraum verfugbar ist, wahlen Sie einen hell
schattierten Block und prifen anhand der Symbole in der Auswahlliste,
welche Benutzer an dieser Stelle bereits einen Termin eingeplant haben.

Wiederholen Sie diesen Schritt so lange, bis Sie den Zeitraum mit den wenigsten
(oder den am wenigsten kritischen) Terminkonflikten gefunden haben.

Sie kdnnen statt dessen auch den Kalender eines oder mehrerer Benutzer, die
nicht unbedingt an der Besprechung teilnehmen miussen, in der Auswahlliste
deaktivieren, indem Sie AUSWAHL auf diesem Kalender klicken. Die
Kalenderanzeige wird aktualisiert, und Sie kdnnen erneut nach einem geeigneten
Zeitraum suchen.

Termine in mehrere Kalender eintragen

Sobald Sie einen geeigneten Zeitpunkt flr einen gemeinsamen Termin gefunden
haben, konnen Sie den Termin Uber das Fenster Termin-Editor in die Kalender der
betroffenen Benutzer eintragen. Voraussetzung ist, dafl3 Sie Gber Einfiigeberechtigung
fur diese Kalender verfiigen.

Ausfuhrliche Informationen zum Eintragen von Terminen finden Sie auf Abschnitt
5.7 ,,Neue Termine eintragen” auf Seite 263.

Hinweis - Wenn im Feld Kalender Einfligeberechtigung neben einer Kalenderadresse
ein Fragezeichen angezeigt wird, verwendet der Benutzer dieses Kalenders eine
altere Version des Terminkalenders. Ob Sie einen derartigen Kalender bearbeiten
konnen, stellen Sie fest, indem Sie versuchen, ihn aufzurufen.

In der Auswahlliste Termine werden alle Termine aus den darunterstehenden
Kalendern angezeigt, die innerhalb des im Fenster Mehrere Kalender gewahlten
Zeitraums liegen. Wenn Sie einen Termin auswahlen, erscheinen die dazugehorigen
Daten in den Textfeldern in der linken Fensterhalfte, und in der Kalenderliste wird
nur noch die Adresse des Kalenders angezeigt, aus dem der gewahlte Termin stammt.

So nehmen Sie einen Termin in die Kalender mehrerer Benutzer auf:

1. Suchen Sie nach einem geeigneten Zeitraum.

Dieser Schritt wird im Abschnitt Abschnitt 5.13.1.5 ,, Termine fUr mehrere
Benutzer planen” auf Seite 280beschrieben.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Block, der fur den neuen Termin reserviert
werden soll.

Sie kdnnen im Fenster Mehrere Kalender nur jeweils einen Block (also eine
Stunde) auswahlen. Dieser Zeitraum kann jedoch verlangert werden, wenn Sie
den Termin im Fenster Termin-Editor eintragen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Terminplan.
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Sie kdnnen statt dessen auch in Schritt 2 AUSWAHL auf dem gewtinschten
Kalenderblock doppelklicken. Damit 6ffnen Sie das Fenster Termin-Editor (siehe
Abbildung 5-21).

& Terminkalender Termin—-Editor: sc@venus
Datum: 4;’2-‘{{93 I Termin Aktivitdten |
Monat / Tag / Jahr
Termine
start: ([3) 500 =
12:00 Essen mit Kunden
Ende: 5:00 -
[ s00 p.m. 2:00 Besprechung mit Kunde | E
Thema: Besprechung mit Kunde, 9:00 Tisch bestellen
11:00 Rundgang !
=/
Kalender Einfiigeberechtigu
=
warnsignal{ cio 2 ton [scavenus ¥ |
|
Blinksignal -]
i

Pop—Up
wiederholen: Einmal

Weitergabe: hrzeit und Text anzeigen

i

Paost

Bendan a9

f_Einfligeny)  Léschen ) { Andern ) { Zuriicksetzen )

Autor sC

Abbildung 5-21  Fenster Termin-Editor

Datum, Startzeit und Endezeit werden beim Aufruf dieses Fensters automatisch
in die entsprechenden Textfelder eingetragen. In der Auswahlliste rechts unten
werden die gewahlten Kalender angezeigt. Wenn Sie berechtigt sind, Termine in
einen oder mehrere Kalender einzutragen, werden diese Kalender automatisch
ausgewahlt. Enthalten die Kalender Termine, die innerhalb des gewéhlten
Zeitraums liegen, zeigt das Programm diese in der Auswahlliste Termine an.

Wenn Sie den Terminzeitraum oder die Kalenderauswahl im Fenster Mehrere
Kalender andern, wird der Inhalt des Fensters Termin-Editor automatisch
aktualisiert.
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5.13.1.7

Terminbenachrichtigungen versenden

Die Suchhilfe Mehrere Kalender bietet eine spezielle Funktion, mit der Sie
Terminbenachrichtigungen an andere Benutzer senden kdnnen. Der Termin selbst
wird dabei in Form eines Symbols verschickt, das vom Empfanger auf das Symbol
oder das Anwendungsfenster des Terminkalenders gezogen werden kann. Der
Termin wird dann automatisch in den Kalender aufgenommen, ohne daB weitere
Schritte erforderlich sind. Weitere Hinweise zu diesem Thema finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.19 ,, Termine und Nachrichten” auf Seite 312.

Diese Funktion ist besonders nttzlich, wenn Sie einen Termin flr mehrere
Mitarbeiter eingeplant haben. In diesem Fall sollten die betroffenen Benutzer per
elektronischer Post von dem neuen Termin benachrichtigt werden. Darliber hinaus
kénnen Benutzer, die Ihnen keine Einfligeberechtigung erteilt haben, den Termin mit
Hilfe derartiger Nachrichten selbst in ihre Kalender eintragen.

So verschicken Sie eine Terminbenachrichtigung:

+ Kilicken Sie AUSWAHL auf der Taste Post ... im Fenster Mehrere Kalender.

Damit 6ffnen Sie das Fenster Nachricht erstellen der Anwendung Post. Im
Anlagenbereich dieses Fensters wird ein Terminsymbol angezeigt. (Lesen Sie dazu
auch den Abschnitt Abschnitt 5.19 ,,Termine und Nachrichten” auf Seite 312.)
Informationen zum Erstellen und Versenden von Nachrichten finden Sie in Kapitel 4,
auf Abschnitt 4.7 ,,Fenster Nachricht erstellen” auf Seite 177.

Wenn in der Auswahlliste im Fenster Mehrere Kalender Kalender ausgewahlt sind,
wird die Nachricht an diese Benutzer adressiert. Im Feld Subject erscheint das Wort
Termin.

Datum und Uhrzeit des Termins werden automatisch in die Terminanlage
aufgenommen:

m \Wenn das Fenster Termin-Editor ge6ffnet ist oder vor Aufruf des
Nachrichtenfensters gedffnet war, Gbernimmt das Programm den Inhalt der Felder
Datum, Start, Ende und Thema in die Terminanlage.

m \Wenn das Fenster Termin-Editor vor Aufruf des Nachrichtenfensters nicht ge6ffnet
war, werden das aktuell gewahlte Datum und die Start- und Endezeit aus dem
Fenster Mehrere Kalender in die Terminanlage Gbernommen.

Sie kdnnen die automatisch angezeigten Informationen beliebig andern oder
erweitern. Sie werden gespeichert, sobald Sie die Anlage hinzufligen. Abbildung
5-22 zeigt die Fenster Nachricht erstellen und Mehrere Kalender. Uber das Menii
Anlage kénnen Sie weitere Anlagen hinzufiigen.
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Abbildung 5-22  Erstellen einer Nachricht mit Terminanlage

Termine anderer Benutzer einsehen und
andern

Sobald Sie einen Kalender in das Menu Suchhilfe aufgenommen haben, kénnen Sie
die darin enthaltenen Termine anzeigen und andern. Dies gilt allerdings nur, wenn
Ihnen der Eigentiimer des Kalenders die entsprechenden Zugriffsrechte erteilt hat.

°.14

Wenn Sie nicht berechtig sind, auf den Kalender zuzugreifen, oder in der
Kalenderadresse ein ungultiger Benutzername angegeben ist, erscheint in der
FulRzeile des Terminkalender-Fensters die Meldung

Kann nicht auf benutzer@system.zugreifen

Ist der Zugriff erfolgreich, werden die Termine dieses Benutzers im
Anwendungsfenster angezeigt. Der Benutzername ist in der Kopfzeile angegeben.
Wenn Sie fir den Kalender nicht leseberechtigt sind, werden die Termine nicht naher
spezifiziert. In diesem Fall kénnen Sie sich lediglich einen Uberblick tiber verfiigbare
Zeiten verschaffen (siehe Abbildung 5-23).
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Um wieder lhren eigenen Kalender anzuzeigen, wahlen Sie Ihre Adresse aus dem
Menu Suchhilfe.

5.15 Einmaliger Zugriff auf andere Kalender

Wenn Sie den Kalender eines anderen Benutzers voraussichtlich nur einmal
bendtigen, weil Sie nach einem ganz bestimmten Termin suchen, macht es keinen
Sinn, den Kalender in das MenU Suchhilfe aufzunehmen. Statt dessen zeigen Sie den
Inhalt des Kalenders folgendermalfien an:

1. Wahlen Sie Suchhilfe O Kalender anzeigen.
Das Fenster Kalender anzeigen wird eingeblendet.

2. Geben Sie die Kalenderadresse in das Feld Benutzername ein, und klicken Sie
AUSWAHL auf Anzeigen.

Der Kalender wird im Anwendungsfenster angezeigt. Abbildung 5-24zeigt ein
Beispiel.
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5.16

290

Zeitzone andern

Beim Zugriff auf einen anderen Kalender werden die Kalenderzeiten automatisch an
lhre Zeitzone angepaft. Wenn Sie beispielsweise Uber ein Netzwerk auf den
Kalender eines Kollegen in New York zugreifen, liegt die Startzeit eines ftr 15:00 Uhr
angesetzten Termins bei 9:00 Uhr Durch diese Synchronisierung kénnen Sie auch
gemeinsame Termine flr Benutzer in unterschiedlichen Zeitzonen planen.

Wenn Sie lediglich auf einen Kalender zugreifen und die Termine in der Ortszeit
angezeigt werden sollen, missen Sie im Untermeni Zeitzone des Menls Ansicht die
Zeitzone dieses Kalenders wahlen. Die gednderte Zeitzone wird dann in der FuRzeile
des Anwendungsfensters angezeigt. Abbildung 5-25 zeigt die Optionen im Menu
Zeitzone.

Hinweis - Vergessen Sie nicht, nach der Rickkehr zu Ihrem eigenen Kalender
wieder die alte Zeitzone zu wahlen. Wenn Sie dies nicht tun, sind lhre Termine
untereinander und relativ zu anderen Kalendern nicht mehr konsistent.

CSTECDT MST
Canada = MSTZMDT
Chile = Mexico [
ansicht = Cuba Mideast =
Tag B EET MZ
Waoche = EST PRC
Monat B | ESTSEDT PSTEPDT |
lahr =3 Eqyvpt Paland
Factory ROC
Zeitzone CE-Eire ROk
Suchen .. ¢ F| mp741 Singapore
Cehe zu .. CHMT+10 Turkey
GMT+11 us
GMT+12 W-5sU
CMT+13 WET
1 GMT+2 africa
SMT+3 asia
GM T+ australasia
CMT+S etcetara

Abbildung 5-25 Menul Zeitzone (Ausschnitt)
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0.17

Standardeinstellungen andern

Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie folgende Standardeinstellungen des
Terminkalenders andern:

Einstellungen fir das Fenster Termin-Editor
Anzeige-Einstellungen

Zugriffsliste und Zugriffsrechte
Druckereinstellungen

Datumsformate

Diese Einstellungen sind in flinf Kategorien gegliedert, die Sie im Fenster
Eigenschaften getrennt anzeigen kdnnen.

So 6ffnen Sie das Fenster Eigenschaften:

¢

Sie kdnnen statt dessen auch den Zeiger auf den Steuer- oder Anzeigebereich des

Waéhlen Sie Bearbeiten O Eigenschaften.

Terminkalender-Fensters bewegen und die Taste Eigenschaften (Props) auf der
Sun-Tastatur drticken. Abbildung 5-26zeigt das Fenster Eigenschaften.
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&

wWarnsi

Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: %] Editor—Standardeinstellung

Editor—Standardeinstellung

Einstellungen anzeigen

Zugriffsliste und —rechte

Druckereinstellungen

Datumsformat

e e E

Senden an: cC@yenus

Min.
M,
Min.

Std.

Weitergabe: [¥] Uhrzeit und Text anzeigen

{ Anwenden ) ( Zuriicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-26

Fenster Eigenschaften

So zeigen Sie die Einstellungen einer Kategorie an:

¢ Wahlen Sie die entsprechende Option im Meni Kategorie.

Um geanderte Einstellungen wirksam zu machen, klicken Sie AUSWAHL auf der

Taste Anwenden. Damit tGbernehmen Sie jedoch immer nur die gerade angezeigten
Einstellungen. Um die Einstellungen einer anderen Kategorie zu dndern, rufen Sie

diese Kategorie auf, nehmen die gewiinschten Anderungen vor und klicken dann

wieder AUSWAHL auf Anwenden.
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Mit Zuriicksetzen verwerfen Sie Ihre Anderungen und stellen die urspriinglichen
Einstellungen wieder her. Mit Standardeinstellungen werden die nach Installation
der Anwendung geltenden Einstellungen wiederhergestellt.

5.17.1 Einstellungen flr den Termin-Editor

Die in Abbildung 5-27gezeigten Einstellungen legen fest, welche
Warnsignal-Optionen im Fenster Termin-Editor standardméaRBig aktiviert sind, welche
Postadresse(n) im Feld Senden an angezeigt wird (werden) und auf welche
Standardoption das Menl Weitergabe gesetzt ist.

& Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: [¥] Editer—Standardeinstellung

Warnsignal: Signalton 5 (7] Min,
Blinksignal 5 (7] Min.
Pop—Up g IE M i,
Post 2 (7] std

Senden an: cCl@yenus

Weitergabe: [7] Uhrzeit und Text anzeigen

§ Anwenden ) ( Zurlicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-27  Editor-Einstellungen
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So andern Sie die Warnsignal-Optionen:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf den Optionen, die aktiviert werden sollen.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf den danebenstehenden Textfeldern, und geben Sie
die Anzahl der Zeiteinheiten ein.

Die Zeiteinheit wahlen Sie Gber die neben den Textfeldern angezeigten
Meniitasten. In Abbildung 5-27sind die ersten drei Optionen aktiviert. Andern
Sie, falls gewuinscht, den Eintrag im Feld Senden an, und wahlen Sie
gegebenenfalls eine andere Standardoption fir das Meni Weitergabe.

Die geanderten Einstellungen werden wirksam, sobald Sie AUSWAHL auf der
Taste Anwenden klicken. Wenn Sie die Warnsignal-Optionen andern, gelten die
neuen Einstellungen nicht fur bereits vorhandene Termine.

5.17.2 Anzeige-Einstellungen

Mit den in Abbildung 5-28gezeigten Einstellungen legen Sie fest, mit welcher
Uhrzeit Ihr Tageskalender beginnt und endet, welches Uhrzeitformat verwendet
werden soll und welches Kalenderblatt nach dem Offnen des Terminkalenders im
Anwendungsfenster angezeigt wird. Um diese Einstellungen aufzurufen, wahlen Sie
Anzeige-Einstellungen im Meni Kategorie.
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5.17.2.1

5.17.2.2

& Terminkalender Eigenschaften: sc@yenus

Kategorie: [¥] Einstellungen anzeigen

Eenutzerkalender auf: ve nus,

Tagesgrenzen

Anfang: e ———  7:00 a.m.
Ende: e — 7:00 p.m.

Stundenanzeige: | 17 Std. | 24 St |

Standard-Ansicht: |Jahr | Monat | wWorhe | Tag |

Urspriingliche Kalenderansicht: sc@venus

{Anwenden ) ( Zurlicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-28  Anzeige-Einstellungen

Kalenderstandort dandern

Der Host-Name im Feld Benutzerkalender auf gibt an, auf welchem System sich der
Standardkalender befindet. Wenn Sie einen anderen Systemnamen eingeben, wird die
neue Kalenderadresse an den Anfang des Menis Suchhilfe gesetzt. Alle danach
geanderten Standardeinstellungen gelten fur diesen Kalender.

Tagesgrenzen andern

Mit den Schiebereglern Anfang und Ende legen Sie fest, wann Ihr Arbeitstag beginnt
und endet. Damit beeinflussen Sie gleichzeitig folgende Terminansichten und
Einstellungen:

m Tagesblatt
m Wochenibersicht im Wochenblatt
m Kalenderanzeige im Fenster Mehrere Kalender

m Start- und Endezeiten im Fenster Termin-Editor
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5.17.2.3

5.17.2.4

5.17.2.5

Die aktuellen Werte werden rechts neben den Schiebereglern angezeigt und
folgendermafen geandert:

1. Driucken Sie AUSWAHL auf der Rollbox des Schiebereglers.

2. Verschieben Sie die Box nach links oder rechts.
Dabei andert sich der rechts angezeigte Wert.

3. Sobald die gewlinschte Zeit angezeigt wird, lassen Sie AUSWAHL los.
Sie kdnnen statt dessen auch links oder rechts neben der Rollbox auf den
Schieberegler klicken. Mit jedem Mausklick setzen Sie die Zeit um eine Stunde
vor oder zurick.

Wenn die gewahlten Zeiten tberlappen, werden sie automatisch so angepafit, daf
die Endezeit mindestens eine Stunde nach der Startzeit liegt.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden, um die neuen Einstellungen wirksam
zu machen.

Uhrzeitformat andern

Fir Uhrzeiten wird standardmafig das 12-Stunden-Format verwendet, d. h. 1 Uhr
nachts wird als 1:00 a.m. und 1 Uhr nachmittags als 1:00 p.m. angezeigt. Wenn Sie
die Einstellung 24 Std. wahlen, werden statt dessen 1:00 und 13;00 angezeigt.

Um das Uhrzeitformat zu andern, klicken Sie AUSWAHL auf der gewiinschten
Einstellung. Wenn Sie danach AUSWAHL auf der Taste Anwenden klicken, wird die
neue Einstellung sofort wirksam.

Standard-Ansicht andern

Die Einstellung Standard-Ansicht gibt an, welches Kalenderblatt nach dem Offnen
des Terminkalenders angezeigt wird. Um die Einstellung zu &ndern, klicken Sie
nacheinander AUSWAHL auf dem gewinschten Feld und auf der Taste Anwenden.

Standardkalender andern

Die Einstellung Standardkalender gibt an, welcher Kalender nach dem Offnen des
Terminkalenders angezeigt wird. Um die Einstellung zu andern, geben Sie die
Adresse des neuen Kalenders in das Textfeld ein und klicken AUSWAHL auf der
Taste Anwenden.
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5.17.3

Zugriffsliste und Zugriffsrechte

Zu jedem Kalender gehort eine Zugriffsliste, Gber die der Kalendereigentiimer
festlegt, welche Benutzer auf den Kalender zugreifen und Termine einfligen,
entfernen und andern durfen. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 5.13 ,,Zugriff auf andere Kalender” auf Seite 273.

So zeigen Sie die Zugriffsliste fir Ihren Kalender an:

¢ Wahlen Sie Zugriffsliste und -rechte im Meni Kategorie.

Abbildung 5-29zeigt die Standard-Zugriffsliste.

& Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: [¥] Zugriffsliste und —rechte

Eenutzername: ( Mame hinzuft’jgen)
Eenutzername Fugriffsrechte
=
Entfernen
world E ( )
< (Liste sortieren )
/
Fugriffsrechte: | Suchen | IEinngen | | Loschen |

{_Anwenden ) ( Zurlicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-29  Zugriffsliste und Zugriffsrechte

In der Auswahlliste werden die Namen aller Benutzer angezeigt, die auf lhren
Kalender zugreifen darfen. Der Eintrag world steht fur alle Benutzer des Netzwerks.
Wenn Sie diesen Eintrag l6schen, steht Ihr Kalender nur noch den Benutzern zur
Verfiigung, die Sie explizit angeben.

Die Buchstaben in der Spalte Zugriffsrechte geben an, ob und welche Anderungen
der jeweilige Benutzer in Ihrem Kalender vornehmen darf. Sie kénnen insgesamt drei
Zugriffsberechtigungen vergeben:
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5.17.4

m B (fur Browse oder Blattern): Der Benutzer kann lhre Termine einsehen, aber nicht
andern.

m | (fUr Insert oder Einfligen): Der Benutzer kann neue Termine in lhren Kalender
eintragen.

m D (fur Delete oder Loschen): Der Benutzer kann Termine aus Ilhrem Kalender
16schen.

Wenn Sie an world weitreichendere Zugriffsrechte vergeben als an einen einzelnen
Benutzer, erhélt dieser trotzdem die Zugriffsrechte von world. Wenn Sie Benutzer
hans lediglich Leserecht erteilen, world dagegen Lese- und Einfligerecht, kann hans
trotzdem neue Termine in lhren Kalender eintragen, weil er zur Benutzergruppe
world gehort.

Damit ein Benutzer lhre Termine dndern kann, missen Sie ihm Einflige- und
Loschrecht erteilen. Die Namen in der Zugriffsliste kénnen mit der Taste Liste
sortieren alphabetisch geordnet werden.

Benutzernamen in die Zugriffsliste aufnehmen
So nehmen Sie einen Benutzer in lhre Zugriffsliste auf;

1. Geben Sie die Postadresse des Benutzers in das Feld Benutzername ein.

Sie kdnnen die Adresse im Format benutzer @ystem oder einfach den
Benutzernamen eingeben. Im letzteren Fall gelten die vergebenen
Zugriffsberechtigungen fur alle Netzwerkbenutzer dieses Namens.

Wenn in Threm Netzwerk NIS oder DNS verwendet wird, wahlen Sie das Format
benutzer@ystem . Die Domain wird hier nicht eingegeben.

2. Wabhlen Sie die Zugriffsrechte, die Sie an den Benutzer vergeben wollen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf Name hinzuftigen (siehe Abbildung 5-30).
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@ Terminkalender Eigenschaften: sc@venus
Kategorie: Zugriffzliste und —rechte
Benut - luto@al (Wame Finzuflgery— Benutzernamen in die
enutzername: pluto@all, 2 Liste aufnehmen
Eenutzername Zugriffsrechte
= Benutzernamen aus der
warld B [
B Liste entfernen
o o |
| Zugriffsliste alphabetisch
| sortieren
Zugriffsrechte: ISuchen I IEinfL'jgen I | Léschen | —— 1 Zugriffsrechte auswéhlen
{Anwenden ) ( Zuriicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-30  Aufnahme eines Benutzernamens in die Zugriffsliste
4. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden, um die Anderungen zu speichern.

5.17.5 Benutzernamen aus der Zugriffsliste 16schen

Um einen Benutzer aus der Zugriffsliste zu l6schen, markieren Sie seinen Namen
und klicken nacheinander AUSWAHL auf den Tasten Entfernen und Anwenden.

5.17.6 Zugriffsrechte andern

So andern Sie die Zugriffsrechte eines bereits in der Zugriffsliste aufgeftihrten
Benutzers:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Benutzernamen in der Zugriffsliste.

Sie kdnnen auch mehrere Benutzernamen markieren und ihre Zugriffsrechte
gesammelt andern.

2. Wabhlen Sie die Zugriffsrechte, die Sie an den (die) Benutzer vergeben wollen.
In Abbildung 5-30wird das Einfligerecht fir world durch Lese- und Einfligerecht

ersetzt.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Name hinzufigen.
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Uber diese Taste kénnen neue Benutzer hinzugefiigt und bestehende
Zugrifffsrechte geandert werden.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

5.17.7 Druckereinstellungen
So zeigen Sie die Druckereinstellungen fiir den Terminkalender an;

¢ Wahlen Sie Druckereinstellungen im Meni Kategorie.

Daraufhin erscheint das in Abbildung 5-31gezeigte Fenster.

9] Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kateqorie: EI Druckereinstellungen

Ziel: |Drucker | Datei |

Drucker: =parg

Optionen:

Ereite: 7.50 Hithe: 10.00
Position: 1.00 Zollabstand von links
1.00 Zollabstand von unten
Einheiten: 1 [a]=} Kopien: 1 [a]s}

Einschlieben

: | "IUhrzeit und Text anzeigen” Termine |

| "Nur Uhrzeit anzeigen” Termine |

| "Michts anzeigen" Termine |

{Anwenden j ( Zuriicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-31  Druckereinstellungen
In diesem Fenster kdnnen Sie folgende Einstellungen &ndern:
m Ausgabeziel (Drucker oder Druckdatei)

m Name des Druckers/der Datei und Druckoptionen
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Das Feld Optionen (siehe Abbildung 5-31) wird nur angezeigt, wenn Sie als
Ausgabeziel Drucker wahlen. In dieses Feld geben Sie systemspezifische
Druckoptionen ein.

Wenn Sie als Ausgabeziel Datei wéahlen, werden statt der Felder Drucker und
Optionen die Felder Verzeichnis und Datei angezeigt. In diese Felder geben Sie
Namen und Pfad der Datei ein, in der die Druckdaten gespeichert werden sollen.

m Breite und Hohe des Druckbereichs
m Linker und unterer Rand
m Zahl der zu druckenden Einheiten

Als Einheit wird hier das zu druckende Kalenderblatt bezeichnet: Tag, Woche,
Monat oder Jahr. Der Ausdruck beginnt immer mit der aktuell gewahlten Einheit.
Wenn gerade das Tagesblatt fiir den 13. Februar angezeigt wird und im Feld
Einheiten der Wert 3 angegeben ist, werden also die Kalenderblatter ftr den 13,
14. und 15. Februar gedruckt.

m Zahl der zu druckenden Exemplare (Kopien)
m Private Termine mit ausdrucken (ja/nein)

Nach AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden,
um die neuen Einstellungen zu Gbernehmen.

5.17.8 Datumsformat

Mit den in Abbildung 5-32gezeigten Einstellungen legen Sie fest, in welchem Format
Datumsangaben im Fenster Termin-Editor, im Feld Gehe zu des Fensters Mehrere
Kalender und im Fenster Termin-Editor angezeigt werden. Diese Einstellungen
werden folgendermalien aufgerufen:

¢ Wahlen Sie im Meni Kategorie die Option Datumsformat.
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& Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: [¥] Datumsformat

Datum-Anordnung:

MM [ TT | 1]
TT MM | 1]
HIMMTT

Datum-Trennzeichen:

Leerzeichen | /| . | -

§ Anwenden ) ( Zurlicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-32  Einstellungen fiir Datumsformate

Die Einstellung Datum-Anordnung gibt an, in welcher Reihenfolge Tag, Monat und
Jahr in Datumsfeldern angezeigt werden. Mit der Einstellung Datum-Trennzeichen
legen Sie fest, durch welches Zeichen diese Elemente getrennt werden.

Um die Einstellungen zu andern, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf der
gewinschten Option und auf der Taste Anwenden. Die neuen Einstellungen werden
sofort wirksam.

In Abbildung 5-33wird die Datumsangabe im Fenster Termin-Editor im Format
TT|MM]J) und mit dem Trennzeichen / angezeigt.

i} Terminkalender Termin-Editor: sc@venus
Alternatives Datum: 25 /4793 | Termin Aktivitdten |
Datumsformat Tag A Monat / Jahr
. . Termine
stars (] 700 | -

Abbildung 5-33  Termin-Editor mit gedndertem Datumsformat
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5.18

5.18.1

5.18.2

Kalenderblatter drucken

Uber das Menii Drucken kénnen Sie Tages-, Wochen-, Monats- und Jahresblatter
sowie Termin- und Aktivitatenlisten ausdrucken. Den Namen des Drukkers und die
Druckoptionen geben Sie im Fenster Eigenschaften an (siehe Abschnitt 5.17.7
»Druckereinstellungen” auf Seite 300).

Aktuelle Ansicht

Mit dieser Option drucken Sie die aktuell angezeigte Terminsicht.

Tagesblatt

So drucken Sie das Kalenderblatt fir den aktuellen Tag:

¢ Wahlen Sie Drucken 00 Tag O Tagesblatt.

Wenn ein anderes Tagesblatt gedruckt werden soll, klicken Sie vorher AUSWAHL
auf dem gewinschten Tag. Abbildung 5-34zeigt, in welchem Format der Tagesplan
ausgegeben wird.
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5.18.3

Hinweise zum Drucken von taglichen Termin- und Aktivitatenlisten finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.18.6 ,,Termin- und Aktivitatenlisten drucken” auf Seite 312.

Wochenblatt
So drucken Sie das Wochenblatt fir die aktuelle Woche:
+ Wahlen Sie Drucken O Woche O Wochenblatt.

Abbildung 5-35zeigt, in welchem Format Wochenbléatter ausgegeben werden.
Gedruckt wird die gesamte Terminbeschreibung, nicht nur die erste Zeile.
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1604.97 127 M

Wochenbeginn Mo, April 19 1993

Abbildung 5-35
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Hinweise zum Drucken von woéchentlichen Termin- und Aktivitatenlisten finden Sie
im Abschnitt Abschnitt 5.18.6 ,,Termin- und Aktivitatenlisten drucken” auf Seite 312.

5.18.4 Monatsblatt
So drucken Sie das Monatsblatt fir den aktuellen Monat:

+ Wahlen Sie Drucken O Monat O Monatsblatt.

Abbildung 5-36zeigt, in welchem Format Monatsblatter ausgegeben werden.
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Hinweise zum Drucken von monatlichen Termin- und Aktivitatenlisten finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.18.6 ,,Termin- und Aktivitatenlisten drucken” auf Seite 312.

5.18.5 Jahresblatt

So drucken Sie das Kalenderblatt fir das aktuelle Jahr:

+ Wahlen Sie Drucken O Jahr O Jahresblatt.

Jahresblatter kbnnen im Standard- oder Planformat (siehe Abbildung 5-37 bzw.
Abbildung 5-38) ausgegeben werden. Diese Abbildungen wurden mit einer
Randbreite von 6,35 cm gedruckt. Hinweise zu Randeinstellungen finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 5.17.7 ,,Druckereinstellungen” auf Seite 300.
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5.18.6

Termin- und Aktivitatenlisten drucken

Auler den bereits beschriebenen Kalenderblattern kénnen Sie auch Termin- und
Aktivitatenlisten fur einen Tag, eine Woche, einen Monat oder ein Jahr drucken.
Dazu gehen Sie folgendermafen vor:

1. Wahlen Sie den gewiinschten Tag oder einen Tag, der innerhalb des
gewilnschten Zeittraums (Woche, Monat oder Jahr) liegt.

2. Wabhlen Sie den Listentyp aus einem der Unterments des Menis Drucken.

5.19

5.19.1

5.19.2

Termine und Nachrichten

Wenn Sie eine Nachricht mit einer Terminanlage erhalten, kénnen Sie die Anlage auf
den Terminkalender ziehen und den Termin auf diese Weise direkt in lhren Kalender
Ubernehmen. Natirlich kdnnen Sie auch selbst eine solche Nachricht erstellen und an
andere Benutzer schicken.

¢ Wahlen Sie Anlagen hinzuftigend Termin O im Fenster Nachricht erstellen.

Terminbenachrichtigungen im Terminkalender
erstellen

Terminbenachrichtigungen lassen sich am einfachsten mit der Taste Post ... im
Fenster Mehrere Kalender des Terminkalenders erstellen. Wenn Sie AUSWAHL auf
dieser Taste klicken, wird automatisch das Fenster Nachricht erstellen ge6ffnet, in
dem alle relevanten Daten bereits eingetragen sind. Weitere Informationen zu dieser
Funktionen finden Sie im Abschnitt Abschnitt 5.13.1.7 ,,Terminbenachrichtigungen
versenden ” auf Seite 285.

Terminbenachrichtigungen in der Anwendung
Post erstellen

In der Anwendung Post kénnen Sie mit Hilfe einer Standardschablone Nachrichten
in einem Format erstellen, das vom Terminkalender akzeptiert wird. Naheres zu
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dieser Schablone finden Sie im Abschnitt Abschnitt 4.23.7 ,,Einstellungen fir
Schablonen” auf Seite 238in Kapitel 4.

Um eine Terminbenachrichtigung zu erstellen, 6ffnen Sie das Fenster Nachricht
erstellen und wahlen im Meni Anlage hinzufiigen die Option Termin. Daraufhin
erscheint das in Abbildung 5-39im Abschnitt Abbildung 5-39gezeigte Fenster.
Ergénzen Sie die Daten, falls nétig, und klicken Sie dann AUSWAHL auf der Taste
Hinzufigen. Daraufhin erscheint im Anlagenbereich des Fensters Nachricht erstellen
ein Terminsymbol, das vom Empfénger der Nachricht auf das Symbol oder
Anwendungsfenster des Terminkalenders gezogen werden kann.

Die Felder und Menis im Fenster Termin haben dieselbe Funktion wie die
gleichnamigen Steuerelemente im Fenster Termin-Editor, das in der Abbildung zu
sehen ist. Weitere Informationen zum Termin-Editor finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 5.6.1 ,,Fenster Termin-Editor” auf Seite 261\Wenn Sie ein anderes
Terminsymbol auf den Anlagenbereich des Fensters Nachricht erstellen ziehen, wird
der Inhalt des Fensters Termin automatisch aktualisiert. Mit der Taste Zurilicksetzen
stellen Sie die Daten der zuletzt hinzugeftigten Terminanlage wieder her.
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|:| Post: Nachricht erstellen

(Einschliefien w) ( Zustellen w) ( Kopfzeile w) ( Leeren ) ({(GIIEEEIIINR

Sprech

To: fa@jake rrm@saturn eh@plutg,

Subject: Termin —
Cc:

fls Anlage ist der Termin fir die nachste Prnjekthesprechun%

Anlagen: [ Datei v) ( Bearbeiten v)

L Wird gestartet ..
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5.20

Standardsymbol andern

Wenn als Symbol fur den Terminkalender ein Monatskalender angezeigt werden soll,
in dem das aktuelle Datum hervorgehoben ist (siehe Abbildung 5-40), starten Sie den
Terminkalender aus einer Kommando- oder UNIX-Shell mit dem Befehl cm -i 2 & .

April

S0 Mo Di Mi Do Fro 54l
1 2 3
4 £ & ¥ & 810
11 12 12 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 20

Abbildung 5-40  Alternatives Anwendungssymbol

5.21

Kalenderzugriff aus einer UNIX- oder
Kommando-Shell

Zur DeskSet-Umgebung gehoren drei zusatzliche Terminkalender-Programme, die
Sie aus einer UNIX- oder Kommando-Shell starten kdnnen. Diese Programme heifl3en
cm_lookup , cm_insert und cm_delete . Sie werden zum Beispiel benétigt, wenn
Sie sich von einem entfernten System aus bei Ihrem Rechner anmelden und den
eigentlichen Terminkalender nicht aufrufen kénnen.

Mit cm_lookup zeigen Sie die im Standardkalender enthaltenen Termine fur den
aktuellen Tag an. Wenn Sie den Befehl mit bestimmten Optionen eingeben, kénnen
Sie auch einen anderen Kalender, ein anderes Datum oder eine andere Terminsicht
(z. B. Woche oder Monat) anzeigen. Eine Beschreibung dieser Optionen finden Sie in
der Online-Dokumentation unter cm_lookup.

Mit cm_delete 16schen Sie Termine. Bei Aufruf des Programms erscheint eine Liste
mit den Terminen des aktuellen Tages und eine Aufforderung, die Nummer des zu
16schenden Termins einzugeben. Wenn Sie den Befehl mit bestimmten Optionen
eingeben, kénnen Sie auch einen anderen Kalender, ein anderes Datum oder eine
andere Terminsicht (z. B. Woche oder Monat) anzeigen. Informationen zu diesen
Optionen finden Sie in der Online-Dokumentation unter cm_delete.
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Mit cm_insert  tragen Sie neue Termine in lhren Kalender ein. Dieser Befehl
unterstitzt ebenfalls verschiedene Optionen, die in der Online-Dokumentation unter
cm_insert beschrieben sind.
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KAPITEL 6

Kommando-Shell, UNIX-Shell und
Konsolfenster

6.1

Dieses Kapitel enthalt Informationen Gber die Kommando-Shell, die UNIX-Shell und
das Konsolfenster (auch Konsole) genannt. Die Anwendungen sind von der
Funktionsweise her identisch, verfiigen jedoch Gber unterschiedliche Bereichmens.
Die Konsole ist eine spezielle Kommando-Shell.

Kommando-Shell und UNIX-Shell sind Terminalemulatoren, die UNIX-Befehle
verarbeiten und ausfiihren. Mit diesen Anwendungen arbeiten Sie wie mit einem
Terminal, mit dem Vorteil einer komplexen, netzwerkfahigen und fensterorientierten
Umgebung. Im Gegensatz zu einem Terminal kénnen Sie jedoch andere
Anwendungen parallel ablaufen lassen.

Diese Anwendungen unterstiitzen Sie beim:
m Zugreifen auf Manual-Seiten
m Verwenden eines Befehlszeileneditors wie vi

m Starten spezieller Prozesse und Anwendungen, die im MenU Arbeitsbereich nicht
enthalten sind

Die Konsole ist eine spezielle Kommando-Shell, in der Fehler- und Systemmeldungen
des Betriebssystems SunOS, der OpenWindows-Umgebung und einiger
Anwendungen angezeigt werden

Kommando-Shell

Die Kommando-Shell enthalt einen Rollbereich der als Befehlsinterpreter dient, in
dem Informationen beliebig bearbeitet werden kénnen. Sie kénnen auf Wunsch
zusatzlich einen Texteditor-Bereich anzeigen. Uber die Kommando-Shell kénnen Sie
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mit UNIX-Befehlen auf alle Dateien und Verzeichnisse lIhres Dateisystems zugreifen.
Dazu sollten Sie mit dem Betriebssystem und dem Aufbau des Dateisystems in
Grundziigen vertraut sein.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O Kommando-Shell, um die
Kommando-Shell aufzurufen.

Abbildung 6-1 zeigt ein gedffnetes Fenster Kommando-Shell. Das Symbol
Kommando-Shell sieht aus wie das Symbol der UNIX-Shell (siehe Abbildung 6-4).

J | Kommando—-Shell - /hinfcsh
p]utu%l

Abbildung 6-1 Fenster Kommando-Shell

Das Fenster der Kommando-Shell enthélt eine Kopfzeile mit einer Fenstersteuertaste,
einem Fenstermend, Fensterwinkeln und einem Terminal- oder Eingabebereich.

Weitere Informationen Uber diese Elemente enthélt Kapitel 1.
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6.1.1

6.1.1.1

6.1.1.2

Das Menu Terminalbereich

Neben den Standardbefehlen Bearbeiten, Suchen und Extras, die im Kapitel 3
Abschnitt 3.3.4 ,,Das Meni Bearbeiten” auf Seite 149bis Abschnitt 3.3.6 ,,Das Meni
Extras” auf Seite 152 beschrieben werden, enthalt das MenU Terminalbereich der
Kommando-Shell drei Untermenis: Historie, Datei-Editor und Rollen. Um das Men(
Terminalbereich anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf den Textbereich und
driicken MENU (beschrieben in Kapitel 3).

Das Untermenu Historie

Die Historie einer Kommando-Shell ist ein Protokoll aller in dieser Shell
eingegebenen Befehle. Sie konnen dieses Protokoll mit den Rollbalken anzeigen oder
in einer Datei speichern. Die zweite Mdoglichkeit ist hilfreich, wenn Sie komplexe
Befehlsfolgen auf Fehler priifen wollen, da Sie eine Datei in andere Anwendungen
laden oder als Teil einer Nachricht versenden kdnnen. Das Untermeni Historie
enthélt Optionen fir die Bearbeitung des Befehlprotokolls.

Mit der Option Modus legen Sie fest, ob das Protokoll im Shell-Fenster bearbeitet
werden kann. Wenn Sie Nur-Lesen wahlen, ist das Protokoll gegen versehentliche
Anderungen geschiitzt. Sie kénnen es jedoch weiterhin in einer Datei speichern und
diese Datei mit dem Texteditor bearbeiten. Wenn Sie Editierbar wahlen, 1aRt sich das
Protokoll mit den Bearbeitungsbefehlen im Menl Terminalbereich dndern. Diese
Befehle werden im Kapitel 3beschrieben.

¢ Wahlen Sie Sichern als, um das aktuelle Protokoll in eine Datei zu sichern.

Bei Auswahl dieser Option erscheint das Fenster Sichern als. Weitere Informationen
zum Sichern von Dateien enthéalt Kapitel 1.

Die Datei kdnnen Sie wie jede andere Textdatei aus dem Dateimanager in ein
Texteditor-Fenster oder in das Fenster Nachricht erstellen der Anwendung Post
ziehen konnen.

+ Wahlen Sie Protokoll 16schen, um das aktuelle Protokoll zu I6schen.

Damit wird der Protokollstatus zurlickgesetzt, so als hatten Sie die Kommando-Shell
gerade gestartet. (Die Ausgabe des UNIX-Befehls history  wird dadurch nicht
geandert.)

Das Untermenu Datei-Editor

Mit den Optionen im Untermeni Datei-Editor legen Sie fest, ob im Shell-Fenster ein
Texteditor-Bereich angezeigt wird. Wenn Sie Aktivieren wahlen, wird das Fenster in
einen Shell-Bereich und einen Editor-Bereich geteilt. Der Texteditor-Bereich ist
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beschrieben in Kapitel 3. Abbildung 6-2 zeigt eine Kommando-Shell mit aktiviertem
Datei-Editor.

J_'EI Kommando-5Shell - /binfcsh

p]utnf’é%

(Datei w) [ Ansicht v ) ( Bearbeiten v ) ( Suchen w)

Abbildung 6-2 Kommando-Shell mit Datei-Editor
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6.1.1.3

6.1.1.4

6.1.1.5

6.1.1.6

Das Untermeni Rollen

Uber dieses Menii legen Sie fest, ob im Shell-Fenster ein Rollbalken angezeigt wird.
Wenn Sie Rollen deaktivieren wahlen, verhalt sich die Kommando-Shell wie eine
UNIX-Shell.

Befehle eingeben

Uber die Kommando-Shell kénnen Sie mit UNIX-Befehlen auf alle Dateien und
Verzeichnisse Ihres Dateisystems zugreifen. Dazu sollten Sie mit dem Betriebssystem
und dem Aufbau des Dateisystems in Grundziigen vertraut sein.

Im folgenden Beispiel legen Sie mit Hilfe einiger einfacher UNIX-Befehle ein neues
Verzeichnis an. Zunachst wechseln Sie mit cd in IThr Home-Verzeichnis. Danach legen
Sie mit mkdir ein neues Verzeichnis an und kopieren dieses Verzeichnis mit cp in
ein weiteres neues Verzeichnis. Jede Befehlszeile wird mit Return abgeschlossen und
ausgefihrt.

example% cd (Dricken Sie Return)

example% mkdir Directoryl (Drucken Sie Return)

example% cp -r Directoryl Directory2 (Driicken Sie Return)

Befehlsprotokoll anzeigen

Mit den Rollbalken im Shell-Fenster konnen Sie zu Befehlen zurlickblattern, die nicht
mehr im Fenster angezeigt werden. Die Liste der seit dem Start der Kommando-Shell
eingegebenen Befehle wird auch als Befehlsprotokoll oder Historie bezeichnet.

Befehlszeile bearbeiten

Wenn Sie einen Befehl in die Kommando-Shell eingeben, kdnnen Sie wie bei einem
Texteditor in die Befehlszeile klicken, um den Textcursor zu setzen, und an dieser
Stelle Zeichen eingeben oder 16schen. Abbildung 6-3zeigt eine Befehlszeile mit
gesetztem Textcursor.
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6.1.1.7

6.1.2
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E -EI Kommando-5Shell — fbin/csh

Textcursor— ||

Befehlszeile plutos cd fhcume,l‘jaynafPrcujektS,l:ldncs,f
- N

-
r

Abbildung 6-3  Befehlszeile mit Textcursor

Text bearbeiten

Die Kommando-Shell kann auch als Texteditor anstelle von Befehlszeilen-Editoren
wie vi verwendet werden. Um in den Editormodus umzuschalten, driicken Sie
MENU auf dem Fensterbereich, ziehen auf die Option Datei-Editor und dann nach
rechts auf die Option Aktivieren. Daraufhin wird der Fensterbereich geteilt. Die
obere Halfte verhalt sich weiterhin wie eine Kommando-Shell, die untere dagegen
wie ein Texteditor.

Eine Einflhrung in die Verwendung der Texteditor-Funktionen finden Sie im
Abschnitt Texteditor.

¢ Wahlen Sie Datei-Editor 0 Deaktivieren, um den Textbereich wieder
auszublenden.

UNIX-Shell

Die UNIX-Shell ist, ebenso wie die Kommando-Shell, ein Fenster, Uber das Sie mit
dem Betriebssystem kommunizieren, auf die Dateien und Verzeichnisse Ihres
Dateisystems zugreifen und Textdateien erstellen und bearbeiten kénnen. Sie kann
far alle Shells und anderen Programme verwendet werden, die Gber eine
teletype-Standardschnittstelle (TTY) verfligen.

Die Unterschiede zwischen Kommando-Shell und UNIX-Shell sind:

m Die Kommando-Shell verfluigt standardméaRig Gber Rollbalken.
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m Fir die UNIX-Shell kann kein Text-Editor eingeblendet werden.

m Die MenuUs Terminalbereich.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O UNIX-Shell, um eine UNIX-Shell
aufzurufen.

Hinweis - Offnen Sie so viele UNIX-Shells wie Sie brauchen. Bedenken Sie jedoch,
daR Sie dabei Zugestandnisse an die Leistung des Systems machen mussen.

Abbildung 6-4 zeigt das Symbol der UNIX-Shell und Abbildung 6-5ein gedffnetes
Shell-Fenster.

fhinfcsh
Abbildung 6-4  Symbol der UNIX-Shell
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5 UNIX-Shell - Zhin/csh

bl utoss

Abbildung 6-5 Fenster der UNIX-Shell
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Das Fenster der UNIX-Shell enthélt eine Kopfzeile mit einer Fenstersteuertaste,
einem Fenstermend, Fensterwinkeln und einem Terminal- oder Eingabebereich.
Rollbalken werden standardmaRig nicht angezeigt, lassen sich bei Bedarf jedoch
einblenden. Der Textcursor ist durch einen Block-Cursor angegeben. Wenn der
Textcursor auflerhalb des Shell-Fensters liegt, werden nur die Konturen des
Block-Cursors angezeigt. Bearbeitungsschritte (z. B. Loschen eines oder mehrerer
Zeichen) sind nur in der aktuellen Zeile méglich. Sobald Sie Return driicken, werden
die Zeichen dieser Zeile als Befehl interpretiert, und der Befehl wird ausgefiihrt.
Weitere Informationen enthalt Kapitel 1.

6.1.3 Das Menu Terminalbereich

¢ Um das Meni Terminalbereich anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf den
Eingabebereich des Shell-Fensters und driicken MENU.

¢ Wahlen Sie Seitenmodus aktivieren, um Textinformationen (entsprechend dem
UNIX-Befehl more) seitenweise anzuzeigen.

Wenn im Seitenmodus keine weiteren Textzeilen auf den Bildschirm passen,
erscheint der Zeiger als Stoppzeichen (siehe Abbildung 6-6).

F—_L_L
UNIX-Shell - /bin/csh

total 144
—r¥-r-—r-- 1 SuUnuser 1340 Aug 8 10:36 30123.txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 234 Aug 8 11:00 30124.txt
-r¥-r--r-- 1 suUnuser 33 Aug 8 11:04 30125.txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 1093 Aug 2 11:10 30 27.txE
-rw-r--r-- 1 sunuser 439 Aug 8 11:12 30128, txE
-rw-r--r-- 1 sunuser BO1T Aug 8 11:14 30129.txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 373 Aug 8 11016 30131.txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 1101 Aug 8 11:20 20487.Lxt
-rw-r--r-- 1 sunuser 240 Aug 8 11:25 30499, txt
-rw-r--r-- 1 sunuser B30 Aug 8 11:27 20B92.LxE
-rw-r--r-- 1 sunuser 1189 Aug 8 11:30 30753.txt
—r¥-r-—r-- 1 sunuser 780 Aug & 11:35 30805.txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 703 Aug 8B 11:38 30853.txt

Abbildung 6-6  Zeigersymbol bei geftlltem Bildschirm

Anstatt die Zeilen Uber den oberen Bildschirmrand hinauszuschieben, halt das
Programm die Anzeige an, damit die Informationen so lange wie nétig zur
Verfligung stehen. Wenn weitere Informationen vorhanden sind, wird im Men
Terminalbereich statt Seitenmodus aktivieren das Element Weiter angezeigt.

Kommando-Shell, UNIX-Shell und Konsolfenster 325



6.2
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¢ Um die néchste Seite anzuzeigen, driicken Sie eine beliebige Taste oder wahlen
Weiter im Menu Terminalbereich.

Wenn keine weiteren Informationen mehr vorhanden sind, wird im MenU
Terminalbereich das Menuelement Seitenmodus deaktivieren angezeigt. Bei
Auswahl dieses Menlelements wird der Seitenmodus beendet.

+ Mit Kopieren im Ment Terminalbereich kopieren Sie den aktuell
hervorgehobenen Text aus dem Shell-Fenster in die Zwischenablage.

Den Inhalt der Zwischenablage kénnen Sie mit Einsetzen am Textcursor in das
Shell-Fenster einsetzen.

Mit Rollen aktivieren im Meni Terminalbereich machen Sie aus der UNIX-Shell
eine Kommando-Shell. In der Kopfzeile wird zwar weiterhin UNIX-Shell
angezeigt, das Programm verhélt sich jedoch wie eine Kommando-Shell. Siehe
Abschnitt, Abschnitt 6.1 ,,Kommando-Shell” auf Seite 317, fiir weitere Details.

Konsole

Die Konsole ist eine Kommando-Shell, in der Fehler- und Systemmeldungen des
Betriebssystems SunOS, der OpenWindows-Umgebung und einiger Anwendungen
angezeigt werden. Konsolfenster unterscheiden sich nur durch den Titel in der
Kopfzeile (KONSOLEvon Kommando-Shell-Fenstern.

Waéhrend einer Arbeitssitzung sollte nur ein Konsolfenster gedffnet sein. Wenn Sie
kein Konsolfenster gedffnet haben, werden Systemmeldungen in groBer Schrift auf
dem Bildschirmhintergrund angezeigt. Diese Meldungen kdnnen Sie mit
Aktualisieren im Unterment Dienstprogramme des Menls Arbeitsbereich entfernen.
Wenn Sie die Anwendung Konsole mehrmals aufrufen, werden Meldungen in dem
zuletzt gedffneten Fenster angezeigt. Wenn Sie im falschen Fenster nachsehen oder
ein neues Konsolfenster 6ffnen und dann das zuletzt getffnete schlieRBen, entgehen
Ihnen unter Umsténden wichtige Meldungen.
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KAPITEL 7

Uhr

Die Anwendung Uhr zeigt die Uhrzeit in einem Fenster oder in einem Symbol an.
Anzeigetyp (analog oder digital) und Zeitzone kdnnen jederzeit gedndert werden.
Daruber hinaus laBt sich die Anwendung als Stoppuhr oder Alarmgeber einsetzen.

Da die Anwendung Uhr die aktuelle Systemzeit anzeigt, missen Datum und Uhrzeit
auf Ihrem System richtig eingestellt sein. Hinweise dazu finden Sie in der
Online-Dokumentation Manual-Seite unter date .

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie die Uhr benutzen und Ihren Bedurfnissen
anpassen.

¢ Um die Uhr einzublenden, wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Uhr.

7.1

Uhr-Symbol und Anwendungsfenster

Als Uhr-Symbol wird eine analoge Uhr mit oder ohne rémische Ziffern angezeigt
(siehe Abbildung 7-1). Im Abschnitt Abschnitt 7.2 ,,Standardeinstellungen andern”
auf Seite 328erfahren Sie, wie Sie den Anzeigetyp andern.

: + + :
HE + i
i ’—-mh. + 1
HEY + i
+ *
................................ H
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Eown oo

Abbildung 7-1  Uhr-Symbole (analog und rémisch)

Wenn Sie das Uhr-Symbol 6ffnen, erscheint das in Abbildung 7-2gezeigte Fenster.
Wenn die aktuelle Zeitzone nicht der lokalen Zeitzone entspricht, wird sie unterhalb
der Uhr angezeigt.

r@ Uhr 1

Abbildung 7-2  Das Uhr-Fenster

Das Uhr-Fenster enthélt eine Kopfzeile sowie Fensterwinkel, mit denen Sie die
Abmessungen des Fensters dndern kdnnen. Die Kopfzeile 14t sich bei Bedarf auch
ausblenden. Weitere Informationen zur Anpassung der Anwendung finden Sie auf
der man page (Online-Dokumentation zu SunOS-Befehlen) fir clock.

7.2 Standardeinstellungen andern

Im Fenster Uhr-Eigenschaften kdnnen Sie anwendungsspezifische Einstellungen
andern.

1. Offnen Sie das Anwendungsfenster.
2. Rufen Sie das Fenster Uhr-Eigenschaften auf:
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1. Bewegen Sie den Zeiger auf die Uhr.

2. Dricken Sie MENU, um das Menii aufzurufen.
Das in Abbildung 7-3 gezeigte Meni wird eingeblendet.

| Uhr [

Uhr :
( Eigenschaften..)

Abbildung 7-3  Das Menu Uhr

3. Wahlen Sie Eigenschaften aus dem Mend.
Daraufhin wird das in Abbildung 7-4gezeigte Fenster eingeblendet.
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Uhr—Eigenschaften

Modell:

Symbol-Darstellung:

Digitalanzeiqe:

Anzeige—Optionen:

Feitzone:

Stoppuhr:

Weckzeit:

Befehl zur Weckzeit:

Wiederholen:

Stiindlicher Befehl:

Digital | Analog

fdnalog | Romisch

12 Stunden | 24 Stunden
Sekunden Diaturm

Lokal | Andere | [®] MET

Keine | Zurlicksetzen | Start | Stop

Einmal

Taglich

(" Bnwenden ? r:Si-:hern als Standard) (Eur[jclﬁetzen)
Solaris Bghutzerhand 97

Abbildung 7-4  Das Fenster Uhr-Eigenschaften




7.2.1

1.2.2

4. Andern Sie die Einstellungen, wie gewiinscht.
Die Eigenschaften werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

m \Wenn Sie nicht zufrieden sind mit Ihren Einstellungen, kehren Sie zur vorigen
Einstellung zurick, indem Sie AUSWAHL auf Zurtcksetzen klicken.

m \Wenn Sie die neuen Einstellungen als Standard Gbernehmen wollen, klicken Sie
AUSWAHL auf Sichern als Standard.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.
Die Uhr zeigt nun die aktuellen Einstellungen an.

Auf Digitalanzeige umschalten

In der Standardeinstellung wird im Anwendungsfenster und im Symbol eine
Analoguhr angezeigt. Um auf Digitalanzeige umzuschalten, klicken Sie im Fenster
Uhr-Eigenschaften AUSWAHL auf dem Feld Digital und danach AUSWAHL auf der
Taste Anwenden. Abbildung 7-5zeigt eine Uhr mit Digitalanzeige.

r@ Uhr T

12 e,

Abbildung 7-5 Digitalanzeige

ROomische Ziffern im Symbol

Um statt dessen rémische Ziffern anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld
Rdmisch und danach AUSWAHL auf der Taste Anwenden. Abbildung 7-6 zeigt die
beiden Symboltypen. (Digitalanzeige ist im Uhrsymbol nicht mdglich.)

Hinweis - Fur das Symbol steht keine Digitalanzeige zur Verfigung.
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Abbildung 7-6  Zifferndarstellung im Uhrsymbol

7.2.3 12- oder 24-Stunden Format

Wenn Sie auf Digitalanzeige umschalten, kénnen Sie wahlen, ob die Uhrzeit im 12-
oder 24-Stunden-Format angezeigt werden soll. StandardmaRig wird das
12-Stunden-Format verwendet, wobei die Abkiirzungen a.m. und p.m. angeben, ob
die Uhrzeit vor oder nach 12 Uhr mittags liegt. Die Uhren in Abbildung 7-7 zeigen
die gleiche Uhrzeit. Links wird das 12-Stunden-Format und rechts das
24-Stunden-Format verwendet.

= Uhr 1= Uhr T

L 2|23 22

Abbildung 7-7  12- und 24-Stunden-Format
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71.2.4 Sekunden und Datum einblenden

Wenn Sie im Fenster Uhr-Eigenschaften das Feld Sekunden markieren, erscheint im
analogen Zifferblatt ein Sekundenzeiger, und bei der Digitaluhr wird ein
Sekundenfeld eingeblendet.

Abbildung 7-8 zeigt eine Digitaluhr mit Sekundenanzeige (links wird die Uhrzeit im
12-Stunden-Format und rechts im 24-Stunden-Format angezeigt).

r‘@ Uhr T r@ Uhy 1

252D 25T

Abbildung 7-8  Digitaluhr mit Sekundenanzeige

Wenn Sie AUSWAHL auf dem Feld Datum klicken, wird unterhalb des Zifferblatts
das aktuelle Datum angezeigt (siehe Abbildung 7-9).

r‘@ Uhr g

e e

Suh Aug 1%

Abbildung 7-9  Digitaluhr mit Datumsanzeige
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7.2.5 Zeitzone andern
So schalten Sie von der lokalen Zeitzone auf eine andere Zeitzone um:

1. Offnen Sie das Fenster Uhr-Eigenschaften, wenn es noch nicht getffnet ist.
Beschreibung hierzu Abschnitt 7.2 ,,Standardeinstellungen @ndern” auf Seite 328.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Andere Abbildung 7-10.
Neben dem Feld erscheint eine verklrzte MenUtaste.

Feitzone: | Lokal | Andere EI

Abbildung 7-10  Zeitzone &ndern

3. Driicken Sie MENU auf der Meniitaste, ziehen Sie auf die gewiinschte
Zeitzone, und lassen Sie MENU los.

Abbildung 7-11 zeigt die zur Auswahl stehenden Zeitzonen. Ein nach rechts
weisender Pfeil gibt an, dal} es sich um ein Land mit mehreren Zeitzonen handelt,
die in einem Unterment zusammengefalt sind.
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(Australia. ) WET Factory

‘KLIS = lceland CET
Canada =  MET GMTO
Mexico = Poland M T+
Brazil = EET GMT-0
Chile = Turkey Zulu
Mideast = W-sU Creenwich
africa Cuba Universal
antarctica GMT UCT
asia CMT-12 UTC
australasia GMT-11 GMT
eUropE oMT-10 oMT2
northamerica GMT-9 CMT3
southamerica GMT-8 GM TS
pacificrew SGMT-7 GMTS
etcetera CMT-E GMTE
factory GMT-5 GMT?
solarg? oMT— GMTE
solargs CMT-3 SMTS
solargs oMT-2 CMTI0
usno1328 oMT-1 CMT11
usno13839 CMT+1 GMT12
Equpt SMT+2 oMT13
Libya CGMT+3 localtime
PRC oMT+H ESTSEDT
ROC CMT+5 posivrules
Hongkong SMT+E lamaica
lra oMT+7 CSTeECDT
lsrael oMT+8 MSTFMOT
lapan GMT+3 Mavajo
RO CMT+H10 PSTEPDT
Singapore CMT+11 EST
ME oMT+12 M&T
CB—Eire CMT+13 HST

Abbildung 7-11  Verfligbare Zeitzonen



4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.
Die Uhr zeigt nun die aktuelle Uhrzeit fir diese Zeitzone an.

7.2.6 Verwendung der Stoppuhr
So arbeiten Sie mit der Stoppubhr:

1. Offnen Sie das Anwendungsfenster.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf die Uhr, driicken Sie MENU, und wéhlen Sie
Eigenschaften.

3. Schalten Sie auf Digitalanzeige um.

Sie kdnnen die Stoppuhr zwar auch bei analoger Anzeige verwenden, dieser
Anzeigetyp ist jedoch weniger geeignet, da die Zeit nicht in numerischer Form
angezeigt wird.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf Zurucksetzen (siehe Abbildung 7-12).

Statt der Digitaluhr wird eine auf 00 Stunden, 00 Minuten und 00 Sekunden
zuriickgesetzte Stoppuhr angezeigt.

Stoppuhr: | Keine | Zurlicksgtzen | Start | Stop

)

Abbildung 7-12  Stoppuhr zuriicksetzen

5. Klicken Sie AUSWAHL auf Start, um mit der Zeitnahme zu beginnen.

Die Stoppuhr miR3t die Zeit in Sekunden, Minuten und Stunden (siehe Abbildung
7-13).
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1.2.7

L]
L]
-

Abbildung 7-13  Stoppuhr mit Digitalanzeige

6. Klicken Sie AUSWAHL auf Stop, um die Zeitnahme zu unterbrechen.
7. Klicken Sie AUSWAHL auf Start, um die Zeitnahme fortzusetzen.

8. Klicken Sie AUSWAHL auf Zuricksetzen, um die Stoppuhr auf Null
zuruckzusetzen.

9. Klicken Sie AUSWAHL auf Keine, um wieder die normale Uhr anzuzeigen.

Wecker-Einstellungen
¢ Wahlen Sie Uhr O Eigenschaften.

Wenn Sie eine Uhrzeit in die Felder Std und Min eingeben, wird um diese Zeit ein
akustisches Signal ausgegeben oder der im Feld Befehl zur Weckzeit angegebene
Befehl ausgefuihrt. Wenn die Anwendung Audio auf Ihrer Workstation installiert ist,
kénnen Sie beispielsweise mit folgendem Befehl festlegen, dal zur angegebenen Zeit
ein Kuckucksruf ausgegeben wird:

sh -c cat /usr/demo/SOUND/sounds/cuckoo.au > /dev/audio "

Verwenden Sie die Optionen Einmal oder Taglich, um festzulegen, wie der Weckruf
unter der vorgegebenen Zeit wiederholt werden soll. Mit der Einstellung Keine
erfolgt kein weiterer Weckruf.

Um ein sttindliches Signal zu erhalten, geben Sie einen Befehl in das Feld Stindlicher
Befehl ein. Beispiel: $HOME/clock.hourly
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Tastenbefehle

Die meisten der oben beschriebenen Einstellungen kénnen Sie &ndern, ohne das
Fenster Uhr-Eigenschaften aufrufen zu mussen. Dazu bewegen Sie den Zeiger in das
geoffnete Uhr-Fenster und geben eines der folgenden Zeichen ein:

m Mit 1 schalten Sie bei Digitalanzeige auf 12-Stunden-Format um.
m Mit 2 schalten Sie bei Digitalanzeige auf 24-Stunden-Format um.
m Mit c schalten Sie auf Analog- bzw. Digitalanzeige um.

m Mit d aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Datumsanzeige.

m Miti schalten Sie auf analoges bzw. rémisches Zifferblatt um.

m Mit s aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Sekundenanzeige.

m  Mit S zeigen Sie die Stoppuhr an. Danach kénnen Sie die Stoppuhr durch
wiederholte Eingabe von S nacheinander starten, anhalten und zurticksetzen.

m Mit c schalten Sie wieder auf regulare Zeitanzeige um.

m Mitt schalten Sie zwischen der lokalen Zeitzone und der im Fenster
Uhr-Eigenschaften gewahlten anderen Zeitzone um.

Sie kdnnen mehr als eine Uhr gleichzeitig anzeigen lassen. Dies ist sehr hilfreich,
wenn Sie eine Uhr fur die Uhrzeit und eine weitere als Stoppuhr verwenden wollen.
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KAPITEL 8

Taschenrechner

Die DeskSet-Anwendung Taschenrechner bietet eine Vielzahl von Funktionen fur die
Durchfihrung mathematischer Berechnungen. Sie kénnen zwischen vier
Funktionsgruppen wahlen (Standard, Logisch, Kaufméannisch und Wissenschaftlich),
Werte in zehn Speicherregistern ablegen und bis zu zehn eigene Funktionen und
Konstanten in Menis speichern.

Der Taschenrechner verwendet standardmaRig das Dezimalsystem und zeigt Zahlen
im Festkommaformat an. Sie kénnen jedoch auch wissenschaftliche Notation wahlen
und auf die numerische Basis (das Zahlensystem) Binar, Oktal oder Hexadezimal
umschalten.

Der Taschenrechner kann mit der Maus oder Uber die Tastatur bedient werden. Bei
Mausbedienung klicken Sie AUSWAHL auf den Tasten.

So 6ffnen Sie den Taschenrechner:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Taschenrechner.

8.1

Anwendungssymbol und
Anwendungsfenster

Abbildung 8-1 zeigt das Symbol und das Anwendungsfenster des Taschenrechners.
Das Fenster enthalt sechs Tastenreihen mit je acht Tasten. Um eine Funktion
aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf der entsprechenden Taste.
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J_.EI Taschenrechner

Taschenre:

Numerische Basis ]

DEC DEG FIX STANDARD

Anzeigemodus

Anzeigefeld

[— Funktionsmodus

Abbildung 8-1 Symbol und Anwendungsfenster des Taschenrechners

Wenn Sie das Anwendungsfenster mit Hilfe der Fensterwinkel vergroRern, kann es
einige Sekunden dauern, bis das Fenster wieder angezeigt wird.

8.2

8.2.1

340

Betriebsmodus

Der Taschenrechner unterstiitzt vier Betriebsarten. Die Nummer des aktuellen Modus
und die modusspezifischen Einstellungen werden in dem Bereich unterhalb der
Kopfzeile angezeigt.

Numerische Basis

Um die numerische Basis zu andern, driicken Sie MENU auf der Taste Base. Damit
offnen Sie das in Abbildung 8-2gezeigte Mend, in dem Sie eines der Zahlensysteme
Binar, Oktal, Dezimal oder Hexadezimal wahlen kénnen.
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Mumerische Basis

Bindr
Crktal

|, Dezimal

Hexadezimal

Moduszeile —

Abbildung 8-2  Meni Numerische Basis

Das erste Element in der Moduszeile gibt die aktuell verwendete numerische Basis
an. In Abbildung 8-2 steht DEC fiir das Dezimalsystem.

Zahlen kénnen, unabhangig von der numerischen Basis, bis zu 40 Stellen lang sein.
Wenn Sie eine groRere oder kleinere Zahl eingeben wollen, verwenden Sie die Taste
Exp, wie im Abschnitt Abschnitt 8.2.4 ,,Mathematische Funktionstasten” auf Seite
346beschrieben. Wenn Sie die numerische Basis andern, sind im numerischen
Tastenfeld nur noch diejenigen Tasten bzw. Zahlen verfiigbar, die dem aktuellen
Zahlensystem entsprechen. In Abbildung 8-2sind beispielsweise die hexadezimalen
Buchstabentasten A bis F ausgeblendet, weil sie innerhalb des Dezimalsystems nicht
verwendet werden.

Folgende Tasten sind in den verschiedenen Zahlensystemen verfligbar:
m Binar: die Ziffern 0 und 1.

m Oktal: die ziffern 0 bis 7.

m Dezimal: die Ziffern 0 bis 9.

m Hexadezimal: die Ziffern 0 bis 9 und die Buchstaben A bis F.

Abbildung 8-3 zeigt das Tastenfeld des Taschenrechners bei binarer und
hexadezimaler Basis.
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8.2.2

T IEI Ta§]

Abbildung 8-3  Binéares und hexadezimales Tastenfeld

Anzeigetyp

Wenn Sie MENU auf der Taste Disp driicken, erscheint das in Abbildung 8-4
gezeigte Men. In diesem Menu legen Sie fest, ob Ergebnisse im Festkommaformat
oder in technisch-wissenschaftlicher Notation angezeigt werden.
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:I Taschenrechner

0. 00

Anzeigetyp

Technisch

Wissenschaftlich :'~

Abbildung 8-4 Meni Anzeigetyp

Der aktuelle Anzeigetyp wird durch das dritte Element in der Moduszeile
angegeben. In Abbildung 8-4 steht FIX fir das Festkommaformat. Bei Auswahl von
Technisch oder Wissenschaftlich wird ENG bzw. SCI angezeigt. Wenn Sie eine
Festkommazahl eingeben, die nicht vollstdndig angezeigt werden kann, schaltet das
Programm automatisch auf wissenschaftliche Schreibweise um.

Funktionsgruppen

Die Funktionen des Taschenrechners sind in vier Gruppen gegliedert:
m Standard

m Kaufmannisch

m Logisch

m Wissenschaftlich

Wenn Sie MENU auf der Taste Mode driicken, wird das in Abbildung 8-5 gezeigte
Meni eingeblendet, in dem Sie auf eine andere Funktionsgruppe umschalten
kénnen. Im Modus Standard werden nur die Standardtasten verwendet. In den
anderen Modi wird ein Fenster mit weiteren Tasten eingeblendet. Informationen zu
den Sonderfunktionen des Taschenrechners finden Sie in den Abschnitten Abschnitt
8.8 ,,Kaufméannische Funktionen” auf Seite 353, Abschnitt 8.9 ,,Logische Funktionen”
auf Seite 359und Abschnitt 8.10 ,,Wissenschaftliche Funktionen” auf Seite 360.
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tandard
Kaufminnisch
Logisch
wissenschaftlich

Abbildung 8-5 Meni Mode

|:| Taschenrechner

Abbildung 8-6  Funktionsgruppen im Meni Mode
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Der aktuelle Modus ist in der Moduszeile links unter dem Anzeigfeld angegeben. In
Abbildung 8-6 ist STANDARD der aktuelle Modus.

Mathematische Funktionstasten

Der Taschenrechner verfugt tGber 12 Funktionstasten flir mathematische
Berechnungen (siehe Abbildung 8-7).

\Taschenrechner

oL Q0e+0

Abbildung 8-7 Mathematische Funktionstasten

Int zeigt den ganzzahligen Teil des aktuellen Werts an.
Frac zeigt den Nachkommateil des aktuellen Werts an.
Abs zeigt den absoluten Teil des aktuellen Werts an.

Mit +/- &ndern Sie das Vorzeichen eines Werts oder eines mit Exp eingegebenen
Exponenten.

1/x berechnet den Kehrwert der angezeigten Zahl.
x~2 quadriert die angezeigte Zahl.

% berechnet x Prozent der angezeigten Zahl, wobei x als nachster Wert eingegeben
wird. Um beispielsweise 75% von 40 zu berechnen, geben Sie 40 ein, klicken
AUSWAHL auf %, geben 75 ein und klicken AUSWAHL auf =. Das Ergebnis (30)
erscheint im Anzeigefeld.

Sqrt berechnet die Quadratwurzel des angezeigten Werts.
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m Die bei der Berechnung einer Gleichung zu beachtende Reihenfolge legen Sie mit
Klammern fest. Die in Klammern stehenden Teile der Gleichung werden zuerst
berechnet. Sie kdnnen innerhalb einer Klammer auch weitere Klammern setzen.
Vor der Berechnung wird geprift, ob alle Klammernpaare vollstandig sind.

m  Mit Exp geben Sie an, daR die als néachstes eingegebene Zahl als Exponent des
angezeigten Werts verwendet werden soll. Wenn Sie Exp wahlen, ohne vorher eine
Zahl eingegeben zu haben, wird als Mantisse der Wert 1,0 verwendet. Mit der
Taste +/- kdnnen Sie nach der Eingabe des Exponenten dessen Vorzeichen &ndern.

m Asc zeigt den ASCII-Wert eines Zeichens in der aktuell giltigen numerischen Basis
an. Bei Auswahl dieser Taste wird ein kleines Fenster eingeblendet. In das Feld
Zeichen geben Sie den gewlinschten Wert ein. Sobald Sie AUSWAHL auf der Taste
ASCII klicken, erscheint der ASCII-Wert dieses Zeichens im Anzeigefeld.

8.3

Allgemeine Funktionen

Zu den Standardfunktionen des Taschenrechners gehéren neben den oben
beschriebenen mathematischen Funktionen die in Abbildung 8-8gezeigten
allgemeinen Funktionen.

Taschenrechner 347



\Jaschenrechner

Q. 00e+0

Abbildung 8-8  Allgemeine Funktionen
m Mit Clr entfernen Sie den aktuellen Wert aus dem Anzeigefeld.

m  Mit Bsp loschen Sie das letzte Zeichen des angezeigten Werts und berechnen den
Wert neu.

m  Mit Keys schalten Sie das Tastenfeld auf Tastaturbelegung um. Auf diese Weise
konnen Sie feststellen, welche Funktion mit welchem Tastaturbefehl aktiviert wird,
und ohne Maus mit dem Taschenrechner arbeiten.

Néaheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 8.11 ,,Funktionstasten” auf Seite
361oder in der Online-Dokumentation unter calctool.

m  Mit Acc legen Sie fest, mit wie vielen Dezimalstellen Zahlen angezeigt werden. Bei
Auswahl dieser Funktion erscheint ein Meni mit den Optionen 0 bis 9. Die
Standardgenauigkeit ist 2.

m  Mit Quit verlassen Sie den Taschenrechner.
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8.4 Speicherregister

Der Taschenrechner verfugt tber zehn Speicherregister, auf die Sie mit den in
Abbildung 8-9gezeigten Tasten zugreifen.

Taschenrechner

Abbildung 8-9  Speichertasten

m  Mit Mem blenden Sie ein Fenster ein, in dem der Inhalt der zehn Speicherregister
in der aktuellen numerischen Basis und mit der aktuell gewahlten Genauigkeit
angezeigt wird.

m Mit Sto speichern Sie den aktuell angezeigten Wert in einem Register. Das
gewinschte Register wéahlen Sie im Meni Speichern.

m Mit Rcl rufen Sie den Inhalt eines Registers ab. Das gewiinschte Register wéahlen
Sie im Meni Lesen.
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m  Mit Exch ersetzen Sie den Inhalt eines Registers, das Sie im Meni Wechsel wahlen,
durch den aktuell angezeigten Wert.

¢ Um die Meniis Speichern, Lesen und Wechsel anzuzeigen, driicken Sie MENU
auf der entsprechenden Taste.

8.5 Benutzerfunktionen

Mit den in Abbildung 8-10gezeigten Tasten Con und Fun kdnnen Sie eigene
Konstanten und Funktionen erzeugen.

\ 1

Abbildung 8-10 Tasten fur die Definition von Benutzerfunktionen
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Beide Tasten sind mit einem MenU verbunden. Um das Meni einzublenden, driicken
Sie MENU auf der Taste. Bei Auswahl der ersten Men(ioption erscheint ein Fenster,
in dem Sie der Konstanten oder Funktion einen Namen und einen Wert zuordnen.
Benutzerfunktionen werden in der Datei .calctoolrc in Threm Home-Verzeichnis
gespeichert.

Nach Eingabe des Werts wird die Funktion oder Konstante in das Meni Fun bzw.
Con tbernommen und kann von dort jederzeit aufgerufen werden.

8.6

Einfache Berechnungen durchfthren

Berechnungen werden, ungeachtet der jeweils verwendeten Operatoren, immer von
links nach rechts durchgefihrt, z. B. 2 + 3 * 4 = 20. Sie kénnen die
Berechnungsreihenfolge jedoch mit Hilfe von Klammern andern. In diesem Fall wird
der in Klammern stehende Teil der Gleichung vor dem Teil auBerhalb der Klammern
berechnet, z. B. 2 + (3 * 4) = 14.

So fuhren Sie eine einfache Rechenoperation durch:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem ersten Operanden (z. B. 7).

Die Zahl erscheint rechts oben im Anzeigefeld. In Abbildung 8-1wird die Zahl 0.00
angezeigt.

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Operator (z. B. +.)

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem zweiten Operanden (z. B. 6).
Die Zahl erscheint rechts oben im Anzeigefeld.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste =.
Das Ergebnis (13) erscheint im Anzeigefeld.

Sie kdnnen Zahlen, Operatoren und einfache Funktionen auch Gber die Tastatur
eingeben. Aufllerdem kdnnen Sie mit der Taste Kopieren auf lhrer Tastatur den
Inhalt des Anzeigefelds in die Zwischenablage Ubertragen und mit der Taste
Einsetzen an einer anderen Stelle wieder einsetzen. Wenn Sie nur einen Teil der
angezeigten Daten kopieren wollen, markieren Sie den gewtnschten Teil mit den
Maustasten AUSWAHL und ANPASSEN.

Wenn eine Rechenoperation noch nicht beendet ist, wird sie zur Erinnerung in
der Zeile unterhalb der aktuellen Eingabe angezeigt.

Taschenrechner 351



8.7

352

Funktionen definieren und speichern

Wenn Sie eine neue Funktion definieren, missen Sie in das Feld Wert die
Tastaturbefehle eingeben, mit denen die verwendeten Standardfunktionen aufgerufen
werden. Die Tastaturentsprechungen der Taschenrechner-Tasten zeigen Sie mit der
Taste Keys an.

Im folgenden Beispiel definieren Sie eine Funktion, die den Inhalt zweier
Speicherregister abruft, die Werte addiert und das Ergebnis in einem anderen
Register speichert.

1. Klicken Sie AUSWAHL auf Fun, und wahlen Sie die Menuoption Funktion
eingeben ....

Das Fenster Neue Funktion wird eingeblendet.

2. Weisen Sie der Funktion im Feld Funktion Nr. eine Nummer zu.
Gultige Nummern sind 0 bis 9.

3. Geben Sie in das Feld Beschreibung einen Funktionsnamen ein (z. B.
addition ).

4. Geben Sie die Funktion in das Feld Wert ein.

In diesem Beispiel geben Sie R1+R2=S5 ein. (Rufe die Werte aus Register 1 und 2
ab, addiere sie und speichere sie in Register 5.) Eine Liste der Tastaturbefehle (wie
z. B. R und S), die Sie bei der Definition von Benutzerfunktionen verwenden
konnen, finden Sie in Tabelle 8-1.

Wenn Sie bei der Eingabe einer Benutzerfunktion eine der logischen,
kaufmannischen oder wissenschaftlichen Funktionen des Taschenrechners
verwenden wollen, muf lhre Funktion einen Befehl enthalten, mit dem in den
entsprechenden Modus gewechselt wird. Um beispielsweise den Inhalt von
Register 3 abzurufen und die Fakultat dieses Werts zu berechnen, gentigt es nicht,
R3! einzugeben, da die Fakultat erst nach dem Umschalten in den Modus
Wissenschaftlich berechnet werden kann. Verwenden Sie statt dessen R3Ms!Mb.
(Rufe den Wert aus Register 3 ab, wechsle in den Modus SCI, berechne die
Fakultat und wechsle zuriick in den Standardmodus.)

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Funktion eingeben, um die neue
Funktion in der Datei .calctoolrc zu speichern und in das Funktionsmeni
aufzunehmen.

Um die neue Funktion anzuwenden, wahlen Sie sie aus dem Funktionsmend.

Beachten Sie bei der Definition neuer Funktionen, dal Rechenoperationen von
links nach rechts bearbeitet werden, also ohne Beachtung der arithmetischen
Operatorprioritat. Bei der Berechnung von 2 + 3 * 4 gibt der Taschenrechner als
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Ergebnis den Wert 20 zuriick. Wird dieselbe Berechnung jedoch unter
Berucksichtigung der Operatorprioritat vorgenommen, lautet das Ergebnis 14. Die
Berechnungsreihenfolge wird dabei durch Klammern angegeben: 2 + (3 * 4).

8.8

8.8.1

Kaufmannische Funktionen

Abbildung 8-11 zeigt die mit kaufmannischen Funktionen belegten Tasten des
Taschenrechners. Diese Tasten werden in einem Pop-Up-Fenster angezeigt, das Sie

Uber das Menu Mode 6ffnen.

R l=1] Kaufmannischer Modus

Abbildung 8-11 Kaufmannische Funktionen

Diese Funktionen rufen Werte aus den Speicherregistern ab. Um beispielsweise die
Hohe einer Ratenzahlung zu berechnen, werden Hohe und Laufzeit des Kredits und
der Zinssatz benétigt. Diese Informationen mussen Sie in den Speicherregistern
ablegen, bevor Sie AUSWAHL auf der Funktionstaste klicken. Im Abschnitt
Abschnitt 8.4 ,,Speicherregister” auf Seite 349wird beschrieben, wie Sie Werte in

Registern speichern.

In den folgenden Funktionsbeschreibungen ist angegeben, welche Informationen bei
Aufruf der Funktion in welchen Registern vorliegen missen. Die Verwendung der

kaufméannischen Funktionen wird an Beispielen erlautert.

Ctrm: Zinsperioden

Ctrm ermittelt, wie viele Zinsperioden nétig sind, damit eine Investition bei festem
Zinssatz einen bestimmten Wert erreicht. Speichern Sie folgende Werte in den

angegebenen Registern:

m Register 0: Zinssatz/Periode
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m Register 1: Kunftiger Wert der Investition

m Register 2: Derzeitiger Wert der Investition

Beispiel:

Sie haben 8 000 DM mit einem Jahreszins von 9% bei monatlicher Aufzinsung
angelegt und mochten wissen, nach welchem Zeitraum sich der Wert lhrer Anlage
verdoppelt hat.

Register 0: 0.0075 (Monatlicher Zins = 9%/12) Register 1: 16000 (Kinftiger Wert)
Register 2: 8000 (Derzeitiger Wert)

Wenn Sie AUSWAHL auf Ctrm klicken, wird als Ergebnis 92.76 angezeigt, d. h. der
Wert lhrer Investition hat sich nach 92,76 Monaten verdoppelt.

Ddb: Degressive Abschreibung

Ddb berechnet die Abschreibungsrate fur eine Anlage und eine gegebene
Abschreibungsperiode bei degressiver Abschreibung. Speichern Sie folgende Werte in
den angegebenen Registern:

m Register 0: Kosten der Anlage
m Register 1: Restwert der Anlage
m Register 2: Nutzungsdauer in Jahren

m Register 3: Abschreibungsperiode

Beispiel:

Sie haben eine Telefonanlage fiir 8 000 DM gekauft. Die Nutzungsdauer betragt sechs
Jahre. Der Restwert nach sechs Jahren wird mit 900 DM angesetzt. Sie mochten
wissen, wie hoch der Abschreibungsbetrag im vierten Jahr ist.

Register 0: 8000 (Kosten der Anlage) Register 1: 900 (Restwert) Register 2: 6
(Nutzungsdauer) Register 3: 4 (Abschreibungsperiode)

Wenn Sie Auswahl auf Ddb klicken, wird als Ergebnis 790.12 angezeigt. Im vierten
Jahre konnen Sie also 790,12 DM abschreiben.

Fv: Kunftiger Wert

Mit Fv ermitteln Sie den kinftigen Wert einer Investition bei einer gegebenen Anzahl
gleich hoher Einzahlungen und gegebenem Zinssatz. Speichern Sie folgende
Informationen in den angegebenen Registern;
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m Register 0: Hohe der Einzahlungen
m Register 1: Zinssatz

m Register 2: Anzahl der Einzahlungen

Beispiel:

Sie wollen Gber die nachsten 20 Jahre jedes Jahr 4 000 DM auf ein Sparkonto
einzahlen. Der Zinssatz betragt 8%. Die Zinsen werden am Jahresende
gutgeschrieben. Sie zahlen den jahrlichen Betrag ebenfalls am Jahrensende ein und
mochten wissen, wie hoch Ihr Guthaben nach 20 Jahren ist.

Register 0: 4 000 (Jahrliche Einzahlung) Register 1: 0.08 (Zinssatz) Register 2; 20
(Anzahl der Zinsperioden)

Wenn Sie AUSWAHL auf Fv klicken, wird als Ergebnis 183047.86 angezeigt. lhr
Guthaben betréagt also nach 20 Jahren 183 047,86 DM.

Pmt; Darlehensraten

Mit Pmt berechnen Sie die Kosten eines Darlehens (Zins und Tilgung) pro
Zahlungsperiode. Bei den meisten Ratenkrediten erfolgen die Zahlungen am Ende
der jeweiligen Zahlungsperiode. Speichern Sie folgende Werte in den angegebenen
Registern:

m Register 0: Darlehensbetrag
m Register 1: Zinssatz/Periode

m Register 2: Laufzeit (Anzahl der Zahlungsperioden)

Beispiel:

Sie wollen eine Hypothek Gber 120 000 DM mit einer Laufzeit von 30 Jahren und
einem Jahreszins von 11% aufnehmen und mdéchten wissen, wie hoch die
monatlichen Raten sind.

Register 0: 120000 (Darlehensbetrag) Register 1: 0.00916 (Monatlicher Zins = 11,0% /
12) Register 2: 360 (Zahlungsperioden = 30 x 12)

Wenn Sie AUSWAHL auf Pmt klicken, wird als Ergebnis 1142.06 angezeigt. Sie
mussen monatlich also 1 142,06 zuriickzahlen.
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Pv: Barwert

Mit Pv ermitteln Sie den aktuellen Wert einer Investition auf Basis einer gegebenen
Zahl kinftiger Zahlungen und gegebenem Zinssatz. Speichern Sie folgende Werte in
den angegebenen Registern:

m Register 0: Hohe der Zahlungen
m Register 1: Zinssatz/Periode

m Register 2: Anzahl der Zahlungen

Beispiel:

Sie haben 1 000 000 DM in einem Preisausschreiben gewonnen. Der Gewinn wird in
Teilbetragen von jeweils 50 000 DM Uber einen Zeitraum von 20 Jahren ausbezahlt.
Sie erhalten diese Betrdge immer am Jahresende.

Sie kdnnen sich statt dessen jedoch auch fir eine einmalige Zahlung von 400 000 DM
entscheiden und mdchten wissen, welche Losung glnstiger ist.

Wenn Sie sich fur die jahrlichen Raten entscheiden, kdnnten Sie das Geld mit 9% bei
jahrlicher Aufzinsung anlegen.

Register 0: 50000 (Jahrliche Zahlung) Register 1. 0.09 (Jahreszins) Register 2: 20
(Anzahl der Zahlungsperioden)

Wenn Sie AUSWAHL auf Pv klicken, wird als Ergebnis 456427.28 angezeigt. Der
Gesamtgewinn ist also derzeit 456 427,28 DM wert. Diese Moglichkeit ist damit der
einmaligen Zahlung von 400 000 DM vorzuziehen.

Rate: Zinssatz

Mit Rate ermitteln Sie, bei welchem Zinssatz eine Investition Uber einen gegebenen
Zeitraum einen bestimmten kinftigen Wert erreicht. Speichern Sie folgende Werte in
den angegebenen Registern:

m Register 0: Kunftiger Wert
m Register 1: Derzeitiger Wert

m Register 2: Anzahl der Zinsperioden

Beispiel:

Sie haben 20 000 DM in einer Anleihe angelegt, die nach finf Jahren féllig wird. Der
Falligkeitswert betragt 30 000 DM. Die Aufzinsung erfolgt monatlich. Sie méchten
wissen, wie hoch der monatliche Zinssatz ist.
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Hinweis - Bevor Sie die Werte in die Speicherregister eingeben, sollten Sie mit Acc
eine Genauigkeit von 5 wahlen.

Register 0: 30000 (Kunftiger Wert) Register 1: 20000 (Derzeitiger Wert) Register 2: 60
(Zinsperioden = 5 x 12)

Wenn Sie AUSWAHL auf Rate klicken, wird als Ergebnis .00678 angezeigt. Der
monatliche Zinssatz liegt damit bei 0,678%, also unter 1%. Um den jéhrlichen Zinssatz
zu ermitteln, multiplizieren Sie diesen Wert mit 12. Das Ergebnis lautet 8,14%.

SIn: Lineare Abschreibung

SIn berechnet den Abschreibungsbetrag fur eine Anlage und eine gegebene
Abschreibungsperiode bei linearer Abschreibung. Bei dieser Abschreibungsmethode
werden die abschreibungsfahigen Kosten gleichmafig Gber die Nutzungsdauer
verteilt. Die Nutzungsdauer gibt an, Gber wie viele Perioden (normalerweise Jahre)
eine Anlage abgeschrieben wird. Speichern Sie folgende Werte in den angegebenen
Registern:

m Register 0: Kosten der Anlage
m Register 1: Restwert

m Register 2: Nutzungsdauer

Beispiel:

Sie haben eine Telefonanlage fiir 8 000 DM gekauft. Die Nutzungsdauer betragt sechs
Jahre. Der Restwert nach sechs Jahren wird mit 900 DM angesetzt. Sie mochten
wissen, wie hoch der jahrliche Abschreibungsbetrag ist.

Register 0: 8000 (Kosten der Anlage) Register 1: 900 (Restwert) Register 2: 6
(Nutzungsdauer)

Wenn Sie AUSWAHL auf SIn klicken, wird als Ergebnis 1183.33 angezeigt. Sie
kénnen jahrlich also 1 183,33 DM abschreiben.

Syd: Digitale Abschreibung

Syd berechnet die Héhe des Abschreibungsbetrags fiir eine Anlage und eine gegebene
Abschreibungsperiode bei digitaler Abschreibung. Bei dieser Abschreibungsmethode
(auch als arithmetisch-degressive Abschreibung bezeichnet) werden zu Beginn der
Nutzungsdauer hohere Betrdge abgeschrieben als am Ende. Die Nutzungsdauer gibt
an, Uber wie viele Perioden (normalerweise Jahre) eine Anlage abgeschrieben wird.
Speichern Sie folgende Werte in den angegebenen Registern:
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m Register 0: Kosten der Anlage
m Register 1: Restwert
m Register 2: Nutzungsdauer

m Register 3: Abschreibungsperiode

Beispiel:

Sie haben eine Telefonanlage fiir 8 000 DM gekauft. Die Nutzungsdauer betragt sechs
Jahre. Der Restwert nach sechs Jahren wird mit 900 DM angesetzt. Sie mochten
wissen, welchen Betrag Sie im vierten Jahr abschreiben kénnen.

Register 0: 8000 (Kosten der Anlage) Register 1: 900 (Restwert) Register 2: 6
(Nutzungsdauer) Register 3: 4 (Abschreibungsperiode)

Wenn Sie AUSWAHL auf Syd klicken, wird als Ergebnis 1014.29 angezeigt. Sie kénne
im vierten Jahr also 1 014,29 DM abschreiben.

Term: Zahlungsperiode

Term berechnet, wie viele Einzahlungen eines gegebenen Betrags nétig sind, um bei
gegebenem Zinssatz einen bestimmten Betrag anzusparen. Speichern Sie folgende
Werte in den angegebenen Registern:

m Register 0: Hohe der periodischen Zahlung
m Register 1: Zielbetrag

m Register 2: Zinssatz/Periode

Beispiel:

Sie zahlen jedes Jahr am Jahresende 1 800 DM auf ein Sparkonto ein. Das
Sparguthaben wird mit 11% verzinst. Die Zinsen werden jahrlich gutgeschrieben. Sie
mdochten wissen, wie lange es dauert, bis Sie Uber ein Guthaben von 120 000 DM
verfligen.

Register 0 - 1800 (H6he der periodischen Zahlung) Register 1 - 120000 (Zielbetrag)
Register 2 - 0.11 (Zinssatz/Periode)

Wenn Sie AUSWAHL auf Term klicken, wird als Ergebnis 20.32 angezeigt, d. h. Sie
bendétigen etwas mehr als 20 Jahre, um 120 000 DM anzusparen.
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Logische Funktionen

Abbildung 8-12 zeigt die mit logischen Funktionen belegten Tasten des
Taschenrechners. Diese Tasten werden in einem Fenster angezeigt, das Sie Gber das
Menu Mode 6ffnen.

=t Logik—Modus

Abbildung 8-12  Logische Funktionen

m < verschiebt den angezeigten Wert, der als 32-Bit-Ganzzahl behandelt wird, um
eine bestimmte Anzahl Stellen nach links. Bei Auswahl dieser Taste wird ein Men(
eingeblendet, in dem Sie die Anzahl der Stellen (1 bis 15) festlegen.

m > verschiebt den angezeigten Wert, der als 32-Bit-Ganzzahl behandelt wird, um
eine bestimmte Anzahl Stellen nach rechts. Bei Auswahl dieser Taste wird ein
Meni eingeblendet, in dem Sie die Anzahl der Stellen (1 bis 15) festlegen.

m &16 kirzt den angezeigten Wert auf 16-Bit-Format.
m &32 kirzt den angezeigten Wert auf 32-Bit-Format.

m Or verknipft den angezeigten Wert und den als néachstes eingegebenen Wert tber
den logischen Operator ODER. Beide Zahlen werden als 32-Bit-Ganzzahlen
behandelt.

m And verknUpft den angezeigten Wert und den als nachstes eingegebenen Wert
Uber den logischen Operator UND. Beide Zahlen werden als 32-Bit-Ganzzahlen
behandelt.

m Not verknUpft den angezeigten Wert mit dem logischen Operator NICHT.

m Xor verknUpft den angezeigten Wert und den als nachstes eingegebenen Wert Gber
den logischen Operator XODER. Beide Zahlen werden als 32-Bit-Ganzzahlen
behandelt.

m Xnor verknUpft den angezeigten Wert und den als nachstes eingegebenen Wert
Uber den logischen Operator XNODER. Beide Zahlen werden als
32-Bit-Ganzzahlen behandelt.
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Wissenschaftliche Funktionen

Abbildung 8-13 zeigt die mit wissenschaftlichen Funktionen belegten Tasten des
Taschenrechners. Diese Tasten werden in einem Fenster angezeigt, das Sie Uber das
Menu Mode 6ffnen.

= wWissenschaftlicher Modus

Abbildung 8-13  Wissenschaftliche Funktionen

m Wenn Sie MENU auf der Taste Trig driicken, erscheint ein Menii, in dem Sie die
trigonometrische Basis auf Grad, Radiant oder Gradient setzen. Die aktuelle
Einstellung wird durch zweite das Element der Moduszeile angegeben.

m  Mit Hyp aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Berechnung des hyperbolischen
Sinus, Kosinus und Tangens mit den Funktionen Sin, Cos und Tan. Ist die
Funktion aktiviert, wird in der Moduszeile HYP angezeigt.

m  Mit Inv aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Berechnung des Arkussinus,
Arkuskosinus und Arkustangens mit den Funktionen Sin, Cos und Tan. Ist die
Funktion aktiviert, wird in der Moduszeile INV angezeigt.

m e”x berechnet e hoch x, wobei als Exponent der aktuell angezeigte Wert verwendet
wird.

m 107x berechnet 10 hoch x, wobei als Exponent der aktuell angezeigte Wert
verwendet wird.

m y”x berechnet y hoch x, wobei als Basis der zuletzt eingegebene Wert und als
Exponent der als nachstes eingegebene Wert verwendet wird.

m X! berechnet die Fakultat des angezeigten Werts, wenn es sich bei diesem um eine
positive Ganzzahl handelt.

m Cos berechnet je nach Status der Funktionen Hyp und Inv den trigonometrischen
oder hyperbolischen Kosinus bzw. den Arkuskosinus des angezeigten Werts. Das
Ergebnis wird in der aktuell gewahlten Einheit (Grad, Radiant oder Gradient)
angezeigt.

m Sin berechnet je nach Status der Funktionen Hyp und Inv den trigonometrischen
oder hyperbolischen Sinus bzw. den Arkussinus des angezeigten Werts. Das
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Ergebnis wird in der aktuell gewahlten Einheit (Grad, Radiant oder Gradient)
angezeigt.

m Tan berechnet je nach Status der Funktionen Hyp und Inv den trigonometrischen
oder hyperbolischen Tangens bzw. den Arkustangens des angezeigten Werts. Das
Ergebnis wird in der aktuell gewahlten Einheit (Grad, Radiant oder Gradient)
angezeigt.

m Ln berechnet den natirlichen Logarithmus des angezeigten Werts.
m Log berechnet den dekadischen Logarithmus des angezeigten Werts.
m Rand liefert eine Zufallszahl zwischen 0,0 und 1,0.

Vor dem Starten eines neuen Taschenrechners, driicken Sie AUSWAHL auf der Taste
Standard, um die Einstellungen fur Darstellung, Basis, Betriebsmodus, Anzeigetyp,
Genauigkeit, Inhalt, Funktionen und Tastenandordnung auf Standard
zuriickzusetzen.

8.11

Funktionstasten

Alle Funktionen des Taschenrechners kdnnen auch mit einem Tastaturbefehl aktiviert
werden. Diese Funktionen und die dazugehdrigen Tastaturbefehle sind in Tabelle 8-1
aufgefihrt und in der Online-Dokumentation unter calctool  ausfuhrlich
beschrieben. Dort finden Sie auch Informationen zu den Befehlsoptionen, mit denen
der Taschenrechner gestartet werden kann, und zu verschiedenen Parametern, die
Sie in der Datei .OWdefaults oder .desksetdefaults in Threm
Home-Verzeichnis setzen kénnen.

In Klammern stehende Tastaturbefehle kénnen alternativ verwendet werden. Die
Funktion Disp kann beispielsweise mit den Tastenkombinationen De, Df, und Ds
und die Funktion Exch mit FO bis F9 aufgerufen werden.

TABELLE 8-1  Tastaturbefehle fiir Taschenrechner-Funktionen

Funktion Tastaturbefehl(e) Beschreibung
Rechenfunktionen Int Strg-i Ganzzahligen Teil
anzeigen
Frac Strg-f Nachkommateil
anzeigen
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TABELLE P-1  Tastaturbefehle flr Taschenrechner-Funktionen

(fortgesetzt)

Funktion

Tastaturbefehl(e)

Beschreibung

Abs

+/-
1/x

X2

%

Sgrt

Asc

Menufunktionen Base

Disp

Mode

Acc

Strg-u

%

Strg-a Zeichen

B [b,0,d,h]

D [e,f,s]

M [b/fl,s]

A[0-9]

Absoluten Wert
anzeigen

Vorzeichen dndern
1/aktueller Wert

Aktuellen Wert
quadrieren

X Prozent von y
(x = aktueller Wert,

y = nachster Wert)
Quadratwurzel

ASCII-Wert von
Zeichen

Zahlensystem: Binar
[b], Oktal [o],
Dezimal [d] oder
Hexadezimal [h]

Format: Technisch
[e], Festkomma [f]
oder
Wissenschaftlich [s]

Modus: Standard [b],
Kaufmannisch [f],
Logisch [I] oder
Wissenschaftlich [s]

Genauigkeit: 0 bis 9
signifikante Stellen

362 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



TABELLE P-1  Tastaturbefehle flr Taschenrechner-Funktionen

(fortgesetzt)

Funktion

Tastaturbefehl(e)

Beschreibung

Con

Fun

Rcl

Sto

Exch

# [0-9] (Standard)

F[0-9]

R[0-9]

S[0-9]

X[0-9]

Anzeige einer
Konstanten Die
Konstanten sind von
0 bis 9 numeriert
und in der Datei
.calctoolrc

definiert. Die
Standardwerte sind:

0-0,621 (kmh /
mph)

1-1,41421
(Quadratwurzel von
2)

2 -2,71828 (e)

3 - 3,14159 (pi)

4 -254 (cm / Zoll)

5 - 57,2958 (Grad /
rad)

6 - 1048576,0 (2 hoch
20)

7 - 0,0353 (Gramm /
0z)

8-0,948 (ki /
thermals)

9 -0,0610 (cm® /
Kubikzoll)

Ausfihrung einer
Funktion (0 bis 9)
aus .calctoolrc

Inhalt eines Registers
(0 bis 9) abrufen

Wert in einem
Register (0 bis 9)
speichern

Aktuellen Wert
durch Inhalt eines
Registers (0 bis 9)
ersetzen
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TABELLE P-1  Tastaturbefehle flr Taschenrechner-Funktionen  (fortgesetzt)

Funktion Tastaturbefehl(e) Beschreibung
Allgemeine Clr Loschen Anzeige l6schen
Funktionen
Bsp Korrekturtaste Letztes Zeichen
lI6schen und Wert
neu berechnen
(und) (und) Berechnungsreihenfolge
festlegen
Exp E Aktueller Wert wird
Mantisse, néchster
Wert wird Exponent
Keys k Umschalten auf
Anzeige der
Tastaturbefehle
Mem m Anzeige der
Registerinhalte
Quit q oder Q Taschenrechner
verlassen
Kaufmannische Ctrm Strg-t Zinsperiode
Funktionen
Ddb Strg-d Degressive
Abschreibung
Fv \Y; Kunftiger Wert
Pmt P Darlehensraten
Pv p Barwert
Rate Strg-r Zinssatz
Sin Strg-s Lineare

Abschreibung

Syd Strg-y Digitale
Abschreibung

Term T Zahlungsperiode
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TABELLE P-1  Tastaturbefehle flr Taschenrechner-Funktionen

(fortgesetzt)

Funktion

Tastaturbefehl(e)

Beschreibung

Logische Funktionen

Wissenschaftliche
Funktionen

<

&16

&32

Or

And

Not

Xor

Xnor

Trig

Hyp

Inv

<

T[d.g.r]

Wert nach links
verschieben

Wert nach rechts
verschieben

Auf 16-Bit-Integer
kdrzen

Auf 32-Bit-Integer
kdrzen

Aktuellen/néachsten
Wert durch ODER
verkntpfen

Aktuellen/néachsten
Wert durch UND
verkntpfen

Aktuellem Wert
logisches NICHT
zuweisen

Aktuellen/nachsten
Wert durch XODER
verkntpfen

Aktuellen/nachsten
Wert durch
XNODER
verkntpfen

Trigonometrische
Basis: Grad [d],
Gradient [g] oder
Radiant [r]

Hyperbolische
Berechnung
aktivieren/
deaktivieren

Umkehrfunktion
aktivieren/
deaktivieren
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TABELLE P-1  Tastaturbefehle flr Taschenrechner-Funktionen

(fortgesetzt)

Funktion Tastaturbefehl(e) Beschreibung

enx { e hoch x (x =
aktueller Wert)

10™x } 10 hoch x (x =
aktueller Wert)

Y™ X y x hochy (x =
aktueller Wert, y =
nachster Wert)

x! ! Fakultat des
aktuellen Werts

Cos Strg-c Kosinus des
aktuellen Werts

Sin Strg-s Sinus des aktuellen
Werts

Tan Strg-t Tangens des
aktuellen Werts

Ln N Naturlicher
Logarithmus des
aktuellen Werts

Log G Dekadischer
Logarithmus des
aktuellen Werts

Rand ? Zufallszahl von 0,0

bis 1,0
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8.12

Standardeinstellungen andern

Im Fenster Taschenrechner-Eigenschaften (siehe Abbildung 8-14) kénnen Sie das
Erscheinungsbild des Taschenrechners d&ndern. Das Fenster wird folgendermaRen
geoffnet:

¢ Driicken Sie MENU auf einer freien Stelle des Taschenrechner-Fensters (nicht
auf einer Funktionstaste), wahlen Sie in dem daraufhin erscheinenden Meni
die Option Eigenschaften, und lassen Sie MENU los.

«=1H Taschenrechner—-Eigenschaften

Darstellung: | 2D-Ansicht | 3D-Ansicht

Anzeigemodus: | Farbe | Schwarzweil}

Tastenanordnung: | Linkshiander | Rechtshiander

(Anwenden) ( Standard ) ( Zurlicksetzen )

Abbildung 8-14  Fenster Taschenrechner-Eigenschaften

m Mit Darstellung legen Sie fest, ob die Tasten des Taschenrechners zweidimensional
oder dreidimensional dargestellt werden. Da bei dreidimensionaler Darstellung
leichte Geschwindigkeitseinbufien zu verzeichnen sind, ist 2D-Ansicht die
Standardeinstellung.

m  Mit Anzeigemodus legen Sie fest, ob der Taschenrechner schwarzweil3 oder in
Farbe angezeigt wird. Farben werden nur auf einem Farbsystem unterstitzt.

m Mit Tastenanordnung legen Sie fest, ob die Zahlentasten auf der rechten oder
linken Seite angezeigt werden. Wenn Sie Rechtshéander wahlen und AUSWAHL
auf Anwenden oder Standard klicken, werden die Zahlentasten rechts angezeigt
(siehe Abbildung 8-15).
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r‘ Taschenrechner

STANDARD

Q.00

Abbildung 8-15 Tastenanordnung fiir Rechtshander

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste Standard klicken, werden die gewahlten
Einstellungen fur Darstellung, numerische Basis, Betriebsmodus, Anzeigetyp,
Genauigkeit, Inhalt, Funktionen und Tastenanordnung beim Start des
Taschenrechners jedesmal automatisch aktiviert.
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KAPITEL 9

Leistungsanzeige

Die Leistungsanzeige wurde speziell an den Anforderungen von
Anwendungsentwicklern ausgerichtet. Hiermit kénnen Sie Angaben zur Prozessor-
und Netzwerkauslastung, die Anzahl der Ein-/Ausgabe-Operationen pro
Zeitintervall und weitere leistungsspezifische Statusinformationen abrufen.

Sie kdnnen mit einer einzelnen Leistungsanzeige bestimmte Faktoren nacheinander
Uberwachen oder mit mehreren Leistungsanzeigen verschiedene Faktoren
gleichzeitig. Letzteres fiihrt allerdings zu einer Beeintrachtigung der Systemleistung.

¢ Um die Leistungsanzeige zu starten, wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme
O Leistungsanzeige.

9.1 Anzeigetypen

Abbildung 9-1 zeigt das Symbol der Leistungsanzeige.

Abbildung 9-1  Symbol der Leistungsanzeige

369



370

Die gemessenen Werte kdnnen an einer MeRskala oder in einem Diagramm
dargestellt werden. Die in Abbildung 9-2gezeigte MeRskala dhnelt einem Zifferblatt
mit zwei Zeigern.

Abbildung 9-2  Anwendungsfenster mit Zifferblatt-Anzeige

Durch die Bewegung der Zeiger wird angezeigt, wenn sich Systembedingungen
andern. Der kleine Zeiger gibt einen Durchschnittswert und der grofRer Zeiger den
aktuellen Wert an. Die Position vom GroRer Zeiger wird alle 20 Sekunden und die
des Kleinen Zeiger alle 2 Sekunden aktualisiert. Diese Standardintervalle kénnen Sie
im Fenster Eigenschaften dndern. Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 9.3 ,,Anpassung der Leistungsanzeige” auf Seite 372.

Der aktuell Gberwachte Leistungsparameter wird in der linken unteren Ecke des
Anwendungsfensters angezeigt. Der jeweilige Hochstwert erscheint in der rechten
unteren Ecke. Wird in Prozent gemessen, gibt der senkrecht stehende groRRe Zeiger
beispielsweise einen aktuellen Wert von 50 Prozent an.

Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie auf den Anzeigetyp Diagramm umschalten
(siehe Abschnitt 9.3.2 ,,Anzeige-Optionen” auf Seite 374). Bei der Diagramm-Anzeige
werden die Leistungsdaten wie auf einem Streifenschreiber dargestellt. Abbildung
9-3zeigt ein Beispiel fir den Anzeigetyp Diagramm.

intr 4848

Abbildung 9-3  Anwendungsfenster im Diagramm-Modus

Sie kdnnen zwischen den Diagrammtypen Linie (siehe Abbildung 9-3) und Gefullt
wahlen. Hinweise zur Auswahl eines Diagrammtyps finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 9.3.2 ,,Anzeige-Optionen” auf Seite 374.

Im Diagramm-Modus kann mit Hilfe der Fensterwinkel der Anzeigebereich
vergrofert werden. Abbildung 9-4zeigt ein vergréfiertes Anwendungsfenster.
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intr

B i

1EE

Abbildung 9-4  VergroéRertes Anwendungsfenster

Wenn der Diagrammtext nicht vollstandig in das Fenster paBt, wird er entsprechend
verkirzt. Um Sie darauf hinzuweisen, da nicht der gesamte Text angezeigt wird,

erscheint als letztes Zeichen ein Bindestrich (-). In diesem Fall sollten Sie das Fenster
verbreitern.

9.2 Das Menu Leistungsanzeige

Im MenU Leistungsanzeige legen Sie fest, welcher Leistungsparameter tberwacht
werden soll (siehe Abbildung 9-5). Um das Menu einzublenden, bewegen Sie den

Zeiger auf den Anzeigebereich und driicken MENU.

intr

Abbildung 9-5

Folgende Leistungsparameter kdnnen tberwacht werden:

Leistungsanzeige

( CPU anzeigen

Pakete anzeigen
Seitenwechsel anzeigen
Swap anzeigen
Interrupts anzeigen
Platte anzeigen
kantext anzeigen

#uslastung anzeigen

kEallisionen anzeigen
Fehleranzeige

Eigenschaften ..

Das Men( Leistungsanzeige
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m CPU anzeigen: Auslastung des Prozessors (in Prozent).

m Pakete anzeigen: Anzahl der pro Sekunde Ubertragenen Ethernet-Pakete.

m Seitenwechsel anzeigen: Anzahl der Seitenwechsel pro Sekunde.

m Swap anzeigen: Anzahl der pro Sekunde ausgelagerten Prozesse.

m Interrupts anzeigen: Anzahl der Gerate-Interrupts pro Sekunde.

m Platte anzeigen: Anzahl der Schreib-/Lesezugriffe pro Sekunde.

m Kontext anzeigen: Anzahl der Kontextwechsel pro Sekunde.

m Auslastung anzeigen: Anzahl der aktiven Prozesse der letzten Minute.

m Kollisionen anzeigen: Anzahl der pro Sekunde entdeckten Kollisionen.

m Fehleranzeige: Anzahl der pro Sekunde beim Paketempfang aufgetretenen Fehler.

Enthélt das Anwendungsfenster bei Auswahl einer Option nur eine Anzeige
(zifferblatt oder Diagramm), wird diese entsprechend aktualisiert. Wenn das
Anwendungsfenster mehrere Anzeigen enthélt, wird eine neue Anzeige fur den
gewahlten Leistungsparameter hinzugefugt.

9.3

372

Anpassung der Leistungsanzeige

Im Fenster Eigenschaften (siehe Abbildung 9-6) kénnen Sie die
Standardeinstellungen der Leistungsanzeige andern. Um dieses Fenster anzuzeigen,
wahlen Sie im Meni Leistungsanzeige die Option Eigenschaften oder driicken die
Taste Eigenschaften (Props) auf der Tastatur.

Leistungs-
parameter

\

Anordnung der
Skalen oder
Diagramme

Anzeigetyp — |

Intervall fur

Durchschnittswert —|

Prufintervall

Intervall fir
aktuellen Wert

—

[ Anzeige

System
[ Priifintervall

Kleiner Zeiger:

Groler Zeiger,

: | Zifferhlatt |Diagramm |

=

12, [a[+] sekunden
1 20 [a]=]) Sekunden
12 [a]¥]) Sekunden

Grafiktyp: Gefiillt

Systemmamer

Protokoell: [
Dateinamer

{ Anwenden’) { Sichern als Standard ) ( Zuriicksetzen)

L] Leistungsanzeige: Eigenschaften
[ Priifen: |CPU | | Pakete | |Seite | | Swap | | Interrupts |
| Festplatte | | kontext | |P.us|astung | | kaollisionen | | Fehler |
[ Richtung: | Horizontal |'u'ertikal |

Abbildung 9-6
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9.3.1

Uberwachungs-Optionen

Um einen Leistungsparameter zu Gberwachen, wahlen Sie die entsprechende
Einstellung im Feld Prifen und klicken AUSWAHL auf der Taste Anwenden. Die
gemessenen Werte werden auf dem Bildschirm angezeigt. Wenn Sie mehrere
Optionen wahlen, erscheinen im Anwendungsfenster entsprechend viele MelRskalen
oder Diagramme. In Abbildung 9-7werden drei Leistungsparameter gleichzeitig
Uberwacht.

'1-EIE:II'

Abbildung 9-7 Horizontal angeordnete Mel3skalen

Im Auswahlfeld Richtung legen Sie fest, ob die MelRskalen/Diagramme horizontal
oder vertikal angeordnet werden sollen. In Abbildung 9-7sind die Mel3skalen
horizontal und in Abbildung 9-8vertikal angeordnet.

Abbildung 9-8 Vertikal angeordnete MeRskalen

Die MeRskalen/Diagramme werden nicht automatisch entsprechend den
Fensterabmessungen, sondern immer auf Basis der gewahlten Richtung angeordnet.
Wenn Sie bei einer vertikalen Anordnung wie in Abbildung 9-8H6he und Breite des
Fensters so andern, daB es wie in Abbildung 9-7aussieht, sind die beiden unteren
Anzeigen verdeckt.
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9.3.2

9.3.3

374

Anzeige-Optionen

Wie bereits erwahnt, konnen Sie die gemessene Systemleistung entweder auf einer
zifferblattdhnlichen MeRanzeige oder in einem Diagramm darstellen. Die gewiinschte
Darstellungsform wahlen Sie im Auswahlfeld Anzeige. Wenn Sie danach AUSWAHL
auf Anwenden klicken, gilt die Einstellung nur fiir die aktuelle Sitzung. Um sie
permanent zu speichern, so daB sie jedesmal geladen wird, wenn Sie die
Leistungsanzeige starten, klicken Sie AUSWAHL auf Sichern als Standard.

Wenn Sie Diagramm wahlen, kénnen Sie im Feld Grafiktyp festlegen, ob ein
einfaches oder gefilltes Liniendiagramm angezeigt werden soll. Abbildung 9-9 zeigt
links ein einfaches und rechts ein geftlltes Liniendiagramm.

Kohtext 124

Kohtext 124

Abbildung 9-9  Einfaches und gefllltes Liniendiagramm

System

Sie kdnnen mit der Leistungsanzeige auch andere Netzwerksysteme Uberwachen. In
diesem Fall gehen Sie folgendermalien vor:

1. Klicken Sie im Fenster Eigenschaften AUSWAHL auf der Einstellung Entfernt.

Das Textfeld Systemname wird aktiviert.

1. Geben Sie im Textfeld den Namen des gewilinschten Systems ein.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden oder Sichern als Standard.
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Im Anwendungsfenster erscheint der Name des entfernten Systems, wie in
Abbildung 9-10 gezeigt, unterhalb des Gberwachten Parameters. Wenn Sie
AUSWAHL auf Sichern als Standard klicken, wird mit der Uberwachung des
angegebenen Systems beim Start der Leistungsanzeige automatisch begonnen.

Abbildung 9-10  Uberwachung eines entfernten Systems

Um auf Ihr eigenes System umzuschalten, klicken Sie AUSWAHL auf Lokal und
dann auf Anwenden oder Sichern als Standard.

9.34 Priufintervalle

Im Feld Prufintervall legen Sie fest, in welchen Abstéanden die Anzeige aktualisiert
wird. In den Feldern GrofRer Zeiger und Kleiner Zeiger geben Sie an, tber welchen
Zeitraum Durchschnittswert und aktueller Wert ermittelt werden. Die Standardwerte
sind 20 bzw. 2 Sekunden. Um die gednderten Einstellungen zu tGbernehmen, klicken
Sie AUSWAHL auf Anwenden oder Sichern als Standard.

Wenn Sie das Feld Protokoll markieren und im Feld Dateiname einen Namen
eingeben, werden die MeRwerte in einer Protokolldatei aufgezeichnet. Wenn Sie die
Protokolloption aktivieren, ohne einen Dateinamen einzugeben, wird eine
Protokolldatei namens perfmeter.logXXX in Threm Home-Verzeichnis angelegt.
(XXXwird durch einen eindeutigen Bezeichner ersetzt.)

Weisen Sie der Protokolldatei immer einen eindeutigen Namen zu. Wenn Sie
sichergehen wollen, daR derselbe Dateiname nicht zweimal verwendet wird, sollten
Sie die Namensvergabe dem System Uberlassen.

Achtung - Lassen Sie die Leistungsanzeige nicht langere Zeit mit aktivierter
Protokollfunktion laufen. Die Protokolldatei kénnte so grof8 werden, dal3 auf der
Festplattenpartition kein Platz mehr verfiigbar ist.
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9.4 Tastenbefehle

Die meisten Standardeinstellungen der Anwendung Leistungsanzeige kdnnen Sie
andern, ohne das Fenster Eigenschaften aufrufen zu mussen. Dazu bewegen Sie den
Zeiger in das Anwendungsfenster und geben einen der folgenden Buchstaben ein:

m  Mit d wechseln Sie die Anzeigerichtung. Wenn mehrere Anzeigen vertikal
angeordnet sind, werden sie nach Eingabe von d horizontal angeordnet und
umgekehrt.

m Mit g schalten Sie zwischen den Anzeigetypen Zifferblatt und Diagramm um.
m Mit q verlassen Sie die Anwendung Leistungsanzeige.

m Mit s schalten Sie zwischen den Grafiktypen Linie und Geftllt um.

m Mit S aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Protokolloption.

m Mitt schalten Sie zwischen Lokal und Entfernt um.
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KAPITEL 10

Drucken

Die DeskSet-Anwendung Drucken stellt eine bequeme Methode zum Ausdrucken
von Dateien dar. Drucken ist eine grafische Benutzerschnittstelle zu den
UNIX-Druckfunktionen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Dateien mit Drucken auf einem Drukker
ausgeben. Weitere Informationen zu den UNIX-Druckfunktionen finden Sie in dem
Handbuch System Administration Guide, Volume Il und dem Solaris Handbuch fir
fortgeschrittene Benutzer.

¢ Mit Arbeitsbereich 0 Programme O Drucken starten Sie die Anwendung
Drucken.

10.1 Symbole der Anwendung Drucken

Um eine Datei oder eine Nachricht zu drucken, ziehen Sie das Dateisymbol aus dem
Dateimanager bzw. die Kopfzeile der Nachricht aus der Anwendung Post auf das in
Abbildung 10-1gezeigte Symbol.
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Abbildung 10-1  Symbol der Anwendung Drucken vor und wahrend dem Drucken

Der Name des aktuellen Druckers wird unten im Symbol Drucken angezeigt. Wenn
Sie eine Datei mit Drag-and-Drop auf die Anwendung Drucken ziehen, wird in
deren FuRzeile der Name der im Ausdruck befindlichen Datei angezeigt.
Fehlermeldungen erscheinen ebenfalls dort. Auszudruckende Dateien kénnen Sie mit
Ziehen-und-Loslassen auf den Zielbereich des Fenster oder das Symbol der
Anwendung Drucken bewegen.

10.2

378

Anwendungsfenster

Im Fenster Drucken (siehe Abbildung 10-2) kénnen Sie folgende Druckoperationen
durchfuhren:

m Namen im Feld Dateiname eingeben und Drucken klicken.
m Dateien aus anderen Anwendungen in das Fenster ziehen.
m Die Zahl der zu druckenden Exemplare festlegen.

m Drucken eines Deckblatts festlegen.

m Einen verfligbaren Drucker auswahlen.

m Mit Hilfe der Taste Information (falls Ihr Systemverwalter dies so eingerichtet hat)
Informationen Uber die einzelnen Drucker anzeigen.

m Einen ausfuihrbaren Druckbefehl oder ein Druckerskript fiir die Datei angeben.
m Den Status der Druck-Warteschlange abrufen.
m Bestimmte oder alle Druckauftrage in der Warteschlange abbrechen.

m Informationen Uber Druckereigenschaften andern (z. B. Mitdrucken eines
Deckblatts, Benachrichtigung tiber Druckende, Andern der
Standarddruckmethode).
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r@ Drucken y
Zielbereich
Pfadname derzu _} i . i
ol Dateiname: /tmp/quideEAfano0Eg, I:I/ Mit Klick AUSW AHL
Kopien: 1 [&]# m__wwd der Druckvorgang
opien: 1 [2]z] nach Eingabe des
Deckblatt: [vf Dateinamens gestartet.
. Mit Klick AUSW AHL
brucker: = : wird das Fenster
Liste der verfiigbaren rucker: [mimeo | (_Information .. )\ Eigenschaften angezeigt.
Drucker ~ . .
E Mit Klick AUSW AHL
I erhalten Sie Informa-
=] tionen Uber den ausge-
wéhlten Drucker (falls
wéhrend der Installation
entsprechende Informa-
tionen eingegeben
Job GroBe(K)  Uhrzeit wurden).
Status der Druck- =
auftrage in der im'imecn—? 3 Febh 22 139:49 |
Warteschlange mineo-8 10 Feb 22 19:50 ]
mimeo-9 10 Feb 22 19:50 =]
mimea-10 9 Feb 22 19:50
mimea-11 9 Feb 22 19:50
=] Sobald Druckauftrage
ausgewahlt sind, ist
Mit Klick AUSWAHL diese Taste aktiviert,
auf Status wird der £status ) ( Druckstoppen ) und die ausgewéhlten
aktualisierte Status Druckauftrdge werden
ausgewahlter Druck- g abgebrochen.

auftrage angezeigt.
Abbildung 10-2  Das Fenster Drucken

10.3

Dateien drucken

Beim Drucken von Dateien unterscheidet man zwei Methoden:
m Eingabe des Dateinamens im Fenster Drucken
m Ziehen-und-Loslassen

Bei beiden Methoden werden wahrend des Drucks in der FulRzeile des Fensters
Statusmeldungen angezeigt. Beim Starten eines Druckauftrags oder beim
Druckerwechsel erscheinen beispielsweise die folgenden Meldungen:

1. Drucke <dateiname>

Blinkt wiederholt auf. AnschlieBend erscheint die Anzeige:
2. no entries (Keine Eintrage)

Keine Eintrage  wird nach AbschluB aller Druckauftrage angezeigt.
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10.3.1

10.3.2

Falls die entsprechenden Einstellungen vorgenommen wurden, wird nach Abschlull
des Druckauftrags ein akustisches Signal ausgegeben, und das Fenster Drucken
blinkt.

Wenn Sie eine Datei drucken wollen, die nicht im Standardformat vorliegt, missen
Sie eine andere Druckmethode verwenden. Informationen finden Sie unter Abschnitt
10.7 ,,Druckmethode in Anwendung Drucken andern ” auf Seite 386.

Eingabe des Dateinamens im Fenster Drucken

So drucken Sie eine Datei durch Eingabe des Dateinamens;

1. Geben Sie den vollstandigen Pfadnamen in das Textfeld Dateiname ein.

Wenn sich die Datei im Home-Verzeichnis befindet, geniigt die Eingabe des
Dateinamens. Andernfalls wird der Pfadname im Format verzeichnis/verzeichnis2/
dateiname eingegeben. (verzeichnisl ist das Home-Verzeichnis.)

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Drucken.

Ziehen-und-Loslassen

Sie kdnnen eine Datei aus einer anderen Anwendung auch mit Ziehen-und-Loslassen
auf das Symbol Drucken oder den Zielbereich des Fensters Drucken ziehen.

So drucken Sie eine Datei mit Ziehen-und-Loslassen:

1. Legen Sie fest, was gedruckt werden soll.
Zum Beispiel:
m Eine Datei aus dem Dateimanager.
m Eine Nachricht aus der Anwendung Post.
m Eine Anlage aus der Anwendung Post.

2. Ziehen Sie das Dateisymbol oder die Kopfzeile auf das Symbol Drucken oder
den Zielbereich des Fensters Drucken.

Weitere Dateien bzw. Kopfzeilen wéahlen Sie mit ANPASSEN aus.

3. Lassen Sie AUSWAHL los, um die Datei abzulegen.
Der Druckvorgang beginnt.
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= Drucken B
Dateiname: D\ Sobald eine Datei
[~ auf dem Zielbereich
Kopien: 1 (A= abgelegt wurde, wird
dieser schattiert dar-
Deckblatt: [ Eigenschaften .. gestellt.
Drucker: = [infermation..))
[sparc |
]
]
1
|
Joh Gribe(K)  Uhrzeit
=
]
]
i
(Status ) ¢ fruii st )
| Keine Eintrége K

Abbildung 10-3  Datei auf den Zielbereich im Fenster Drucken ziehen

10.4 Drucker auswaéhlen

Im Fenster Drucken werden in einer Auswabhlliste alle verfligbaren Drucker (in
alphabetischer Reihenfolge) aufgefuihrt. Ein eventuell eingestellter Standarddrucker
ist markiert und wird oben in der Liste angezeigt. Andernfalls ist der erste Drucker
in der Liste markiert.

So wahlen Sie einen anderen Drucker:

1. Rollen Sie in der Liste nach unten, bis der gewlinschte Drucker angezeigt wird.
2. Wabhlen Sie den Namen des gewiinschten Druckers.
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Sie kdnnen nur unter den angezeigten, verfiigbaren Druckern wahlen.
Informationen zum Hinzufiigen von Druckern finden Sie im Handbuch System

Administration Guide, Volume II.
Der Name des gewahlten Druckers wird hervorgehoben (siehe Abbildung 10-3).

10.5 Status der Druck-Warteschlange

Um den Status der Druckauftrage in der Warteschlange des aktuellen Druckers
abzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Status im unteren Fensterbereich
von Drucken. In der Auswabhlliste konnen Sie alle Dateien oder Druckauftrage (far
den ausgewahlten Drucker) nach Job, GréRe (K) und Uhrzeit anzeigen lassen (siehe
Abbildung 10-4).
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i)

Drucken

Dateiname: /tmp/guideEAAQ00EG, I:l
Covien 1__ @)
Deckblatt: [ ( Eigenschaften .. )
Drucker: : = '
[mimeo | ( Infermation ...)
]
-]
|
—
Job Grife(K)  Uhrzeit
—
[mimea-7 E Feb 22 19:43 |
mineo-g 10 Feb 22 19:50 |
mimeo-9 10 Feb 22 19:50 =
mimeo-10 9 Feb 22 19:50
mimeo-11 9 Feb 22 19:50
 — |
(Status ) ( Druck stoppen’)
L |

Abbildung 10-4  Druckauftrage in der Warteschlange

Zu jedem Eintrag in der Druckwarteschlange sind Job, GroRe (K), und Zeit
angegeben. Die Spalte Job weist jedem Auftrag in der Warteschlange eine eindeutige
Jobnummer zu. Die GroRe eines Druckauftrags kénnen Sie unter Gréfl3e erkennen.
Die Uhrzeit gibt an, wann ein Druckauftrag ausgegeben wurde. Der Druckauftrag
mit Jobnummer2 aus Abbildung 10-4wird aufgrund seiner GroRe fir das
Ausdrucken langer benétigen als der vorhergehende, da die Datei groRer ist.
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10.5.1 Druckauftrage abbrechen

Sie kdnnen bestimmte oder alle Druckauftrage aus der Warteschlange entfernen. Um
Auftrage abzubrechen, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Status, um den Inhalt der Warteschlange
anzuzeigen.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Auftrag, der abgebrochen werden soll.

Um weitere Auftrage abzubrechen, bewegen Sie den Zeiger auf diese Auftrage
und klicken AUSWAHL. Sobald ein Job ausgewahlt ist, ist die Taste Druck
stoppen aktiviert.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Druck stoppen (siehe Abbildung 10-5).

dab triubilKl  Uhresic

IIII-J ' ] L FFRERE] | -
i mEa-g i Fely 22 135 ]
ml wiEa-3 L] i 22 13234
L RETLERES 3 e 2 1855

a1 1 Fil 2 1323

Gilt nur fir aktuellen
Druckvorgang.

:.I.Iu.'] [Orack sbopga 1

o Al

Abbildung 10-5 Druckauftrag abbrechen

Hinweis - Wenn Sie einen Druckauftrag (oder mehrere) abbrechen, akzeptiert
Drucken keine weiteren Eingaben, bis der Drucker den Abbruch bestatigt. Je nach
Anzahl der gewahlten Auftrage und dem Status der Warteschlange kann es
mehrere Minuten dauern, bis die Bestatigung auf lhrem System eintrifft.

10.6 Eigenschaften andern

Im Fenster Eigenschaften der Anwendung Drucken kénnen Sie bestimmte
Druckfunktionen &ndern.

+ Kilicken Sie AUSWAHL auf der Taste Eigenschaften des Fensters Drucken.
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Abbildung 10-6 zeigt das Fenster Eigenschaften der Anwendung Drucken.

o] Drucken: Eigenschaften

Melden, wenn ALLE Jobs fertig sind: | Signalton | | Elinksignal _I_

standard-Druckmethode iibergehen: [

(Anwenden)  (Sichern als Standard ) (Zuriicksetzen )

I
Deckblatt: [

(Textfeld anzeigen.) \

Mit Klick AUSW AHL auf diesel
Markierfeld aktivieren oder
deaktivieren Sie ,Deckblatt”.

Mit Klick AUSW AHL bestimmen
—Sie, ob die Ausfuhrung aller Druc
auftrage durch ein optisches und.
oder akustisches Signal angezei¢
wird.

Mit Klick AUSWAHL legen Sie
fest, daf3 lhre eigene Druck-
methode Vorrang vor der
Standardmethode hat.

Sichert die vorgenommene Aus-

[“wahl als neue Standardeinstellun

Abbildung 10-6 Das Fenster Eigenschaften der Anwendung

Drucken

Im Fenster Eigenschaften der Anwendung Drucken kdénnen die folgenden

Eigenschaften eingestellt werden:

m Uber die Einstellung Deckblatt kénnen Sie angeben, ob lhre Druckauftrage mit
oder ohne Deckblatt (oder Vorspann-Seite) gedruckt werden sollen. Die

Einstellung Deckblatt im Anwendungsfenster Drucken hat
vorgenommenen Einstellung.

Vorrang vor der hier

Fir einzelne Druckauftrage kénnen Sie die Einstellung Deckblatt vom
Anwendungsfenster Drucken aus aktivieren oder deaktivieren. Der Umweg Uber
das Fenster Eigenschaften der Anwendung Drucken entfallt also hiermit. Uber das
Markierfeld geben Sie an, daf mit jedem Druckauftrag standardmaRig ein

Deckblatt gedruckt wird.

m Uber die Einstellung Melden, wenn ALLE Jobs fertig sind legen Sie fest, daR ein
akustisches und/oder optisches Signal den Abschluf? aller Jobs in der

Warteschlange anzeigen soll.

m Uber die Einstellung Standard-Druckmethode ibergehen legen Sie fest, daR beim
nachsten Starten der Anwendung Drucken lhre eigene Druckmethode verwendet
wird. Weitere Informationen zur Verwendung lhrer eigenen Druckmethode

finden Sie im Abschnitt Abschnitt 10.7 ,,Druckmethode in
andern ” auf Seite 386

Anwendung Drucken
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10.7

386

Druckmethode in Anwendung Drucken
andern

Hinweis - Je nach vorliegender Installation sollte Ihr Systemverwalter fur die von
Ihnen verwendeten Drucker bestimmte Druckfilter-Programme installiert haben. Sind
keine Druckfilter installiert, wird Ihr Druckauftrag nicht ausgefuihrt. Erkundigen Sie
sich bei IThrem Systemverwalter nach den ftr Ihren Drucker installierten
Filterprogrammen. Ein umfassende Auflistung aller verfigbaren Druckfilter und
Informationen Uber den Befehl Ipfilter finden Sie im Handbuch System
Administration Guide, Volume II.

Mit Hilfe der Option Standard-Druckmethode tbergehen kdnnen Sie alternative
Druckmethoden (Uber die Befehlszeile) eingeben. Soll der Ausdruck einer Datei mit
einer anderen Druckmethode (wie etwa troff) erfolgen, mussen Sie die
Standard-Druckmethode tberschreiben. Dazu mussen Sie die folgenden
Umgebungsvariablen verwenden (Auflistung mit entsprechender Bedeutung):

$FILE =Name lhrer Datei
$PRINTER/$LPDEST=Druckername
$COPIES=Anzahl der zu druckenden Exemplare
$HEADERAusdrucken eines Deckblatts mit jedem Job

Sie kdnnen mit jeder beliebigen Befehlszeilen-Druckmethode arbeiten, einschlieRlich
UNIX-Pipes und Shell-Skripts. Bei der Druckmethode muB es sich um einen
ausfuhrbaren Befehl in IThrem Pfad handeln. Um beispielsweise eine C-Quelldatei in
Schondruck C auszugeben, gehen Sie folgendermalfien vor:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Eigenschaften.

2. Klicken Sie auf der Markierbox Standard-Druckmethode Gbergehen und auf
Anwenden.
3. Geben Sie im Textfeld Druckmethode folgendes ein:

vgrind $FILE | dpost | Ip -d$PRINTER -n$COPIES -Tpostscript

4. Geben Sie den Namen der Datei in das Textfeld Dateiname ein, oder ziehen
Sie die gewinschte Datei auf das Symbol Drucken oder auf den Zielbereich
der Anwendung Drucken.
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10.7.1

Hinweis - Das SunOS 5.X-Drucksystem erkennt nicht, um welchen Dateityp es

sich bei der zu druckenden Datei handelt. Wenn Sie eine andere Druckmethode
verwenden, mussen Sie einen geeigneten Filter fiir den entsprechenden Dateityp
bereitstellen. Andernfalls wird die Datei als reine ASCII-Datei gedruckt.

Druckmethode mit Hilfe der Anwendung Binder
andern

Mit Hilfe der Anwendung Binder kdnnen Sie die bestimmten Dateitypen
zugeordnete Druckmethode ansehen und andern. Die entsprechenden Informationen
werden in einer Nicht-ASClI-Datei mit der Bezeichnung cetables im Verzeichnis
/usr/openwin/lib/cetables gespeichert und kdnnen mit Binder angesehen
werden. Sobald Sie unter Verwendung von Binder diese Datei anpassen, werden die
Informationen unter .cetables in Threm Home-Verzeichnis gespeichert.
Ausfuhrliche Informationen Gber den Einsatz von Binder finden Sie in Kapitel 16.

10.8

Anwendung Drucken von der
Befehlszeile aus starten

Wird Drucken von der Befehlszeile aus gestartet, ermittelt die Anwendung den
Standarddrucker folgendermafen:

1. Wenn Sie Drucken aus einer UNIX- oder Kommando-Shell gestartet und dabei
mit dem Argument -P einen Drucker angegeben haben, wird dieser als
Standarddrucker verwendet. Wenn Sie Drucken mit printtool -P mimeo
starten, ist mimeo Standarddrucker.

2. Wenn Sie in der Befehlszeile keinen Drucker angegeben haben, prift die
Anwendung, ob die Umgebungsvariable $PRINTER gesetzt ist (oder $LPDEST,
falls die Umgebungsvariable $PRINTER nicht gesetzt ist). Wenn ja, wird dieser
Drucker als Standarddrucker verwendet.

3. Wenn Sie in der Befehlszeile keinen Drucker angegeben haben und die
Umgebungsvariable $PRINTER (oder $LPDEST) nicht gesetzt ist, zeigt Drucken
automatisch den Standarddrucker lhres Systems an.

In einer Auswabhlliste werden alle verfligbaren Drucker aufgelistet. Drucker werden
unter /etc/lp/printers in getrennten Verzeichnissen angelegt. Um Drucker zu
Ihrer Systemkonfiguration hinzuzufligen und einzurichten oder zu l6schen, missen
Sie sich als Superuser anmelden und die Anwendung Admintool starten. Weitere
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Informationen hierzu finden Sie in den Handbichern System Administration Guide,
Volume | und System Administration Guide, Volume II.
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KAPITEL 1 1

Audio

Mit der DeskSet-Anwendung Audio kénnen Sie Audiodateien aufnehmen,
wiedergeben und bearbeiten. Audio arbeitet mit der Anwendung Audio-Steuerung
zusammen, mit der Sie die Audiokonfiguration Ihrer Workstation andern. In der
Anwendung Post stehen Audiofunktionen zum Erstellen, Senden und Empfangen
von Multimedia-Nachrichten zur Verfiigung.

11.1 Zu diesem Kapitel

Im ersten Teil dieses Kapitels wird beschrieben, wie Sie Audiodateien abspielen,
aufnehmen, editieren und speichern. Der zweite Teil ist als Referenzteil vorgesehen
und enthélt ausfihrliche Informationen zum Anwendungsfenster und den Menus
Datei, Bearbeiten und Lautstarke.

11.2 Anwendungsfunktionen

Damit Sie Audio einsetzen kdnnen, muB Ihr System zumindest mit monauraler
(einkanaliger) Audio-Hardware sowie mit einem internen oder externen
Lautsprecher und einem Mikrofon ausgertstet sein. Informationen zur
Audiofahigkeit Ihres Systems finden Sie in der Produktdokumentation.

Viele Computer unterstiitzen auch Stereo und Audiotechnologien wie CD oder DAT.
Audio erkennt automatisch, welche Audio-Hardware vorhanden ist. Welche
Anwendungsfunktionen Sie nutzen kénnen, héangt von der jeweiligen
Systemkonfiguration ab. Bei monauralen Systemen stehen einige der Steuerelemente,
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die in den folgenden Abschnitten beschrieben werden (z. B. der Schieberegler
Balance) nicht zur Verfiigung.

11.3 Bendtigtes Zubehor

Fir die Aufnahme bzw. das Erzeugen von Audiodateien kénnen Sie entweder das
mitgelieferte Mikrofon oder ein beliebiges handelsiibliches Mikrofon verwenden. Das
Mikrofon wird an die Mikrofonbuchse Ihres Computers angeschlossen.

Die Ausgabe kann entweder Uber den eingebauten Lautsprecher, Giber Kopfhorer
oder Uber Lautsprecher mit externer Stromversorgung erfolgen, die an die
Lautsprecherbuchse des Systems angeschlossen werden.

11.4 Audio starten

Die Anwendung Audio kann folgendermafen gestartet werden:
m Durch Auswahl von Arbeitsbereich 0 Programme O Audio.

m Durch Auswahl von Beifiigen 00 Sprechen im Fenster Nachricht erstellen der
Anwendung Post.

m  Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol einer Audiodatei im
Anlagenbereich der Anwendung Post.

m  Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol einer Audiodatei im
Dateimanager.

m Durch Eingabe von audiotool  in einer UNIX- oder Kommando-Shell.

Hinweise zur Befehlssyntax finden Sie in der Online-Dokumentation unter
audiotool  (1).

11.5 Anwendungsfenster

Das in Abbildung 11-1 gezeigte Audio-Fenster enthélt Steuerelemente, mit denen Sie
Audiodateien erstellen und bearbeiten.
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Abbildung 11-1  Anwendungsfenster

In der Titelzeile werden der Name der aktuell geladenen Audiodatei und der

Dateistatus angezeigt.

Mit den Mentasten im oberen Teil des Fensters bearbeiten Sie Audiodateien und
andern Audioeinstellungen wie Wiedergabe- und Aufnahmelautstérke. Die vier
Tasten im unteren Bereich des Fensters haben die gleiche Funktion wie die
Bedienungselemente eines normalen Kassettenrecorders.

11.6 Audiodateien laden und abspielen

So laden Sie eine Audiodatei:

1. Wahlen Sie Datei O Offnen.

Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 11-2gezeigte Fenster.
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" Audio: Offnen

Pfad fiir Ordner eingeben und Return driicken,

Aktueller Ordner:

|‘_.‘ Zum ndchsthéheren Ordner ..

cuckoo.au
drip.au
laugh.au
rooster.au
spacemusic.au

train.au

Anzeigen: | &lle Dateien |F\udio—Dateien |

{Sffneny) ( Abbrechen)

fusrfopenwinflib/localefdefhelp/handbooks fsounds

Datei oder Ordner selektieren und Sffnen klicken.

=
|
-

Abbildung 11-2 Laden einer Audiodatei

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Verzeichnis, in dem sich die Datei

befindet.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewilinschten Dateinamen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Offnen.

Die Datei erscheint im Audio-Fenster.

5. Driicken Sie MENU auf der Taste Lautstirke, und wéhlen Sie die Option

Wiedergabe ....
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Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 11-3gezeigte Fenster.

EI Audio—-Steuerung: Wiedergabe

Lautsprecher kopfhirer Eingang [ Aufnahn

Lautstirke Wiedergabe: 15 ———————— Sturnrmschalt
Balance: Links I—l;l:Is Rechts

Abbildung 11-3  Abspielen einer Audiodatei

Hinweis - Einige der oben gezeigten Steuerelemente werden nur bei
entsprechender Konfiguration angezeigt. Der Regler Balance erscheint
beispielsweise nur auf stereoféahigen Systemen.

6. Klicken Sie im Audio-Fenster AUSWAHL auf der Taste Play.

7. Um die Lautstarke zu andern, driicken Sie AUSWAHL auf dem Regler
Lautstarke Wiedergabe und verschieben ihn nach links oder rechts.

Wenn Sie nur einen Teil der Datei héren wollen, klicken Sie zuerst AUSWAHL
auf der Stelle, an der mit der Wiedergabe begonnen werden soll, dann
ANPASSEN auf der Stelle, an der die Wiedergabe beendet werden soll, und zum
SchluR AUSWAHL auf der Taste Play.

11.7 Audiodateien erstellen

So nehmen Sie Audiodaten auf:

1. Wenn Sie Uber Mikrofon aufnehmen, plazieren Sie das Mikrofon so dicht wie
maoglich vor der Schallquelle.
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2. Driicken Sie MENU auf der Taste Lautstérke, und wéhlen Sie die Option

Aufnahme ....
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 11-4gezeigte Fenster.

=T Audio—Steuerung: Aufnahme

Mikrofon Eingang

Dricken Sie Automatisch, um die Aufnahmelautstirke einzustellen,

IR

Lautstirke Aufnahme: 50, —— (Hutgmatigch)
Balance: Links I—l;l:Is Rechts

Lautstarke Eingangssignal: O [} .

Abbildung 11-4  Aufnahme von Audiodaten

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Mikrofon oder auf der Taste Eingang.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Automatische Aussteuerung, und

sprechen Sie drei bis funf Sekunden in das Mikrofon bzw. spielen Sie
Klangsignale von dem Gerét ein, das an den Audioeingang lhres Systems
angeschlossen ist.

Die automatische Aussteuerung ermittelt die Stérke des Eingangssignals und paft

den Aufnahmepegel entsprechend an. Mit dem Schieberegler Lautstarke
Aufnahme kdnnen Sie den Aufnahmepegel auch manuell einstellen.

5. Klicken Sie im Audio-Fenster AUSWAHL auf der Taste Rec.

Statt Rec wird nun Stop angezeigt (siehe Abbildung 11-5).
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Abbildung 11-5 Taste Rec/Stop

6. Sprechen Sie in das Mikrofon, oder schalten Sie die Musik (bzw. eine andere
Klangquelle) ein.

7. Klicken Sie AUSWAHL auf Stop, wenn Sie die Aufnahme beenden wollen.

Wenn Sie einen Fehler machen, kdnnen Sie die Aufnahme entweder mit Datei O
Neu komplett 16schen (dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden)
oder sie spater bearbeiten. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 11.9
,LJAudiodateien bearbeiten” auf Seite 397.

11.8 Audiodateien speichern

So speichern Sie lhre Aufnahme in einer neuen Audiodatei:

1. Wahlen Sie Datei O Sichern als.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 11-6gezeigte Fenster.
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Abbildung 11-6  Sichern einer Audiodatei

gespeichert werden soll.

Mit dem Rollbalken .
konnen Sie durch die
Verzeichnisliste blattern.

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Verzeichnis, in dem die Datei

Geben Sie den Dateinamen in das Feld Name ein.

Driicken Sie MENU auf der Taste Format, und wahlen Sie ein geeignetes

Dateiformat.

Das aktuelle Format wird neben der Taste angezeigt.

Klicken Sie MENU auf der Taste Komprimierung, und wahlen Sie eine

Komprimierungsmethode.

Die aktuelle Methode wird neben der Taste angezeigt.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Sichern.

Die Datei wird in dem gewahlten Verzeichnis gespeichert.
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Um den Vorgang abzubrechen, klicken Sie AUSWAHL auf Abbrechen oder

bewegen den Zeiger auf das Audio-Fenster und driicken die Taste Stop auf der
Tastatur.

Um eine geanderte Datei zu speichern, wahlen Sie Datei O Sichern.

11.9 Audiodateien bearbeiten

An der grafischen Anzeige kdnnen Sie feststellen, an welchen Stellen der Datei sich
Pausen befinden, und diese gegebenenfalls I6schen (z. B. eine lange Pause zwischen
zwei Satzen). Dazu verwenden Sie die Optionen Ausschneiden. Kopieren und
Einsetzen im Menu Datei:

1. Klicken Sie AUSWAHL am Anfang des Segments, das ausgeschnitten werden
soll.

2. Klicken Sie ANPASSEN am Ende des Segments.

Sie kdnnen statt dessen auch AUSWAHL am Anfang des Segments driicken und
mit dem Zeiger an das Ende des Segments ziehen.

Das gewahlte Segment wird hervorgehoben (siehe Abbildung 11-7).
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Audio — Melodie

(Datei v) ( Bearbeiten v) [ Lautstirke v)

Zeiger: 0:02.9

1

||:|:|:n:| Iu:us
<44 > (e
Rev Play Fuwrd Rec

T

Lange: (07,9 [0

Abbildung 11-7  Auswahl eines Audiosegments

3. Waéhlen Sie Bearbeiten 0 Ausschneiden.
Das Segment wird aus der Datei entfernt und in die Zwischenablage Ubertragen.

4. Wenn Sie das Segment an einer anderen Stelle einsetzen wollen, klicken Sie

AUSWAMHL auf der Zielposition.

5. Wahlen Sie Bearbeiten O Einsetzen.

Das ausgeschnittene Segment wird an der gewahlten Position eingefiigt (siehe

Abbildung 11-8).
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Abbildung 11-8 Einsetzen eines Audiosegments

11.9.1 Bearbeitungsschritte rtickgangig machen

¢ Mit Bearbeiten O Zurtiicknehmen kénnen Sie den jeweils letzten
Bearbeitungsschritt riickgédngig machen.

11.9.2 Tips fur die Bearbeitung von Audiodateien

m  Wie genau Sie ein Segment auf der Anzeigeflache markieren kdnnen, richtet sich
nach der Lange der Datei und der Grol3e des Fensters. WWenn Sie das
Anwendungsfenster vergroRern, werden mehr Details angezeigt.

m Haufig kann die Bearbeitung durch mehrmaliges Starten von Audio erleichtert
werden. Wenn Sie beispielsweise einen kleinen Ausschnitt einer umfangreichen
Datei bearbeiten wollen, kénnen Sie ein Segment auswahlen, das etwas groRer als
dieser Ausschnitt ist, es auf die Anzeigeflache eines zweiten Audio-Fensters
kopieren und das Fenster vergroBern. Damit verbessern Sie die Auflésung und
kdnnen den Ausschnitt sehr viel praziser editieren. Nach Abschlu® der
Anderungen kopieren Sie den Ausschnitt in die Datei im ersten Audio-Fenster
zurick.
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m Durch Offnen mehrerer Anwendungsfenster kénnen Sie auRerdem mehrere
Audiodateien und/oder -segmente zu einer Datei zusammenfassen.

11.10

Gesprochene Nachrichten versenden

In der Anwendung Post kénnen Sie mit Beifiigen O Sprechen im Fenster Nachricht
erstellen eine gesprochene Nachricht aufnehmen, die automatisch mit der
Anwendung Audio und einem Audiosymbol verbunden wird. Diese Nachricht kann
dann als Anlage mit einer herkbmmlichen Nachricht versendet und vom Empfanger
mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Dateisymbol abgespielt werden.
Ausfuhrliche Informationen zu der Anwendung Post finden Sie in Kapitel 4.

So erstellen Sie eine Audiodatei als Anlage zu einer Nachricht;
1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Erstellen im Kopfzeilenfenster der
Anwendung Post, und adressieren Sie die Nachricht.

2. Wabhlen Sie Beifugen O Sprechen.

Das Audio-Fenster wird geodffnet (siehe Abbildung 11-9). Die Taste Fertig erscheint
nur, wenn Sie Audio Uber die Anwendung Post starten.
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Abbildung 11-9  Offnen des Audio-Fensters im Fenster Nachricht erstellen

1. Nehmen Sie lhre Nachricht auf. Lesen Sie dazu den Abschnitt Abschnitt 11.7
LJAudiodateien erstellen” auf Seite 393.

2. Bearbeiten Sie die Aufnahme (falls nétig) wie im Abschnitt Abschnitt 11.9
LJAudiodateien bearbeiten” auf Seite 397beschrieben.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Fertig.
Die Audiodatei erscheint als Symbol im Anlagenbereich (siehe Abbildung 11-10).

Wenn Sie eine bereits vorhandene Audiodatei als Anlage versenden wollen,
ziehen Sie die Datei aus dem Zielbereich des Audio-Fensters in den
Anlagenbereich des Fensters Nachricht erstellen.
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r' Post: Nachricht erstellen
(EinschlieBen w) ( Zustellen w) { Kopfzeile w) ( Leeren) ( Anlagen beif

To: audiotest

Subject: audiotest-Date]
Cc:

Beigefigt ist eine Audio-Dateis

Anlagen: (" Datei v) ( Bearbeiten v) 1 Anlar

1- [
L

audio-file

1

Abbildung 11-10 Audiodatei als Anlage einer Nachricht
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4. Geben Sie, falls gewiinscht, einen Kommentar in den Textbereich ein.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Zustellen.

11.11  Gesprochene Nachrichten abspielen

Wenn der Empfanger der Nachricht mit OpenWindows arbeitet und seine
Workstation Uber einen eingebauten oder externen Lautsprecher verfligt, kann er die
Audiodatei folgendermafen abspielen:

1. Offnen Sie die Anwendung Post.

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht, mit der die
Audiodatei versendet wurde.

Die Nachricht wird im Fenster Nachricht lesen angezeigt.

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Symbol der Audiodatei im
Anlagenbereich.

Die Audiodatei wird getffnet und abgespielt.

11.12 Referenzteil

In diesem Teil werden die Steuerelemente der Anwendung Audio beschrieben.

11.13 Anwendungsfenster

Abbildung 11-11 zeigt den Inhalt des Anwendungsfensters.
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Aktuelle Auswahl
Cursor- und Zeigerposition

Wiedergabe-/Aufnahmezeiger Dateiname Zielbereich
|
! Audio — Melodie N
- : m Cursor 0:00.0
(Datei w) { Beafbeiten v ( Lalitstirke v Zeiger 0007
Anzeigeflache 1 ’ —1
1 [ ] 1
Cursor =ﬁ L | :' 1
|u:un — s /]
—1
|
1
«| > |>] |@ =
I
Rev Play Fwrd Rec —1
L La&nge; 02,2 [lgil:li:l(:l.ﬁl]'_r
Statusbereich Segmentgrenze Dateilange Auswahllange
Pause Klangsegment Pegelanzeige

Abbildung 11-11  Audio-Fenster

11.13.1  Audio-Symbol

Wenn Sie das Anwendungsfenster schlieen, erscheint das in Abbildung 11-12
gezeigte Symbol. Um das Fenster wieder zu 6ffnen, doppelklicken Sie AUSWAHL
auf dem Symbol.

Abbildung 11-12  Audio-Symbol
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11.13.2

11.13.3

11.13.4

Anzeigeflache

Auf der Anzeigeflache werden Audiodaten grafisch dargestellt. Audiosignale
erscheinen in Form von rechteckigen Bandern und Pausen als diinne horizontale
Linien.

Audiodaten lassen sich ebenso wie andere Objekte in der OpenWindows-Umgebung
mit AUSWAHL und ANPASSEN auswaéhlen. Einzelne Signal- und Pausensegmente
kénnen mit einem Doppelklick AUSWAHL ausgewahlt werden. Durch Klicken mit
ANPASSEN kann die Auswahl bis zur jeweils nachsten Segmentgrenze erweitert
werden. Mit einem Dreifachklick AUSWAHL waéhlen Sie die gesamte Datei aus.

Die Datei in Abbildung 11-11enthalt Audiosignale und Pausen. Wenn Sie ein
bestimmtes Segment auswahlen und AUSWAHL auf Play klicken, wird nur das
selektierte Segment wiedergegeben.

Die gewahlten Daten kénnen in andere Anwendungen Ubertragen werden (z. B. in
den Dateimanager oder in die Anwendung Post). Durch mehrmaliges Starten von
Audio kdnnen Sie Audiodaten aus mehreren Dateien zusammenfiihren oder grof3e
Dateien in kleinere aufteilen. Das Versenden von Audiodateien als Anlage einer
Nachricht wird auf Abschnitt 11.10 ,,Gesprochene Nachrichten versenden” auf Seite
400und in Kapitel 4, beschrieben.

Cursor und Zeigerposition

Die Position des Cursors und des Positionszeigers wird im Format MM:SS.d
(Minuten:Sekunden:Zehntelsekunden) angezeigt. Wenn Sie den Cursor auf die
Anzeigeflache bewegen, erscheint er als diinne vertikale Linie. Gleichzeitig wird die
Positionsanzeige aktualisiert. In Abbildung 11-11befindet sich der Cursor an der
Position 0:01.4, also fast am Anfang der Datei.

Die Zeigerposition gibt an, wo sich der Wiedergabe-/Aufnahmezeiger gerade
befindet. Der Positionszeiger steht immer auf den aktuell wiedergegebenen oder
aufgenommenen Daten bzw. zeigt, an welcher Stelle die Wiedergabe oder Aufnahme
beginnt, wenn Sie die entsprechende Taste wahlen. Wenn Sie AUSWAHL auf der
Anzeigeflache klicken, springt der Zeiger an die Cursorposition.

Zielbereich

Der Zielbereich befindet sich in der rechten oberen Ecke des Audio-Fensters. Wenn
Sie Audiodaten auf diesen Bereich ziehen (z. B. eine Audiodatei aus dem
Dateimanager), werden die aktuell auf der Anzeigeflache befindlichen Daten durch
die neuen Daten ersetzt.

Sie kdnnen Audiodaten auch direkt auf die Anzeigeflache ziehen. In diesem Fall
werden sie an der aktuellen Zeigerposition eingefiigt. Wenn Daten auf der
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Anzeigeflache ausgewahlt (hervorgehoben) sind, werden sie durch die neu
eingefligten Daten ersetzt.

Um die aktuell geladene Audiodatei in eine andere Anwendung zu kopieren,
dricken Sie AUSWAHL auf dem Zielbereich und ziehen das Dateisymbol an die
gewinschte Position.

11.13.5 Pegelanzeige

Die Pegelanzeige ist nur wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme einer Datei aktiv.
Auf Farbbildschirmen besteht die Anzeige aus griinen und roten Feldern. Bei einer
Aufnahme sollten in der Regel 5 bis 7 Felder griin sein. Werden Uber einen langeren
Zeitraum nur rote Felder angezeigt, ist der Aufnahmepegel zu hoch.

11.13.6  Statusinformationen

In der linken unteren Ecke des Audio-Fensters werden Status- und Fehlermeldungen
(z. B. das aktuelle Audioformat) angezeigt.

In der rechten unteren Fensterecke ist die Lange der aktuellen Datei angegeben (z. B.
Lange: 0:08.5 ). Wenn Sie ein Segment auswahlen, erscheint daneben in eckigen
Klammern die Segmentlange (z. B. Lange: 0:08.5 [0:00.9] ). Wenn Sie die
Aufnahmetaste (Rec) drticken, wird in den Klammern die Lénge der neu
aufgenommenen Daten angezeigt. Dieser Wert wird wahrend der Aufnahme standig
aktualisiert.

11.13.7  Taste Rev (Zuruckspulen)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste Rev klicken und auf der Anzeigeflache keine
Daten ausgewahlt sind, springt der Wiedergabezeiger Segment ftr Segment zurick,
bis er den Anfang der Datei erreicht.

Sind Daten ausgewahlt, bleibt der Zeiger am Anfang der Auswahl stehen.

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste dricken, wird die Datei mit erhdhter
Geschwindigkeit rickwarts abgespielt, bis Sie AUSWAHL loslassen oder der
Dateianfang bzw. der Anfang der aktuellen Auswahl erreicht ist.

11.13.8  Taste Play (Wiedergabe)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste Play klicken, wird die Audiodatei von der
aktuellen Zeigerposition bis zum Ende abgespielt. Steht der Zeiger am Ende der
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Datei oder der aktuellen Auswahl, springt er vor der Wiedergabe automatisch an
den Datei- oder Auswahlanfang zurick.

Wenn Sie auf Play klicken, erscheint statt dessen die Taste Stop, mit der Sie die
Wiedergabe beenden kénnen.

Wenn Sie im Fenster Eigenschaften die Einstellung Automatische Wiedergabe bei
Auswahl aktiviert haben, werden ausgewahlte Daten automatisch abgespielt.

11.13.9  Taste Fwd (Vorspulen)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste Fwd klicken und keine Daten ausgewahlt sind,
springt der Wiedergabezeiger Segment flr Segment vorwarts, bis er das Ende der
Datei erreicht.

Sind Daten ausgewahlt, bleibt der Zeiger am Ende der Auswahl stehen.

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste Fwd dricken, wird die Datei mit erhohter
Geschwindigkeit abgespielt, bis Sie AUSWAHL loslassen oder das Datei- bzw.
Auswahlende erreicht ist.

11.13.10 Taste Rec (Aufnahme)

Mit der Taste Rec starten und beenden Sie eine Aufnahme.

Aufgenommene Audiodaten werden immer an der aktuellen Zeigerposition in die
Datei eingeftigt. Vorhandene Daten werden dabei nicht Gberschrieben, sondern nach
rechts verschoben. Wenn allerdings beim Klicken auf der Taste ein Segment
ausgewahlt ist, wird es durch die neu aufgenommenen Daten ersetzt und in die
Zwischenablage Ubertragen.

Wenn Sie AUSWAHL auf Rec klicken, erscheint statt dessen die Taste Stop, mit der
Sie die Aufnahme beenden.

Um eine neue Audiodatei zu erstellen, wahlen Sie vor Beginn der Aufnahme die
Option Neu im Men( Datei.

Hinweis - Wenn Sie wahrend einer Aufnahme AUSWAHL auf Play klicken, wird die
Aufnahme beendet, und der Zeiger springt an den Anfang des neu aufgenommenen
Segments.
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11.14

11.14.1

11.141.1

11.14.1.2

MenU Datei

Mit den Optionen im Menl Datei kénnen Sie Audiodateien laden, in andere Dateien
einbinden und sichern. Um das Menii zu 6ffnen, driicken Sie MENU auf der Taste
Datei.

Nicht verfigbare Optionen werden gerastert dargestellt. Die Option Sichern steht
beispielsweise nur zur Verfiigung, wenn ungesicherte Daten vorhanden sind.

Neu

Mit der Option Neu entfernen Sie die aktuell geladene Audiodatei oder wahlen ein
neues Audioformat. Wenn Sie MENU auf dieser Option loslassen (oder, bei fixiertem
Meni, AUSWAHL auf der Option klicken), wird die Anzeigeflache geleert. Wenn Sie
statt dessen nach rechts ziehen, erscheint ein Unterment mit einer Reihe von
Audioformaten. Das gewahlte Format wird so lange verwendet, bis Sie ein anderes
Format wahlen oder eine Datei mit einem anderen Format laden. Beim Sichern einer
Datei kdnnen Sie wahlen, ob die Datei im aktuellen oder ein einem anderen Format
gespeichert werden soll.

Wenn Sie die Anzeigeflache leeren und die aktuell geladene Datei gedndert haben,
werden Sie in einem Meldungsfenster gefragt, ob Sie die Anderungen sichern oder
verwerfen wollen. Die Ausgabe dieser Meldung kann im Fenster Eigenschaften
unterdruckt werden.

Das Leeren der Anzeigeflache mit Neu kann nicht riickgangig gemacht werden.

Audioformate

Die Standardformate sind Sprachformat, CD-Format und DAT-Format. Welche dieser
Formate angezeigt werden, hangt von den Audioféhigkeiten Ihres Systems ab. Mit
der Option Neues Format ... kbnnen Sie eigene Formate definieren und in das Menu
aufnehmen.

Neues Format

Mit Neues Format ... im Untermeni Neu kénnen Sie Audioformate definieren und
bearbeiten. Bei Auswahl dieser Option erscheint das in Abbildung 11-13 gezeigte
Fenster.
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«=1H Audio: Neues Format

Codierung: (] 3-bit u-law
Abtastfrequenz: [¥] 8kHz

Kanile: ono

(Neues Format) ( Zurlicksetzen ) @

Abbildung 11-13  Fenster Neues Format (Standardanzeige)

Codierung

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste Codierung klicken, erscheint ein Menii mit
verschiedenen Codierungstypen. Klicken Sie AUSWAHL auf 8-Bit u-law, 8-Bit A-law
oder 16-Bit linear. Mit 16 Bit codierte Dateien bieten einen besseren Rauschabstand
als 8-Bit-codierte Dateien, belegen jedoch doppelt soviel Speicherplatz. Stereodateien
missen mit 16 Bit codiert werden.

Abtastfrequenz

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste Abtastfrequenz klicken, erscheint ein Menii mit
verschiedenen Frequenzwerten. Durch Auswahl eines hohen Werts verbessern Sie
das Hochfrequenzverhalten, vergrofRern die Datei aber auch erheblich. Klicken Sie
AUSWAHL auf der gewtlnschten Option.

Kanale

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste Kanale klicken, erscheint ein MENU mit den
Optionen Mono und Stereo. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewiinschten Option.

Neues Format

Mit dieser Taste weisen Sie der aktuell geladenen Datei das neu definierte Format zu.
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Zuricksetzen

Mit dieser Taste stellen Sie die alten Einstellungen wieder her.

Taste +

Mit dieser Taste erweitern Sie das Fenster Neues Format. Abbildung 11-14zeigt das
erweiterte Fenster. In der Auswahlliste werden die verfligbaren Formate angezeigt.
Wenn Sie keine eigenen Formate erstellt haben, erscheinen nur die Eintréage
Sprachformat, CD-Format und DAT-Format.

Hinweis - Audioformate sind in der Datei $HOME/.audiorc  gespeichert. (SHOME
ist der Name Ihres Home-Verzeichnisses.)

Mit den Steuerelementen im rechten Teil des Fensters kdnnen Sie neue Formate in
das Unterment Neu und das Fenster Sichern als aufnehmen, Formate aus der Liste
entfernen und Formate andern.

Um den rechten Teil des Fensters wieder auszublenden, klicken Sie AUSWAHL auf

der Taste —.
It Audio: Neues Format
Codierung: [F] 8-bit p—law Format:
Sprachformat
Abtastfrequenz: [¥] SkHz CD—Format
DAT-Format
Kanile: [¥] mono

Name: 5r:ura-:hf-::vrr’nat$

( Meues Format) ( Zuriicksetzen ) ”\W} @

Abbildung 11-14  Fenster Neues Format (erweiterte Anzeige)
So definieren Sie ein neues Format:
1. Wahlen Sie in der linken Fensterhalfte Codierung, Abtastfrequenz und Anzahl

der Kanéle.
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11.14.2

2. Geben Sie den Formatnamen in das Feld Name ein.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Hinzufiigen.

Das neue Format wird an das Ende der Liste gesetzt. Um es an einer anderen
Stelle einzufiigen, klicken Sie MENU auf Hinzufiigen und wahlen Vor, Nach,

Oben oder Unten.

Offnen

Mit der Option Offnen rufen Sie das in Abbildung 11-15gezeigte Fenster auf, tiber
das Sie Verzeichnisse und Dateien in Ihrem Dateisystem suchen und 6ffnen kénnen.

"

Audio: 6ffnen

Pfad fiir Ordner eingeben und Return driicken,

Aktueller Ordner:

fusrfopenwinflib/localefdefhelp/handbooks fsounds

Datei oder Ordner selektieren und Sffnen klicken.

cuckoo.au
drip.au
laugh.au
rooster.au
spacemusic.au

train.au

=
|‘_.‘ Zum ndchsthéheren Ordner .. |
-

Anzeigen: | &lle Dateien |F\udio—Dateien |

{Sffneny) ( Abbrechen)

L

Abbildung 11-15  Fenster Offnen
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11.14.2.1

11.14.2.2

11.14.2.3

11.14.2.4

Gehe zu

Um in ein anderes Verzeichnis zu wechseln, geben Sie den Pfadnamen des
Verzeichnisses in das Textfeld Gehe zu ein und driicken Return oder klicken
AUSWAHL auf der Taste Gehe zu. Wenn Sie MENU auf der Taste Gehe zu klicken,
erscheint eine Liste der zuletzt getffneten Verzeichnisse und der Verzeichnisse, die in
der Umgebungsvariablen AUDIOPATHangegeben sind.

Pfadauswahlliste

In der Auswahlliste werden die Dateien und Unterverzeichnisse des aktuellen
Verzeichnisses angezeigt. Um in das Ubergeordnete Verzeichnis zu wechseln,
doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem ersten Eintrag. Um ein Verzeichnis zu 6ffnen,
doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem entsprechenden Ordnersymbol.

Alle Dateien/ Audio-Dateien

Wenn das Feld Alle Dateien markiert ist, werden in der Auswahlliste alle Dateien
und Unterverzeichnisse des aktuellen Verzeichnisses angezeigt. Geladen werden
kénnen allerdings nur Audiodateien.

Wenn das Feld Audio-Dateien markiert ist, werden nur Unterverzeichnisse und
Audiodateien angezeigt. Um die Einstellung zu &ndern, klicken Sie AUSWAHL auf
dem gewdlnschten Feld.

Offnen

Mit dieser Taste laden Sie die in der Auswahlliste markierte Datei in das
Audio-Fenster.

Sie kdnnen eine Audiodatei auch folgendermaRen 6ffnen:

1. Zeigen Sie das Verzeichnis, in dem die Datei gespeichert ist, mit Hilfe des
Rollbalkens an.

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Ordnersymbol.

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Dateisymbol.
Die Datei wird in das Audio-Fenster geladen.

Hinweis - Wenn das Format der gewahlten Datei von der Audio-Hardware lhres
Systems nicht unterstitzt wird, erscheint das in Abbildung 11-16gezeigte
Meldungsfenster.
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11.14.2.5

11.14.3

Das Audio-Dateiformat ist inkompatibel mit derm Audio-Cerat Sie kbnnen:

In ein wiedergabefahiges Format konvertieren und die newe Datei als newe Date|

Oie Datei im akiuellen Format laden (Play und Record werden deaktivierf), o
diese aktion abbrechen,

{ konvertieren ) (laden) [ Abbrechen )

Abbildung 11-16  Meldung bei nicht untersttitztem Dateiformat

Wenn Sie AUSWAHL auf Konvertieren klicken, wird die Datei in ein von der
Audio-Hardware unterstltztes Format umgesetzt. Bei Auswahl von Laden wird
die Datei in das Audio-Fenster geladen und kann dort bearbeitet und in einem
anderen Format gesichert, aber nicht abgespielt werden.

Abbrechen
Mit dieser Taste schlieRen Sie das Fenster, ohne eine Datei zu laden.

Wenn Sie eine komprimierte Datei 6ffnen, kann die Dekomprimierung sehr viel Zeit
in Anspruch nehmen. Die Taste Abbrechen bleibt daher aktiv, so daf} Sie den
Vorgang nétigenfalls abbrechen kénnen.

Sichern
Mit Sichern speichern Sie Anderungen an der aktuellen Audiodatei.

Wenn die Datei schon einmal gesichert wurde, wird die alte Version durch die neue
ersetzt. Wenn Sie die Datei noch nicht gesichert haben, erscheint das Fenster Sichern
als, in dem Sie der Datei einen Namen und ein Format zuweisen.

Wenn keine Audiodatei geladen ist (z. B. nach Auswahl von Neu) oder die aktuelle
Datei seit der letzten Sicherung nicht gedndert wurde, ist Sichern nicht verflgbar.
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11.14.4  Sichern als

Mit Sichern als ... speichern Sie eine Kopie der aktuellen Audiodatei in einer neuen
Datei. Bei Auswahl dieser Option erscheint das in Abbildung 11-17gezeigte Fenster.
Geben Sie den Dateinamen in das Feld Name ein, und klicken Sie AUSWAHL auf

der Taste Sichern.

" Audio: Sichern als q
Pfad fiir Ordner eingeben und Return driicken,
Aktueller Ordner:
fusrfopenwinflib/localefdefhelp/handbooks fsounds
Datei oder Ordner selektieren und Ordner &ffnen klicken.
|
|‘_.‘ Zum ndchsthéheren Ordner .. |
B cuchotsy E
—/
Sichern als:
Format: Sprachformat
Komprimieren: Keing
Dateigrofe: .05 MEyte (1304 MB verflgbar)
Anzeigen: | alle Dateien |F'.udio—Dateien |
( Ordner 8ffnen ) (Abbrechen) £ 5icis
L o

Abbildung 11-17  Sichern einer Audiodatei

Die Taste und das Feld Gehe zu, das Feld Aktueller Ordner, die Auswahlliste und
die Tasten Alle Dateien, Audio-Dateien und Abbrechen haben dieselbe Funktion wie
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11.14.4.1

11.14.4.2

die gleichnamigen Steuerelemente im Fenster Offnen. Uber die Meniis Format und
Komprimieren kdénnen Sie der Datei ein anderes Format zuweisen.

Format

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste Format klicken, erscheint eine Liste der
verfligbaren Dateiformate. Die Standardformate sind Sprachformat, CD-Format und
DAT-Format. Mit Aktuelles Format weisen Sie der Datei das im Audio-Fenster
angegebene Format zu.

Mit Neues Format ... 6ffnen Sie das in Abbildung 11-18gezeigte Fenster, in dem Sie
ein eigenes Format definieren kdnnen. Der Inhalt dieses Fensters wird auf Abschnitt
11.14.1.2 ,,Neues Format” auf Seite 408beschrieben.

—H Audio: Neues Format

Codierung: [F] S-bit p-law
Abtastfrequenz: [¥] SkHz

Kandle: [7] mono

{ Meues Format) ( Zuriicksetzen) @

Abbildung 11-18 Fenster Format sichern

Komprimieren

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste Komprimieren klicken, erscheint ein Menii mit
folgenden Optionen;

m Keine : Datei wird nicht komprimiert. Mit dieser Option erzielen Sie eine bessere
Klangqualitat und kirzere Lade- und Sicherungszeiten. Dafiir belegt die Datei
allerdings mehr Platz auf der Festplatte.

m 4-bit G.721 ADPCM: Datei wird im Verhéltnis 2:1 komprimiert, d. h. sie belegt 50%
weniger Platz auf der Festplatte. Diese Option ist gut flr Sprachaufnahmen und
mit Einschrankungen auch fur Musikaufnahmen geeignet.

m 3-bit G.723 ADPCM: Datei wird im Verhaltnis 8:3 komprimiert, d. h. sie belegt
62,5% weniger Speicherplatz. Diese Option ist fir Sprachaufnahmen geeignet; bei
Musik nimmt die Klangqualitat mitunter zu stark ab.

Audio 415



11.14.4.3

11.14.4.4

11.14.4.5

11.14.4.6

11.14.5

Wenn Sie wenig Speicherplatz zur Verfiigung haben, sollten Sie eine der beiden
Komprimierungsmethoden wahlen. Wenn lhnen kiirzere Ladezeiten wichtiger sind,
wahlen Sie Keine. Das Laden einer komprimierten Datei dauert langer, da sie erst
dekomprimiert werden muf3. Bei Auswahl einer Komprimierung wird die im Fenster
Neues Format angegebene Codierung ignoriert. Wenn Sie eine komprimierte Datei
laden, kann es sein, daf} sich die Codierung éndert.

DateigroiRe

In diesem Feld ist angegeben, wieviel Platz die Datei nach dem Speichern auf der
Festplatte belegt und wieviel freier Speicherplatz im Dateisystem noch verfiigbar ist.

Ordner 6ffnen

Wenn Sie AUSWAHL auf dieser Taste klicken, wird der in der Auswahlliste
markierte Ordner gedffnet.

Abbrechen

Mit dieser Taste schlieBen Sie das Fenster, ohne die Datei zu speichern.

Wenn Sie eine Datei komprimiert speichern, kann die Komprimierung sehr viel Zeit
in Anspruch nehmen. Die Taste Abbrechen bleibt daher aktiv, so daf} Sie den
Vorgang nétigenfalls vorzeitig beenden kénnen.

Sichern

Mit dieser Taste speichern Sie die angegebene Audiodatei. WWenn Sie keine Datei
gewahlt haben, ist Sichern nicht verfiigbar.

EinschlielRen

Mit der Menioption Einschliel3en ... 6ffnen Sie ein Fenster, das bis auf die Taste
Offnen, die hier EinschlieRen heiRt, und die Taste Ordner 6ffnen identisch mit dem
Fenster Offnen ist (siehe Abbildung 11-15). Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste
EinschlieRen klicken, wird die gewahlte Datei an der Zeigerposition in die aktuell
geladene Datei eingefiigt. Wenn Sie keine Datei ausgewahlt haben, ist die Taste nicht
aktiv.
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Hinweis - Sie kdnnen nur Dateien einschlielen, die das gleiche Format wie die
aktuell geladene Datei haben. Alle weiteren Dateien sind entweder nicht verfligbar
(wenn Alle Dateien markiert ist) oder werden nicht angezeigt (wenn Audio-Dateien
markiert ist).

11.15

11.15.1

11.15.2

MenU Bearbeiten

Um das Menii Bearbeiten anzuzeigen, klicken Sie MENU auf der Taste Bearbeiten.
Die Optionen dieses Menus stehen in den meisten DeskSet-Anwendungen zur
Verfligung.

Grau gerasterte Meniioptionen kdnnen nicht ausgewahlt werden.

Leeren

Mit dieser Option entfernen Sie die aktuellen Audiodaten aus dem
Anwendungsfenster.

Hinweis - Wenn Sie die Daten bereits gesichert haben, wird die Datei selbst nicht
entfernt. Achten Sie darauf, nicht versehentlich die leere Anzeigeflache unter diesem
Namen zu speichern.

Die geléschten Daten werden in eine temporére Datei Ubertragen und kénnen mit
der Option Zurticknehmen wiederhergestellt werden. Die temporare Datei kann
jedoch sehr groB sein. Wenn Sie die zu entfernenden Daten nicht mehr benétigen,
sollten Sie daher statt Leeren die Option Neu wahlen. In diesem Fall werden die
aktuell angezeigten Daten endgultig gel6scht.

Zuriucknehmen

Wenn Sie MENU auf dieser Option klicken, erscheint ein Untermenii mit folgenden
Optionen:

m  Mit Zuletzt bearbeitet machen Sie den letzten Bearbeitungsschritt riickgangig
(Standardoption).

= Mit Alle Anderungen machen Sie alle Bearbeitungsschritte riickgéngig, die Sie seit
dem Laden oder der letzten Sicherung der Datei vorgenommen haben.
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11.15.3

11.15.4

11.15.5

11.15.6

11.15.7

Erneut

Diese Option wird nach Auswahl von Zuriicknehmen angezeigt. Wenn Sie MENU
auf Erneut klicken, erscheint ein Untermeni mit folgenden Optionen:

m Mit Letzte Zuriicknahme machen Sie den Befehl Zuletzt bearbeitet im Men(
Zurtcknehmen riickgangig.

m Mit Alle Zuriicknahmen machen Sie den Befehl Alle Anderungen im Menii
Zurtcknehmen riickgangig.

Nach Auswahl von Wiederholen wird wieder die Option Zuriicknehmen angezeigt.

Ausschneiden

Mit dieser Option entfernen Sie die aktuell ausgewéahlten Audiodaten aus der Datei
und Ubertragen sie in die Zwischenablage.

Kopieren

Mit dieser Option Ubertragen Sie eine Kopie der aktuell ausgewdahlten Audiodaten in
die Zwischenablage. Die Datei bleibt unverandert.

Einsetzen

Mit dieser Option setzen Sie den Inhalt der Zwischenablage an der Zeigerposition in
die aktuelle Audiodatei ein. Bevor Sie Daten einfiigen kdnnen, missen Sie sie mit
Ausschneiden oder Kopieren in die Zwischenablage Ubertragen.

Loschen

Mit der Option Léschen entfernen Sie die aktuell ausgewahlten Audiodaten aus der
Datei, ohne sie in die Zwischenablage zu tbertragen. Diese Option sollten Sie
anstelle von Ausschneiden verwenden, wenn sich in der Zwischenablage bereits
Daten befinden, die nicht tberschrieben werden sollen.

Wenn Sie MENU auf Laschen klicken, erscheint ein Untermenii mit folgenden
Optionen:

m  Mit Auswahl I6schen Sie die aktuell ausgewahlten Daten (Standardoption).

m  Mit Nicht-Ausgewahltes 16schen Sie alle nicht ausgewahlten Daten.
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11.15.8

m  Mit Alle Pausen I6schen Sie alle Pausen (horizontalen Linien) aus der Datei. Diese
Option kann zum Beispiel verwendet werden, um Pausen aus einer gesprochenen
Nachricht zu entfernen.

m  Mit AbschlieRende Pausen l6schen Sie nur die Pausen am Anfang und Ende der
Datei. Auf diese Weise entfernen Sie die Pausen zwischen dem Klicken auf Rec
und dem Beginn der Aufnahme bzw. dem Ende der Aufnahme und dem Klicken
auf Stop.

Eigenschaften

Mit der Option Eigenschaften ¢ffnen Sie das in Abbildung 11-19gezeigte Fenster, in
dem Sie Standardeinstellungen fiir die Anwendung Audio andern kénnen.

N Audio: Eigenschaften

Automatische Wiedergabe bei Laden: [
Automatische Wiedergabe bei Auswahl: []

Bestitigen bei Neu/Laden: i

Pause—Erkennung: [«

Pause—Schwelle:

Verzeichnis fiir temporare Dateien: /tmp,

{ Anwenden)  ( Zuriicksetzen )

Abbildung 11-19  Fenster Eigenschaften
Die verschiedenen Einstellungen haben folgende Bedeutung:

m Automatische Wiedergabe bei Laden: Wenn Sie eine Audiodatei laden oder auf
den Zielbereich ziehen, wird sie automatisch abgespielt.

m Automatische Wiedergabe bei Auswahl: Wenn Sie Audiodaten auswahlen, werden
sie automatisch abgespielt. Diese Einstellung sollten Sie markieren, wenn Sie
bestimmte Teile einer Datei bearbeiten.

m Vor dem Léschen bestatigen: Wenn Sie eine neue Datei laden oder den Inhalt der
Anzeigeflache mit Neu entfernen und die aktuelle Datei ungesicherte Daten
enthélt, werden Sie aufgefordert, den Vorgang zu bestéatigen.
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m Pause-Erkennung: Wenn diese Option nicht markiert ist, werden Pausen nicht
erkannt, d. h. die gesamte Datei wird als ein Klangsegment angezeigt. Bei
deaktivierter Pausenerkennung werden Audiodateien schneller geladen.

Hinweis - Bei Audiodateien mit einer Abtastfrequenz von mehr als 16 kHz wird die
Pausenerkennung automatisch deaktiviert.

m Pause-Schwelle: Mit dem Schieberegler stellen Sie die Empfindlichkeit der
Pausenerkennung ein. Wenn nicht prazise genug zwischen Pausen und
Klangsegmenten unterschieden wird, bewegen Sie den Schiebregler nach links. In
diesem Fall werden auch kurze Pausen erkannt. Wenn Sie den Schieberegler
weiter nach rechts bewegen, werden kurze Pausen unter Umstanden nicht mehr
erkannt, und die Datei enthélt weniger Segmente.

m Verzeichnis fiir temporare Dateien: In diesem Verzeichnis werden neue, noch nicht
gesicherte Audiodaten abgelegt.

Hinweis - Da Audiodaten sehr viel Speicherplatz belegen kénnen, sollten Sie das
Verzeichnis fur temporare Dateien in einem Dateisystem anlegen, in dem geniigend
Platz zur Verfiigung steht. Wenn Sie dieses Dateisystem von einem entfernten System
eingehangt haben und mit hohen Abtastfrequenzen arbeiten, kann es bei der
Aufnahme Probleme geben.

Die beiden unten angezeigten Tasten haben folgende Funktion;

m Wenn Sie AUSWAHL auf Anwenden klicken, werden alle Anderungen wirksam,
die Sie im Fenster Eigenschaften vorgenommen haben.

m Wenn Sie AUSWAHL auf Zuricksetzen klicken, werden die alten Einstellungen
wiederhergestellt.

11.16

Pop-Up-Menu

Wenn Sie auf der Anzeigeflache MENU klicken, wird ein Menii mit haufig bendtigen
Bearbeitungsbefehlen eingeblendet (siehe Abbildung 11-20). Die meisten dieser
Befehle stehen auch im Menu Bearbeiten zur Verfligung.
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11.16.1

11.16.2

11.16.3

Audio - laugh.au

N

(Datei w) ( Bearbeiten =) ( Lay .={H

( Zeiger zuriicksetzen

Leeren

jo:00 Nicht—fAusgewsdhltes |éschen

Alle Pausen loschen
[“] [ b ] [“] fbschlielfende Pausen loschen

Alles selektieren

Rev Play Fwid

LSprachf-:}rmat LAnge: (n02.6

T REREEE——

Abbildung 11-20 Pop-Up-Ment der Anzeigeflache

Die Menioptionen haben folgende Funktion;

Zeiger zurucksetzen

Mit diesem Befehl entfernen Sie die aktuell ausgewahlten Daten und setzen den
Zeiger an den Dateianfang.

Leeren

Mit diesem Befehl entfernen Sie den gesamten Inhalt der Anzeigeflache.

Nicht-Ausgewahltes 10schen

Mit diesem Befehl 16schen Sie alle nicht ausgewahlten Daten.

Audio 421



11.16.4

11.16.5

11.16.6

11.17

11.17.1

Alle Pausen l6schen

Mit diesem Befehl 16schen Sie alle Pausensegmente aus der Datei.

Abschlielfende Pausen l6schen

Mit diesem Befehl 16schen Sie nur die Pausen am Anfang und am Ende der Datei.

Alles selektieren

Mit diesem Befehl wahlen Sie den gesamten Inhalt der Anzeigeflache aus. Mit einem
Dreifachklick AUSWAHL auf der Anzeigeflache erzielen Sie dasselbe Ergebnis.

MenU Lautstarke

Mit den Optionen im Menl Lautstarke regeln Sie die Wiedergabelautstarke und den
Aufnahmepegel. Diese Funktionen gehéren zu Audio-Steuerung, einer separaten
Anwendung, die aber zusammen mit Audio gestartet wird.

Wiedergabe

Wenn Sie AUSWAHL auf der Option Wiedergabe ... klicken, erscheint das in
Abbildung 11-21 gezeigte Fenster. Die hier gewahlten Einstellungen gelten fur die
gesamte Audio-Umgebung.
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EI Audio—-Steuerung: Wiedergabe

Lautsprecher kopfhirer Eingang [ Aufnahn

Lautstirke Wiedergabe: 15 ———————— Sturnrmschalt
Balance: Links I—l;l:Is Rechts

Abbildung 11-21  Fenster Wiedergabe

Hinweis - Einige der oben gezeigten Steuerelemente werden nur bei entsprechender
Hardware-Konfiguration angezeigt. Der Regler Balance erscheint beispielsweise nur
auf stereoféhigen Systemen.

11.17.1.1 Lautsprecher/Kopfhérer/Ausgang

Hier legen Sie fest, an welches Ausgabegerat die Audiosignale gesendet werden
sollen. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewinschten Taste.

Welche Einstellungen Sie wahlen kdénnen, hangt von der Hardware-Konfiguration
lhres Systems ab. Manche Konfigurationen unterstiitzen nur Lautsprecher und
Kopfhdorer, andere alle drei Optionen. Bei manchen Systemen kdnnen Sie mehr als
eine Einstellung aktivieren. Einige Systeme erkennen sogar, ob ein Geréat an den
Audioausgang angeschlossen ist, und deaktivieren die Taste Ausgang, wenn der
AnschluB nicht genutzt wird.

11.17.1.2 Lautstarke Wiedergabe

Mit diesem Schieberegler stellen Sie die Lautstarke fiir die Wiedergabe ein. Sie
kdnnen statt dessen auch einen Wert von 0 bis 100 in das danebenstehende Feld
eingeben.

11.17.1.3 Balance

Auf stereofdhigen Systemen kénnen Sie mit diesem Schieberegler die Balance
zwischen dem rechten und linken Kanal einstellen. Der Regler hat eine Raststellung
in der Mitte (Balance 50:50).
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11.17.1.4

11.17.1.5

11.17.2

11.17.2.1

Aufnahme

Uber diese Taste 6ffnen Sie das Fenster Aufnahme, das im folgenden Abschnitt
Abschnitt 11.17.2 ,,Aufnahme” auf Seite 424 beschrieben wird.

Stummeschaltung

Mit dieser Taste schalten Sie den Ton ab. Die Datei oder das Segment wird weiter
abgespielt. Wenn Sie ein zweites Mal auf der Taste klicken, schalten Sie den Ton
wieder ein. Wenn Sie bei stummgeschalteter Wiedergabe die Wiedergabelautstarke
andern, wird der Ton automatisch wieder eingeschaltet.

Aufnahme

Bei Auswahl der Mentoption Aufnahme ... erscheint das in Abbildung 11-22
gezeigte Fenster, in dem Sie den Aufnahmepegel einstellen.

Hinweis - Wenn das Eingangssignal bei Verwendung eines handelstiblichen
Mikrofons nicht stark genug ist, sollten Sie den Aufnahmepegel mit Hilfe eines
externen Vorverstarkers erhéhen.

=1 Audio—Steuerung: Aufnahme

IMikrofonl Eingang |

Driicken Sie Automatizch, urm die Aufnahmelautstirke einzustellen,

I

Lautstiarke Aufnahme: 50 —— Butamatisch

Balance: Links _L—r': Rechts
1 1
Lautstirke Eingangssignal: 0 [

Abbildung 11-22  Fenster Aufnahme

Mikrofon/Buchse

Hier wahlen Sie das Eingabegerat. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewiinschten
Taste. Auf manchen Systemen ist die Taste Eingang nicht verfigbar.
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11.17.2.2

11.17.2.3

11.17.2.4

11.17.2.5

Lautstarke Aufnahme

Mit diesem Schieberegler stellen Sie den Aufnahmepegel ein. Sie kénnen statt dessen
auch einen Wert von 0 bis 100 in das danebenstehende Feld eingeben.

Balance

Auf stereofdhigen Systemen kénnen Sie mit diesem Schieberegler die Balance
zwischen dem rechten und linken Kanal einstellen. Der Regler hat eine Raststellung
in der Mitte (Balance 50:50). Die Aufnahmebalance wird normalerweise nur
geandert, wenn die Eingangssignalpegel unterschiedlich hoch sind.

Bevor Sie die Aufnahmebalance einstellen, sollten Sie die Wiedergabebalance fir Ihre
Audiokonfiguration kalibrieren. Dazu konvertieren Sie eine Mono-Datei im Fenster
Sichern als auf Stereoformat und stellen danach die Wiedergabebalance so ein, dafl3
der Ausgangspegel auf beiden Kanélen gleich hoch ist.

Nach der Kalibrierung der Wiedergabebalance kénnen Sie ein Audiosegment
aufnehmen und abspielen, um die Aufnahmebalance zu prifen.

Hinweis - Auf Systemen, bei denen die Lautstarke des Eingangssignals eingestellt
werden kann, hat die Aufnahmebalance unter Umstanden keinen EinfluR auf den
Eingangssignalpegel. In diesem Fall missen Sie ein Stereo-Segment aufnehmen und
abspielen, um die Wirkung der geanderten Aufnahmebalance zu prifen.

Lautstarke Eingangssignal

Mit diesem Schieberegler stellen Sie die Lautstarke des Eingangssignals ein, das auf
den Audioausgang umgeleitet wird. (Sie kbnnen statt dessen auch einen Wert von 0
bis 100 in das danebenstehende Feld eingeben.) Diese Funktion ist nitzlich, wenn Sie
einen CD-Player, einen Kassettenrecorder oder ein anderes Eingabegerat an den
Audioeingang anschlief3en. Durch Einstellen des Eingangssignalpegels kénnen Sie
die Eingangssignale hoéren, ohne sie aufnehmen zu massen.

Automatische Aussteuerung

Uber diese Taste kénnen Sie den Aufnahmepegel optimal einstellen. Dies sollten Sie
mdglichst immer vor Beginn einer Aufnahme und nach dem Andern der
Mikrofonposition tun.

Wenn Sie AUSWAHL auf dieser Taste klicken, wird automatisch die Starke des
Eingangssignals gemessen und der Aufnahmepegel entsprechend ausgesteuert. Liegt
kein Signal an, wird der Aufnahmepegel zunachst auf den Maximalwert eingestellt
und dann auf den optimalen Wert heruntergeregelt. Die automatische Aussteuerung
wird so lange fortgesetzt, bis ein zufriedenstellender Pegel Gber eine Zeitspanne von
drei bis funf Sekunden gehalten wurde.
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Um den Aufnahmepegel bei Sprachaufnahmen auszusteuern, klicken Sie auf
Automatische Aussteuerung und sprechen mit normaler Lautstéarke und ohne
Unterbrechung in das Mikrofon, bis die Aussteuerung beendet ist. Wird das
Eingangssignal vom Pegelmesser nicht registriert, ist méglicherweise das Mikrofon
nicht eingeschaltet, oder die Mikrofonbatterie ist leer und muf} ausgetauscht werden.

Uber die automatische Aussteuerung konnen Sie auRerdem den optimalen
Aufnahmepegel fir Audiogerate einstellen, die direkt an die Mikrofonbuchse
angeschlossen sind (z. B. CD-Player oder Kassettenrecorder). Verwenden Sie fur die
Aussteuerung eine mdoglichst laute Passage. Durch Einstellen der
Eingangssignal-Lautstarke kénnen Sie wahrend der Aussteuerung (und bei der
Aufnahme) die Eingangssignale abhéren.

Hinweis - Wenn das Eingangssignal bei Verwendung eines handelstiblichen
Mikrofons nicht stark genug ist, sollten Sie den Abstand zum Mikrofon verringern
oder einen Mikrofon-Vorverstarker anschlieRen.

11.18

Statusfenster anzeigen

Zu der Anwendung Audio-Steuerung gehort ein Statusfenster, in dem Sie den
aktuellen Zustand des Audiogeréts prifen kdnnen. Die angezeigten Informationen
kdnnen unter anderem fir die Fehlersuche in Audioanwendungen verwendet
werden.

Um das Statusfenster (siehe Abbildung 11-23) zu 6ffnen, klicken Sie MENU auf den
Hintergrund des Fensters Wiedergabe oder Aufnahme und danach AUSWAHL auf
der Taste Status .... Die Markierfelder werden nur zur Verdeutlichung angezeigt. Die
Einstellungen kénnen nicht gedndert werden.

Wenn Statusanderung markiert ist, wird die Anzeige nur aktualisiert, wenn sich ein
Parameter dndert. Wenn Sie Kontinuierlich markieren, wird die Anzeige in
regelméaRigen Abstanden aktualisiert. Weitere Hinweise dazu finden Sie in der
Online-Dokumentation unter audio (7).
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o

Audio—-Steuerung: /dev/audio Status

Wiedergabestatus Aufnahmestatus
[[] &ffnen [[] &ffnen
[[] Unterbrochen [[] Unterbrochen
[] aktiv [] aktiv
[] Unterschreitung der Datenrate [] OUberlauf
[] offen—wartezustand [] offen—wartezustand

EOF-Zahlerwert: 0

fbtastzyklen: 0 fbtastzyklen: 0
Eingangssignalverzégerung: 0,03z

Codierung: 8—bit p—law Codierung: 8-—bi
fbtastfrequenz: 8kHz fbtastfrequenz: 8kHz
Kandle: mono kKandle: mon

Aktualisieren: | Statusidnderung | Kontinuierlich

Abbildung 11-23  Statusfenster
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KAPITEL 12

Magnetband

Mit Magnetband kdnnen Sie ausgewahlte Dateien und Verzeichnisse auf eine
Bandkassette kopieren. Dies empfiehlt sich zum Erstellen von Sicherungskopien oder
beim Archivieren von Dateien, die Sie aufbewahren moéchten, auf die Sie aber nicht
regelmaRig zugreifen missen. Vielleicht wollen Sie auch Dateien und Verzeichnisse
auf Band kopieren und an jemanden weitergeben. Verfligt dieser tber ein
kompatibles System, kénnen die Daten anschliefend wieder von Band eingelesen
werden.

Die Anwendung Magnetband ist eine Benutzerschnittstelle zu den

UNIX-Sicherungs- und Wiederherstellungsfunktionen und kann Dateien, die mit
dem Befehl tar archiviert wurden, von Band wiederherstellen. Weitere Informationen
zu diesen Funktionen finden Sie in der Online-Dokumentation unter tar .

Hinweis - Magnetband ist nicht als vollwertiges, systemweites Sicherungssystem
vorgesehen und kann keine Bander lesen, die mit dem Befehl cpio beschrieben
wurden.

¢ Um die Anwendung Magnetband zu 6ffnen, wahlen Sie Arbeitsbereich O
Programme 0O Magnetband.

12.1

Symbol der Anwendung Magnetband

Abbildung 12-1 zeigt das Symbol der Anwendung Magnetband (ein Magnetband
mit Laufwerk im Hintergrund).
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Abbildung 12-1  Symbol der Anwendung Magnetband

Um Dateien oder Ordner zu archivieren, wahlen Sie sie — einzeln oder in Gruppen -
im Dateimanager aus und ziehen sie auf das Symbol oder in das Fenster der
Anwendung Magnetband. Die Ubertragenen Dateien werden in einer
Archivierungsliste zusammengefalit.

12.2 Anwendungsfenster

Abbildung 12-2 zeigt das Fenster Magnetband.

%) Magnetband E
Listet Dateien vom (Liste .. ) (Lesen w) {5 ¢ (Elgenschaften . ) [
P
Band auf. | cOatei zum Schreiben: )

[—— Zielbereich

Kopiert Dateien / ok oo —_,Magnetband*
Eigenschaften

von Band.
=
1
Gibt an, wo sich / E
die Dateien
befinden oder — Fenster mit
wohin sie Ubertragen [—— Auswalhlliste
werden sollen.
|

Lokales Systam i

N

Abbildung 12-2  Das Anwendungsfenster Magnetband
Im Fenster Magnetband kénnen Sie folgende Operationen durchftihren:

m Den Inhalt einer Bandkassette oder einer Archivdatei anzeigen, die mit dem Befehl
tar archiviert wurde.

m Alle oder nur bestimmte Dateien von einer Bandkassette oder aus einer
Archivdatei in ein angegebenes Verzeichnis kopieren.
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m Dateien und Verzeichnisse auf einer Bandkassette oder in einer Archivdatei
sichern.

m Das Fenster Eigenschaften aufrufen, in dem Sie Einstellungen fir den Befehl tar
festlegen kdnnen.

Der Steuerbereich des Fensters enthéalt die Tasten Liste ..., Lesen, Schreiben und
Eigenschaften.

In das Textfeld neben der Taste Datei zum Schreiben kdnnen Sie den Namen einer
Datei eingeben, die archiviert werden soll. In der Auswahlliste werden die Namen
der Dateien angezeigt, die Sie im Fenster Magnetband angegeben oder aus dem
Dateimanager in die Anwendung gezogen haben.

Wenn Sie Dateien ohne Pfadnamen oder mit einem relativen Pfadnamen archiviert
haben, kénnen Sie im Feld Ziel angeben, in welchem Verzeichnis diese Dateien
wiederhergestellt werden sollen. StandardmaRig wird der Pfad Ihres aktuellen
Arbeitsverzeichnisses angezeigt.

Wenn Sie Dateien mit vollstandigem (absolutem) Pfadnamen speichern, werden sie
auch dann in diesem Verzeichnis wiederhergestellt, wenn Sie im Feld Ziel ein
anderes Verzeichnis angeben. Um Dateien ohne absoluten Pfad zu archivieren, setzen
Sie im Fenster Eigenschaften die Option Pfad entfernen auf Alle und klicken
AUSWAHL auf der Taste Anwenden.

Die oben genannten Archivierungsoperationen werden in den folgenden Abschnitten
ausfuhrlich beschrieben.

12.3

Dateiliste iIm Fenster Bandinhalt
bearbeiten

Sobald Sie die Dateien (durch Klicken der Taste Liste) im Fenster Bandinhalt
aufgelistet haben, kdnnen Sie alle Dateien in der Liste zurticklesen, bestimmte Dateien
fur die Rucksicherung auswahlen oder nicht benétigte Dateien aus der Liste 16schen.

Vom Fenster Bandinhalt kénnen Sie das Ment Lesefunktionen einblenden (siehe
Abbildung 12-3). Um dieses Meni anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf das
Fenster und driicken MENU.
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r Magnetband: Bandinhalt/Dateien zum Lesen D
( Datei zum Lesen:) 4
] . =
[HELP.HANDEOOKS Lesefunktionen f
SPOT.Z Alles selektieren ) |
Linstructions Alles abwihlen
fuswahl [dschen

/

L )

Abbildung 12-3  Das Einblendmeni Lesefunktionen im Fenster Bandinhalt
Mit Alles selektieren wéahlen Sie alle Dateien in der Liste aus.

Eine Gruppe von Dateien kénnen Sie bearbeiten, indem Sie AUSWAHL auf dem
Namen der zu l6schenden Datei klicken. Wenn Sie AUSWAHL auf einer bereits
ausgewahlten Datei klicken, wird die Hervorhebung wieder entfernt. Bestimmte
Dateien wie z. B. HELP.HANDBOOKS und instructions sind hervorgehoben (siehe

Abbildung 12-4).

ri@' Magnetband: Bandinhalt/Dateien zum Lesen T
( Datei zum Lesen: )
[HELP.HANDEOOKS |
SPOT.Z |
-
[instructions |
/
L |

Abbildung 12-4  Ausgewahlte Dateien zum Lesen

Wenn Sie Auswahl I6schen im MeniU Lesefunktionen wahlen, werden die
hervorgehobenen Dateien aus der Liste entfernt. Um alle Dateien zu entfernen,
waéhlen Sie zuerst Alles selektieren und dann Auswahl l6schen.
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Um eine versehentlich entfernte Datei wieder in die Liste aufzunehmen, geben Sie
den Dateinamen in das Feld Datei zum Lesen ein und klicken AUSWAHL auf der
gleichnamigen Taste oder driicken Return.

Mit Hilfe dieser Funktionen kénnen Sie die Auswahlliste entsprechend vorbereiten
und dann Befehle aus dem Men( Lesen ausfiihren, welches anschlieRend
beschrieben wird.

12.4

12.4.1

12.4.2

Archivierte Dateien zurucklesen

Mit der Taste Lesen oben im Anwendungsfenster Magnetband rufen Sie das Ment
Lesen auf. Dieses Menu enthalt drei Optionen, mit denen Sie archivierte Dateien in
das im Feld Ziel angegebene Verzeichnis zuricklesen.

Achtung - Mit absolutem Pfadnamen archivierte Dateien (wie in der Liste im
Fenster Bandinhalt angezeigt) werden immer in diesem Pfad wiederhergestellt.

Wenn kein Dateiname angegeben wurde, wird das im Textfeld Ziel angegebene
Verzeichnis als Ziel verwendet.

Ausgewahlte Dateien zurlcklesen

Um die im Fenster Bandinhalt ausgewahlten Dateien in das im Feld Ziel (im
Steuerbereich) angegebene Verzeichnis zuriickzulesen, wahlen Sie im MenU Lesen
die Option Auswabhl.

Wenn Sie diese Option wahlen, ohne den Inhalt einer Bandkassette abgerufen zu
haben, wird das Fenster Bandinhalt mit einer leeren Auswahlliste angezeigt. Wenn
Sie die Namen der gewlinschten Dateien kennen, geben Sie sie in das Feld Dateien
zum Lesen ein und klicken AUSWAHL auf der gleichnamigen Taste oder driicken
Return, um sie in die Liste aufzunehmen.

Gesamte Liste zurtcklesen

Um alle im Fenster Bandinhalt aufgelisteten Dateien zurtickzulesen, wahlen Sie im
Meni Lesen die Option Gesamte Liste.

Wenn Sie diese Option wahlen, ohne den Inhalt einer Bandkassette abgerufen zu
haben, wird das Fenster Bandinhalt mit einer leeren Auswahlliste angezeigt.

Die Dateien werden nacheinander gelesen und dabei aus dem Fenster Bandinhalt
entfernt. Der Prozentsatz der bereits zurlickgelesenen Dateien wird in der Ful3zeile
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12.4.3

des Fensters Magnetband angezeigt. Nach Abschluf? der Leseoperation erscheint in
der FuRzeile eine Meldung mit der Zahl der insgesamt zurlickgelesenen Dateien.

Wenn Sie sehr viele Dateien zurtcksichern, kann es einige Minuten dauern, bis alle
Dateien kopiert sind.

Gesamtes Band zurucklesen

Mit Gesamtes Band im Meni Lesen kopieren Sie den gesamten Inhalt des Bands in
das Zielverzeichnis, ohne das Fenster Bandinhalt aufzurufen.

12.5

Dateien archivieren

So archivieren Sie Dateien oder Verzeichnisse auf einer Bandkassette:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Eigenschaften, und prifen Sie im
gleichnamigen Fenster, ob die richtigen Einstellungen aktiv sind.

Sie sollten die Einstellungen im Fenster Eigenschaften jedesmal vor dem Archivieren
prufen, da sie nicht gespeichert werden, wenn Sie die Anwendung verlassen.

1. Vergewissern Sie sich, dal? die Bandkassette nicht schreibgeschiitzt ist.

2. Legen Sie eine neue Kassette in das Bandlaufwerk ein.

Sie kdnnen statt dessen auch eine Kassette verwenden, deren Inhalt nicht mehr
bendtigt wird.

Achtung - Der Inhalt des Bandkassette wird mit den neuen Daten uberschrieben.

3. Klicken Sie im Dateibereich des Dateimanagers AUSWAHL auf der Datei oder
dem Verzeichnis, die bzw. das Sie auf die Bandkassette kopieren mochten.

Mit ANPASSEN kdnnen Sie mehrere Dateien oder Verzeichnisse auswahlen.

4. Ziehen Sie die Dateien bzw. Verzeichnisse auf den Zielbereich der Anwendung
Magnetband.

Um ein Datei- oder Verzeichnissymbol zu bewegen, driicken Sie AUSWAHL und
bewegen den Zeiger Uber den Arbeitsbereich auf den Zielbereich.
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Sie kénnen auch den Namen eines Verzeichnisses oder einer einzelnen Datei in
das Textfeld Datei zum Schreiben eingeben und AUSWAHL auf der
gleichnamigen Taste klicken (oder statt dessen Return driicken). Die
angegebene(n) Datei(en) werden in der Auswabhlliste/im Fensterbereich der
Anwendung Magnetband aufgelistet (siehe Abbildung 12-5). Das Verzeichnis
kénnen Sie anschliefend in der Auswahlliste markieren.

r@ Magnetband T
(Liste .. ) ( Lesen w) [ Schreiben) ( Eigenschaften ..) D
(Datei zum Schreiben: )

Fiel: fusers/sunuser
1 fusers/PROJIECTZ/Fa. Huber
] fusers/PROJECTZ/Mitarbeiter
] fusers/PROJECTZ2/SunCrdner
—
L Entferntes SyStem'_r

Abbildung 12-5 Zu archivierende Dateien

5.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Schreiben im Anwendungsfenster
Magnetband.

Nach AbschluR des Kopiervorgangs werden die aufgelisteten Dateien nicht mehr
im Fensterbereich angezeigt.

Da die Dateien kopiert werden, befinden sich die Originaldaten nach wie vor auf
Ihrem System. Wenn Sie Dateien archivieren, um zusatzlichen Speicherplatz zu
gewinnen, missen Sie die Dateien vom System I6schen. Was hierbei zu beachten
ist, kbnnen Sie im Abschnitt Abschnitt 12.5.1 ,,Bandinhalt prifen” auf Seite
436nachlesen.
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12.5.1

12.5.2

125.2.1

Bandinhalt prifen

Bevor Sie Originaldateien I6schen, sollten Sie prifen, ob sie tatsachlich auf das Band
kopiert wurden. So zeigen Sie den Bandinhalt an;

1. Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Liste im Fenster Magnetband.
Daraufhin wird der Inhalt der Bandkassette im Fensterbereich der Anwendung
Magnetband aufgelistet. In der FuRzeile ist angegeben, wie viele Dateien
insgesamt gefunden wurden.

Dateien zuricklesen

Im diesem Abschnitt werden drei Methoden vorgestellt, mit denen Sie Dateien von
einer Bandkassette in das Dateisystem zurlicklesen kdnnen. Welche dieser Methoden
Sie wahlen, hangt davon ab, ob Sie einen kleinen oder groen Teil des Bandinhalts
oder alle auf einem Band archivierten Dateien zurtickkopieren wollen.

Einzelne Dateien zurucklesen

So lesen Sie einzelne Dateien von einer Bandkassette zurlick (die Dateien missen mit
dem SunOS-Befehl tar oder mit Magnetband archiviert worden sein):

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Eigenschaften, um das Fenster
Eigenschaften der Anwendung Magnetband aufzurufen und zu prifen, ob die
richtigen Optionen eingestellt sind.

Sie sollten jedesmal, bevor Sie Dateien zurlicklesen, die Einstellungen im Fenster
Eigenschaften prifen, da diese nicht gespeichert werden, wenn Sie Magnetband
verlassen und neu starten.

2. Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Liste im Fenster Magnetband.

Im Fenster Bandinhalt wird der Bandinhalt angezeigt. Wenn auf der Kassette sehr
viele Dateien archiviert sind, kann es einige Minuten dauern, bis die Liste
vollstandig ist. In Abbildung 12-6wird eine Dateienliste angezeigt.
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12.5.2.2

f@ Magnetband: Bandinhalt/Dateien zum Lesen T
= | Ausgewahlte Dateien
[HELP.HANDBOOKS |7 sind umrandet
SPOT.Z -

[instructions |

—

L |

Abbildung 12-6  In der Liste wurden zwei Dateien ausgewahlt

4. Klicken Sie AUSWAHL auf den Dateien, die zurtickgelesen werden sollen.

5. Geben Sie, falls erforderlich, den Zielpfad ein.

Falls der gewiinschte Zielpfad nicht mit dem Pfad tbereinstimmt, den Sie beim
Kopieren der Dateien angegeben hatten, mussen Sie ihn im Textfeld Ziel eingeben.

6. Wahlen Sie Lesen 0 Auswahl im Fenster Magnetband.

Da Auswahl die Standardoption im MenuU Lesen ist, kdbnnen Sie statt dessen auch
einfach AUSWAHL auf der Taste Lesen klicken.

Dateigruppen zurtcklesen

Wenn die Bandkassette sehr viele Dateien enthalt und fast alle Dateien zurlickgelesen
werden sollen, gehen Sie folgendermalien vor;

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Eigenschaften, um das Fenster
Eigenschaften der Anwendung Magnetband aufzurufen und zu prifen, ob die
richtigen Optionen eingestellt sind.

Sie sollten jedesmal, bevor Sie Dateien zurlicklesen, die Einstellungen im Fenster
Eigenschaften prifen, da diese nicht gespeichert werden, wenn Sie Magnetband
verlassen und neu starten.

2. Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Liste im Fenster Magnetband.

4. Klicken Sie im Fenster Bandinhalt AUSWAHL auf den Dateien, die Sie nicht
bendtigen.
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12.5.2.3

12.6

Waéhlen Sie also diejenigen Dateien, die nicht zurlickgelesen werden sollen.

Driicken Sie MENU und wéhlen Sie im daraufhin erscheinenden Meni
Lesefunktionen die Option Auswahl l6schen.

Die gewahlten Dateien werden aus der Liste geldscht.

. Wahlen Sie im Fenster Magnetband Lesen [0 Gesamte Liste.

Die noch in der Liste enthaltenen Dateien werden zurlickgelesen.

Wenn Sie eine Gruppe von Dateien archiviert haben, kénnen Sie diese Dateien
zusammen oder einzeln zurtcklesen. Normalerweise werden Dateien in das
Ursprungsverzeichnis zurtickgelesen. Sie kénnen den Pfadnamen jedoch bei der
Archivierung andern oder ihn ganz entfernen und beim Zuricklesen einen neuen
Pfad angeben.)

Alle Dateien zuriicklesen

So lesen Sie den gesamten Inhalt einer Bandkassette zurlick, ohne ihn vorher
anzeigen zu lassen:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Eigenschaften, um das Fenster

Eigenschaften aufzurufen und zu prifen, ob die richtigen Optionen eingestellt
sind.

Sie sollten jedesmal, bevor Sie Dateien zurlicklesen, die Einstellungen im Fenster
Eigenschaften prufen, da diese nicht gespeichert werden, wenn Sie Magnetband
verlassen und neu starten.

Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

. Wahlen Sie Lesen 0 Gesamtes Band.

Der gesamte Bandinhalt wird in Ihr Dateisystem kopiert.

Standardeinstellungen andern

Bevor Sie Dateien archivieren bzw. von Band oder einer Archivdatei
wiederherstellen, sollten Sie das in Abbildung 12-7gezeigte Fenster Eigenschaften
aufrufen und prifen, ob Sie die richtigen Einstellungen gewahlt haben.

¢ Um das Fenster Eigenschaften aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf der

Taste Eigenschaften.
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e Magnetbhand: Eigenschaften
Gerdt: Sfdev/rstg,

Systemname: pluto

Tar—-0Optionen

Schreiben: | kein SCCS | | keinsccs+ | | Block-1/0 \

‘Symh. Verweise ‘ ‘ Fehleranzeige ‘ ‘ Unterdriicken ‘

Pfad entfernen: | Keinen | alle | Bezeichnung |

Lesen: ‘ Ohne Prifung | | Mod, Zeit | | orig. Modus ‘

Andere: ‘ Fehlerabbruch | | tusschliellich |

(Anwenden) ([ Zurlicksetzen )

Abbildung 12-7 Das Fenster Eigenschaften

m In das Textfeld Gerat geben Sie den Geratenamen des Bandlaufwerks ein. Gangige
Geratenamen fur Bandlaufwerke sind /dev/irmt/Omb  (msteht far mittlere
Schreibdichte) und /dev/rmt/Olb (| steht fur niedrige Schreibdichte). Wenn
Sie Dateien in einer Archivdatei sichern oder aus einer solchen Datei
wiederherstellen wollen, geben Sie statt dessen den Namen dieser Datei ein.

m In das Textfeld Systemname geben Sie den Namen der Workstation ein, auf der
die Dateien archiviert bzw. von der sie wiederhergestellt werden. StandardmaRig
wird der Name des lokalen Systems angezeigt.

m Im Feld Schreiben kdnnen Sie folgende Einstellungen wahlen:
= Mit Kein SCCS schlie3en Sie alle SCCS-Verzeichnisse aus.

s Mit Kein SCCS+ schliefRen Sie alle SCCS-Verzeichnisse, alle Dateien mit der
Erweiterung .0 sowie die Dateien errs , core und a.out aus.

»  Mit Block-170 kénnen Sie den Datendurchsatz verbessern. Bei Auswahl dieser
Einstellung erscheint ein Textfeld, in das Sie die gewtinschte Blockgrofie

eingeben.
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= Mit Symb. Verweise legen Sie fest, dal} symbolische Verweise wie normale
Dateien behandelt werden.

= Mit Fehleranzeige legen Sie fest, dal Fehlermeldungen angezeigt werden,
wenn nicht alle Verweise auf archivierte Dateien aufgelost werden kénnen.

= Mit Unterdriicken legen Sie fest, dal? Zugriffsrechte nicht mitarchiviert werden.

m Im Feld Pfad entfernen kénnen Sie wahlen, ob die ausgewahlten Dateien ohne
Pfadnamen, mit absolutem Pfadnamen oder mit einem anderen Pfadnamen
archiviert werden sollen. Wenn Sie AUSWAHL auf Bezeichnung klicken, erscheint
ein Textfeld, in das Sie einen fur alle Dateien zu verwendenden Pfadnamen
eingeben.

m Im Feld Lesen kénnen Sie folgende Einstellungen wahlen:
= Mit Ohne Priifung werden Prifsummenfehler ignoriert.

= Mit Mod. Zeit verhindern Sie, daR die Anwendung die Anderungszeit der
zurickgelesenen Dateien andert.

= Mit Orig. Modus werden auch die Zugriffsrechte der Dateien wiederhergestellt.
Die Standardeinstellung fir umask (2) wird ignoriert.

m Im Feld Andere kénnen Sie folgende Einstellungen fur Lese- und Schreibvorgange
waéhlen:

= Mit Fehlerabbruch legen Sie fest, dal? der Vorgang bei Auftreten eines Fehlers
abgebrochen wird.

= Mit AusschlieBlich kénnen Sie eine Datei angeben, die eine Liste aller Dateien
und/oder Verzeichnisse enthalt, die nicht zuriickgelesen werden sollen. Diese
Einstellung sollten Sie wahlen, wenn ein Band sehr viele Dateien enthalt, von
denen nur ein Kkleiner Teil wiederhergestellt werden soll.

Nach Anderung der Einstellungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden.
Die neuen Einstellungen bleiben solange giiltig, bis Sie die Anwendung beenden.
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KAPITEL 13

Bildeditor

Mit dem Bildeditor kénnen Sie PostScript- und Bilddateien (z. B. Sun-Rasterdateien)
anzeigen, bearbeiten und konvertieren. Der Bildeditor arbeitet auch mit anderen
DeskSet-Anwendungen wie Post und Fotografieren zusammen.

Wenn Sie eine Nachricht mit einer PostScript- oder Bilddatei als Anlage erhalten und
die Anlage 6ffnen, wird sie automatisch in den Bildeditor geladen. Mit der
Anwendung Fotografieren erstellte Bildschirmfotos kénnen mit dem Bildeditor
angezeigt, bearbeitet und gedruckt werden. Ausfuhrliche Informationen zu dieser
Anwendung finden Sie in Kapitel 14.

Der Bildeditor unterstiitzt Schwarzwei3- und Farbbildschirme. Auf
SchwarzweiR-Bildschirmen werden alle Bilder schwarzweill dargestellt. Bei
Farbbildschirmen werden Farbbilder automatisch an die Farbtiefe des Bildschirms
angepalit. Wenn Sie ein Farbbild auf einem Bildschirm mit geringerer Farbtiefe
anzeigen, kénnen nicht alle Farben dargestellt werden. 24-Bit-Bilder erscheinen auf
einem 8-Bit-Bildschirm beispielsweise nur als 8-Bit-Bilder.

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

m Offnen eines Dokuments oder einer Bilddatei

m Speichern einer Bilddatei im gleichen oder einem anderen Format
m Drucken von Dokumenten oder Bilddateien

m Bearbeiten von Dokumenten

So offnen Sie den Bildeditor:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O Bildeditor.
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13.1 Anwendungssymbol und
Anwendungsfenster

Abbildung 13-1 zeigt das Bildeditor-Symbol. Wenn eine Datei geladen ist, wird im
Symbol der Dateiname angezeigt. Abbildung 13-2zeigt das Anwendungsfenster des
Bildeditors.

Fish

Abbildung 13-1  Symbol des Bildeditors

= Eldediter  Datel: Flschrs
Meniitasten —— 1 (Taitel 7 {Aralcht 7)) ( Bawbaien 7] AIHE ., ) | | * [F+— Zielbereich

™~ Steuertasten
(nur bei mehrseitigen
Dokumenten verfugbi

o)

Hilfe-Taste ]

Anzeigeflache

nmo’ i

Abbildung 13-2  Anwendungsfenster
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13.2

13.2.1

13.2.2

Dateien offnen

Es gibt je nach Anwendung, in der Sie sich gerade befinden, mehrere Méglichkeiten,
ein Bild oder Dokument in den Bildeditor zu laden:

¢ Im Bildeditor wéhlen Sie Datei O Offnen.

Allgemeine Informationen zum Offnen von Dateien finden Sie in Kapitel 1.

¢ In der Anwendung Post doppelklicken Sie im Anlagenbereich AUSWAHL auf
der Bilddatei oder dem Dokument.

¢ In anderen DeskSet-Anwendungen ziehen Sie das Dateisymbol aus dem Ziel-
oder Dateibereich auf das Anwendungsfenster des Bildeditors.

¢ In der Anwendung Fotografieren klicken Sie nach der Aufnahme AUSWAHL
auf der Taste Ansicht ....

Wenn Sie den Bildeditor Gber die Anwendungen Post oder Fotografieren 6ffnen,
bleibt er gedffnet, so dal Sie weitere Dateien laden kdnnen.

Bilder und mehrseitige Dokumente

Wenn Sie ein Bild laden, wird die Anzeigeflache automatisch an die BildgroRe
angepalit. Ist das Bild so groR, daB es nicht volistandig auf den Bildschirm palit,
bleibt das Fenster unverandert.

Danach kdnnen Sie das Bild speichern (siehe Abschnitt 13.3 ,,Dateien sichern” auf
Seite 449), drucken (siehe Abschnitt 13.4 ,,Dateien drucken” auf Seite 453) oder
bearbeiten (siehe Abschnitt 13.5 ,,Werkzeugpalette” auf Seite 455).

Hinweise zum Offnen und Bearbeiten von mehrseitigen Dokumenten finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 13.6 ,,Mehrseitige Dokumente anzeigen” auf Seite 463.

Unterstutzte Dateiformate

Tabelle 13-1 zeigt, welche Dateiformate im Bildeditor gedffnet werden kénnen. In
der rechten Spalte sind die standardméaRig verwendeten bzw. empfohlenen
Erweiterungen fur diese Formate angegeben. Damit Sie Dateien eines bestimmten
Formats rasch erkennen kénnen, sollten Sie ihnen maéglichst immer dieselbe
Erweiterung zuweisen.
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Hinweis - Die Formate PostScript und Encapsulated PostScript werden im weiteren Verlauf

dieses Kapitels unter dem Begriff PostScript zusammengefalt.

TABELLE 13-1  Unterstlitzte Dateiformate

Dateiformat

Erweiterung

Encapsulated PostScript File

PostScript

3 Portable Graymap
Abekas YUV
Andrew Toolkit

Atari Compressed

Atari Uncompressed Spectrum

Atari Degas 1
Atari Degas 3
AutoCAD Slide
Benet Yee Face File
CMU Window Manager
FITS

GEM

GIF

Gould Scanner
Group 3 Fax

HIPS

IFF ILBM

HP Paintlet

.ps, .eps, .epsf
.ps

.rgh3
yuv

atk

.spc

spu

pil

pi3

sld

.ybm
.cmu

fits

.img

.gif, .GIF
.gould
.03

.hips
.ilbm

pj
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TABELLE P-1  Unterstitzte Dateiformate  (fortgesetzt)

Dateiformat Erweiterung

JFIF (JPEG) Jpg, .jpeg, JPG, .JPEG
Lisp Machine Bit-Array lispm

MGR .mgr

MTV/PRT Ray-Tracer .mtv

MacPaint .mac

PBM .pbm

PC Paintbrush pcx

PGM .pgm

PICT Jpict

PPM .ppm

QRT Ray-Tracer qrt

Raw Grayscale .rawg

Raw RGB raw

Sun Icon .icon

Sun Raster .im1 (Schwarzweif)

.im8 (8-Bit-Farbe)
.im24 (24-Bit-Farbe)
.im32 (32-Bit-Farbe)

IS

TIFF tif, tiff, TIF TIFF
TrueVision Targa tga

Usenix FaceSaver fs

X Bitmap Xbm

X11 Window Dump xwd
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TABELLE P-1  Unterstitzte Dateiformate  (fortgesetzt)

Dateiformat Erweiterung
XPM Xpm

Xerox Doodle Brush .brush

Xim Xim

13.2.3 Dateiformat beim Offnen angeben

Wenn der Bildeditor das Format einer Datei nicht erkennt, miissen Sie es beim
Offnen explizit angeben. Dazu gehen Sie folgendermalRen vor:

1. Wahlen Sie Datei O Offnen als.

Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 13-3gezeigte Fenster. In der Auswahlliste
Dateiformat ist das standardméaRig verwendete Format umrandet. Wenn die Datei
nicht im aktuellen Ordner gespeichert ist, klicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag
Zum nachsthéheren Ordner und auf den angezeigten Ordnersymbolen, bis Sie
sich im gewinschten Ordner befinden.

446 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



= Bildeditor: Offnen als

Pfad flr Ordner eingeben und Return driicken,

(Gehe zu: )4

Aktueller Ordner:
SMeerfBguarium

Datei oder Ordner selektieren und Gffnen klicken.

 m—
4 .. Zum néchsthiheren Ordner ..,
[(Jabbildungen -
[jalaenrs

(3 Fischurs

[ Fischarten.txt
[ Fish.rs

[ hai.rs

[ krill.rs

[j Meerwasserfische.rs
[j Pflanzen.rs

—
Dateiformat:
—
Sun Raster
TIFF

TrueVision Targa
Usenix FaceSaver

ISKINEY
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([ Abbrechen )

L

Abbildung 13-3  Fenster Offnen als




2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem geeigneten Format.

In Tabelle 13-1sind die vom Bildeditor unterstiitzten Dateiformate aufgelistet.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Namen der Datei, die ge6ffnet werden soll.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Offnen.

Die Datei wird geladen, und neben dem Fenster erscheint automatisch die
Werkzeugpalette. Sie kdénnen den Bildeditor auch so konfigurieren, daB die
Werkzeugpalette nur auf Anforderung eingeblendet wird. Informationen dazu
finden Sie im Abschnitt Abschnitt 13.7 ,,Standardeinstellungen andern™ auf Seite

465.

13.2.4 Bildinformationen abrufen

So rufen Sie Informationen zu Hohe, Breite, Farben und Gréfl3e des angezeigten Bilds

448

ab:
¢ Wahlen Sie Ansicht O Bild-Info.

Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 13-4gezeigte Fenster.

9] Bildeditor: Bildinformationen

Hiohe: 4.0 in /10,1 cm /331 pix

Breite: 5.6 in / 14.2 cm /465 pix

Farbtiefe— Farben: M/

GFO_BG der—1 Dateigrole: 154.3 kByte
Datei in KByte

Dateiformat: Sun Raster

— Hohe und Breite des Bid
in Zoll, Zentimeter und Pi

Bei einem Dokument wer
Hohe und Breite der _
Dokumentseiten angezeig

Bildtyp

Abbildung 13-4  Fenster Bildinformationen

Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



13.3 Dateien sichern
13.3.1 Bilder sichern

Es gibt mehrere Méglichkeiten, eine Bilddatei zu speichern. Normalerweise stehen
jedoch immer nur eine oder zwei dieser Moglichkeiten tatsachlich zur Verfiigung.
Allgemeine Hinweise zum Speichern von Dateien finden Sie in Kapitel 1.

¢ Um eine Bilddatei oder ein Dokument im urspriinglichen Pfad und mit den
bisherigen Attributen zu speichern, wahlen Sie Datei O Sichern.

¢ Um ein Bild oder einen Bildausschnitt in einem anderen Pfad oder mit anderen
Attributen zu speichern, wahlen Sie eine der folgenden Optionen im Menu
Datei:

m Sichern als: Speichert das gesamte Bild.
m Auswahl sichern als: Speichert den aktuell ausgewahlten Bereich.
m Seite als Bild sichern: Speichert eine bestimmte Dokumentseite in einer Bilddatei.
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Wenn der Bildeditor das Format der gedffneten Datei nicht unterstitzt, ist die
Taste Sichern nicht verfigbar. Abbildung 13-5zeigt das bei Auswahl von
Sichern als ... eingeblendete Fenster.

) Bildeditor: Sichern als T
Pfad fir Ordner eingeben und Return driicken,
Aktueller Ordner:
fgalarisfauftrag/1231-00/userguide/Bilder
Datei oder Ordner selektieren und Ordner &ffnen klicken,
—
|j Zum nachsthéheren Ordner .. |
& bl
: /
Sichern als: arb—pro—M.rg,
Dateiformat:
—/
IFIF (JPEG) E
PastScript
|Sun Raster | E
TIFF
—/
Komprimierung: [%] Keine Farben: (7] 256
( Ordner 8ffnen ) (Abbrechen) ({Sichern)
L i)

Abbildung 13-5 Fenster Sichern als
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In diesem Fenster stehen folgende Optionen zur Verfliigung:
m Dateiformat: EPSF, GIF, JFIF (JPEG), PostScript, Sun Raster oder TIFF
m Komprimierung:

s Keine

s UNIX - UNIX-Standardkomprimierung, verfugbar fur ESPF, PostScript, Sun
Raster und TIFF

s Encoded run length — nur méglich fur Sun Raster
s LZW - nur moglich fiar TIFF

m JPEG - nur mdglich fur JFIF

Durch Komprimieren der Dateien sparen Sie Platz auf der Festplatte.
m Farben: Schwarzweif3, 256 oder Millionen.

Hinweis - GIF-Dateien konnen mit maximal 256 Farben gespeichert werden.
Echtfarbenbilder (Millionen) kénnen nur im Format JFIF gespeichert werden.

13.3.2 Sichern als

So sichern Sie ein Dokument oder ein vollstandiges Bild in einem der verfligbaren
Formate:

1. Wahlen Sie Datei O Sichern als.
2. Geben Sie, falls nétig, einen Dateinamen und eine Erweiterung ein.

3. Wabhlen Sie eines der nachfolgend aufgefuihrten Dateiformate.
PostScript

EPSF

GIF

JFIF JPEG)

SunRaster

TIFF

4. Wahlen Sie, falls gewiinscht, eine der nachfolgend aufgefiihrten
Komprimierungsmethoden.

m Keine

m UNIX - Dateikomprimierungs-Anwendung im UNIX-Standard verftigbar fur
(ESPF), PostScript, SunRaster und TIFF.

Bildeditor 451



m Encoded run length — Verfligbar fir SunRaster
m LZW - Verfugbar fir TIFF-Dateien
m JPEG - Verfugbar fur JFIF-Dateien

Die zur Verfiigung stehenden Komprimierungsmethoden hangen vom
gewahlten Format ab. Die Komprimierung hilft, Speicherplatz zu sparen.

5. Wabhlen Sie gegebenenfalls ein Farbattribut.
Die zur Verfigung stehenden Farbattribute sind: Schwarzweil3, 256 und Millionen.

6. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Sichern.

13.3.3 Auswahl sichern als

Die Option Auswahl sichern als ist nur verfuigbar, wenn Sie mit dem
Auswahlwerkzeug einen Bereich ausgewahlt haben. Informationen zu den
Werkzeugen des Bildeditors finden Sie im Abschnitt Abschnitt 13.5
»Werkzeugpalette” auf Seite 455.

So sichern Sie einen Bildausschnitt:

1. Offnen Sie das Bild.
Lesen Sie dazu den Abschnitt Abschnitt 13.2 ,,Dateien 6ffnen” auf Seite 443.

2. Markieren Sie den gewinschten Bildausschnitt.
Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt .

3. Waéhlen Sie Datei O Auswahl sichern als.

Danach gehen Sie so vor wie im Abschnitt Abschnitt 13.3.2 ,,Sichern als” auf Seite
451beschrieben.

13.3.4 Seite als Bild sichern

Wenn Sie eine einzelne Seite eines Dokuments in einem Bildformat sichern wollen,
gehen Sie wie folgt vor:
1. Offnen Sie das Dokument.

Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 13.2 ,,Dateien 6ffnen” auf Seite
443. Die Option Seite als Bild sichern steht nur zur Verfiigung, wenn ein
Dokument geladen ist.

2. Wechseln Sie zu der Seite, die gespeichert werden soll.
Lesen Sie dazu den Abschnitt Abschnitt 13.6 ,,Mehrseitige Dokumente anzeigen”

auf Seite 463.
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3. Waéhlen Sie Datei O Seite als Bild sichern.

Danach gehen Sie so vor wie im Abschnitt Abschnitt 13.3.2 ,,Sichern als” auf Seite
451beschrieben.

13.4

13.4.1

13.4.2

13.4.3

Dateien drucken

Sie kdnnen Bilder und Dokumente mit den Standardoptionen drucken oder andere
Druckeinstellungen wahlen. Um Papier zu sparen und den Drucker nicht unnétig zu
belasten, sollten Sie die zu druckenden Bilder oder Seiten vorher in der
Druckvorschau prifen. Dies ist besonders dann zu empfehlen, wenn Sie ein Bild
vergrofert haben.

Drucken mit Standardoptionen
¢ Wahlen Sie Datei O Drucken 1 Kopie.

Damit weisen Sie das Programm an, die aktuellen Einstellungen im Fenster Drucken
zu verwenden.

Druckvorschau

1. Wahlen Sie Datei O Druckvorschau.

Bilder und Dokumente werden in der Druckvorschau verkleinert angezeigt.
Gepunktete Linien stehen fr Seitenenden. Die GroRe des Druckbereichs richtet
sich nach der im Fenster Drucken gewahlten Seitengroéfie.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf Drucken oder Abbrechen.

Wenn Sie Drucken wahlen, wird das Fenster Druckvorschau ausgeblendet. Bei
Auswahl von Drucken erscheint das Fenster Drucken.

Drucken mit gednderten Optionen

So andern Sie die aktuellen Druckeinstellungen:

1. Wahlen Sie Datei O Drucken, oder klicken Sie in der Druckvorschau
AUSWAHL auf der Taste Drucken.
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454

Das Fenster Drucken wird geoffnet (siehe Abbildung 13-6).

i Eildeditnr: Oruckes

Geben Sie die Zahl der zu — kepiee |, [Er]  @eckhiat: & oracken—— 1 Hier geben Sie an, ob ein
druckenden Kopien ein. Deckblatt gedruckt werden soll.

braikar [T | I

Waéhlen Sie den Namen
des gewutinschten Druckers.

I

Paghrlarmar b
RS x 11 Zoll (Letierl }|=
Wahlen Sie eine Seiten- = 1% Toll lLegml j
gréRe, die der Drucker 19 % 17 Tol ILs éger) T
unterstitzt. o
L L ——t Diese Einstellung ist nur bei
; i : Dokumenten verfugbar .
Skalieren Sie das Bild —_| Bibpriies 100 [Sl¥) ¥
durch Eingabe eines I .
Prozentwerts oder e r b E T E byttt
Verschieben des Reglers.
Rilauwic Mung | Hex hiformrard | Clussrfor read
Wahlen Sie Hoch- oder ——f—
Querformat. Bildpis i Rbrelar
) |: ————— 1 Zentrieren Sie das Bild, oder
- legen Sie die Seitenrénder fest.

[T, ] | Abbrechsn |

Abbildung 13-6  Auswahl von Druckeinstellungen

2. Andern Sie die angezeigten Einstellungen, falls gewiinscht.

Wenn Sie SeitengrofRe, BildgroRe, Bildausrichtung oder Bildposition dndern,
sollten Sie die neuen Einstellungen vor dem Drucken in der Druckvorschau
prufen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf Drucken.
Bilder, die groRRer als eine Druckseite sind, werden auf mehrere Seiten verteilt.

Hinweis - Einzelne PostScript-Seiten werden als Bitmaps gedruckt.
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13.5

13.5.1

13.5.2

Werkzeugpalette

Mit der in Abbildung 13-7gezeigten Werkzeugpalette kénnen Sie einfache
Anderungen an Bildern vornehmen.

Bildeditor: Palette

dem Handwerkzeug
schieben Sie den Inhalt der
reigeflache.

dem Auswahlwerkzeug

rkieren Sie Bildausschnitte,
separat gespeichert werden
nen.

| 100 &%

den Spiegelwerkzeugen
2geln Sie das Bild an
Horizontal- oder
tikalachse.

Abbildung 13-7  Werkzeugpalette

25 400 %

( Letzte Sicherung )

Mit den Drehwerkzeugen dreh
Sie das Bild um x Grad in ode
gegen die Uhrzeigerrichtung.
(Sie kdnnen den W ert eingeb
oder mit dem Schieberegler
wahlen.)

Mit dem Zoom-W erkzeug
vergréRern oder verkleinern
Sie das Bild um x Prozent.
(Sie kdnnen den W ert eingeb
oder mit dem Schieberegler
wahlen.)

Mit dieser Taste stellen Sie
die zuletzt gesicherte V ersion
eines Bilds wieder her.

1. Wenn die Werkzeugpalette nicht sichtbar ist, wahlen Sie Bearbeiten [0 Palette.

2. Bearbeiten Sie das Bild mit den Werkzeugen.
Informationen dazu finden Sie in den Abschnitten und , , und .

Bilder verschieben

Mit dem Handwerkzeug verschieben Sie das Bild auf der Anzeigeflache. Der Zeiger
wird solange als Hand angezeigt, bis Sie ein anderes Werkzeug wahlen. Abbildung
13-7zeigt, wo sich dieses Werkzeug befindet.

Bereiche auswaéhlen

So markieren Sie einen Bildausschnitt, der gespeichert werden soll:
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1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Auswahlwerkzeug.

2. Dricken Sie AUSWAHL auf einem Eckpunkt des Bereichs, und ziehen Sie auf
den gegentberliegenden Eckpunkt.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.

Um den ausgewahlten Bereich erscheint ein gestrichelter Rahmen (siehe
Abbildung 13-8). Hinweise zum Speichern eines Bildausschnitts finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 13.3.3 ,,Auswahl sichern als” auf Seite 452.
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- : - —
Bildeditor Datei: Fisch.rs

(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearheiten 7)) «@ ;a-

..................

-
-

-
-
IIIIIIIIII

[OmE I

Ziehen Sie mit AUSWAHL urm einen Bereich innerhalb des Bildes auszuwéh|me

1

Abbildung 13-8  Auswahlwerkzeug und markierter Bildausschnitt
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13.5.3 Bilder spiegeln

Mit den Spiegelwerkzeugen kénnen Sie Bilder horizontal oder vertikal spiegeln. Das
Bild in Abbildung 13-9wurde an der Vertikalachse gespiegelt.

I
E' Bildeditor Datei: Fisch.rs

(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten 7) «& » |

..................

IR

1
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[ B
B

v ab g

Abbildung 13-9  Spiegelwerkzeuge und vertikal gespiegeltes Bild

13.5.4 Bilder drehen

¢ Um ein Bild in oder entgegen der Uhrzeigerrichtung zu drehen, geben Sie
zunachst an, um wieviel Grad das Bild gedreht werden soll:

Geben Sie den gewinschten Wert in das Textfeld ein oder andern Sie ihn mit dem
Schieberegler. Abbildung 13-10zeigt die Drehwerkzeuge und ein um 90 Grad
gedrehtes Bild.
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J_IEI Bildeditor Datei: Fisch.rs

(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten ) «@ e

r T 111 1rTIrrrriuri
0 180"

Abbildung 13-10 Drehwerkzeuge und gedrehtes Bild

460 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



13.5.5 Bilder vergroliern und verkleinern

¢ GroRRe des Bildes andern:

Sie kdnnen den Wert eingeben oder ihn Gber die verkirzte Menutaste oder den
Schieberegler @ndern. Das Bild in Abbildung 13-11wurde um 25% vergroRert.
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J_IEI Bildeditor Datei: Fisch.rs

(Datei w) ( Ansicht w) ( Bearbeiten ) «@ ae-
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23 GO0 %
Abbildung 13-11  Zoom-Werkzeug und vergroRertes Bild

¢ Anderungen riickgangig machen:

m Mit Bearbeiten 00 Zurticknehmen machen Sie die zuletzt vorgenommene
Anderung riickgéngig.

m Mit der Taste Letzte Sicherung stellen Sie die zuletzt gesicherte Version des Bilds
wieder her.

13.6 Mehrseitige Dokumente anzeigen

Der Bildeditor bietet mehrere Steuerelemente, mit denen Sie mehrseitige Dokumente
(z. B. PostScript-Dateien) durchblattern oder zu einer bestimmten Seite springen
kénnen. Mit den Pfeiltasten im Steuerbereich des Bildeditor-Fensters wechseln Sie
zur vorhergehenden oder nachsten Seite. Diese Tasten werden automatisch aktiviert,
wenn Sie ein Dokument 6ffnen, das aus mehr als einer Seite besteht.

13.6.1 Seitenuibersicht

In der Seitentibersicht werden die Dokumentseiten verkleinert dargestellt und
kénnen auf Tastendruck in Normalgréf3e angezeigt werden:

¢ Wahlen Sie Ansicht O Seitentibersicht.

Daraufhin erscheint das in Abbildung 13-12gezeigte Fenster.
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o8 Eibdeditar Seiten libersich

Saike 1

=i

=
— Verkleinerte Darstellung

von bis zu 16 Dokument-
seiten

n
%
Wil

Um eine Seite in Normal-
gréRe anzuzeigen, doppel-
klicken Sie AUSW AHL auf

b “I der ,Miniseite“...

n
|
B

w o
"

il 14

Golbe pu Seife; |, [&]-

—— ...oder geben die Seiten-
nummer in das Feld
,Gehe zu* ein und klicken
(el anzelzeny | Abbrechen ) AUSWAHL auf der Taste
LSeite anzeigen®.

Abbildung 13-12  Fenster Seiteniibersicht

13.6.2 Anzeige-Eigenschaften

¢ Wahlen Sie Ansicht O Anzeige-Eigenschaften.

Im Fenster Anzeige-Eigenschaften (siehe Abbildung 13-13) kénnen Sie die
Ausrichtung der Seiten (Hoch- oder Querformat), die Anzeigereihenfolge (erste Seite
zuerst oder letzte Seite zuerst) und die SeitengréRe eines Dokuments andern:

Die SeitengroRe kann auf folgende Formate eingestellt werden:
8,5 x 11 Zoll (Letter)

8,5 x 14 Zoll (Legal)

11 x 14 Zoll (Ledger)

29,7 x 42 cm (A3)

21 x 29,7 cm (A4)

17,6 x 25 cm (B5)
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=1 Bildeditor: Anzeige—Eigenschaften

Ausrichtung: | Hochformat | Querformat

Reihenfolge: | Erste Seite zuerst | Letzte Seite zuerst

Grole:

2,5 % 11 Zoll (Letter)
2,5« 14 Zoll (Legal)
11 % 14 Zoll (Ledger)

(=[] T&][]

i Anwenden ( Abbrechen )

Abbildung 13-13  Fenster Anzeige-Eigenschaften

13.7 Standardeinstellungen andern

Im Fenster Eigenschaften wahlen Sie Standardeinstellungen fur den Bildeditor:

1. Wahlen Sie Bearbeiten O Eigenschaften.

Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 13-14gezeigte Fenster. Welche Optionen fur
die Einstellungen Bild darstellen in und Farben zur Auswahl stehen, hangt von

der Grafik-Hardware lhres Systems ab.
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] Bildeditor: Eigenschaften

Bild darstellen in: |Graustufe | Farhe| Graustufen- oder
Farbdarstellung
Farben: | 256 Maximal darstellbare Fhr

systemabhéngige

Zinstellungen
Palette anzeigen: W EBeim Offrnen des Dokuments

1 Wenn dieses Feld markle
ist, wird die Werk zeu%aS

(Eenten)  (Zuickeezen) R Ses et

Abbildung 13-14 Fenster Eigenschaften

2. Andern Sie die angezeigten Einstellungen, falls gewiinscht.

Die Einstellungen Bild darstellen in und Farben werden automatisch an die
Farbeigenschaften des Bildschirms angepalit und sorgen fir eine optimale Farb-
bzw. Graustufendarstellung.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden, um die gednderten Einstellungen zu
Ubernehmen, oder auf Zuricksetzen, um die alten Einstellungen
wiederherzustellen.

Die Anderungen werden erst nach einem Neustart des Bildeditors wirksam.

13.8 Statusmeldungen, Fehlermeldungen
und Hilfe

In der Ful3zeile des Bildeditor-Fensters werden zwei Arten von Meldungen angezeigt:

m Auf der rechten Seite ist bei mehrseitigen Dokumenten die aktuelle Seitenzahl und
die Gesamtseitenzahl angegeben.

m Auf der linken Seite werden Fehlermeldungen angezeigt. (Wenn ein
Benutzereingriff erforderlich ist, erscheint die Meldung in einem Pop-Up-Fenster.)
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Hinweise zur Verwendung der Kurzhilfe und der Taste Help (Hilfe) finden Sie in
Kapitel 1.

13.9

Datenaustausch mit anderen
Anwendungen

Sie kdnnen Dateien aus folgenden Anwendungen auf den Zielbereich des Bildeditors
ziehen:

m Dateimanager
m Post
m Fotografieren

Wenn bereits ein Bild geladen ist, wird es automatisch durch die neue Datei
ersetzt. Dateien aus dem Bildeditor kénnen in folgende Anwendungen
Ubernommen werden:

m Dateimanager
m Post
m Drucken

Ausfuhrliche Informationen zum Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop) finden
Sie in Kapitel 1.

13.10

13.10.1

Steuerelemente und Menus

Der Steuerbereich des Bildeditors enthalt vier Tasten: die MenUtasten Datei, Ansicht
und Bearbeiten und die Taste Hilfe, mit der Sie das Online-Handbuch zu dieser
Anwendung o6ffnen.

Menu Datei

Mit den Optionen im Menl Datei kénnen Sie Bilder 6ffnen, sichern und drucken.
Mit Ausnahme von Sichern und Drucken 1 Kopie sind alle Optionen mit einem
Pop-Up-Fenster verbunden, das im Arbeitsbereich fixiert werden kann. Die
verfligbaren Optionen entsprechen dem zu bearbeitenden Dateityp.

Folgende Menioptionen sind verfugbar:
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13.10.2

Mit Offnen laden Sie eine Bild- oder Dokumentdatei.
Mit Offnen als laden Sie eine Bilddatei in einem bestimmten Format.
Mit Sichern speichern Sie die aktuell geladene Datei in dem bisherigen Pfad.

Mit Sichern als speichern Sie die aktuell geladene Datei in einem anderen Pfad
und/oder in einem anderen Format.

Mit Auswahl sichern als speichern Sie einen Bildausschnitt. Diese Option ist nur
verfligbar, wenn auf der Anzeigeflache ein Bereich markiert ist.

Mit Seite als Bild sichern speichern Sie die aktuell angezeigte Dokumentseite in
einer Bilddatei.

Mit Drucken 1 Kopie drucken Sie ein Exemplar des aktuell angezeigten Bilds oder
der aktuell angezeigten Seite mit den Standard-Druckoptionen.

Mit Druckvorschau prifen Sie, wie der Inhalt der Anzeigeflache gedruckt
aussieht. Seitenenden sind durch gepunktete Linien gekennzeichnet. Durch
Verschieben des Bilds innerhalb dieser Begrenzungslinien kénnen Sie das Layout
der Druckseite(n) andern.

Mit Drucken 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie folgende Druckoptionen andern
kénnen:

= Anzahl der Kopien

» Deckblatt (ja/nein)

» Drucker

» SeitengroBe (Letter, Legal, Ledger, A3, A4, B5)
» Seitenbereich (bei mehrseitigen Dokumenten)
= BildgroRe (Skalierung)

s Bildausrichtung (Hoch- oder Querformat)

= Bildposition (zentriert oder mit spezifischen Randeinstellungen)

Menu Ansicht

Uber das Menii Ansicht rufen Sie Bildinformationen ab, zeigen die Seiten eines
Dokuments in einer Ubersicht an und wahlen Anzeigeoptionen.

Folgende Menioptionen sind verfugbar:

m Mit Bild-Info 6ffnen Sie ein Fenster mit Informationen zu dem aktuell angezeigten

Bild oder der aktuell angezeigten Seite:
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13.10.3

= Ho6he und Breite

s Anzahl der Farben (Farbtiefe)
» Dateigréiie

s Dateiformat

Mit Seiteniibersicht zeigen Sie Dokumentseiten in verkleinerter Darstellung an.

Durch Klicken auf einer Miniseite vergroéf3ern Sie die Seite auf normales Format.

Mit Anzeige-Eigenschaften 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie folgende
Einstellungen fir mehrseitige Dokumente andern kénnen:

s Seitenausrichtung
= Anzeigereihenfolge
= Seitengrofe

Hinweis - In diesem Fenster legen Sie nur die SeitengroRe fur die
Bildschirmdarstellung fest. Die GroRe der Druckseiten wahlen Sie im Fenster
Drucken.

MenU Bearbeiten

Die Optionen im Menl Bearbeiten haben folgende Funktion:

13.11

Mit Zuriicknehmen machen Sie den letzten Bearbeitungsschritt rtickgéngig, den
Sie mit den Palettenwerkzeugen ausgefiihrt haben.

Mit Palette blenden Sie die Werkzeugpalette ein.

Mit Eigenschaften 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie Standardeinstellungen fur den

Bildeditor andern kénnen:

s Bilddarstellung (Graustufen oder Farbe)
s Anzahl der Farben (Farbtiefe)
= Automatisches Einblenden der Werkzeugpalette

Funktionsubersicht

In der folgenden Tabelle sind einige der wichtigsten Bildeditor-Funktionen
zusammengefaft.
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Funktion

Aufruf

Bildeditor 6ffnen

Bildeditor-Symbol 6ffnen
Bild anzeigen

Rasterdatei sichern
Bildeditor-Fenster schlielen

Bildeditor tber das Symbol beenden

Bildeditor Uber das Fenster beenden

Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O
Bildeditor.

Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Symbol.
Wihlen Sie Datei O Offnen.

Wahlen Sie Datei O Sichern.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Fenstermenutaste.

Driicken Sie MENU auf dem Symbol, und wéhlen
Sie Beenden*.

Druicken Sie MENU auf der Fenstermenditaste,
und wahlen Sie Beenden*.
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KAPITEL 14

Fotografieren

Mit der DeskSet-Anwendung Fotografieren kdnnen Sie Schwarzweil3-, Graustufen-
oder Farbfotos von Bildschirmbereichen machen. Diese Fotos werden als Rasterdateien
mit der Erweiterung .rs gespeichert.

Auf einem Monochrom-System kdnnen Sie mit Fotografieren nur Schwarzwei3fotos
erstellen. Auf einem Farbsystem werden normalerweise Farbbilder erstellt. Wenn Sie
OpenWindows und die DeskSet-Anwendungen im Monochrom-Modus starten (dies
ist bei manchen Farbsystemen mdoglich), kénnen Sie auch Schwarzwei3bilder
anfertigen.

Mit Fotografieren erstellte Bilder kdnnen in der Anwendung Bildeditor angezeigt
und bearbeitet werden. Néheres dazu finden Sie in Kapitel 13.

Fotografiert werden kdnnen rechteckige Bildschirmbereiche, Fenster oder der
gesamte Bildschirminhalt.

So 6ffnen Sie die Anwendung Fotografieren.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme [0 Fotografieren.

14.1

Anwendungssymbol und
Anwendungsfenster

Abbildung 14-1 zeigt das Symbol der Anwendung Fotografieren.
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Abbildung 14-1  Anwendungssymbol
Abbildung 14-2 zeigt den Inhalt des Anwendungsfensters.

Iy - ]
Zu fotografierender (=) Fotografieren
Bereich \\[ Laden ..} (Sichern..) (Drucken v) E—— Zielbereich
Aufnahme um Typ: | Fenster | Eereich | Schirm |
x Sekunden verzogern _|
™~ Verziigerung: nﬂ sekunden
- o N Ausgabe von Signal-
mosibon wahrend Dounitdeows 1 tdnen wahrend der
Anwendungsfenster Verzdgerungsphase
wahrend des [0 Ausblenden wihrend Foto
Fotografierens Fertiges Bild im
ausblenden oto finsicht ; ~ h
Bildeditor anzeigen
Fotografieren — =

Abbildung 14-2  Anwendungsfenster

14.2 Inhalt des Fensters Fotografieren
14.2.1 Bereichstyp

Sie kdnnen drei Arten von Bereichen fotografieren;
m  Mit Fenster fotografieren Sie ein Fenster.
m Mit Bereich fotografieren Sie einen bestimmten Bildschirmausschnitt.

m Mit Schirm fotografieren Sie den gesamten Bildschirminhalt.

Hinweis - Der Zeiger wird nicht fotografiert.
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14.2.2

14.2.3

Verzogerung

Im Feld Verzoégerung geben Sie an, wie viele Sekunden nach dem Ausldsen
verstreichen sollen, bis der gewahlte Bereich, das Fenster oder der Bildschirminhalt
fotografiert wird. Diese Einstellung ist vor allem dann wichtig, wenn Sie
Bildschirmelemente fotografieren wollen, die Sie erst nach dem Start des Vorgangs
aufrufen kdnnen (z. B. Menus).

Anwendungsfenster ausblenden

Wenn Sie einen groRen Bildschirmausschnitt oder den gesamten Bildschirm - inhalt
fotografieren wollen und das Fenster Fotografieren im Bild nicht auftauchen soll,
kdnnen Sie das Programm anweisen, es wahrend der Aufnahme automatisch
auszublenden. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Ausblenden wahrend
Foto.

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird automatisch eine Verzégerung von 8
Sekunden verwendet, damit genug Zeit zur Verfigung steht, um das Fenster
rechtzeitig auszublenden. Diese Einstellung muf? nach dem Deaktivieren von
Ausblenden wahrend Foto manuell wieder zuriickgesetzt werden.

14.3

14.3.1

Fotos erstellen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein Fenster, einen Bereich oder den gesamten
Bildschirminhalt fotografieren. Wenn Sie das Foto weiterverwenden wollen, missen
Sie es danach in einer Datei speichern.

Fenster fotografieren
So fotografieren Sie Fenster und Symbole:

1. Vergewissern Sie sich, dal? das Fenster oder Symbol vollstandig sichtbar ist.

Wenn ein Fenster teilweise durch andere Fenster verdeckt ist, werden diese Fenster
mitfotografiert.

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Fenster.

2. Wabhlen Sie eine Verzogerung, und markieren Sie (falls gewtnscht) das Feld
Signalton wahrend Countdown.
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14.3.2

3. Wenn das Anwendungsfenster wahrend des Fotografierens ausgeblendet

werden soll, klicken Sie AUSWAHL auf Ausblenden wéahrend Foto.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Foto.
Die Taste wird gerastert angezeigt, und in der Ful3zeile erscheint eine Meldung.

Bewegen Sie den Zeiger auf die Kopfzeile des gewiinschten Fensters, und
klicken Sie AUSWAHL, um es zu fotografieren. Wenn Sie statt dessen
ANPASSEN oder MENU klicken, wird der Vorgang abgebrochen.

Wenn der Zeiger auf der Kopfzeile steht, wird das gesamte Fenster einschlieRlich
Kopf- und FuBzeile fotografiert. Befindet er sich dagegen auf einem
Fensterbereich, wird nur dieser Bereich fotografiert.

Sobald das Foto fertig ist, erscheint in der FuRzeile des Anwendungsfensters eine
entsprechende Meldung, und Sie kdnnen das Foto speichern und anzeigen.
Informationen Uber das Speichern von Bildschirmfotos finden Sie in Kapitel
1sowie in den Abschnitten Abschnitt 14.6 ,,Fotos sichern” auf Seite 476und
Abschnitt 14.4 ,,Fotos anzeigen” auf Seite 476. Das Anzeigen von Bildschirmfotos
mit dem Bildeditor wird in Kapitel 13beschrieben.

Bereiche fotografieren

Sie kdnnen beliebige rechteckige Bildschirmausschnitte fotografieren. Dazu gehen Sie
folgendermafen vor:

Bereiten Sie den zu fotografierenden Bereich vor.

Um beispielsweise das Pop-Up-Menu der Kommando-Shell zu fotografieren,
offnen Sie ein Shell-Fenster (achten Sie darauf, daR das Fenster nicht durch
andere Bildschirmelemente teilweise verdeckt ist), legen fest, an welcher Stelle
das Menu erscheinen soll, und 6ffnen es, um die GroRRe des Bereichs zu ermitteln.

Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Bereich.

. Wahlen Sie eine Verzégerung, und markieren Sie (falls gewilinscht) das Feld

Signalton wahrend Countdown.

Dies ist notwendig, wenn Sie den Bereich nach dem Auslésen noch &ndern
mussen. Beim Fotografieren eines Ments benétigen Sie beispielsweise Zeit, um
das Menu zu 6ffnen.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Foto.

Die Taste wird gerastert angezeigt, und in der Ful3zeile erscheint eine Meldung.
(Die Meldung ist nicht immer vollstandig sichtbar. Sie besagt, daf} Sie mit
AUSWAHL den Bereich definieren, mit ANPASSEN auslésen und mit MENU den
Vorgang abbrechen.)

474 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



14.3.3

5.

Bewegen Sie den Zeiger auf einen Eckpunkt des gedachten Bereichs, und
klicken Sie AUSWAHL. Bewegen Sie den Zeiger auf den gegeniber-liegenden
Bereich, und klicken Sie noch einmal AUSWAHL.

Sie kdnnen statt dessen auch AUSWAHL auf dem ersten Eckpunkt drtcken, auf
den gegenuberliegenden Eckpunkt ziehen und AUSWAHL loslassen.

Um den Bereich erscheint ein Rahmen. Um den Rahmen zu verschieben, bewegen
Sie den Zeiger auf die neue Position und klicken AUSWAHL.

Sobald der Bereich definiert ist, klicken Sie ANPASSEN, um ihn zu
fotografieren oder den Countdown zu starten.

Wenn Sie ein Pop-Up-Ment fotografieren, bewegen Sie den Zeiger nach dem Start
des Countdowns auf den Bereich und driicken MENU, um das Menu zu 6ffnen.
Lassen Sie MENU erst los, wenn in der FuRzeile des Fensters Fotografieren die
Abschlumeldung erscheint.

Informationen Uber das Speichern von Bildschirmfotos finden Sie in Kapitel
1sowie in den Abschnitten Abschnitt 14.6 ,,Fotos sichern” auf Seite 476und
Abschnitt 14.4 ,,Fotos anzeigen” auf Seite 476. Das Anzeigen von Bildschirmfotos
mit dem Bildeditor wird in Kapitel 13beschrieben.

Bildschirminhalt fotografieren

So fotografieren Sie den gesamten Bildschirminhalt:

1.

Vergewissern Sie sich, daf alle gewilinschten Elemente angezeigt werden.
Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Schirm.

Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Ausblenden wahrend Foto, wenn das
Fenster Fotografieren nicht im Bild erscheinen soll.

Waéhlen Sie eine Verzdgerung, und markieren Sie (falls gewtnscht) das Feld
Signalton wahrend Countdown.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Foto.

Wenn Sie das Feld Ausblenden wahrend Foto markiert haben, wird das Fenster
Fotografieren wahrend der Aufnahme ausgeblendet und danach wieder
eingeblendet.

Informationen Uber das Speichern von Bildschirmfotos finden Sie in Kapitel
1sowie in den Abschnitten Abschnitt 14.6 ,,Fotos sichern” auf Seite 476und
Abschnitt 14.4 ,,Fotos anzeigen” auf Seite 476. Das Anzeigen von Bildschirmfotos
mit dem Bildeditor wird in Kapitel 13beschrieben.
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14.4 Fotos anzeigen

So zeigen Sie ein Bildschirmfoto an:

¢+ Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Ansicht ....

In der linken unteren Ecke des Fensters erscheint folgende Meldung:
Bildeditor wird gestartet

Diese DeskSet-Anwendung wird in Kapitel 13, beschrieben. Wenn das
Bildeditor-Fenster bereits gedffnet ist, wird das neue Foto automatisch darin

angezeigt.

14.5 Fotos laden

Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Raster- oder GIF-Datei in die Anwendung
Fotografieren zu laden:

+ Kilicken Sie AUSWAHL auf der Tasten Laden ....

Eine Beschreibung des daraufhin angezeigten Fensters finden Sie in Kapitel 1.

¢ Ziehen Sie die Datei aus dem Dateimanager auf den Zielbereich im Fenster
Fotografieren.

Wenn Sie eine komprimierte Datei laden, wird sie automatisch dekomprimiert.

14.6 Fotos sichern

Es gibt zwei Mdoglichkeiten, ein Bildschirmfoto zu speichern:

¢+ Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Sichern ....

Eine Beschreibung des daraufhin erscheinenden Fensters finden Sie in Kapitel 1. Der
angezeigte Standardname snapshot.rs  kann Uberschrieben werden.
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¢ Ziehen Sie das Bild aus dem Zielbereich des Fensters Fotografieren in den
Dateimanager.

Das Bild wird im Dateimanager unter dem Namen raster  gespeichert. Sie kénnen
der Datei jedoch auch einen anderen Namen zuweisen.

Da Bildschirmfotos mit Fotografieren immer als Rasterdateien gespeichert werden,
sollten Sie ihnen eine einheitliche Erweiterung zuweisen, damit sie jederzeit
erkennbar sind und als Gruppe verwaltet werden kénnen.

Hinweis - Wenn Sie das Foto im Bildeditor speichern, kdnnen Sie aus sechs
verschiedenen Dateiformaten wéahlen. Naheres dazu finden Sie in Kapitel 13.

14.7

Bilder drucken

So drucken Sie ein gespeichertes Bildschirmfoto:

+ Wahlen Sie Foto drucken im Menu Drucken.

Waéhrend des Druckens wird in der unteren linken Ecke des Anwendungsfensters die
Meldung Drucken...  angezeigt. Nach AbschluR des Druckvorgangs erscheint die
Meldung Drucken beendet

Hinweis - Sie konnen Fotos auch Uber den Bildeditor drucken. Néheres dazu finden
Sie in Kapitel 13.
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KAPITEL 15

Symboleditor

Mit dem Symboleditor kénnen Sie eigene schwarzweifl3e oder farbige Symbole
erstellen. Wenn Sie diese Symbole in der Binder-Datenbank mit Anwendungs- oder
Datendateien verbinden, werden sie im Dateimanager anstelle der
DeskSet-Standardsymbole angezeigt. Programmierer kénnen mit dem Symboleditor
Schreibmarken und Symbole fiir Anwendungen erstellen und diese in C-Programme
einbinden.

So 6ffnen Sie den Symboleditor:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Symboleditor.

15.1 Anwendungssymbol und
Anwendungsfenster

Abbildung 15-1 zeigt das Symbol der Anwendung Symboleditor.

Abbildung 15-1 Symbol des Symboleditors
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Wenn Sie den Symboleditor starten, erscheint das in Abbildung 15-2gezeigte

Anwendungsfenster.
=) Symboleditor
Steuerbereich [ Datei w) { Ansicht w) (EBearbeiten v) { Eigenschaften v) |Schwar2 | weil
Zeichenwerkzeuge — | - [Ole O =

®m
Egevi\}teegéﬁndzegrgnds —T1 ©)

auf der Zeichenflache

Zeichenflache

B4 ¥ 64, 0 Vorginge zurlickgenommen, 0 Wiederholungen miglich

Abbildung 15-2  Anwendungsfenster des Symboleditors

Die Steuerelemente des Symboleditors werden in den folgenden Abschnitten
beschrieben.

15.1.1 Steuerelemente

480

Abbildung 15-3 zeigt die Steuerelemente, mit denen Sie Objekte zeichnen und
bearbeiten.
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151.11

Abbildung 15-3  Zeichenwerkzeuge

Zeichenmodus

Um ein Symbol zu zeichnen, wahlen Sie zunachst eines der in Abbildung 15-4
gezeigten Werkzeuge aus.

Rechteck

| | Ellipse
Punkt —{—= D o — Bereich
Linie —A\ O abe ﬁ—— Léschen
Kreis | Text

Abbildung 15-4  Zeichenmodus wahlen

Diese Werkzeuge haben folgende Funktion:

Mit dem Punktwerkzeug setzen Sie einen einzelnen schwarzen Bildpunkt auf die
Zeichenflache. Dazu bewegen Sie den Zeiger auf die gewlinschte Position und
klicken AUSWAHL. Um frei zu zeichnen, dricken Sie AUSWAHL und bewegen
den Zeiger in die gewtlnschte Richtung. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird
das aktuell gezeichnete Segment abgeschlossen. Wenn Sie auf einen schwarzen
oder farbigen Bildpunkt zeigen und ANPASSEN klicken, wird daraus ein weifller
Bildpunkt.

Mit dem Linienwerkzeug zeichnen Sie eine 1 Bildpunkt breite Linie. Dazu
bewegen Sie den Zeiger auf den Anfangspunkt der Linie, driicken AUSWAHL,
ziehen zum Endpunkt der Linie und lassen AUSWAHL los.

Mit dem Rechteckwerkzeug zeichnen Sie leere oder gefiillte Quadrate bzw.
Rechtecke. Die Fullmuster werden im Abschnitt Abschnitt 15.1.3.3 ,,Musterpalette”
auf Seite 488beschrieben. (Die Musterpalette ist nur aktiv, wenn Sie ein
geschlossenes Objekt zeichnen, also ein Rechteck, einen Kreis oder eine Ellipse.)
Bewegen Sie den Zeiger auf einen der Eckpunkte des Rechtecks, driicken Sie
AUSWAHL, ziehen Sie auf den gegentberliegenden Eckpunkt, und lassen Sie
AUSWAHL los.
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15.1.2

Hier geben Siel— Tasd:
den Text ein.

Mit dem Kreiswerkzeug zeichnen Sie leere oder geflllte Kreise. Dazu bewegen Sie
den Zeiger auf den Mittelpunkt des Kreises, driicken AUSWAHL, ziehen zu einem
Punkt auf der Kreislinie und lassen AUSWAHL los.

Mit dem Ellipsenwerkzeug zeichnen Sie leere oder mit einem Muster gefillte
Ellipsen. Dazu bewegen Sie den Zeiger auf den Mittelpunkt der Ellipse, driicken
AUSWAHL, ziehen zu einem Punkt auf der Ellipsenlinie und lassen AUSWAHL
los. Wenn Sie gerade nach oben, unten, links oder rechts ziehen, erscheint eine
vertikale oder horizontale Linie.

Mit dem Textwerkzeug rufen Sie das in Abbildung 15-5gezeigte Fenster auf.

- sepmmbn ledRar: Dansl

Lchrit: |B] wesaigerds
Scheibtsbaris: (2] bock
schrinstll: 2] b

Sebrifgrafa: (7] dataur

Abbildung 15-5 Textfenster

Text eingeben
So plazieren Sie Textelemente auf der Zeichenflache:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Textwerkzeug, um das Textfenster zu 6ffnen.
2. Wabhlen Sie die gewlnschte Schrift im Meni Schrift.

3. Wahlen Sie Schriftstarke, Schriftstil und SchriftgréRe.

Der Inhalt dieses Mends richtet sich nach der gewahlten Schrift. Manche Schriften
stehen nur in einer GroRe oder einem Stil zur Verfligung.

1. Geben Sie den gewinschten Text in das Textfeld ein.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf die Zeichenflache, und driicken Sie AUSWAHL,

um den Text in das Symbol zu Gibernehmen.

An der gewahlten Position erscheint ein Rechteck, das die GroRRe des
Textelements angibt (siehe Abbildung 15-6). Solange Sie AUSWAHL gedrickt
halten, kénnen Sie das Rechteck beliebig auf der Zeichenflache verschieben.
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5

Symboleditor cat.icon (Gedndert)

(Datei v) (Ansicht v} (Bea 0

Svymboleditor: Datei

O

Text: Katzg,

N

O

ahe

P schrift: [¥] avantgarde

[ Schriftstirke: (2] book

Schriftstil: kursiv

Schriftgribe: (%] default

E4 ¥ B4, 0 Vorgange zurlickgenommen, 0 Wiederholungen méglich

Abbildung 15-6

Aufnahme von Text in ein Symbol

3. Ziehen Sie das Rechteck an die gewlinschte Position, und lassen Sie
AUSWAHL los.
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Abbildung 15-7 zeigt ein Symbol mit integriertem Textelement.

Symboleditor cat.icon

(Datei v) (Ansicht v) (Bearbeiten w) ( Eigenschaften v) |Schwar2 | Weild

- O, o
N | O | & =

g Rt @
) @] %,

E4 ® B4, 0 Yorgdnge zurlickgenommen, 0 Wiederholungen méglich

Abbildung 15-7  Symbol mit Textelement
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Sobald sich der Text auf der Zeichenflache befindet, kdnnen Sie ihn ebenso
bearbeiten wie die anderen Symbolelemente:

m  Mit dem Bereichswerkzeug definieren Sie einen rechteckigen Bereich auf der
Zeichenflache, den Sie verschieben, spiegeln oder drehen kénnen. Dazu klicken
Sie AUSWAHL auf der entsprechenden Pfeiltaste.

m Mit dem Léschwerkzeug l6schen Sie einen oder mehrere Bildpunkte von der
Zeichenflache. Dazu bewegen Sie den Zeiger auf die Zeichenflache, driicken
AUSWAHL und ziehen tber den zu l6schenden Bereich. Geldscht wird immer
der direkt unter der Spitze des Léschwerkzeugs befindliche Bildpunkt.

15.1.3 Bilder bearbeiten

So machen Sie den letzten Bearbeitungsschritt riickgangig:

¢ Wahlen Sie Bearbeiten O Zuriicknehmen.

Die weiteren Optionen im Menl Bearbeiten haben dieselbe Funktion wie die
gleichnamigen Optionen in den Texteditor-Men(s.

15.1.3.1 Teile eines Bilds ausschneiden

Um einen Teil eines Bilds auszuschneiden, ziehen Sie einen rechteckigen Rahmen um
den Bereich, der entfernt werden soll:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Bereichswerkzeug.
Abbildung 15-8 zeigt das Bereichswerkzeug.

=) Symboleditor [Keinel
{Datei w) (Ansicht w) (Bearheiten v) (Eigenschaften v) |Schwar2 | weilk
Bereichswerkzeug FHerEL| ] ]

N | O b | 7

M EMO -

Abbildung 15-8 Position des Bereichswerkzeugs
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2. Bewegen Sie den Zeiger auf einen Eckpunkt des Bereichs, der ausgeschnitten
werden soll. Dricken Sie AUSWAHL, ziehen Sie auf den gegentberliegenden
Eckpunkt, und lassen Sie die Maustaste los.

Um den Bereich erscheint ein gestrichelter Rahmen (siehe Abbildung 15-9).

P
e -

Markierter Bereich

Abbildung 15-9  Auswabhl eines Bereichs

3. Waéhlen Sie Bearbeiten O Ausschneiden.

Der markierte Bereich wird aus dem Bild entfernt und in die Zwischenablage
Ubertragen. Falls gewtinscht, kénnen Sie ihn an einer anderen Stelle wieder
einsetzen. Abbildung 15-10zeigt, wie das Bild in Abbildung 15-9nach dem
Ausschneiden aussieht.
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15.1.3.2

Abbildung 15-10  Ausgeschnittener Bereich

Loschen

Mit dem Loschwerkzeug (siehe Abbildung 15-11) kdnnen Sie einzelne Bildpunkte

16schen.

AEEE
NI ) —

Abbildung 15-11  Léschwerkzeug
So léschen Sie einen Teil eines Bilds:
1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Léschwerkzeug.

Léschwerkzeug

2. Bewegen Sie den Zeiger auf den Teil des Bilds, der geléscht werden soll.
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15.1.3.3

15.1.3.4

3. Driucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie Uber den zu l6schenden Bereich.

Waéhrend des Loschens sollten Sie die Maustaste ab und zu loslassen, da Sie
immer nur das zuletzt geldschte Segment mit Zurticknehmen im MenG
Bearbeiten oder im Pop-Up-Meni der Zeichenflache wiederherstellen kdnnen.

Musterpalette

In der Musterpalette (siehe Abbildung 15-12) kénnen Sie eine Konturlinie oder eines
von 10 Fillmustern wahlen. Die Musterpalette ist nur aktiv, wenn Sie eines der
Werkzeuge zum Zeichnen geschlossener Objekte gewahlt haben.

L] B

Abbildung 15-12  Musterpalette

Wenn Sie in das Feld links oben klicken, wird eine 1 Bildpunkt breite schwarze
Konturlinie gezeichnet. Die restlichen Felder enthalten Fullmuster (von weil} bis
schwarz) fur Rechtecke, Quadrate, Kreise und Ellipsen.

Farbauswahlfeld

Wenn Sie auf einem Farbsystem arbeiten, enthalt das Farbauswahlfeld die Optionen
Farbe und S/W (siehe Abbildung 15-13). Auf SchwarzweiR-Systemen ist die Option
Farbe nicht verfugbar.

Farbe
S8

Abbildung 15-13  Farbauswahlfeld

Wenn Farbe aktiv ist, kénnen Sie schwarze, weilRe oder farbige Objekte zeichnen. Die
gewinschte Farbe wéhlen Sie im Fenster Farbauswahl, das Sie mit der Taste Palette
offnen. Der Zeiger erscheint immer in der aktuell gewahlten Farbe. Weitere
Informationen zur Verwendung von Farben finden Sie im Abschnitt Abschnitt 15.6
Farbauswahl” auf Seite 498.

Wenn die Option S/W aktiv ist, kbnnen Sie nur schwarze oder weil3e Objekte
zeichnen, und im Steuerbereich wird statt der Taste Palette ein Auswahlfeld mit den
Optionen Schwarz und Weil3 angezeigt.
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15.1.3.5

Wenn Sie ein farbiges Symbol erstellen und S/W waéhlen, wird das Symbol
schwarzweil dargestellt.

Achtung - Wenn Sie bei einem farbigen Symbol auf Schwarzwei3-Darstellung
umschalten, werden die Farben nach dem Zuriickschalten auf Farbe nicht mehr
wiederhergestellt. Bei versehentlicher Auswahl von S/W kénnen Sie die
urspringliche Darstellung nur mit Zurticknehmen wiederherstellen.

Pfeiltasten

Mit den in Abbildung 15-14gezeigten Pfeiltasten dndern Sie die Position oder
Ausrichtung des gesamten Bilds oder eines Bildausschnitts auf der Zeichenflache.
Um einen ausgewahlten Bereich in eine bestimmte Richtung zu verschieben, klicken
Sie AUSWAHL auf der entsprechenden Pfeiltaste. Mit jedem Klick AUSWAHL
verschieben Sie den Bereich um einen Bildpunkt. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist,
wird das gesamte Bild verschoben.

€2 )3 (2] 1[0 ()

Abbildung 15-14  Pfeiltasten

Hinweis - Wenn Sie einen Teil des Bilds tiber den Rand der Zeichenflache
hinausschieben, werden diese Bildpunkte abgeschnitten und kénnen nur noch mit
Zurlicknehmen wiederhergestellt werden.

So verschieben Sie einen Bildausschnitt auf der Zeichenflache:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Bereichswerkzeug.

Dieses Werkzeug steht in der Werkzeugauswahl oben rechts (siehe Abbildung
15-8).

2. Dricken Sie AUSWAHL auf einem Eckpunkt des gewiinschten Bereichs.
3. Ziehen Sie einen Rahmen um den Bereich, und lassen Sie AUSWAHL los.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf einer der ersten vier Pfeiltasten, um den Bereich um
einen Bildpunkt in die durch den Pfeil angegebene Richtung zu verschieben.

Sie kdnnen diesen Schritt beliebig oft wiederholen.

Mit der flinften und sechsten Pfeiltaste (siehe Abbildung 15-14) spiegeln Sie den
gewahlten Bereich horizontal oder vertikal. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist,
wird das gesamte Bild gespiegelt. Mit den beiden letzten Tasten drehen Sie einen
Bereich oder ein Bild um 90 Grad in durch den Pfeil angegebene Richtung.
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15.2

15.2.1

15.2.2

15.2.3

MenU Datei

Mit den Optionen im Menl Datei werden Symbole geladen, gespeichert und
gedruckt.

Symboldateien laden

Hinweise zum Laden von Dateien finden Sie in Kapitel 1.

Neue Symbole sichern

So speichern Sie ein neues Symbol in einer Datei:

1. Wahlen Sie Datei O Sichern als.
Das Fenster Sichern als wird gedffnet.

2. Sichern Sie die Datei.

Einzelheiten dazu finden Sie in Kapitel 1. Die verfligbaren Symbolformate werden
im Abschnitt Abschnitt 15.5.1 ,,Format” auf Seite 495beschrieben.

Geanderte Symbole sichern

Wenn Sie einem Symbol bereits einen Namen zugewiesen haben, kénnen Sie es unter
einem anderen Namen sichern (in diesem Fall bleibt das Original erhalten) oder die
urspriingliche Version tberschreiben. Ausfiihrliche Hinweise zum Sichern von
Dateien finden Sie in Kapitel 1.

Folgende Formate fur das Sichern von Symbolen stehen zur Verfiigung:

m Farbige Symbole werden in dem Format X-Pixmap farbig gesichert. Dieser
Dateityp wird bei einigen XView-Anwendungen verwendet.

m Bei Schwarzweil3-Symbolen stehen Ihnen Gber das Menu Sichern bzw. Sichern als
die Dateiformate XView-Symbol, X-Bitmap und X-Pixmap schwarzweil3 zur
Auswahl. Wéahlen Sie XView-Symbol, wenn Sie das Symbol im Dateimanager
anzeigen lassen wollen, indem Sie es unter Verwendung des Binders mit einer
Anwendung oder Datendatei verkntpfen. Wahlen Sie X-Bitmap, wenn Sie das
Symbol in ein C-Programm einbinden wollen. Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Kapitel 16.

Wenn eine Datei mit dem angegebenen Namen bereits existiert, werden Sie gefragt,
ob die Datei Uiberschrieben oder der Vorgang abgebrochen werden soll.
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15.2.4

15.2.5

Zeichenflache leeren
So entfernen Sie den aktuellen Inhalt der Zeichenflache:

¢ Wahlen Sie Bearbeiten O Leeren.

Symbole drucken

Wenn Sie Drucken im Meni Datei wahlen, wird das in Abbildung 15-15gezeigte
Fenster eingeblendet.

«—H Symboleditor: Drucken

Fiel: | Drucker | Date|

Drucker:

Optionen:

Breite: 1.00 Hiohe: 1.00
Position: 1.00 Zollabstand von links

1.00 Zollabstand von unten

Kopien: 1 [ &

Abbildung 15-15 Fenster Drucken

In diesem Fenster wahlen Sie folgende Druckeinstellungen:

m Ausgabeziel (Drucker oder Datei)

m Name des Druckers und Druckoptionen oder Dateipfad und -name

Das Feld Optionen erscheint nur, wenn Sie als Ausgabeziel einen Drucker gewahlt
haben (wie in Abbildung 15-15). In dieses Feld kénnen Sie systemspezifische
Druckoptionen eingeben.

m Hohe und Breite des Druckbereichs

m Linker und unterer Rand der Druckseite
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m Zahl der zu druckenden Exemplare

Nach Auswahl der gewtinschten Einstellungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
Drucken, um den Druckvorgang zu starten.

15.3 Menu Ansicht

Mit Ansicht kdnnen Sie auf der Zeichenflache ein Raster einblenden.

15.3.1 Raster einblenden

Wenn Sie Raster ein wahlen (oder AUSWAHL auf der Taste Ansicht klicken), wird
auf der Zeichenflache ein Raster mit vier Bildpunkten Linienabstand eingeblendet.
Mit Hilfe dieses Rasters kdnnen Sie das gesamte Bild oder Teile des Bilds ausrichten
und zentrieren. Bei eingeblendetem Raster wird im Meni Ansicht die Option Raster
aus angezeigt. Sie kdnnen das Raster also mit einem Klick AUSWAHL auf der Taste

Ansicht jederzeit ein- und ausblenden.

Abbildung 15-16 zeigt das Anwendungsfenster mit eingeblendetem Raster.
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15.4

15.4.1

15.4.2

15.4.3

MenU Bearbeiten

Das MenU Bearbeiten enthalt Standardoptionen fiir die Bearbeitung von Text- und
Grafikelementen. Diese Optionen stehen auch in einem Pop-Up-Menl zur
Verfiigung. Um das Menii einzublenden, driicken Sie MENU auf einer beliebigen
Stelle der Zeichenflache.

Zurucknehmen und Erneut

Mit der Menioption Zuriicknehmen kénnen Sie bis zu sieben der zuletzt
durchgefiihrten Bearbeitungsschritte riickgangig machen. Nach Auswahl dieser
Option erscheint statt dessen die Option Erneut, mit der Sie den urspriinglichen
Zustand (also vor Auswahl von Zurticknehmen) wiederherstellen. Mit diesen
Optionen kénnen Sie nicht nur versehentlich vorgenommene Anderungen riickgingig
machen, sondern auch verschiedene Darstellungsmdoglichkeiten ausprobieren.

Wenn Sie Erneut wahlen, wird der zuletzt riickgangig gemachte Bearbeitungsschritt
wiederholt. Auf diese Weise kdnnen Sie bis zu sieben Bearbeitungsschritte
wiederholen. Die Zahl der zuriicknehmbaren und wiederholbaren Schritte wird in
der FuRzeile des Anwendungsfensters angezeigt.

Leeren

Mit der Option Leeren l6schen Sie den Inhalt der Zeichenflache. Der Loschvorgang
wird ohne Bestatigung ausgefiihrt, kann aber mit Zuriicknehmen riickgangig
gemacht werden.

Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen

Mit den Optionen Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen kénnen Sie ein Symbol
oder einen Symbolausschnitt versetzen oder kopieren.

Wenn Sie Ausschneiden wahlen, wird der aktuell ausgewahlte Bereich entfernt und
in die Zwischenablage Ubertragen. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird das
gesamte Symbol ausgeschnitten.

Um einen Bereich zu definieren, wahlen Sie das Bereichswerkzeug, bewegen den
Zeiger auf einen Eckpunkt des gewlnschten Bereichs und driicken AUSWAHL.
Dann ziehen Sie auf den gegeniberliegenden Eckpunkt und lassen AUSWAHL los.
Um den Bereich erscheint ein gestrichelter Rahmen.
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15.4.4

Wenn Sie Kopieren wahlen, wird eine Kopie des aktuell gewahlten Bereichs in die
Zwischenablage Ubertragen. Ist kein Bereich ausgewahlt, wird das gesamte Symbol
in die Zwischenablage kopiert.

Um den Inhalt der Zwischenablage auf der Zeichenflache einzuftigen, definieren Sie
zunéchst einen Bereich und wéhlen dann Einsetzen. Beim Einsetzen wird die obere
rechte Ecke des Symbols oder Bereichs in der Zwischenablage mit der oberen rechten
Ecke des aktuellen Bereichs ausgerichtet.

Wenn Sie die Taste Einsetzen auf der Tastatur dricken, erscheint die obere rechte
Ecke des Symbols oder Bereichs in der Zwischenablage in der Mitte des aktuellen
Bereichs.

Invertieren

Mit Invertieren weisen Sie das Programm an, im aktuell gewahlten Bereich alle
weilen Bildpunkte schwarz und alle schwarzen Bildpunkte weil3 anzuzeigen. Wenn
kein Bereich ausgewahlt ist, wird das gesamte Symbol invertiert. Diese Option steht
nur bei Schwarzweif3-Symbolen zur Verfiigung.

15.5

15.5.1

Menu Eigenschaften

Mit den Optionen im Menl Eigenschaften andern Sie das Standardformat fiir
Symboldateien und die GroRe der Zeichenflache.

Format

Mit Format wahlen Sie das Standardformat, in dem Symbole gespeichert werden.
Das gewahlte Format wird im Menu Sichern als Standardoption angezeigt und
immer dann verwendet, wenn Sie beim Sichern kein anderes Format angeben.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Abschnitt 15.2.1 ,,Symboldateien
laden” auf Seite 490.

Sie kdnnen Symbole in folgenden Formaten speichern:

m Farbige Symbole werden im Format X-Pixmap farbig gespeichert und kénnen in
bestimmten XView-Anwendungen verwendet werden.

m Schwarzweil3-Symbole kénnen in den Formaten XView, X-Bitmap oder X-Pixmap
schwarzweil’ gespeichert werden. Das gewuinschte Format wahlen Sie im Menu
Sichern. XView-Symbole kénnen in der Binder-Datenbank mit Anwendungs- oder
Datendateien verbunden und im Dateimanager angezeigt werden. Hinweise dazu
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finden Sie in Kapitel 16. Wenn Sie das Symbol in ein C-Programm einbinden
wollen, speichern Sie es als X-Bitmap.

15.5.2 Grolde

Wenn Sie GroRe wahlen, erscheint ein Untermend, in dem Sie die GroRRe der
Zeichenflache festlegen:

m 16 x 16 Bildpunkte (typische Cursor-GroRRe)

m 32 x 32 Bildpunkte (StandardgroRe fiir Dateisymbole im Dateimanager)
m 48 x 48 Bildpunkte

m 64 x 64 Bildpunkte (typische GroRe fur Anwendungssymbole)

m 128 x 128 Bildpunkte

Wenn Sie die Grof3e andern und eine Symboldatei geladen ist, wird das Symbol,
beginnend mit der linken oberen Ecke, neu eingelesen. Alle nicht auf die
Zeichenflache passenden Teile werden abgeschnitten. In dem Beispiel in Abbildung
15-17wurde die Zeichenflache auf 32 x 32 Bildpunkte (XView-Format) verkleinert.
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15.6 Farbauswahl

Wenn Sie mit einem Farbsystem arbeiten, kénnen Sie farbige Symbole erstellen und
im Format X-Pixmap farbig speichern. Diese Symbole kdnnen auch in bestimmte
X-Anwendungen eingebunden werden. Wenn Sie neue Symbole fur den
Dateimanager erstellen, sollten Sie das Format X-Pixmap schwarzweil3 wahlen.
Vorder- und Hintergrundfarben fiir diese Symbole legen Sie im Binder fest.

Um ein farbiges Symbol zu erstellen, wahlen Sie im Farbauswahlfeld die Einstellung
Farbe (siehe Abschnitt 15.1.3.4 ,,Farbauswahlfeld” auf Seite 488). In dieser Einstellung
wird im Steuerbereich ganz rechts die Taste Palette angezeigt. Wenn Sie AUSWAHL
auf dieser Taste klicken, erscheint das in Abbildung 15-18 gezeigte Fenster
Farbauswahl.

(T Farbauswahl

EREN
UG D
S8R 88

S B L
1

B ERNE

DR
ol

( #nwenden J}  (Zuriicksetzen)

Farbauswahl fir Symboledditor

Abbildung 15-18 Fenster Farbauswahl
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Die aktuell gewahlte Farbe wird in der oberen linken Ecke des Fensters angezeigt.
So wéhlen Sie eine Farbe:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewiinschten Farbfeld in der Farbpalette.

Das Feld wird hervorgehoben, und die gewahlte Farbe erscheint in dem Anzeigefeld
links neben der Farbpalette.

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden, um die Anderung wirksam
zu machen.

Die gewahlte Farbe wird als Standardfarbe im ersten Feld der Palette angezeigt.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf die Zeichenflache.
Der Zeiger wird in der gewahlten Farbe angezeigt.
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KAPITEL 16

Binder

Mit der DeskSet-Anwendung Binder kdnnen Sie Dateien mit Symbolen, Farben,
Anwendungen und Druckmethoden verbinden. Mit Hilfe solcher Verbindungen
legen Sie beispielsweise fest, welche Anwendung beim Offnen einer Datei gestartet
wird, welches Skript verwendet wird, wenn Sie die Datei drucken, oder wie Dateien
in DeskSet-Anwendungen wie Dateimanager, Drucken oder Post angezeigt werden.

Da fiur die DeskSet-Anwendungen standardmaRig bereits Verbindungen definiert
sind, benétigen Sie den Binder nur, wenn Sie die Standardverbindungen (z. B. die
Symbolfarben) andern mochten.

Wenn Sie eigene Anwendungen in die DeskSet-Umgebung integrieren wollen, sollten
Sie die Abschnitte tber die Binder-Datenbanken im Desktop Integration Guide lesen.

Als Nicht-Programmierer finden Sie in diesem Kapitel alles, was Sie Giber den Binder
und die dazugehdorigen Datenbanken wissen mussen.

So 6ffnen Sie den Binder:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Binder.

16.1

Anwendungssymbol und
Anwendungsfenster

Abbildung 16-1 zeigt das Binder-Symbol und das Anwendungsfenster.
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16.1.1

Binder

Abbildung 16-1 Binder-Symbol und Anwendungsfenster

Steuerbereich
Die Tasten im Steuerbereich haben folgende Funktion:

m Mit Sichern speichern Sie gednderte Datenbankeintrége. Diese Taste wird anstelle
der Standardtaste Datei angezeigt, weil im Binder keine weiteren Befehle fur die
Dateiverwaltung zur Verfliigung stehen.

m  Mit Ansicht legen Sie fest, welche Binder-Eintrage angezeigt werden sollen. Diese
Taste wird im Abschnitt Abschnitt 16.2 ,,Binder-Datenbanken” auf Seite
503beschrieben.

m  Mit Zuricknehmen machen Sie die letzte mit den Tasten Neu, Duplizieren oder
Loschen ausgefiihrte Aktion riickgangig. Wenn Sie seit dem Start des Binders oder
seit der letzten Sicherung noch keine Anderungen vorgenommen haben, kann
Zurucknehmen nicht verwendet werden. Diese Taste wird anstelle der
Standardtaste Bearbeiten angezeigt, weil im Binder keine weiteren
Bearbeitungsbefehle zur Verfigung stehen.

m Mit Eigenschaften zeigen Sie die Merkmale einer Verbindung an. Jedem Eintrag in
den Binder-Datenbanken sind zwei Gruppen von Eigenschaften zugeordnet.
Symboleigenschaften legen fest, wie ein Datei von den DeskSet-Anwendungen
angezeigt und bearbeitet wird. Dateityp-Eigenschaften geben an, welche Dateien
mit den Symboleigenschaften verbunden sind. Weitere Informationen dazu finden
Sie im Abschnitt Abschnitt 16.3 ,,Binder-Eigenschaften” auf Seite 5009.

16.2

Binder-Datenbanken

Die in der Auswahlliste im Binder-Fenster angezeigten Verbindungen stammen aus
drei Datenbanken: einer Netzwerkdatenbank, einer Systemdatenbank und einer
Benutzerdatenbank. Auf diese Datenbanken wird von allen DeskSet-Anwendungen
zugegriffen.

Die in der Netzwerkdatenbank definierten Eintrége gelten fur alle an das Netzwerk
angeschlossenen Workstations, die Eintrége in der Systemdatenbank dagegen nur fur
die Benutzer des jeweiligen Systems. Daruiber hinaus wird fir jeden Benutzer eine
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16.2.1

16.2.2

persdnliche Datenbank angelegt, in der nur die von ihm definierten Eintrage
enthalten sind.

Personliche Binder-Eintrage aktualisieren und
anzeigen

Wenn Sie den Binder Uber das Meni Arbeitsbereich oder ohne Angabe von Optionen
Uiber die Befehlszeile starten, kénnen Sie Anderungen nur in lhrer persénlichen
Datenbank speichern.

Nach dem ersten Aufruf des Binders stammen alle Eintrage aus der Netzwerk- oder
Systemdatenbank. Um einen solchen Eintrag andern zu kénnen, missen Sie ihn
zunéchst in lhre personliche Datenbank kopieren. (Naheres dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt 16.2.2 ,,System- und Netzwerkeintrage aktualisieren und
anzeigen” auf Seite 504.) Neue Eintrage werden automatisch in der
Benutzerdatenbank gespeichert.

Wenn in der unteren rechten Ecke des Binder-Fensters die Meldung
Nur-Lesen-Eintrag angezeigt wird, handelt es sich um einen Netzwerk- oder
Systemeintrag, den Sie normalerweise nicht andern kénnen.

Mit den Optionen im Meni Ansicht legen Sie fest, welche Eintrége in der
Auswabhlliste im Binder-Fenster angezeigt werden:

m Mit Alle Eintrége zeigen Sie eine Liste aller Benutzer-, System- und
Netzwerkeintrage an. Wenn Sie einen System- oder Netzwerkeintrag in lhre
persdnliche Datenbank kopieren, wird das Original nicht mehr angezeigt.

m  Mit Gemeinsame Eintrage zeigen Sie System- und Netzwerkeintrage an.

m Mit Personliche Eintrage zeigen Sie nur lhre Benutzereintrage an.

System- und Netzwerkeintrage aktualisieren und
anzeigen

Um Systemeintrage andern zu kénnen, mussen Sie sich als Root-Benutzer lhres
Systems ausweisen und den Binder durch Eingabe von binder -system aus einer
UNIX- oder Kommando-Shell starten.

Um Netzwerkeintrage andern zu kénnen, missen Sie das Root-Palwort fir Ihren
OpenWindows-Server kennen und den Binder durch Eingabe von
binder -network aus einer UNIX- oder Kommando-Shell starten.

Wenn Sie den Binder nicht mit Root-Berechtigung starten kénnen, missen Sie
OpenWindows wahrscheinlich mit der Option noauth  neu starten. Dazu verlassen
Sie die OpenWindows-Umgebung und geben nach der Eingabeaufforderung des
Systems openwin -noauth  ein.
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Wenn Sie den Binder mit der Option -system starten, werden neue Eintrage
automatisch in die Systemdatenbank aufgenommen. In diesem Fall verwenden Sie
das MenU Ansicht wie folgt:

m  Mit Alle Eintrége zeigen Sie eine Liste aller System- und Netzwerkeintrage an.
Wenn Sie einen Netzwerkeintrag in die Systemdatenbank kopieren, wird das
Original nicht mehr angezeigt.

m  Mit Gemeinsame Eintrage zeigen Sie nur die Netzwerkeintrage an.

m Mit Lokale Eintrage zeigen Sie nur die Systemeintrage an.

Wenn Sie den Binder mit der Option -network starten, werden neue Eintrage
automatisch in die Netzwerkdatenbank aufgenommen. Das Meni Ansicht ist dann

nicht verfugbar, d. h. es werden grundséatzlich nur die Eintrage aus der
Netzwerkdatenbank angezeigt.

Wenn Sie den Binder nicht mit den oben genannten Optionen gestartet haben,
mussen Sie Eintrage aus der Netzwerk oder Systemdatenbank in Ihre Datenbank
kopieren, um sie &ndern zu kdnnen. Blattern Sie durch die Auswahlliste, bis der
gewinschte Eintrag erscheint, und gehen Sie dann so vor:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag.

Der Eintrag wird umrandet. In Abbildung 16-2wurde der Eintrag fur die
Anwendung Post ausgewahit.
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Abbildung 16-2  Auswahl eines Binder-Eintrags

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Duplizieren.
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Der Eintrag wird in lhre personliche Datenbank kopiert.

3. Wahlen Sie Ansicht O Personliche Eintrage.

Daraufhin wird eine Liste aller Eintrage in lhrer persénlichen Datenbank
angezeigt. Der kopierte Eintrag tragt den vorlaufigen Namen unnamed_1.

Abbildung 16-3 zeigt ein Beispiel fur eine personliche Datenbank mit dem gerade
kopierten Eintrag.
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Abbildung 16-3  Persénliche Binder-Datenbank
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16.3

16.3.1

Binder-Eigenschaften

Um neue Verbindungen zu definieren oder vorhandene Verbindungen zu éndern,
rufen Sie Uber das Menl Eigenschaften oder die gleichnamige Taste auf der Tastatur
das Fenster Eigenschaften auf.

Man unterscheidet zwischen zwei Gruppen (Kategorien) von Binder-Eigenschaften:
Symboleigenschaften und Dateityp-Eigenschaften. Beide Kategorien werden in den
folgenden Abschnitten beschrieben.

Mit den Tasten Anwenden und Zurlicksetzen speichern bzw. verwerfen Sie lhre
Anderungen. Der gewahlte Befehl gilt fiir beide Eigenschaftsgruppen. Wenn Sie
AUSWAHL auf Anwenden klicken, werden also alle Anderungen in den
Binder-Eintrag aufgenommen.

Symboleigenschaften

Symboleigenschaften legen fest, wie Dateien eines bestimmten Typs von den
DeskSet-Anwendungen (z. B. dem Dateimanager) angezeigt werden und was
geschieht, wenn Sie eine derartige Datei 6ffnen oder drucken.

Um die Symboleigenschaften eines im Binder-Fenster markierten Eintrags
anzuzeigen, wahlen Sie die Option Symbol ... im Meni Eigenschaften. Die daraufhin
erscheinenden Informationen beziehen sich immer auf einen bestimmten Dateityp
(siehe Abbildung 16-4).
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& Einder: Eigenschaften

Kategorie: | Symbol | Dateitypen

S
Svymbol: ﬁl i IDE—prﬁject—fiIE&

Bilddatei: [4]ILfile_glyph.icon

Maskendatei: [4]e_glyph_maskicon

Vordergrundfarbe: 000 ”w}
Hintergrundfarbe: 30 195 245 \MJ

(Anwenden ) { Zurlicksetzen ) @

Abbildung 16-4  Symboleigenschaften (Standardanzeige)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste + klicken, wird das Fenster vergroRert. Die

Informationen in der rechten Fensterhalfte (siehe Abbildung 16-5) geben an, wie
Dateien geodffnet und gedruckt werden.
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16.3.1.1

& Binder: Eigenschaften

Kategorie: | Symbol | Dateitypen

]
Symbol: T’@l S |DE—prﬁjECt—fi|E}$

Bilddatei: [4]ILfile_glvph.icon

Maskendatei: [4]e_glyph_mask.icon

Vordergrundfarbe: 000 ”\WQ}
Hintergrundfarbe: 30 195 245 W:}
(Anwenden ) { Zurlicksetzen ) W}

Anwendung

Druckmethode

Abbildung 16-5 Symboleigenschaften (erweiterte Anzeige)

Um die urspringliche FenstergréBe wiederherzustellen, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste — in der rechten Fensterhélfte.

In den folgenden Abschnitten wird der Inhalt des erweiterten Fensters beschrieben.

Symbol und Eintragsname

Im Feld Symbol werden der Name des Binder-Eintrags und das diesem Eintrag
zugeordnete Symbol angezeigt. Um den vorlaufigen Namen eines kopierten Eintrags
(siehe Abbildung 16-3) zu andern, doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Namen
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16.3.1.2

16.3.1.3

und geben den urspriinglichen Namen aus der Netzwerk- oder Systemdatenbank
ein.

Bilddatei

Dieses Textfeld enthélt den Pfad der Bilddatei, in der das 32 x 32 Bildpunkte
(XView-Format) grofRe Symbol gespeichert ist. Das Symbol selbst wird in der
Auswabhlliste und im Feld Symbol angezeigt und erscheint in dieser Form auch im
Dateimanager und in den weiteren DeskSet-Anwendungen.

Maskendatei

Dieses Feld enthéalt den Pfad der Farbmaske fiir das Symbol. In der Farbmaske ist
definiert, welcher Bereich des Symbols in der Hintergrundfarbe dargestellt wird. Eine
Farbmaske laRt sich mit einer Schablone vergleichen, die vor dem Auftragen der
Hintergrundfarbe auf das Symbol gelegt wird. Wenn Sie keine Symbolmaske
angeben, erscheint das gesamte Symbol in der Hintergrundfarbe.

Ist die Maske grofer als das Symbol, werden nur die ersten 32 x 32 Pixel
(XView-Format) in der oberen linken Ecke der Maske verwendet.

Abbildung 16-6 zeigt das Symbol und die Maske der Anwendung Drucken
(Binder-Eintrag printtool-prog ). Das linke Bild (Symbol) legt fest, welche Teile
des Symbols in der Vordergrundfarbe gezeichnet werden. Das rechte Bild (Maske)
definiert den Hintergrundbereich.

Abbildung 16-6  Symbol und Maske fiir printtool-prog
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16.3.1.4

16.3.1.5

16.3.1.6

16.3.1.7

Eintrag fur Bilddatei und Maskendatei

Diese Zeile gibt den Verzeichnispfad zum Symbol und zur Symbolmaske an. Die
Symbolmaske ist eine Schablone die angibt, welche Teile des Symbols farbig
dargestellt werden. Wenn Sie die Darstellung des Symbols nicht andern wollen,
lassen Sie diese Zeile unverandert.

Vordergrundfarbe

Die Vordergrundfarbe ist die Farbe, in der die Konturlinien des Symbols im
Dateimanager und in anderen Anwendungen dargestellt werden. Wenn Sie keinen
Farbwert angeben, wird als Vordergrundfarbe Schwarz verwendet.

Um eine neue Vordergrundfarbe zu wahlen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
neben dem Textfeld. Damit 6ffnen Sie das Fenster Farbauswahl, das im Abschnitt
Abschnitt 16.7 ,,Farbauswahl im Binder” auf Seite 530beschrieben wird.

Sie kdnnen statt dessen auch drei Werte eingeben, die den Anteil der Grundfarben
Rot, Griuin und Blau an der Vordergrundfarbe angeben. Giltige Farbséattigungswerte
sind 0 bis 255. Mit 255 0 0 wahlen Sie beispielsweise ein intensives Rot.

Hintergrundfarbe

Die Hintergrundfarbe ist die Farbe, mit der die Symbolflache geflllt wird. Wenn Sie
keinen Farbwert angeben, wird als Hintergrundfarbe Weil3 verwendet.

Um eine neue Hintergrundfarbe zu wahlen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
neben dem Textfeld. Damit 6ffnen Sie das Fenster Farbauswahl, das im Abschnitt
Abschnitt 16.7 ,,Farbauswahl im Binder” auf Seite 530beschrieben wird.

Sie kdnnen statt dessen auch drei Werte eingeben, die den Anteil der Grundfarben
Rot, Gruin und Blau an der Vordergrundfarbe angeben. Giltige Farbséattigungswerte
sind 0 bis 255. Mit 0 255 0 wahlen Sie beispielsweise ein intensives Grin.

Anwendung

In diesem Feld geben Sie an, welche Anwendung gestartet werden soll, wenn im
Dateimanager, der Post oder einer anderen DeskSet-Anwendung eine Datei des
durch die aktuelle Verbindung spezifizierten Typs ge6ffnet wird. Das Feld
Anwendung erscheint nur bei erweiterter Anzeige.

Hinweis - Wenn eine ToolTalk™ -Offnungsmethode verfiigbar ist, wird der Eintrag
im Feld Anwendung ignoriert. Weitere Informationen dazu finden Sie im Desktop
Integration Guide.
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16.3.1.8 Druckmethode

In diesem Feld legen Sie fest, wie eine Datei in der DeskSet-Umgebung gedruckt
wird. Wenn Sie keine Druckmethode angeben, wird die Standardmethode der
Anwendung verwendet, aus der Sie die Datei drucken. Das Feld Druckmethode
erscheint nur bei erweiterter Anzeige.

16.3.2 Dateityp-Eigenschaften

Dateityp-Eigenschaften legen fest, fr welche Dateigruppe die aktuellen
Symboleigenschaften (Symbol, Farben, Anwendung und Druckmethode) gelten.

Um die Dateityp-Eigenschaften anzuzeigen, wahlen Sie Dateitypen ... im Meni
Eigenschaften. Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 16-7gezeigte Fenster.
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Abbildung 16-7  Dateityp-Eigenschaften (Standardanzeige)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste + klicken, wird das Fenster vergroRert. Die

Informationen in der rechten Fensterhalfte (siehe Abbildung 16-8) definieren eine
Dateigruppe.
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Abbildung 16-8 Dateityp-Eigenschaften (erweiterte Anzeige)

Um die urspriingliche Fenstergrée wiederherzustellen, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste — in der rechten Fensterhélfte.

In den folgenden Abschnitten wird der Inhalt dieses Fensters beschrieben.

16.3.2.1 Auswahlliste

Jeder Eintrag in der Auswabhlliste definiert einen Dateityp und ist mit den
Symboleigenschaften des aktuellen Binder-Eintrags verbunden. Die
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16.3.2.2

16.3.2.3

Symboleigenschaften legen fest, wie Dateien dieses Typs von den
DeskSet-Anwendungen angezeigt und bearbeitet werden.

Hinweis - Wenn in lhrer Binder-Datenbank zwei identische Dateitypen definiert sind,
wird nur der zuerst gelesene Eintrag verwendet. Die Reihenfolge der Binder-Eintrage
in der Datenbank und in der Auswabhlliste stimmt nicht immer Uberein.

Bezeichnung

In diesem Feld kénnen Sie den Namen eines Dateityps andern. Wenn die Dateien
dieses Typs am Namen erkennbar sein sollen, missen Sie dem Dateityp den Namen
des Binder-Eintrags zuweisen. Richtet sich der Dateityp dagegen nach dem Inhalt,
kdnnen Sie einen beliebigen Namen eingeben.

Wenn in der Auswabhlliste keine Eintrage ausgewahlt sind, kénnen Sie durch Eingabe
einer Bezeichnung und anschlieRendes Driicken von Return einen neuen Dateityp
definieren.

Bearbeitungstasten

Mit den neben der Auswahlliste angezeigten Tasten kdnnen Sie Dateityp-Eintrage
erstellen, 16schen, in die Zwischenablage Ubertragen oder kopieren und an einer
anderen Stelle einfigen. Um eine dieser Funktionen zu aktivieren, klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste.

m  Mit Neu erstellen Sie einen neuen Dateityp-Eintrag, dem automatisch der Namen
unnamed_1 zugewiesen wird. Wenn Sie einen weiteren Eintrag erstellen, ohne
vorher den ersten Eintrag umzubenennen, erhélt der zweite Eintrag den Namen
unnamed_2 usw.

Um den Namen eines Dateityps zu dndern, geben Sie den neuen Namen in das
Textfeld Bezeichnung ein und driicken Return. Wenn die Dateien dieses Typs an
einem gemeinsamen Namen erkennbar sein sollen, geben Sie diesen Namen ein.
Richtet sich der Dateityp nach dem Inhalt, kénnen Sie einen beliebigen Namen
eingeben.

m  Mit Ausschneiden entfernen Sie den ausgewaéhlten Dateityp aus dem aktuellen
Binder-Eintrag und Ubertragen ihn in die Zwischenablage. Wenn es sich um einen
geschitzten Eintrag handelt, ist die Taste nicht verfligbar.

m  Mit Kopieren Ubertragen Sie eine Kopie des aktuell gewahlten Dateityp-Eintrags
in die Zwischenablage.

m Mit Einsetzen fugen Sie den Inhalt der Zwischenablage in den aktuellen
Binder-Eintrag ein. Wenn die Zwischenablage leer ist, kbnnen Sie die Taste nicht
verwenden.

m  Mit Léschen entfernen Sie den ausgewahlten Dateityp aus dem aktuellen
Binder-Eintrag. Wenn es sich um einen Nur-Lesen-Eintrag handelt, ist die Taste
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16.3.2.4

nicht verfligbar. Wenn Sie einen Binder-Eintrag I6schen, wird der dazugehorige
Dateityp nicht gel6scht.

Mit den Tasten Anwenden und Zurlcksetzen speichern bzw. verwerfen Sie
Anderungen an allen Eigenschaften des aktuellen Binder-Eintrags.

Identifizieren

Mit der Auswabhltaste Identifizieren legen Sie fest, ob die Dateien des aktuellen Typs
von den DeskSet-Anwendungen anhand des Namens oder am Inhalt erkannt
werden.

Nach Name

Wenn Sie diese Option wahlen, werden Dateien des aktuellen Typs an dem Namen
im Textfeld Bezeichnung erkannt. Als Name wird haufig der Name einer
Anwendung verwendet. Abbildung 16-9zeigt den Dateityp clock , der mit dem
Binder-Eintrag clock-prog  verbunden ist. Alle Dateien mit dem Namen clock
werden vom Dateimanager mit dem Uhr-Symbol angezeigt. (Aussehen und Farbe
des Symbols sind in den Symboleigenschaften definiert.)
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Abbildung 16-9 Eintrag fur den Dateityp clock

Wenn Sie nach Name gewahlt haben, kann im Feld Bezeichnung auch der Platzhalter
* verwendet werden, der flr eine beliebige Anzahl Zeichen steht. Zu dem in
Abbildung 16-10gezeigten Dateityp *.ps gehdren also alle Dateien, deren Name mit
.ps endet. Diese Dateien sind PostScript-Dateien, die in der DeskSet-Umgebung mit
dem im Binder-Eintrag postscript-file definierten Symbol angezeigt werden.
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Abbildung 16-10 Eintrag fur den Dateityp *.ps

Eine Ausnahme der oben beschriebenen Dateinamen-Regel sind die Binder-Eintrage

default-app , default-dir und default-doc . Der Dateimanager greift auf
diese Eintrage zu, um die Standardsymbole fur Verzeichnisse, Dokumente und
Anwendungen abzurufen. Die Dateityp-Bezeichnungen fir diese Verbindungen sind
defaultjapp , default|dir und defaultj[doc . Dateien dieses Namens werden
in der DeskSet-Umgebung jedoch nicht angezeigt. Im Abschnitt Abschnitt 16.6
.Binder-Eintrage dndern” auf Seite 529erfahren Sie, wie Sie diese
Standardverbindungen andern.
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Nach Inhalt

Wenn Dateien des aktuellen Typs nicht am Namen, sondern am Inhalt erkannt
werden sollen, wéhlen Sie die Option nach Inhalt. In diesem Fall werden die vier
Felder unterhalb der Auswahltaste aktiviert. In diesen Feldern legen Sie fest, durch
welchen Dateiinhalt sich der Dateityp auszeichnet:

m \ersatz Markierung gibt an, ab welcher Position (beginnend mit 0) der Dateiinhalt
gepruft wird. Der Standardwert ist 0. Bei einem Byte-Versatz von 1 wird der Inhalt
der Datei ab dem zweiten Zeichen geprift, bei einem Versatz von 2 ab dem dritten
Zeichen usw.

m Markierungstyp definiert den Wertetyp, nach dem in den Dateien gesucht wird:
Byte, Kurz, Lang oder Zeichenfolge. Die meisten Dateien sind ASCII-Dateien, die
aus dem Datentyp Zeichenfolge bestehen, d. h. aus normalen ASCII-Zeichen. Ein
Byte-Wert ist eine 1 Byte lange Zahl, ein Kurz-Wert eine 2 Byte lange Zahl und ein
Lang-Wert eine 4 Byte lange Zahl.

m Markierungswert gibt an, nach welchem Wert in der Datei gesucht werden soll.
Diese Werte missen dem gewahlten Markierungstyp entsprechen.

m Markierungsmaske ist ein optionales Feld, in dem Sie einen Maskenwert fiir die
Datentypen Byte, Kurz oder Lang definieren kénnen. Der Markierungstyp in der
zu verkntupfenden Datei und die Maske werden durch ein logisches UND
verbunden, d. h., eine Datei muR beide Kriterien erflillen, um als Datei des
aktuellen Typs erkannt zu werden. Die Datei wird verbunden, wenn der Wert dem
Markierungswert entspricht. Dieses Feld ist vor allem fiir Programmierer von
DeskSet-Anwendungen vorgesehen.

Weitere Informationen zu diesen Feldern finden Sie in der Online-Dokumentation
unter magic .

Abbildung 16-11 zeigt die Symbol- und Dateityp-Eigenschaften von
PostScript-Dateien. Dieser Dateityp wird an der Zeichenfolge %! am Dateianfang
erkannt (Versatz = 0, Typ = Zeichenfolge, Wert =%!). AuBerdem werden (wie bereits
im Abschnitt Abschnitt 16.3.2.4 ,,Identifizieren” auf Seite 518beschrieben) alle Dateien
diesem Typ zugeordnet, deren Name mit der Erweiterung .ps endet.
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Abbildung 16-11 Binder-Eintrag postscript-file

Abbildung 16-12 zeigt den Binder-Eintrag sun-raster

beginnen mit dem 32-Bit-Wert 0x59a66a95.
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Abbildung 16-12  Binder-Eintrag sun-raster

16.4 Neue Verbindungen definieren

In dem folgenden Beispiel wird das in Kapitel 15, beschriebene Symbol Katze mit
dem Programm cat im Verzeichnis /Zbin in Threm Home-Verzeichnis verbunden.

1. Wenn fur die neue Verbindung noch kein Symbol vorhanden ist, erstellen Sie
ein Symbol im XView-Format (32 x 32 Bildpunkte).
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Hinweise zum Erstellen von Symbolen finden Sie in Kapitel 15.

Das in der Verbindung angegebene Symbol wird im Dateimanager und in den
weiteren Anwendungen der DeskSet-Umgebung angezeigt.

Wenn das Symbol nur teilweise in der Hintergrundfarbe angezeigt werden soll,
erstellen Sie mit dem Symboleditor eine Symbolmaske im XView-Format (32 x 32
Bildpunkte). Diese Maske gibt an, welcher Bereich in der Hintergrundfarbe
dargestellt wird. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 16.3.1.3
»,Maskendatei” auf Seite 512.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Neu im Binder-Fenster.

Daraufhin wird automatisch ein neuer Eintrag mit dem Namen unnamed_1
erstellt und das Fenster mit den Symboleigenschaften angezeigt (siehe Abbildung
16-13). Wenn bereits ein Eintrag mit dem Namen unnamed_1 existiert, erhalt der
neue Eintrag den Namen unnamed_2 usw.
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Abbildung 16-13  Neuer Binder-Eintrag

. Loschen Sie den Namen im Feld Symbol, und weisen Sie dem Binder-Eintrag
einen neuen Namen zu.

In diesem Beispiel geben Sie cat_prog ein.

Geben Sie in das Feld Bilddatei den Namen eines Symbols ein, das im
XView-Format (32 x 32 Bildpunkte) vorliegt.
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In diesem Beispiel geben Sie Namen und Pfad des in Schritt 1 erstellten Symbols
ein.

Geben Sie, falls gewiinscht, den Namen und Pfad einer Maskendatei in das
entsprechende Feld ein.

Informationen zu Maskendateien finden Sie auf Abschnitt 16.3.1.3 ,,Maskendatei”
auf Seite 512.

Wenn Sie keine Maskendatei angeben, erscheint das gesamte Symbol in der
Hintergrundfarbe.

Geben Sie in die Felder Vordergrundfarbe und Hintergrundfarbe die
gewlnschten RGB-Farbwerte ein, oder wahlen Sie den Farbton Uber die
Farbauswahl.

Die Vordergrundfarbe wird fur die Symbollinien verwendet. Weitere Hinweise
finden Sie im Abschnitt Abschnitt 16.3.1.5 ,,Vordergrundfarbe” auf Seite 513.

Die Hintergrundfarbe wird fir die Symbolflachen verwendet. Wenn Sie eine
Maskendatei angegeben haben, wird nur der Maskenbereich mit der
Hintergrundfarbe geflllt. Weitere Hinweise finden Sie im Abschnitt Abschnitt
16.3.1.6 ,,Hintergrundfarbe” auf Seite 513.

Um die Farbauswahl aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf den Menutasten
neben den Textfeldern. Die Verwendung der Farbauswahl wird im Abschnitt
Abschnitt 16.7 ,,Farbauswahl im Binder” auf Seite 530beschrieben.

Geben Sie, falls gewiinscht, den Namen einer Anwendung und/oder einer
Druckmethode in die entsprechenden Felder in der rechten Fensterhélfte ein.

Um das Fenster Eigenschaften zu erweitern, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
+.

Im Feld Anwendung legen Sie fest, welche Anwendung gestartet wird, wenn Sie
eine der mit diesen Eigenschaften verbundene Datei im Dateimanager oder einer
anderen DeskSet-Anwendung 6ffnen. Die Standardanwendung ist textedit
(Texteditor).

Im Feld Druckmethode legen Sie fest, wie eine der mit diesen Eigenschaften
verbundene Datei in der DeskSet-Umgebung gedruckt wird. Wenn Sie keine
Druckmethode angeben, wird die Standardmethode der Anwendung verwendet,
aus der Sie die Datei drucken.

. Wahlen Sie Dateitypen ... im Menu Eigenschaften, um die

Dateityp-Eigenschaften anzuzeigen.

Diese Eigenschaften legen fest, welche Dateien mit den soeben definierten
Symboleigenschaften verbunden werden.

Geben Sie den Namen des Dateityps in das Feld Bezeichnung ein, und
dricken Sie Return.

In diesem Beispiel geben Sie cat ein.
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Wenn Dateien des neuen Typs an einem bestimmten Namen erkennbar sein
sollen, geben Sie diesen Namen in das Feld Bezeichnung ein. Sollen die Dateien
am Inhalt erkennbar sein, kdnnen Sie einen beliebigen Namen eintragen.

10. Klicken Sie AUSWAHL auf nach Name oder nach Inhalt, um festzulegen,
woran Dateien dieses Typs erkannt werden.

In diesem Beispiel wahlen Sie nach Name. Damit geben Sie an, dal die
definierten Eigenschaften fur alle Dateien mit dem Namen cat gelten.

Wenn Sie nach Inhalt wahlen, werden die darunterstehenden vier Felder aktiviert.
Darin spezifizieren Sie den Versatz einer Markierung in der Datei, den
Markierungstyp und den Markierungswert, nach dem in der Datei gesucht
werden soll. Ausfihrliche Informationen zu diesen Feldern finden Sie im
Abschnitt Abbildung 16-10.

11. Wenn Sie weitere Dateien mit den Symboleigenschaften verbinden wollen,
wiederholen Sie die Schritte 9 und 10.

12. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwenden, um die gewahlten
Eigenschaften in den neuen Binder-Eintrag aufzunehmen.

13. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Sichern im Binder-Fenster, um den
Eintrag in lhrer persdnlichen Datenbank zu speichern.

Wenn Sie den Binder als root mit der Option -system oder -network gestartet
haben, wird der neue Eintrag in der entsprechenden Datenbank gespeichert.
Naheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 16.2 ,,Binder-Datenbanken” auf
Seite 503.

Hinweis - Der neue Eintrag wird von den DeskSet-Anwendungen erst erkannt,
wenn Sie ihn gespeichert und die Anwendungen neu gestartet haben.

Abbildung 16-14 zeigt das neue Symbol im Dateimanager. (Vergessen Sie nicht, den
Dateimanager vorher neu zu starten.)
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Abbildung 16-14 Symbol cat im Dateimanager

16.5 Binder-Eintrage 16schen

Um einen Binder-Eintrag zu léschen, wahlen Sie den Eintrag in der Auswahlliste im
Binder-Fenster und klicken nacheinander AUSWAHL auf den Tasten Ldschen und
Sichern. Handelt es sich um einen Nur-Lesen-Eintrag, ist die Taste Loschen nicht
verfligbar.

Hinweis - Wenn Sie einen Binder-Eintrag l6schen, wird der dazugehorige
Dateityp-Eintrag nicht automatisch mitgeldscht. Soll der Dateityp ebenfalls entfernt
werden, missen Sie ihn vor dem Binder-Eintrag I6schen.
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Um den Dateityp-Eintrag zu I6schen, markieren Sie den Binder-Eintrag in der
Auswabhlliste im Binder-Fenster, rufen das Fenster mit den Dateityp-Eigenschaften
auf, wahlen den Dateityp aus der Auswahlliste und klicken AUSWAHL auf der Taste
Ldschen.

16.6

Binder-Eintrage andern

So andern Sie einen Binder-Eintrag:

1.

Markieren Sie den Eintrag in der Auswahlliste im Binder-Fenster.

Bearbeiten Sie die Symbol- und Dateityp-Eigenschaften.

Nach der Bearbeitung mussen Sie den Binder-Eintrag zuerst mit Anwenden
aktualisieren und dann mit Sichern in der Datenbank speichern.

Um einen Nur-Lesen-Eintrag zu andern, wahlen Sie ihn aus und klicken
AUSWAHL auf Duplizieren. Damit kopieren Sie den Eintrag in Ihre personliche
Datenbank, wo er beliebig bearbeitet werden kann.

Nehmen wir an, Sie mdchten die Farbe der Ordnersymbole im Dateimanager
andern. Dazu gehen Sie folgendermalien vor;

Waéhlen Sie in der Auswahlliste im Binder-Fenster den Eintrag default-dir

Die Meldung in der FuRzeile des Binder-Fensters gibt an, dal es sich um einen
geschitzten Eintrag handelt.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Duplizieren, um den Eintrag in Ihre
personliche Datenbank zu kopieren.

Die Kopie erhélt den Namen unbenannt und bekommt die gleichen
Symboleigenschaften zugewiesen wie der Originaleintrag.

Benennen Sie den neuen Eintrag in default-dir um.

Der Eintrag default-dir in lhrer personlichen Datenbank hat Vorrang vor den
gleichnamigen System- und Netzwerkeintragen.

Hinweis - Wenn Sie einen weiteren Eintrag namens default-dir erstellen,
wird nur der erste Eintrag verwendet.

Andern Sie die Hintergrundfarbe.

Geben Sie einen neuen RGB-Farbwert (Rot/Griin/Blau) in das Textfeld
Hintergrundfarbe ein, oder klicken Sie AUSWAHL auf der Taste neben dem Feld,
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um die Farbauswahl aufzurufen. Weitere Informationen finden Sie in den
Abschnitten Abschnitt 16.3.1.6 ,,Hintergrundfarbe” auf Seite 513und Abschnitt
16.7 ,,Farbauswahl im Binder” auf Seite 530.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden, um die Anderungen in den
Binder-Eintrag zu Gbernehmen.

6. Klicken Sie AUSWAHL auf Sichern, um den neuen Binder-Eintrag in lhrer
personlichen Datenbank zu speichern.
Wenn Sie nun mit Alle Eintrage im Meni Ansicht eine Liste aller
Datenbankeintrage abrufen, wird nur noch der Benutzereintrag default-dir
angezeigt. Wenn Sie diesen Eintrag l6schen, erscheint in der Liste wieder der
System- oder Netzwerkeintrag.
Um die Ordnersymbole in der angegebenen Farbe anzuzeigen, mussen Sie zuerst
den Dateimanager neu starten.

16.7 Farbauswahl im Binder

Mit Hilfe der Farbauswahl konnen Sie im Binder den Datei-, Ordner- und
Anwendungssymbolen Vorder- und Hintergrundfarben zuweisen.

Um die Farbauswahl aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf der Menutaste neben
dem Textfeld Vordergrundfarbe oder Hintergrundfarbe. Damit 6ffnen Sie das in
Abbildung 16-15 gezeigte Fenster.
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Abbildung 16-15 Fenster Farbauswahl

In der linken oberen Ecke der Palette wird die aktuelle Vordergrund- und

Hintergrundfarbe des Symbols angezeigt (siehe Abbildung 16-15).
So wahlen Sie eine Vorder- oder Hintergrundfarbe aus:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewinschten Farbfeld.

Das Feld wird hervorgehoben, und das Symbol im Anzeigebereich links oben

erscheint in der gewahlten Farbe.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anwe

nden.

Die gewahlte Farbe wird im ersten Feld der Palette angezeigt.
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KAPITEL 17

Anpassung der Solaris-Umgebung

17.1

Die Solaris-Umgebung kann in vielen Punkten an lhre Anforderungen angepafdt
werden. Im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften kénnen Sie unter anderem die
Hintergrundfarbe des Arbeitsbereichs und der darin angezeigten Fenster, die
Position der Rollbalken und die Funktion der Maustasten andern. Diese und weitere
Moglichkeiten werden im weiteren Verlauf dieses Kapitels beschrieben.

Fenster Workstation-Info

Wenn an der Konfiguration Ihres Systems oder des Netzwerks etwas geandert
werden soll, das System erweitert wird oder ein Problem auftritt, das vom
Systemverwalter oder einem Servicetechniker beseitigt werden muR, werden Sie
unter Umstanden nach Informationen wie dem Typ Ihrer Workstation, dem
installierten Betriebssystem oder der Netzwerkadresse lhres Systems gefragt.

Im Fenster Workstation-Info werden die wichtigsten Informationen zu lhrer
Workstation angezeigt (siehe Abbildung 17-1).

¢ Um das Fenster Workstation-Info zu 6ffnen, wahlen Sie Arbeitsbereich O
Workstation-Info.
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Workstation-Name:
workstation-Typ:

Host-1D:

Internet-Adresse:
Netzwerk-Domain:

Physikalischer Speicher (RAM):
Virtueller Speicher {(Swap):
Virtueller Speicher belegt:

Eetriebssystem:
Benutzeroberflache:

Workstation-Info

Fiver

Sun 4,/50 (SPARCstation P

57211b35
129,144,122, 296
DoDOEng. Sun, COomM

32 Megahytes
143 Megahbytes

L?rrrrrrrrrr) Prozent
0 100

SunoOs Release 5.3

Openwindows Yersion 3.3

Abbildung 17-1  Fenster Workstation-Info”

Der Inhalt dieses Fensters wird in den folgenden Abschnitten beschrieben.

17.1.1 Workstation-Informationen

In den beiden ersten Feldern sind Name und Typ lhrer Workstation angegeben.

17.1.1.1 Workstation-Name

Im Feld Workstation-Name wird der Systemname oder Host-Name Ihrer Workstation
angezeigt. Der Systemname wird normalerweise vom Systemverwalter vergeben.
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17.1.1.2

17.1.2

17.1.2.1

17.1.2.2

17.1.2.3

17.1.3

17.1.3.1

Andere Benutzer des Netzwerks benétigen den Systemnamen, um lhnen
elektronische Post zu schicken oder anderweitig auf Ihre Workstation zuzugreifen.

Workstation-Typ

Dieses Feld enthélt die genaue Produktbezeichnung lhrer Workstation. Mitunter wird
hier die Modellnummer angegeben.

Netzwerk-Informationen

Die folgenden drei Felder enthalten netzwerkspezifische Informationen.

Host-ID

Die Host-ID ist eine Nummer, die innerhalb des Netzwerks nur einmal vorkommt
und mitunter bei der Software-Lizensierung abgefragt wird.

Internet-Adresse

Uber die Internet-Adresse kénnen Benutzer Ihres Netzwerks oder anderer Netzwerke
mit Ihrem System in Verbindung treten.

Netzwerk-Domain

Wenn in IThrem Netzwerk der Network Information Service (NIS) verwendet wird,
erscheint hier der Name der Domain, zu der Ihr System gehort.

Systemspeicher-Informationen

Die folgenden Informationen geben Aufschlul tber die Speicherkonfiguration Ihrer
Workstation.

Physikalischer Speicher (RAM)

Hier ist angegeben, wieviel Arbeitsspeicher in Ihrem System installiert ist.

Anpassung der Solaris-Umgebung 535



17.1.3.2

17.1.3.3

17.1.4

17.1.4.1

17.1.4.2

Virtueller Speicher (Swap)

Dieser Wert gibt an, wieviel Platz auf lhrer Festplatte flir die Auslagerung von Daten
aus dem Arbeitsspeicher reserviert ist.

Virtueller Speicher belegt

Wenn der durch den Schieberegler angegebene Wert gegen 100% geht, ist auf lhrer
Workstation zuwenig Swap-Speicher vorhanden. Wenden Sie sich in diesem Fall an
Ihren Systemverwalter.

Solaris-Informationen

Die beiden letzten Felder enthalten Informationen zu der Solaris-Umgebung.

Betriebssystem

In diesem Feld werden die Versions- und Release-Nummer des Betriebssystems
angezeigt, das auf Ihrer Workstation oder dem Server installiert ist.

Benutzeroberflache

In diesem Feld werden der Name und die Versionsnummer der Benutzeroberflache
angezeigt, die auf Ihrer Workstation oder dem Server installiert ist.

17.2

Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften

Das Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften enthalt Standardeinstellungen, Gber die Sie
das Erscheinungsbild und die Bedienung der im Arbeitsbereich angezeigten
Anwendungen beeinflussen kénnen. Diese Einstellungen sind in sieben Gruppen
(Kategorien) gegliedert:

m Farbe: Vorder- und Hintergrundfarbe des Arbeitsbereichs und der
Anwendungsfenster (nur auf Farbsystemen verftigbar).

m Schriften: Schriftart und Schriftstil flr Fenstertitel, MenUs, Tastenbeschriftungen
und andere Steuerelemente.

m Tastatur: Tastenklick, Wiederholrate und Tastaturbefehle.

m Maus: Beschleunigung und Schwellenwert, maximale Pause bei Mehrfachklicks,
automatische Zeigerbewegung und Maustastenbelegung.
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m MenUs: Abstand der Untermenis beim Ziehen nach rechts und Funktion der
Maustaste AUSWAHL bei der Mentauswahl.

m  Meni Programme: Aufnahme neuer Optionen in das Men Programme, Entfernen
von Mentioptionen und Andern der Optionsreihenfolge.

m Sonstiges:

» Bildschirmschoner schiitzt Thren Bildschirm, wenn Sie eine langere Arbeitspause
machen. Die Option kann ein- oder ausgeschaltet werden.

= Signalton aktiviert oder deaktiviert die Ausgabe eines Signaltons.
m Fenster aktivieren ermdglicht die Angabe der Fensteraktivierung.

= Symbolposition und Rollbalkenposition ermdglicht die Wahl der Symbol- und
Rollbalkenpositionierung.

m Sprachumgebung: Sprachspezifische Einstellungen.

So zeigen Sie die gewinschten Einstellungen an:

1. Wahlen Sie Arbeitsbereich 00 Eigenschaften.

Der Inhalt dieses Menus richtet sich nach der Hardware-Ausstattung lhrer
Workstation. Wéahlen Sie im Menl Kategorie die Gruppe von Eigenschaften, die
Sie andern wollen.

2. Driicken Sie MENU auf der Taste Kategorie, und ziehen Sie auf die
gewlinschte Option.

Abbildung 17-2 zeigt den Inhalt des MenUs Kategorie auf einem Farbsystem.
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& Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: Farbe (Zurlicksetzen auf Standard )
Farbe

FENSTER Schriften
Tastatur

A | Maus
Menlis

Prograrmrm-Menl
Sonstiges

DATENBERE

Hintergrund: @

ARBEITSBEREICH

Vordergrund: | Muster: [Z]

Hintergrund: @

Steuerbereich

Datenbereich

(Bnwenden) (Zuriicksetzen)

Abbildung 17-2 MenU Kategorie
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17.2.1

17.2.2

Anderungsbalken

Wenn Sie eine Einstellung andern, erscheint links daneben ein senkrechter Balken.
Diese Markierung verschwindet, sobald Sie die gednderte Einstellung mit einem
Klick AUSWAHL auf der Taste Anwenden Ubernehmen.

Steuerelemente

Die drei Befehlstasten im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften haben folgende
Funktion:

m  Mit Zurucksetzen auf Standard zeigen Sie die von lhrem Systemverwalter
festgelegten Standardeinstellungen wieder an, ohne sie aber wirksam zu machen.
Alle Einstellungen, die seitdem geédndert wurden, sind mit einem
Anderungsbalken gekennzeichnet.

m Mit Zuriicksetzen verwerfen Sie Ihre Anderungen und stellen die zuvor geltenden
Einstellungen wieder her.

= Mit Anwenden iibernehmen Sie die geédnderten Einstellungen. Einige Anderungen
werden nicht sofort, sondern erst nach dem Offnen einer neuen Anwendung oder
dem Neustart von OpenWindows wirksam.

Hinweis - Im Gegensatz zu fritheren Versionen von OpenWindows kdénnen Sie
Anderungen bei dieser Version nicht mehr gesammelt (ibernehmen. Wenn Sie
Einstellungen in mehreren Kategorien dndern wollen, missen Sie also in jeder
Kategorie AUSWAHL auf Anwenden klicken, um die Anderungen wirksam zu
machen.

17.3

Farbeinstellungen

Wenn Sie auf einem Farbsystem arbeiten, kénnen Sie die Vorder- und
Hintergrundfarbe des Arbeitsbereichs, der Datenbereiche und der
Anwendungsfenster dndern. Da Farbe die Standardoption im Meni Kategorie ist,
werden diese Einstellungen automatisch angezeigt, wenn Sie das Fenster
Arbeitsbereich Eigenschaften 6ffnen (siehe Abbildung 17-3).
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(T Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: i Farbe )

.......

.................

FENSTER
vordergrund: .- .
Hintergrund: ..
DATENBEREICHE
Vordergrund: .-
Hintergrund: ..
ARBEITSBEREICH
vordergrund: - Muster
Hintergrund: ...
Steuerbereich _ Button
Datenbereich
JAnwenden o Zurlicksetzen ;
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So andern Sie eine Farbeinstellung:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf einer der sechs Fenstertasten.

Zu jeder Taste gehort ein Pop-Up-Fenster mit einer Farbpalette, in der Sie die
Vorder- oder Hintergrundfarbe fir Anwendungsfenster, Datenbereiche oder den
Arbeitsbereich wahlen. In Abbildung 17-3ist neben dem Fenster Arbeitsbereich
Eigenschaften die Farbpalette fur die Fenster-Vordergrundfarbe eingeblendet. (In
diesem Beispiel werden die verschiedenen Farbtone durch unterschiedliche
Grauraster reprasentiert.)

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewilinschten Farbfeld.

An der in Abbildung 17-4gezeigten Farbvoransicht im unteren Bereich des
Fensters Arbeitsbereich Eigenschaften kdnnen Sie prifen, ob Sie die Auswahl
Ubernehmen wollen.

Steuerbereich

Datenbereich

(Anwenden) (Zurilicksetzen)

Abbildung 17-4  Farbvoransicht

3. Wenn die neue Farbe nicht geeignet ist, wahlen Sie eine andere Farbe oder
stellen einen eigenen Farbton zusammen.

Dazu gehen Sie folgendermafen vor:
a. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Konfigurierbar.

Statt der Farbpalette werden nun drei Schieberegler angezeigt, mit denen Sie
Farbton, Intensitat und Helligkeit einstellen (siehe Abbildung 17-5).
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Solaris Benutz

(T Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: . Farbe Zuricksetzen auf Standard
FEMSTER
vordergrund: ... .
Hintergrund: .
DATENBEREICHE
Vordergrund: ...
Hintergrund: ..
ARBEITSBEREICH
vordergrund: .---.; . Muster: 17
Hintergrund: ... ................
o T e

Steuerbereich  Button :

Datenbereich
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Abbildung 17-5 Steuerelemente fir die Farbauswahl



b. Bewegen Sie die Schieberegler, und beobachten Sie dabei die
Farbvoransicht.

Mit den Schiebereglern stellen Sie folgende Farbeigenschaften ein:

= Mit dem Regler Farbton wéahlen Sie eine der Farben Rot, Orange, Gelb, Blau,
Indigo, Violett oder Magenta.

= Mit dem Regler Intensitat beeinflussen Sie die Leuchtkraft der Farbe.

= Mit dem Regler Helligkeit legen Sie fest, wieviel Licht in die Farbe gefiltert
wird.

4. Wenn Sie weitere Vorder- oder Hintergrundfarben dndern wollen, wiederholen
Sie die Schritte 1 bis 3.

Die Farbpaletten werden automatisch im Arbeitsbereich fixiert.

5. Wenn Sie die Farbe(n) ibernehmen wollen, klicken Sie AUSWAHL auf der
Taste Anwenden.

Die Anderungen werden im Arbeitsbereich, im Menii Arbeitsbereich und im
Randbereich aller gedffneten Anwendungsfenster sofort wirksam. Die Farbe des
Steuerbereichs andert sich dagegen unter Umsténden erst nach einem Neustart
der Anwendung(en).

17.4

Schrifteinstellungen

Jedes im Arbeitsbereich angezeigte Textelement (Symbol- und Mendtitel,
Tastenbeschriftungen, Fenstertitel usw.) erscheint in einer Standardschrift mit
festgelegten Attributen, die normalerweise nicht gedndert werden mussen. Wenn
Ihnen diese Schriftattribute nicht gefallen, kénnen Sie die Schriftgréfle und den
Schriftstil Gber die Kategorie Schriften &ndern.

In den folgenden Abschnitten werden zwei Methoden zur Anpassung der
Textdarstellung beschrieben. Mit der ersten Methode @ndern Sie die Skalierung der
Schrift (damit beeinflussen Sie gleichzeitig die GroRRe der Fenster, in denen diese
Schrift verwendet wird) und mit der zweiten den Schriftstil. Mit der ersten Methode
kdnnen Sie die SchriftgroRe nur auf einige festgelegte Werte einstellen, mit der
zweiten Methode dagegen auf jede verfligbare PunktgroRe.
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17.4.1

17.4.2

17.4.3

Textskalierung festlegen

Die Textskalierung in Fenstern kann auf einen von vier Werten eingestellt werden.
Sie kdnnen die Skalierung entweder nur fur bestimmte Fenster oder fiir alle Fenster
andern. In beiden Fallen andern sich auch die Proportionen der betroffenen Fenster.
Folgende Skalierungen stehen zur Auswabhl:

m Klein
m Mittel (StandardgroRe)
m Grof

m Extra GroR

Hinweis - Wenn Sie eine zu kleine oder zu groBe Schrift wahlen, sind manche
Textelemente unter Umstédnden nicht mehr lesbar.

Schriftstil andern

Folgende Schriften werden in der OpenWindows-Umgebung verwendet:
m Fenster: Lucida Sans 12 Punkt Medium

m Fenstertitel: Lucida Sans Bold

m Untergeordnete Textfenster: Lucida Sans Typewriter

Falls gewinscht, kénnen Sie einen anderen Schriftstil oder eine andere SchriftgroRe
wahlen. Dazu gehen Sie folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie die gewiinschte Schrift aus der Auswahlliste.

In der Voransicht wird ein Schriftmuster angezeigt.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.

Verflgbare Schriften anzeigen

Wenn Sie die Einstellung Standard gewahlt haben, werden in der Auswabhlliste alle
Schriften angezeigt, die der OPEN LOOK Spezifikation entsprechen. Ist die
Einstellung Definierbar aktiv, werden alle verfiigbaren Schriften angezeigt.

Hinweis - Wenn Sie alle Schriften abrufen, ist die aus xIsfonts generierte Liste
sehr lang, da mehr als 400 Schriften zur Verfiigung stehen. Wenn die Liste auf IThrem
Bildschirm auffallend kirzer ist, sollten Sie Ihren Systemverwalter fragen, ob alle
Schriften installiert sind.
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17.4.4

17441

Schriftvoransicht

Mit Hilfe der Voransicht kénnen Sie prifen, wie Text in Steuerelementen mit den
gewahlten Schrifteinstellungen angezeigt wird:

m Tastenbeschriftungen und Eintrage in Auswahllisten
m Fenster- und Mentitel

m Textelemente in Datenbereichen (z. B. im Texteditor-Fenster)

Tastaturbefehle fur Menusteuerung

Diese Einstellung gibt an, ob und wo Tastaturbefehle fur den Aufruf von
Menibefehlen in der OpenWindows-Umgebung angezeigt werden. Folgende
Optionen stehen zur Auswabhl;

m  Anwendung + Fenster: Tastaturbefehle werden in allen Anwendungen, die
Tastaturbefehle unterstitzen, und in allen OpenWindows-Men(s angezeigt.

m  Nur Anwendung: Tastaturbefehle werden nur in OPEN LOOK Anwendungen
angezeigt, die Tastaturbefehle unterstitzen.

m Keine: Tastaturbefehle werden grundséatzlich nicht angezeigt.

In DeskSet-Anwendungen kénnen bestimmte Mentbefehle statt mit der Maus auch
mit einer Tastenkombination aktiviert werden. Diese Abklrzungen erscheinen in den
Anwendungsmenis und kdénnen im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften ein- und
ausgeschaltet werden. Tastaturbefehle stehen nur in aktiven Fenstern zur Verfiigung.
Die folgende Tabelle zeigt, welche Tastaturbefehle verfiigbar sind, und welche
Funktionen diese haben.

Hinweis - Die Taste Meta ist auf SPARC-Tastaturen durch eine Raute (<>)
gekennzeichnet; auf x86- und PowerPC™ -Tastaturen missen Sie stattdessen die
Tastenkombination Strg-Alt benutzen.

Tabellen-Legende

In der nachstehenden Tabelle gelten folgende Abkiirzungen:
m DM = Dateimanager

m TK = Terminkalender

m P = Post

m TE = Texteditor

m F = Fotografieren

m SE = Symboleditor

m B = Binder

m DK = Drucken
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m BE = Bildeditor

= A = Audio

m X = Aufruf Gber Tastaturbefehl méglich

m - = Kein Tastaturbefehl verfiigbar

m Taste = Aufruf nur Uber Bildschirmtaste

m Meta = Taste Meta (<> oder Strg-Alt) auf der Tastatur benutzen.

m TB = Tastaturbefehl (Tastenkombination in angegebener Reihenfolge driicken)

TABELLE 17-1  Tastaturbefehle fir die Menusteuerung

B DM TK P TE F SE B DK BE A

Alles Meta - - - - - - - - R R

sel. -a

AusschrMeta X - X X - X - - - X
- X

DruckerMeta X X X - X X - - X -
-p

EigensciMeta X X X - - - X X X X
-

Einsetzelleta X - - X - X - - - X
-V

Erneut Shift - - - - - X - - - X
Meta
-p

KopiereMeta X - X X - X - - - X
-C

Neu Meta X X - - - - - - X
-n

Offnen Meta X X X X Tast. X - - X X
-0

Sichern Meta - - X X btn X btn - X X
-s
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TABELLE P-1  Tastaturbefehle fUr die Menusteuerung (fortgesetzt)

B DM TK P TE F SE B DK BE A

Suchen Meta X X X X - - - - - -
- f

ZuruckrMeta - - - X - X - - X X
-u

Schrift Meta - - - - - - - - R R
-t

Normal Shift - - - - - - - - R R
Meta
-n

Fett Shift - - - - - - - - R R
Meta
-b

Kursiv Shift - - - - - - - - R R
Meta
-

17.4.4.2 Weitere Tastatureinstellungen

In der Kategorie Tastatur konnen aufierdem folgende Einstellungen geandert werden:

m Tastenklick: Wenn Sie diese Einstellung aktivieren, ertont beim Dricken einer Taste
ein horbares Klicken.

m  Wiederholtaste: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird auch bei langerem
Driicken einer Taste nur ein Zeichen ausgegeben. Ist die Einstellung nicht
aktiviert, wird das Zeichen wiederholt ausgegeben, bis Sie die Taste loslassen.

17.5 Tastaturabktrzungen und
Maustastenbelegung

Dieser Abschnitt enthalt eine Liste der Tastaturabkirzungen, mit denen Sie
Funktionen, die normalerweise mit mehreren Mausaktionen aktiviert werden, in
einem Schritt tber die Tastatur aufrufen kdnnen. Mit Tastaturabkiirzungen kénnen
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Sie also viele Arbeitsschritte schneller ausfiihren und — wenn Sie dies vorziehen - in
vielen Féllen sogar ganz auf die Maus verzichten.

17.5.1 Tastaturabkirzungen

Mit den im folgenden aufgeflihrten Tastaturabkiirzungen rufen Sie
Textbearbeitungsfunktionen auf, bewegen die Schreibmarke durch Dateien und
Fenster und 6ffnen MenUs, ohne die Maustasten zu betéatigen.

Eine Liste der OpenWindows-Menubefehle, wie z. B. Ausschneiden und Einsetzen,
und der entsprechenden Tastaturbefehle, finden Sie in Kapitel 1. Anweisungen zum
Umbelegen einer SPARC- oder x86-Tastatur finden Sie im Solaris Handbuch fir
fortgeschrittene Benutzer.

Hinweis - Tastaturabktrzungen fur die Cursorbewegung kénnen nur in
Texteditor-Fenstern verwendet werden.

17.5.2 Text 16schen

TABELLE 17-2 Befehle zum Loschen von Zeichen, Wortern oder Zeilen

Taste/Tastenkombination Beschreibung

Back Space Loscht das Zeichen links vom Einfligepunkt.
Shift-Back Space Loscht das Zeichen rechts vom Einfligepunkt.
Ctrl-w [Strg-w] Loscht das Wort links vom Einfligepunkt.
Ctrl-Shift-w Loscht das Wort rechts vom Einfligepunkt.
Ctrl-u [Strg-u] Loscht vom Einfligepunkt bis zum Zeilenanfang.
Ctrl-Shift-u Loscht vom Einfligepunkt bis zum Zeilenende.

17.5.3 Textcursor bewegen
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17.5.4

175.4.1

TABELLE 17-3  Befehle zum Bewegen des Textcursors

Taste/Tastenkombination Beschreibung

Ctrl-b oder [«] Bewegt den Cursor ein Zeichen nach links.
Ctrl-f Bewegt den Cursor ein Zeichen nach rechts
Ctrl-Shift-b Bewegt den Cursor um ein Wort nach rechts
Ctrl-, [Strg-,] Bewegt den Cursor um ein Wort nach links.
Ctrl-. [Strg-.] Bewegt den Cursor an das Ende des Wortes.
Ctrl-a [Strg-a] Bewegt den Cursor an den Anfang der Zeile.
Ctrl-e [Strg-e] Bewegt den Cursor an das Ende der Zeile.
Ctrl-p Bewegt den Cursor um eine Zeile nach oben.
Ctrl-n Bewegt den Cursor eine Zeile nach unten.
Ctrl-Return, End Bewegt den Cursor an das Textende.

Ctrl-Shift-Return oder Home  Bewegt den Cursor an den Textanfang.
PgUp Bewegt den Cursor um eine Bildschirmseite nach oben.

PgDn Bewegt den Cursor um eine Bildschirmseite nach unten.

Tastaturbefehle flr die Maussteuerung

Die folgenden Tastaturabkiirzungen stehen nur im Tastaturmodus (keine
Mausunterstitzung) zur Verfligung. So schalten Sie auf Tastaturmodus um:

1. Setzen Sie die Einstellung Tastaturbefehle fur Maussteuerung auf
Basisfunktionen oder Alle Funktionen.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.

Globale Navigationsfunktionen
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TABELLE 17-4 Befehle fur die Navigation zwischen Anwendungen und Fenstern im
Arbeitsbereich

Tastenkombination Beschreibung

Alt-w Macht das nachste Fenster der aktuellen Anwendung zum
aktiven Eingabebereich.

Shift-Alt-w Macht das vorhergehende Fenster der aktuellen Anwendung
zum aktiven Eingabebereich.

Alt-n Macht das nachste Anwendungsfenster zum aktiven
Eingabebereich.

Shift-Alt-n Macht das vorhergehende Anwendungsfenster zum aktiven
Eingabebereich.

Shift-Alt-m Offnet das Menii Arbeitsbereich®.

17.5.4.2 Fensterverwaltungsfunktionen

550

TABELLE 17-5 Befehle fur Anwendungsfenster und Pop-Up-Fenster

Tastenkombination Beschreibung

Alt-m Offnet das Fenstermeni.

Alt-F5 Stellt das Fenster in den Hintergrund.

Alt-F6 Aktiviert die Pfeiltasten zum Bewegen des Fensters.
Alt-F7 Aktiviert die Pfeiltasten zum Skalieren des Fensters.
Alt-F8 Aktualisiert den Fensterinhalt.
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TABELLE 17-6  Befehle fur Anwendungsfenster

Tastenkombination Beschreibung

Alt-F2 Offnet das Symbol oder schlieRt das Fenster, auf dem sich
der Zeiger befindet.

Alt-F3 VergroRRert das Fenster auf VollbildgroRe oder stellt die
urspriingliche GroRe wieder her.

Alt-F9 Beendet die Anwendung.

TABELLE 17-7  Befehle fur Pop-Up-Fenstermeniis

Tastenkombination Beschreibung
Alt-F2 Blendet ein Pop-Up-Meni aus bzw. verwirft es.
Alt-F10 Zeigt den Eigentimer eines Pop-Up-Men(s an.

17.6 Mauseinstellungen

Die Einstellungen in der Kategorie Maus beeinflussen das Verhalten der Maus im
Arbeitsbereich. Abbildung 17-6zeigt die Einstellungen dieser Kategorie.
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(L Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: [%] Maus (Eur[jcksetzen auf Standard)

Mausheschleunigung: = —o—u—=

Keine Hach
Maus-Schwellenwert: , R
P L_r: 1 Pixel
1 a0
Max. Pause bei Mehrfachklick: .  sakunden
111 111111
0,1 1,0

Maustasten-Anordnung: [ 4UswAHL-ANPASSEN-MENL
MENO-BMPASSEM-AUSWAHL

Zeiger an: W] FRollbalken

W Pop-Up-Fenster

(Anwenden) (Zuriicksetzen)

Abbildung 17-6  Einstellungen der Kategorie Maus
Folgende Einstellungen kdnnen geandert werden;

m Mausbeschleunigung: Definiert das Verhéltnis zwischen Maus- und
Zeigerbewegung. Bei einem hohen Wert reagiert der Zeiger empfindlicher.

m  Maus-Schwellenwert: Gibt an, wie weit die Maus bewegt werden muR, bevor sich
der Mauszeiger bewegt.
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17.6.2

m  Max. Pause bei Mehrfachklick: Legt fest, wieviel Zeit zwischen zwei Mausklicks
zulassig ist, damit Mehrfachklicks noch als solche erkannt werden.

m Maustasten-Anordnung: Definiert die Maustastenbelegung.

m Automatische Zeigerbewegung: Gibt an, wie sich der Zeiger bei Verwendung des
Rollbalkens oder bei Erscheinen eines Pop-Up-Fensters verhalt.

Pause bei Mehrfachklicks

Die Einstellung Max. Pause bei Mehrfachklick legt fest, wie viele Zehntelsekunden
zwischen zwei oder mehr aufeinanderfolgenden Mausklicks maximal verstreichen
kénnen, ohne dal? die Mausklicks als Einzelklicks behandelt werden. Davon hangt
beispielsweise ab, wie schnell Sie auf einem Anwendungssymbol doppelklicken
mussen, damit das Anwendungsfenster gedffnet wird.

Um die Einstellung zu andern, ziehen Sie den Regler mit dem Mauszeiger auf den
gewinschten Wert. Klicken Sie anschlieBend AUSWAHL auf Anwenden, um die
neuen Einstellungen wirksam zu machen.

Die Anderung dieser Einstellung wird sofort wirksam, nachdem Sie auf Anwenden
geklickt haben. Andere Einstellungen unter der Kategorie Maus, wie z. B.
Automatische Zeigerbewegung: Rollbalken oder Automatische Zeigerbewegung:
Pop-Up-Fenster werden erst nach dem Starten einer neuen Anwendung wirksam.

Umbelegung der Maustasten

Normalerweise sind die Maustasten sowohl bei Mausen mit zwei Tasten als auch bei
Mausen mit drei Tasten von links nach rechts mit den Funktionen AUSWAHL,
ANPASSEN und MENU belegt. Linkshander kénnen die Funktionen der linken und
rechten Maustaste Uber die Einstellung Maustasten-Anordnung im Meni
Arbeitsbereich Eigenschaften vertauschen. Abbildung 17-7zeigt die
Standardbelegung der Maustasten fr beide Maustypen.

AUSWAHL
ANPASSEN
MENU
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AUSWAHL
ANPASSEN = Shift- AUSWAHL
MENU

g

Abbildung 17-7  Maustastenbelegung fiir Rechtshander

Abbildung 17-8 zeigt die Maustastenbelegung nach Auswahl der Option
MENU-ANPASSEN-AUSWAHL.

MENU
ANPASSEN
AUSWAHL

==

MENU
ANPASSEN = Shift- AUSWAHL
AUSWAHL

EN

Abbildung 17-8  Maustastenbelegung fur Linkshander

Klicken Sie nach Ausfiihrung dieser Anderungen auf Anwenden, um die
Anderungen wirksam zu machen.

Automatische Zeigerbewegung

Die Einstellung Automatische Zeigerbewegung legt fest, wie sich der Mauszeiger
beim Blattern in Auswahllisten mit dem Rollbalken und bei Erscheinen eines

Pop-Up-Fensters verhalt.
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17.6.3.2

17.7
17.7.1

Automatische Zeigerbewegung an Rollbalken

Wenn Sie das Feld Rollbalken markieren, bewegt sich der Zeiger beim Rollen von
Listeninhalten automatisch mit dem Rollbalkenschieber. In Abbildung 17-6 ist diese
Einstellung aktiviert.

Wenn das Feld markiert ist, brauchen Sie den Zeiger beim Rollen nicht
weiterzubewegen, weil er automatisch vor den Schieber springt. Ist das Feld nicht
markiert, steht der Zeiger nach mehreren Klicks auf dem Rollbalken unter
Umstanden unter dem Schieber, und Sie missen den Zeiger bewegen, um in die
gleiche Richtung weiterrollen zu kénnen.

Automatische Zeigerbewegung in Pop-Up-Fenstern

Wenn das Feld Pop-Up-Fenster markiert ist, springt der Zeiger bei Erscheinen eines
Meldungsfensters automatisch auf die Standardtaste dieses Fensters. In Abbildung
17-6ist diese Einstellung aktiviert.

Wenn Sie im Menu Arbeitsbereich die Option Verlassen wahlen, werden Sie
beispielsweise in einem Meldungsfenster gefragt, ob Sie die
OpenWindows-Umgebung tatsachlich verlassen wollen. Sobald dieses Fenster
erscheint, springt der Zeiger auf die Taste Abbrechen, und Sie kénnen mit AUSWAHL
in den Arbeitsbereich zuriickkehren, ohne den Zeiger bewegen zu missen.

Ist das Feld nicht markiert, missen Sie den Zeiger selbst auf die Standardtaste
bewegen.

Um die Einstellung zu andern, klicken Sie einmal AUSWAHL auf dem Markierfeld.

Menueinstellungen

Abstand beim Offnen von Men(is

Wenn Sie ein MenU 6ffnen, missen Sie den Zeiger um eine bestimmte Anzahl
Bildpunkte (Pixel) nach rechts ziehen.

Bildpunkte sind die Elemente, aus denen sich das Bild auf dem Bildschirm
zusammensetzt. Die Auflésung des Bildschirms errechnet sich aus der Zahl der
Bildpunkte pro Zeile, multipliziert mit der Anzahl der Zeilen.

So andern Sie den Standardabstand:

1. Driicken Sie im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften MENU auf der Taste
Kategorie, und wahlen Sie die Option Mendus.

Abbildung 17-9 zeigt die Standardeinstellungen dieser Kategorie.
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(L Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: [Z) Meniis (Zuriicksetzen auf Standard )

Abstand FZiehen rechts:

rrrrrrirnni Pixel

0] 150
AUSWAHL Kklicken: | Menii anzeigen

Standard wihlen

(Anwenden) (Zurilicksetzen)

Abbildung 17-9  Einstellungen der Kategorie Menus

2. Dricken Sie AUSWAHL auf dem Schieberegler, und ziehen Sie ihn auf den
gewilnschten Wert.
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Der Abstand vom Anfang des Reglers bis zur aktuellen Position des Schiebers
entspricht der Distanz, um die Sie den Zeiger beim Offnen eines Meniis nach
rechts ziehen mussen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden, um die Anderung zu speichern.

Funktion der Maustaste AUSWAHL bei der
Menuauswabhl

Die Kategorie Menus ermdglicht es Ihnen, das Manipulieren von Menis unter
OpenWindows anzupassen. Sie kdnnen festlegen, ob beim Klicken von AUSWAHL
auf einer Menutaste automatisch die Standardoption ausgewahlt oder das Menu
angezeigt wird. Bei friheren Versionen von OpenWindows war Standard wahlen die
Standardeinstellung.

Wenn Sie die Einstellung von Standard wahlen auf Meni anzeigen umstellen, wird
lediglich das Menii geoffnet. Sie mussen dann also nochmals AUSWAHL auf der
gewinschten Option klicken.

17.8

MenU Programme

In der Kategorie Meni Programme kdnnen Sie Anwendungen in das Untermeni
Programme des Menus Arbeitsbereich aufnehmen, Optionen aus dem Menu 16schen
und die Reihenfolge der Menielemente andern. So nehmen Sie eine neue
Anwendung in das Meni auf;

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Menioption, vor oder nach der die neue
Option eingefiigt werden soll.

Die Option wird hervorgehoben.
2. Geben Sie den Namen der Anwendung in das Textfeld Bezeichnung ein.

3. Geben Sie den vollstandigen Pfadnamen des Programms, das bei Auswahl der
Option ausgefiihrt werden soll, in das Feld Kommando ein.

4, Klicken Sie AUSWAHL auf Einsetzen vor oder Einsetzen nach.
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m Mit Einsetzen vor fligen Sie die neue Option vor der hervorgehobenen Option
ein.

m Mit Einsetzen nach fiigen Sie die neue Option nach der hervorgehobenen
Option ein.

m Wenn keine Option hervorgehoben ist, wird die neue Option an den Anfang
oder das Ende der Liste gesetzt.

Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.
Die Tasten der Kategorie Programm-Menus haben folgende Funktion:

m Mit Andern weisen Sie der ausgewéhlten Option den Namen im Feld
Bezeichnung zu.

m Mit Hinzufligen nehmen Sie eine neue Option in die Liste auf.

m  Mit Ausschneiden und Kopieren Ubertragen oder kopieren Sie eine Option aus
der Liste in die Zwischenablage.

m Mit Einsetzen fiigen Sie eine Option aus der Zwischenablage in die Liste ein.
m  Mit Léschen entfernen Sie eine Option aus der Liste.

m Mit Standardelement machen Sie die aktuell ausgewahlte Option zur
Standardoption im Menl Programme.

Sonstige Einstellungen

In der Kategorie Sonstiges kdnnen Sie folgende Einstellungen andern:

Bildschirmschoner aktivieren/deaktivieren
Einschaltzeit fur Bildschirmschoner
Signaltonausgabe

Signaldauer

Aktivierung des Eingabebereichs

Position der Standardsymbole

Position der Rollbalken

Abbildung 17-10 zeigt die Einstellungen der Kategorie Sonstiges.
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(L Arb

eitsbereich Eigenschaften

Kategorie: [¥] Sonstiges (Zuriicksetzen auf Standard )

Signaltondauer

Bildschirmschoner:

Signalton:

Fenster aktivieren:

symbol-Position:

Rollbalkenposition:

Aus & uto

Pt

Immer  |Mur bei Meldungen| Niemals

. f@l e Millisekunden
0 10010

BUSWAHL klicken | Zeiger bewegen

Ohen Unten Links Rechts

Links Rechts

(Anwenden) [(Zuriicksetzen)

Abbildung 17-10  Einstellungen der Kategorie Sonstiges
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17.9.1.1

17.9.2

17.9.3

Bildschirmschoner

Solaris verfugt tGber eine Bildschirmschutzfunktion , die den Bildschirm automatisch
dunkelschaltet, wenn Uber einen bestimmten Zeitraum keine Ein- oder Ausgabe
erfolgt ist. Die Funktion ist standardméaRig deaktiviert, kann aber im Fenster
Arbeitsbereich Eigenschaften folgendermalien eingeschaltet werden:

1. Driicken Sie im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften MENU auf der Taste
Kategorie, und wéahlen Sie die Option Sonstiges.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Auto.

3. Geben Sie an, nach wieviel Minuten der Bildschirmschoner eingeschaltet
werden soll. Der Standardwert ist 5 Minuten.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.

Ruckkehr in die Arbeitsumgebung

Um bei abgedunkeltem Bildschirm in Ihre Arbeitsumgebung zuriickzukehren,
bewegen Sie die Maus in eine beliebige Richtung. Sie kénnen statt dessen auch eine
Taste auf der Tastatur driicken. In diesem Fall geben Sie aber gleichzeitig ein Zeichen
ein, das dann unter Umstanden auf dem Bildschirm erscheint.

Signaltonausgabe

Die Einstellung Signalton legt fest, ob Signalténe immer ausgegeben werden (d. h.
bei allen Fehler- und Systemmeldungen), ob ein akustischer Hinweis nur bei Anzeige
eines Meldungsfensters erfolgt oder ob Giberhaupt keine Signalténe ausgegeben
werden. Um die Einstellung zu éndern, klicken Sie AUSWAHL auf dem gewtinschten
Feld. Mit dem darunterstehenden Schieberegler andern Sie die Dauer des Signaltons.

Aktivierung des Eingabebereichs

Die Einstellung Fenster aktivieren legt fest, wie Sie in einen anderen Eingabebereich
wechseln. (Unter einem Eingabebereich versteht man hier ein Fenster, in dem sich
ein Textbereich oder ein Textfeld befindet.) In Abbildung 17-10 ist die
Standardeinstellung AUSWAHL klicken aktiviert. Bei dieser Einstellung mussen Sie
den Zeiger in ein Fenster bewegen und dann AUSWAHL klicken, um es zu
aktivieren.

Wenn Sie Zeiger bewegen wahlen, wird das Fenster aktiviert, sobald der Zeiger sich
auf dem Fenster befindet.

Um die Einstellung zu andern, klicken Sie AUSWAHL auf dem gewinschten Feld.
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17.9.5

Standardposition der Anwendungssymbole

Wenn Sie eine Anwendung zu einem Symbol schlieBen, wird das Symbol
normalerweise am unteren Rand des Arbeitsbereichs angezeigt. Diese Voreinstellung
kénnen Sie folgendermalien andern:

1.

Driicken Sie im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften MENU auf der Taste
Kategorie, und wéahlen Sie die Option Sonstiges.

Klicken Sie AUSWAHL auf der gewlinschten Taste.

Anwendungssymbole kénnen oben, unten, links oder rechts im Arbeitsbereich
angezeigt werden.

Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.

Die Anderung wird sofort wirksam, d. h., wenn Sie danach eine zum Zeitpunkt
der Anderung gedffnete Anwendung schlieRen oder eine Anwendung 6ffnen,
erscheint das Anwendungssymbol an der neuen Position. Bei geschlossenen
Anwendungen verbleiben die Symbole solange an der alten Position, bis Sie die
Anwendung 6ffnen und wieder schliefen. Symbole von Anwendungen, die Gber
die Befehlszeile mit expliziter Angabe der Symbolposition gestartet werden,
erscheinen an der angegebenen Position.

Position der Rollbalken

Die Einstellung Rollbalkenposition gibt an, ob Rollbalken auf der linken oder rechten
Seite des Rollbereichs angezeigt werden. Die gewahlte Einstellung gilt fur alle
Fenster im Arbeitsbereich, die Rollbalken enthalten. In Abbildung 17-10 ist die
Standardeinstellung Rechts aktiv.

Um die Rollbalken auf die linke Seite zu setzen, klicken Sie AUSWAHL auf dem
Feld Links und tibernehmen die Anderung mit Anwenden.

Hinweis - Bei gedffneten Anwendungen wird die Anderung der Rollbalkenposition
erst nach einem Neustart wirksam.

Nachdem Sie die Einstellungen fir Signalton, Eingabebereich,
Rollbalkenpositionierung festgelegt haben, driicken Sie AUSWAHL auf der Taste
Anwenden, um die Anderungen durchzufiihren. Anderungen an der Kategorie
Sonstiges werden sofort anschlieBend ausgefiihrt.
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17.10 Sprachumgebung

Mit den Einstellungen der Kategorie Sprachumgebung kénnen Sie die
OpenWindows-Umgebung an verschiedene Landessprachen anpassen und
landesspezifische Formate fiir Uhrzeit, Datum und numerische Werte wahlen.
Abbildung 17-11zeigt die Einstellungen dieser Kategorie.
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iy Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: [%] Sprachumgebung (Zuriicksetzen auf Standard )

Standardsprache: [F] Deutsch (de)

Ausgabesprache: [¥] Deutsch {de)

Eingabesprache: Deutsch {de)
Zeitformat: 132.04.93 21:30:320 {de)

= =

Numerisches Format: 10 000,00 (de)

(Anwenden) (Zurilicksetzen)

Abbildung 17-11  Einstellungen der Kategorie Sprachumgebung

Wenn auf IThrem System eine lokalisierte Version von Solaris installiert wurde, steht
neben der Standardsprache U.S. Englisch auch die jeweilige Landessprache zur
Verfigung. Wenn nicht, ist nur die Standardsprache verfiigbar.

In der Kategorie Sprachumgebung kénnen folgende Einstellungen geandert werden:
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m Standardsprache: Hier wahlen Sie die Standardoption U.S.A. oder, falls verfugbar,
eine andere Landessprache. Von dieser Einstellung héngt ab, welche Optionen fiir
die weiteren Einstellungen zur Auswahl stehen.

m Uber die folgenden Einstellungen definieren Sie die sprachspezifischen
Eigenschaften der Benutzerumgebung:

= Im MenU Ausgabesprache wahlen Sie die Sprache, in der Meldungen, Meniititel,
Tastenbeschriftungen, Hilfetexte usw. angezeigt werden.

= Im Meni Eingabesprache legen Sie fest, welche Sprache (und damit welcher
Zeichensatz) bei der Eingabe verwendet wird.

s Im Meni Zeitformat wahlen Sie ein Format fir Datum und Uhrzeit.

= Im MenU Numerisches Format legen Sie fest, ob als Dezimalzeichen das Komma
oder der Punkt verwendet werden soll. (Das jeweils andere Zeichen wird dann
als Tausenderzeichen verwendet.)

Hinweis - Anderungen werden beim Start der Anwendungen bzw. bei einem
Neustart bereits gedffneter Anwendungen wirksam.
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KAPITEL 18

Dienstprogramme

Auller den Anwendungen im Untermend Programme kdnnen Sie Gber das Ment
Arbeitsbereich auch mehrere Dienstprogramme aufrufen. Diese Programme werden
hier in der Reihenfolge beschrieben, in der sie im Menil auftauchen.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Dienstprogramme, um ein Dienstprogramm
auszuwahlen.

Hinweis - Solaris unterstiitzt SPARC-, x86- und PowerPC ™ -Systeme. Die Tastaturen
dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die Tastaturbefehle fiir einige
OpenWindows-Menubefehle je nach Tastatur ebenfalls unterschiedlich. Flr die
meisten Tastaturbefehle gibt es jedoch unter Solaris eine zusatzliche
Tastenkombination mit der Meta-Taste, die auf beiden Plattformen benutzt werden
kann. Kapitel 1enthalt eine Liste der OpenWindows-Befehle und der verschiedenen
aquivalenten Tastaturbefehle.

18.1

Aktualisieren

Bei der Arbeit in der DeskSet-Umgebung kann es vorkommen, da Zeichen
auBerhalb eines Fensters auftauchen oder dafl beim SchlieBen eines Fensters
Fragmente (z. B. Teile von Linien) zuriickbleiben. Solche Uberbleibsel kénnen Sie
durch Aktualisieren des Arbeitsbereichs beseitigen. Dabei wird der gesamte
Bildschirminhalt neu aufgebaut.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Dienstprogramme O Aktualisieren.
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Die Uberbleibsel verschwinden kurz danach vom Bildschirm.

18.2

SPARC: Eingabe zurucksetzen

Wenn auf IThrem System unterschiedliche Anwendungstypen gleichzeitig ablaufen,
kann es aufgrund mangelnder Kompatibilitat passieren, daR die von lhnen
eingegebenen Zeichen auf dem Bildschirm nicht so wie erwartet angezeigt werden.
Dieses Phanomen taucht besonders dann auf, wenn Sie SunView- und
OpenWindows-Anwendungen zusammen einsetzen. Durch Zurlcksetzen der
Eingabe kdnnen Sie die stérenden Zeichen beseitigen.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Dienstprogramme O Eingabe zuriicksetzen.

Hinweis - Diese Funktion ist nur bei SPARC-Systemen anwendbar.

18.3

566

Funktionstasten

Dieses Dienstprogramm wurde implementiert, um Kompatibilitat mit den Richtlinien
der OPEN LOOK Spezifikation zu gewahrleisten. Es wird derzeit von den
DeskSet-Anwendungen noch nicht unterstitzt.

Mit dem Programm Funktionstasten zeigen Sie die Funktionstastenbelegung der
aktuellen Anwendung an. (Diese Funktion wird derzeit nur von Typ-4-Tastaturen
unterstitzt.) Wenn die Anwendung Funktionstasten verwendet, sind die
Tastenfunktionen auf den im Fenster angezeigten Tasten angegeben. Bei einem
Wechsel des Eingabebereichs werden die Tastenbeschriftungen automatisch
aktualisiert. Wenn Sie mit einer Anwendung arbeiten, die keine Funktionstasten
unterstltzt, sind die Tasten nicht beschriftet.

Wenn Sie im Funktionstasten-Fenster AUSWAHL auf einer Taste klicken, wird der
dieser Taste zugewiesene Befehl ausgefiihrt. (Sie kénnen statt dessen nattrlich auch
die entsprechende Funktionstaste auf der Tastatur driicken.)

So starten Sie das Dienstprogramm:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Dienstprogramme O Funktionstasten.

Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird das Funktionstasten-Fenster am unteren
Bildschirmrand eingeblendet.
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Hinweis - Damit das Dienstprogramm ordnungsgeman arbeitet, muf} im Fenster
Arbeitsbereich Eigenschaften der Eingabemodus AUSWAHL klicken aktiviert sein.
Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 17.9.3 ,,Aktivierung des
Eingabebereichs” auf Seite 560in Kapitel 17.

Abbildung 18-1 zeigt das Funktionstasten-Fenster. In diesem Beispiel werden die
Funktionstasten fur die Farbauswahl verwendet.

& Function Keys

F1 F3 F4 F5 Fb F8

F10

F2 F7 F9
{Brick ) Elue ) Maroon ) orchid J( violet )( Elack )( Green ) Magenta ) Red

) Clea

Abbildung 18-1  Funktionstasten-Fenster

Tastaturauswahl

Sie kdnnen mit dem Dienstprogramm Funktionstasten eine Reihe landesspezifischer
Tastaturen auf dem Bildschirm anzeigen. Die Tasten dieser virtuellen Tastaturen
haben die gleiche Funktion wie die Tasten der echten Tastatur, d. h. wenn Sie in einer
DeskSet-Anwendung oder einer anderen XView-Anwendung auf einer virtuellen
Taste klicken, erscheint im Textbereich das Zeichen, mit dem diese Taste auf der
Tastatur belegt ist. Durch diese Funktion wird die Eingabe von Sonderzeichen
erleichtert.

So zeigen Sie eine landesspezifische Tastatur auf dem Bildschirm an:

1. Wahlen Sie Arbeitsbereich [0 Dienstprogramme [0 Funktionstasten.
2. Fixieren Sie das Funktionstasten-Fenster.

3. Klicken Sie AUSWAHL in der XView-Anwendung (z. B. einer
Kommando-Shell), in der Sie die Tastatur verwenden wollen.

4. Drucken Sie die Sprachtaste auf lhrer Tastatur, und halten Sie sie wahrend der
nachsten Schritte gedrickt.

Diese Taste ist mit Druck (Print Screen) beschriftet und befindet sich auf der
Tastatur oben rechts.

Nun koénnen Sie mit jeder Taste im Funktionstasten-Fenster einen bestimmten
landesspezifischen Zeichensatz aufrufen (siehe Abbildung 18-2).
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& Function Keys

F1 F2 F3 F4 F5 Fb F7 F8 F3

F10

{Us_EngTish))( UK English)( French ) Canadian ) German )( Italian ) Dutch ) Portugese ) Spanish

)i

Abbildung 18-2  Funktionstasten fur die Tastaturauswahl

5. Klicken Sie AUSWAHL auf More, um weitere Zeichenséatze anzuzeigen.
6. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewilinschten Zeichensatz.

7. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Show.

Die virtuelle Tastatur fur diese Sprache wird eingeblendet. Abbildung 18-3 zeigt
die franzosische Tastatur.

& French Virtual Keyboard

IR Y I3 (el )
(Esc )ﬁﬁﬁﬁﬁ@ﬁ@@ﬁmﬁm
(Tab_H(a )z (e H(r Y Oy HCu HG Yo (e H( H(C@y(Return )
[shift (< O )(x (e (v (b H(n ) G DG (= ) shife  |(LnFd)
atte | 3 o |C ol J caps

Abbildung 18-3  Franzosische Tastaturbelegung

8. Fixieren Sie das Tastaturfenster.
9. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Set im Funktionstasten-Fenster.
10. Lassen Sie die Sprachtaste Druck (Print Screen) los.

11. Geben Sie die gewinschten Zeichen in die XView-Anwendung ein, aus der Sie
das Funktionstasten-Fenster gedffnet haben.

Die eingegeben Zeichen werden auf den aktuell gewdahlten Zeichensatz
abgebildet. Statt des Zeichens & erscheint zum Beispiel das Zeichen u.
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Zwischen Zeichensatzen umschalten

Wenn Sie bei der Eingabe eines Texts einige Symbole oder Zeichen aus einem
anderen Zeichensatz bendtigen, kdnnen Sie voriibergehend eine virtuelle Tastatur
aufrufen und dann wieder zum Standardzeichensatz zurtickkehren:

1. Offnen Sie das Dokument, und geben Sie Text ein.

2. Dricken Sie die Sprachtaste, wenn Sie auf einen anderen Zeichensatz
umschalten wollen.

Die Taste ist mit R2 bzw. Print Screen beschriftet.

3. Klicken Sie im Funktionstasten-Fenster AUSWAHL auf der gewlinschten
Sprache.

Halten Sie die Sprachtaste dabei gedrickt.

4. Geben Sie die benétigten Zeichen ein, ohne die Sprachtaste loszulassen.
Die eingegebenen Zeichen erscheinen in dem gewahlten Zeichensatz.

5. Lassen Sie die Sprachtaste los.
Der Standardzeichensatz wird wieder aktiviert.

18.4

Fenstersteuerung

Bei Auswahl der Option Fenstersteuerung erscheint ein Unterment mit weiteren
Optionen, mit denen Sie die im Arbeitsbereich angezeigten Fenster 6ffnen und
schlieRen, die FenstergréRe andern und Fenster in den Hintergrund stellen kénnen,
ohne das jeweilige Fenstermeni aufrufen zu mussen.

+ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Dienstprogramme O Fenstersteuerung.

Abbildung 18-4 zeigt das Untermeni Fenstersteuerung.
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(% Arbeitshereich

Programme =
Dienstprogramime  =ESTAstENE=Ta=1g

Eigenschaften .. Eingabe zurlickse tzan

Funktionstasten ﬂ\ Fenstersteuerung

Fenstersteuerung Sffnensschliefen
Arbeitshereich siq  Vollbild/Crolke zurilicksetzen
Verlassen .. Bildschirm sperre|l  Hinten

konsale,., Beenden

Warlkstation-Info
Help ..

Abbildung 18-4  Untermenl Fenstersteuerung

Damit das Untermeni standig zur Verflgung steht, sollten Sie es im Arbeitsbereich
fixieren.

18.4.1 Verwendung der Fenstersteuerung

Das Unterment Fenstersteuerung enthalt die gleichen Optionen wie das Fensterment
der DeskSet-Anwendungen. Wenn Sie eine Option wahlen, wird der dazugehorige
Befehl auf alle aktuell ausgewdahlten Fenster oder Symbole angewendet.

Um mehrere Fenster oder Symbole auszuwahlen, klicken Sie AUSWAHL auf dem
ersten Objekt und ANPASSEN auf allen weiteren Objekten. Sie kdnnen statt dessen
auch den Zeiger neben das am weitesten vom Mittelpunkt des Arbeitsbereichs
entfernten Objekt setzen, AUSWAHL driicken und mit dem Zeiger einen Rahmen
ziehen, der alle gewiinschten Objekte einschlief3t. Alle ausgewéahlten oder innerhalb
des Rahmens liegenden Objekte werden zu einer Gruppe zusammengefalit.

18.4.1.1 Offnen/SchlieRen

Um mehrere Anwendungen gleichzeitig zu 6ffnen, aktivieren Sie die
Anwendungssymbole wie oben beschrieben und wihlen dann die Option Offnen/
SchlieBen. Mit dieser Option kénnen Sie auch mehrere Anwendungsfenster zu
Symbolen schlielRen.
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18.4.1.2

18.4.1.3

18.4.1.4

Vollbild /Wiederherstellen

Um mehrere Anwendungsfenster auf volle Bildschirmhohe zu vergréfern, aktivieren
Sie die Fenster und wahlen die Option Vollbild/Wiederherstellen. WWenn Sie die
Option danach ein zweites Mal wahlen, ohne die Fenster zu deaktivieren, wird die
urspriingliche GroRe wiederhergestellt.

Hinten

Um mehrere Fenster hinter ein anderes Fenster zu stellen, aktivieren Sie die Fenster
und wahlen die Option Hinten.

Beenden

Um mehrere Anwendungen gleichzeitig zu beenden, aktivieren Sie die
entsprechenden Fenster oder Symbole und wéahlen die Option Beenden.

18.5

Arbeitsbereich sichern

Wenn Sie lhre Arbeitsumgebung eingerichtet haben, d. h. alle benétigten
Anwendungen gestartet und die Fenster und Symbole an geeignete Positionen
verschoben haben, kénnen Sie den Inhalt des Arbeitsbereichs speichern. Damit
verhindern Sie, dal das System beim Verlassen der Solaris-Umgebung wieder die
Standardeinstellungen aktiviert. Wenn sich Ihre Anforderungen andern, kénnen Sie
die neue Anordnung erneut speichern.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Dienstprogramme O Arbeitsbereich sichern.

Sie werden in einem Meldungsfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestétigen.
Klicken Sie AUSWAHL auf OK.

18.6

Bildschirm sperren

Mit dem Dienstprogramm Bildschirm sperren verdecken Sie den Arbeitsbereich und
die darin enthaltenen Objekte mit einem sich bewegenden Muster. Damit schiitzen
Sie Ihr System vor unbefugtem Zugriff und verhindern gleichzeitig, dal3 der
Bildschirm durch Einbrennen beschadigt wird. (Wenn der Elektronenstrahl der
Bildrohre zu lange auf die gleiche Stelle trifft, sich das Bild also Gber einen langeren
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Zeitraum nicht andert, zerfallt an dieser Stelle die Fluoreszenzschicht auf der
Innenseite des Bildschirms, und das Bild wird immer wieder reproduziert.) Weitere
Informationen zu diesem Programm finden Sie in Kapitel 17.

Da alle bei Aufruf des Dienstprogramms aktiven Anwendungen und Prozesse
weiterlaufen, bleibt Ihre Arbeitsumgebung unverandert erhalten. Sie kénnen nach
Aufhebung der Sperre also sofort weiterarbeiten.

So aktivieren Sie die Bildschirmsperre:

+ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Dienstprogramme O Bildschirm sperren.

Um die Bildschirmsperre aufzuheben, driicken Sie eine Maustaste oder eine beliebige
Taste auf der Tastatur, geben Ihr PaRwort ein und driicken Return.

18.7 Konsole

Das Konsolfenster (siehe Abbildung 18-5) erscheint nach dem Start von
OpenWindows normalerweise in der oberen linken Ecke des Arbeitsbereichs. In
diesem Fenster werden vor allem System- und Fehlermeldungen angezeigt. Die
Konsole sollte nur einmal gestartet werden und wahrend der gesamten
Arbeitssitzung gedffnet bleiben, damit Sie wichtige Meldungen nicht tbersehen.

IJE] Kommando—-Shell {Konsole) — /bhin/csh

schillerk
%

Abbildung 18-5 Konsolfenster
Wenn das Konsolfenster nicht angezeigt wird, 6ffnen Sie es folgendermalien:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Dienstprogramme O Konsole.
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Danach sollten Sie das Konsolfenster soweit verkleinern, daR noch Platz fiir vier bis
faunf Meldungszeilen bleibt, und es an den Rand des Arbeitsbereichs verschieben.

Wenn nicht alle Meldungen in das Fenster passen, kdnnen Sie die Liste mit einem
Klick AUSWAHL auf dem nach oben oder unten weisenden Rollpfeil zeilenweise
durchblattern.
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KAPITEL 19

AnswerBook-Dokumentation

Der Zugriff auf AnswerBooks erfolgt Gber zwei Fenster: AnswerBook-Anzeige und
Navigator. In diesen Fenstern kdnnen Sie Online-Dokumente anzeigen, nach
bestimmten Informationen suchen und Seiten markieren und drucken. AnswerBooks
sind Buchreihen, in denen verschiedene, thematisch zusammengehorige
Online-Dokumente zusammengefal3t sind.

So 6ffnen Sie das Navigator-Fenster:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O AnswerBook.

Hinweis - AnswerBooks sind nur verfigbar, wenn lhr Systemverwalter sie
entsprechend installiert und konfiguriert hat.

19.1

Inhalt der Online-Bibliothek

Im Navigator-Fenster wird der Inhalt Ihrer Online-Bibliothek angezeigt. Zu dieser
Bibliothek gehort normalerweise das Solaris 2.5 User AnswerBook - Deutsch, in dem
die Benutzerdokumentation zu Solaris zusammengefalt ist. Dartiber hinaus kénnen
noch weitere AnswerBook-Dokumente zur Verfiigung stehen, wenn folgende
Voraussetzungen erfillt sind:

m der Systemverwalter hat weitere AnswerBook-Dokumente installiert und fur den
Zugriff konfiguriert

m Sie oder Ihr Systemverwalter haben zusatzliche AnswerBook-Dokumente in lhre
Bibliothek aufgenommen (siehe hierzu auch Abschnitt 19.8 ,,AnswerBooks
hinzuftigen und entfernen ” auf Seite 595).
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19.2 AnswerBook-Fenster

Abbildung 19-1 zeigt die AnswerBook-Anzeige und den Navigator. Im Navigator
wahlen Sie die gewtlinschten Online-Dokumente, die Sie dann in der
AnswerBook-Anzeige wie normale Handbuicher seitenweise durchblattern kénnen

"_.El AnswerBook-Anzeige K
AnswerBook-Anzeige ——+ {&nsicht =) ( Drucken..)
1
r AnswerBook Navigator 1
{Ansicht) (Biblicthek modifizieren ..} { Neues Lesezeichen ..)
AnswerBook-Navigator | Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position:
 —
Bibliothek
Das aktuell gedffnete Do- Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook E
kument ist mit einem adp Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Eenutzer (Euc

Pfeil gekennzeichnet.

I
[

Inhalt von Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer:

=
[ Titel |
Copyright
Hier wird der Inhalt des Einfiihrung
aktuellen Dokuments 1. aAnmelden bei Sun0S und Starten von OpenWindows
angezeigt. 2. Sun0S-Befehle
3. Dateien und Verzeichnisse
4. Suchen in Dateien
5. Palwirter und Prozesse
6. Textverarbeitung mit dem Editor vi
7. Elektronische Post ﬁ
8. Drucken .
LBthiothek: Fhomefscfab_library E

= T
Abbildung 19-1  AnswerBook-Anzeige und Navigator
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Mit den Steuerelementen im Navigator-Fenster filtern Sie die Informationen aus der
Online-Bibliothek heraus, die in der AnswerBook-Anzeige detailliert angezeigt

werden sollen.

Der Navigator bietet drei verschiedene Suchmodi:

m Im Modus Inhalt durchsuchen Sie die Inhaltsverzeichnisse der verfligbaren
AnswerBooks, Dokumente, Kapitel und Abschnitte.

m Im Modus Suchen geben Sie einen Suchbegriff ein und erhalten dann eine nach
Prioritat geordnete Liste aller Dokumente, Kapitel oder Abschnitte, in denen

dieser Begriff vorkommt.

m Im Modus Lesezeichen kdnnen Sie bestimmte Seiten markieren und dann bei Bedarf
direkt zu diesen Seiten springen.

Der aktuelle Suchmodus ist
umrandet.

Um den Modus zu andern,
klicken Sie AUSWAHL auf
dem gewiinschten Feld.

r@ AnswerBook Navigator R
{Ansicht’) {Biblisthek modifizieren ..} ( Neues Llesezeichen ..)
B | Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position:
=
& Bibliothek
]
=
=
Inhalt von Bibliothek:
=
| Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer
-
| —
L‘Ehlnllc:thek:: fhomefsc/ab_library R

Abbildung 19-2  Navigator im Suchmodus Inhalt

Mit dem Navigator kénnen Sie:

m Dokumente nach bestimmten Informationen durchsuchen

m AnswerBooks in die Bibliothek aufnehmen oder daraus entfernen

m AnswerBooks 6ffnen
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m Seiten auswahlen, die

Sie in der AnswerBook-Anzeige lesen mochten

m Inhaltsverzeichnisse durchblattern

m Seiten mit Lesezeichen und Kommentaren versehen

AnswerBooks Aktuell angezeigte
hinzufgen/entfernen Seite markieren
~ . o
Aktuelles Dokument Oﬁ\ AnswerBook Navigator
nen [~ Ansicht) (Bibliothek modifizieren ..} ( Neues lesezeichen ..’}
Inhalt der Bibliothekifl Inhalt I Suchen | Lesezeichen |
anzeigen Position: ‘
Bibliothek

Aktuelles Dokument

Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook

Inhaltsverzeichnis

ap Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer (Buc

[][——( 3]

Inhalt von Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene BEenutzer:

| Titel |
Copyright

Einflihrung

durchblattern

1. Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWind
Sun05-Befehle

Dateien und Yerzeichnisse

Suchen in Dateien

Palwirter und Prozesse

Textverarbeitung mit dem Editor vi
Elektronische Post

Drucken

LN

2l

5 Bibliothek: fhomefscsab_library

Abbildung 19-3  Steuerelemente im Navigator-Fenster

In der AnswerBook-Anzeige kdnnen Sie die mit dem Navigator ausgewahlten
Dokumente seitenweise anzeigen oder Uber Hypertext-Verweise zu weiteren

Abschnitten springen.
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Druckoptionen auswéhlen

Steuertasten

=

AnswerBook-Anzeige

Seiten-Info anzeigen ——{ansicht ) (

Drucken ...’}

and Ansicht andern

Aktuelle Seite

Hypertext-Verweis
zu einem anderen
Abschnitt

Anmelden

Anmelden bei S5unOS und
Starten von OpenWindows

~

Dieses Kapitelbeschreibt, wie Sie sich beim System anmelden, Befehle in eine
Shell eingeben, die Cpeniindovws-Umngebing won einem Server in das lokale
Dateisystemn einhdngen, OpenWindowes startenund werlassen und sich beim
Systemn abmel den, A ufierdem erfahren Sie,vrelche Befehlsoptionen Sie beim
Start won Open™ind oves auf spesiell konfigurierten Systemen, wie s, Bi einer
WForhsta tion tnit @eeed Bildschismen, e ingeben milssen ,

Woraussetzung ist, dafi Open™ind owes Wersion 3.3 bereits auf Thyer Festplatte
oder auf einem erreichbaren Sexver installiert ist, Wemn Sie sich daribet nicht

sicher sind, sollten 5ie Ihyen Systenvervralter fragen oder im|Jolaris £,3 Systerm

[Configuration and fnstallation Guidenachschl agen,

Der Seitraurmn wnon der Armeldwngbeim Sistern bissur Abmeldong wird als
Sitzung bezeichnet, Da Sund3 5.3 ein Mehrbenut zer-Betri ehasistern ist, missen
Sie sich bei der Anmeldung eindeutizauseisen, damit swischen den einzel-
nen Benutzern untexschiedenveerden Kavn, Dazu geben Sie Thren Senudzerna-
men (auch als Login-Iieme odex Sugangsberechbigung beaeichnet) ein, Weil sich
jedoch untet diesemn Iamen auch andere Benutzer anme 1den Kimten, wird
zusitelich ein Pafiwort abgefragt, da sour Thnenbekarnt ist, Wenn Sienoch kei-
nen Benutzernamen und kein Fafiwort exhalten haben, bitten Sie den System-
wervaltet, eine Zugangsher echtigung fiix Sie einzurichten, Danach kimnen Sie
sich bel SunS anmelden,

L Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer (Solaris 2.3 Benutzer-AnswerBook)

Abbildung 19-4  Steuerelemente der AnswerBook-Anzeige

19.2.1 AnswerBook-Anzeige und Navigator schliel3en

oder beenden

AnswerBook-Anzeige und Navigator kdnnen unabhéngig voneinander zu Symbolen
geschlossen werden. Abbildung 19-5zeigt die AnswerBook-Symbole.
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Abbildung 19-5 AnswerBook-Symbole

Um ein Fenster zu schlieBen, wahlen Sie die Option SchlieBen im Fenstermeni oder
driicken die Taste Offnen (Open) (diese Taste hat wechselnd die Funktion Offnen
oder SchlieRen) auf der Tastatur.

Um eines der Fenster endgultig zu verlassen, wéahlen Sie die Option Beenden im
Fenstermeni. Wenn Sie den Navigator beenden, wird auch die AnswerBook-Anzeige
beendet. Wenn Sie dagegen die AnswerBook-Anzeige beenden, bleibt der Navigator
geoffnet.

Sie kdnnen zum SchlieBen oder Beenden auch die in Kapitel 17angegebenen
Tastaturbefehle verwenden.

19.3

19.3.1

Dokumente suchen und anzeigen

Wenn Sie den Navigator 6ffnen, befinden Sie sich im Suchmodus Inhalt. In diesem
Modus ist das Navigator-Fenster in zwei Bereiche geteilt. Im Bereich Position werden
die verflgbaren AnswerBooks angezeigt. Der Bereich Inhalt enthalt eine Liste der
Handblcher (Dokumente), aus denen das aktuell gewahlte und mit einem Pfeil
gekennzeichnete AnswerBook besteht.

Inhalt eines AnswerBook anzeigen

So zeigen Sie den Inhalt eines AnswerBook-Handbuchs an:

¢ Doppelklicken Sie im Bereich Inhalt AUSWAHL auf dem Titel eines
AnswerBook-Handbuchs.
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Es werden mehr Informationen angezeigt.

=

AnswerBook

Mavigator

{ Ansicht) (Eibliothek modifizieren ..

) (Neues Lesezeichen .. )

| Inhalt | Suchen | Lesazeichen |

Position:
| —
Bibliothek it
%  Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook -

Inhalt von Solaris 2.3 Endhenutzer—ﬂnswgr/l}@

Mit einem Doppelklick AUSWAHL
auf einem Handbuchtitel...

Solaris 2.3 Benutzerhang,

| Solaris 2.3 Handbuch fiir

Solaris 2.3 Wegweiser zu

| Bibliothek: fhomessc/ab_library (Schp&

...zeigen Sie den Inhalt
des Handbuchs an.

o0
| m—
=
= AnswerBook Navigator K
{Ansicht) (Bibliethek modifizieren ..’} { Neues Lesezeichen ..)
| Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position:
=
Bibliothek
Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook E
ey Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer {Euc
| —}
Inhalt von Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer:
=
| Titel |
Copyright
Einfiihrung
1. Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWind
2. SunO0S-Befehle
3. Dateien und Verzeichnisse
4. Suchen in Dateien
5. Palwiorter und Prozesse
6. Textverarbeitung mit dem Editor vi
7. Elektronische Post
8. Drucken
1_|B|I3I|othek: Shomefsciab_library o

Abbildung 19-6

Offnen eines Handbuchs im Navigator
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19.3.2

582

Inhaltsverzeichnisse anzeigen

Jedes AnswerBook besteht aus einem oder mehreren Handbichern, die wiederum
aus Kapiteln, Haupt- und Unterabschnitten bestehen.

Fett gedruckte Titel in einem Inhaltsverzeichnis sind in weitere Abschnitte gegliedert

und kénnen mit einem Doppelklick AUSWAHL gedffnet werden.

r@ AnswerBook Navigator r‘@ AnswerBook Navigator E
{ Ansicht) (Bibliothek modifizieren ..} { Meues lesezeichen .| (“Ansicht) ( Bibliothek modifizieren ..} {Heues Lesezeichen ..}
I Inhalt I Suchen | Lesezeichen | | Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position: Position:
=
Eibliothek Bibliothek
Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook E
ufp Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene BEenut Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Eenutzer (Buc
>® 1. Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWindow
| !
Inhalt von Solaris 2.3/4andbuch fiir fortgeschrittene Eeny Inhalt von Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWindows:
=
Titel [ 1.1_Anmelden |
Copyrifiht 1.2 Login-Shell ]
v
Einfiitf-ung 1.2 Abmelden
1. Anmelden bei Sun0s und Starten von Op 1.4 Vorbereitungen fiir den Start von OpenWind
2. Suno0S-Befehle 1.5 Die Umgebungsvariable OPENWINHOME
3. Dateien und Verzeichnisse 16 Die Datei xinitre
4. Suchen in Dateien 1.7 OpenWindows-Umgebung einrichten
5. Palwirter und Prozesse 1.8 Openwindows starten
6. Textverarbeitung mit dem Editor vi 1.9 Wwenn sich Openwindows nicht starten 146t
7. Elektronische Post 1.10 OpenWindows bheenden
8. Drucken
=
LBthiothek: Shomedsclab_library (Schreibgeschiitzth 1_|Bi|3|iothek: Jhomessciab_library i

Abbildung 19-7  Anzeigen von Inhaltsverzeichnissen im Navigator

Mit jedem Doppelklick AUSWAHL auf einem Titel wechseln Sie auf die nachste
Gliederungsebene — vom Handbuch zum Kapitel, vom Kapitel zum Hauptabschnitt
usw. Wenn Sie zum Beispiel im Bereich Inhalt auf dem Titel eines Handbuchs
klicken, wird der Titel im Positionsbereich und die Liste der darin enthaltenen

Kapitel im Bereich Inhalt angezeigt.

Wenn Sie AUSWAHL auf einem Buch-, Kapitel- oder Abschnittitel doppelklicken,
erscheint in der AnswerBook-Anzeige automatisch die erste Seite des Handbuchs,

Kapitels oder Abschnitts.
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Wenn der aktuell ausgewahlte Titel nicht mehr sichtbar ist, kénnen Sie ihn mit Hilfe
des Rollbalkens oder Uber das Menu Auswabhlliste, das in beiden Bereichen zur
Verfiigung steht, wieder anzeigen (siehe Abbildung 19-8).

Bibliothek
Solaris 2.3 Endbenu| aAuswahlliste
Solaris 2.3 Handh
1. Anmelden hi
1.1 Anmelden {(Abschnitt)

Abbildung 19-8 Menu Auswahlliste

tene Benutzer (Buch)

( Auswahl suchen )8 _ _
Han von OpenWindows (Kapitel

19.3.2.1 Handbuchseiten anzeigen

In der AnswerBook-Anzeige kdnnen Sie Handbucher, Kapitel und Abschnitte
seitenweise durchblattern oder Gber Hypertext-Verweise zu anderen Biichern,
Kapiteln und Abschnitten wechseln.

Blattern

Um ein Handbuch durchzublattern, klicken Sie AUSWAHL auf den Pfeiltasten oder
auf der Taste Zurtck im Steuerbereich (siehe Abbildung 19-4).

Tastaturbefehle

Zu jeder Steuertaste gibt es eine Tastaturentsprechung:

m Statt “Nachste Seite” kdnnen Sie die Taste PgUp verwenden.

m Statt ”"Vorige Seite” kénnen Sie die Taste PgDn verwenden.

m Statt Zurick kénnen Sie die Taste Zuriicknehmen (Undo) verwenden.

m  Mit der Taste Home (Posl) zeigen Sie erste Seite des aktuellen Kapitels an. Wenn
Sie sich bereits auf der ersten Seite befinden, erscheint die erste Seite des
vorhergehenden Kapitels.

m Mit der Taste Ende (End) zeigen Sie die erste Seite des nachsten Kapitels an.

Position im AnswerBook abrufen

In der AnswerBook-Anzeige kénnen Sie mit der Option Seiten-Info im Menid Ansicht
prufen, zu welchem Handbuch, Kapitel und Abschnitt die aktuell angezeigte Seite
gehort. Bei Auswahl von Seiten-Info erscheint das in Abbildung 19-9 gezeigte Fenster.
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19.3.3

=T Seiten—Info

Aktuelle Seite ist:

Salaris 2.3 Handbuch filir fortgeschrittene Benutzer (Buch)
1. Anmelden bei Sun2S und Starten von Cpen'windows
1.1 Anmelden (Abschnitt)

L

Abbildung 19-9  Fenster Seiten-Info

Der Inhalt dieses Fensters wird nicht automatisch aktualisiert. Bei einem
Seitenwechsel muissen Sie das Fenster also neu einblenden.

Hypertext -Verweise (Links)

Hypertext-Verweise sind durch einen diinnen Rahmen gekennzeichnet.

Woransestmung ist, defl CpenWindows WVersion 55 bereits auf Threr Festplatte
oder auf einem erreichbaren Server instelliert st Wenn Sie sich dartber nicht
sicher sind, aollten Sie [hren Syetemuarwalter fegen oder im (S ddarz 2.3 §yetern |
|Cmﬁg1cmh]m e Mestallahm Guid:lnad'lsd‘dﬂgm

Abbildung 19-10 Hypertext-Verweis

Hypertext-Verweise kdnnen zu einem anderen Abschnitt oder Kapitel des aktuellen
Handbuchs oder zu einem anderen Handbuch fihren. Um zu dem Referenztext zu
springen, doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Hypertext-Verweis oder klicken
einmal AUSWAHL auf dem Verweis, driicken MENU auf der Taste Ansicht und
wahlen Verweis folgen (siehe Abbildung 19-11).
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:I AnswerBook-Anzeige

fAnsicht = Drucken ..

Yerweis folgen

Seiten—Info ..
Seitenausschnitt

Standard—-Vergriferung
Beliebig ..

Anmelder bei SunQO8 und
Startennvon OpenWindows

frmt
Il

Dieses Kapitelbeschreibt, vwie Sie sich beim Sistern anmelden, Befehle in eine
Shell eingeben, die OpeniWindorrs - Umngebung wrin einem Serrer in das lokale
Dateisystern einhdngen, OpenWWindoers starten ond werlassen und sich beim
Sirstern abmel den, Aufierdem erfahten Sie,welche Befehlsoptionen Sie beim
Start won Qpen¥iind ows auf spegiell konfigurierten Sistemen, wie &, B, einet
Wotksta tion mit swei Bildschivmen, e ingeben miissen

Worausietamng ist, dafi Open™Wind oves Version 3.5 bereits auf Threr Festplatte
oder auf einemn erreichbaren Server installiert ist, Wenn Sie sich dardber nicht

sichet sind, sollten 3ie Thyen Systermrensralter fragen oder im|Solaris &2 System.

Conflgratian and nstallation Guide grib i EEE

Abbildung 19-11  MenUAnsicht: Einem Verweis folgenr

Hinweis - Wenn in der Ful3zeile der AnswerBook-Anzeige die Meldung

Hypertext-Verweis (Link) kann nicht verfolgt werden erscheint,
gehort das Dokument, auf das verwiesen wird, unter Umstanden zu einem nicht
verfligbaren AnswerBook. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Abschnitt
19.8 ,,AnswerBooks hinzufligen und entfernen ” auf Seite 595.

19.4 Nach Begriffen suchen

Im Modus Suchen kénnen Sie in allen Dokumenten der Online-Bibliothek nach
bestimmten Begriffen suchen und den Suchbegriff bei Bedarf durch Angabe weiterer
Kriterien genauer spezifizieren. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 19.5
»Suche eingrenzen” auf Seite 589.
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Um in den Modus Suchen zu wechseln, klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld Suchen
im Steuerbereich des Navigators. Abbildung 19-12zeigt, wie das Navigator-Fenster

in diesem Modus aussieht.

Uber dieses Feld wechseln

JJlEI AnswerBook Navigator

{ Ansicht) (Bibliothek modifizieren ..} (Meues Lesezeichen..)

Sie in den Modus ,Suchen®.

i Trhalt iSuchen | Lesezeichen |

Bibliothek durchsuchen:

Hier geben Sie den Such-
begriff ein.

elvi%

Iyl

{ Suchen starten’)  ( Vorherige Suchliufe ..} ( Sucheigenschaften..’)

Dokumente:
 —
H
-
|
1_|Bih|iu::ut|‘1|3l‘:: fhomefsclab_library i

Abbildung 19-12  Navigator-Fenster im Modus Suchen

So suchen Sie nach Informationen zu einem bestimmten Thema:

1. Geben Sie den Suchbegriff in den Bereich Bibliothek durchsuchen ein.

Der Suchbegriff kann bis zu 1024 Zeichen lang sein (einschlieBlich Leer- und
Satzzeichen) und mit Texteditor-Befehlen bearbeitet werden.

2. Beenden Sie die Eingabe mit Return, um den Suchvorgang zu starten.
Sie kdnnen statt dessen auch AUSWAHL auf Suchen starten klicken.

Nach AbschlulR der Suche werden im Bereich Dokumente Verweise auf
Dokumente angezeigt, in denen Informationen zu dem Suchbegriff enthalten
sind. Die Farbe der danebenstehenden Rechtecke gibt an, wie wichtig diese
Informationen sind (schwarz = héchste Prioritét, weill = niedrigste Prioritat).
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Abbildung 19-13 zeigt das Ergebnis eines Suchlaufs, bei dem nach dem Begriff elvis
gesucht wurde. Jede mit einem Rechteck gekennzeichnete Zeile steht fiir eine
Position innerhalb der Online-Bibliothek, an der dieser Begriff gefunden wurde.

Ein schwarzes Rechteck
verweist auf besonders
wichtige Informationen.

r‘ AnswerBook Navigator

(Ansicht) (Bibliothek modifizieren..) ( Neues lesezeichen..’)

| Inhalt |Suchen | Lesezeichen |

Bibliothek durchsuchen:

elvi%

i

{Suchen starten)  (Worherige Suchldufe .. ) ( Sucheigenschaften..’)

Dokumente:
=
5.3 The ping Cemrmand (3dministering TCP/1P)
grep as a Filter (User’s Guide)
Determining If a Machine s Alive on the Network Using ping
D Dizplaying Routing Tahle Status {(Administering TCP
D The Name—to—address Mapping Libraries  (Network
D 9.1 The ping Command (Administering Security,
 —
1_|Bih|ir:>'chek: Fhomefscfab_likrary i

Abbildung 19-13  Ergebnis eines Suchlaufs

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf einem der angezeigten Verweise.

Die dazugehdrige Handbuchseite erscheint in der AnswerBook-Anzeige.
Mit dem Rollbalken kénnen Sie den Inhalt des Bereichs Dokumente durchblattern.

19.4.1 Suchbegriffe wiederverwenden und bearbeiten

Alle wahrend einer Arbeitssitzung verwendeten Suchbegriffe kénnen beliebig oft
wiederverwendet werden. Um die bereits eingegebenen Begriffe anzuzeigen, klicken
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19.4.2

Sie AUSWAHL auf der Taste Vorherige Suchlaufe. Damit 6ffnen Sie das in
Abbildung 19-14gezeigte Fenster.

T AnswerBook Navigator: Vorherige Suchliufe
qrep

C++

HEW%

Abbildung 19-14  Fenster Vorherige Suchlaufe

Die Suchbegriffe werden in der Reihenfolge der Eingabe angezeigt. Wenn Sie einen
der Begriffe wiederverwenden wollen, kopieren Sie ihn mit Kopieren und Einsetzen
in den Bereich Suchen nach und driicken Return oder klicken AUSWAHL auf
Suchen starten.

Suchoptionen

Im Fenster Sucheigenschaften, das Sie Uber die gleichnamige Steuertaste 6ffnen,
kdnnen Sie verschiedene Suchoptionen wahlen und die Suche damit prazisieren.
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=1 AnswerBook Navigator: Sucheigenschaften

Eibliothek durchsuchen nach: | Text und Titel | Mur Titel

Eintrage sortieren nach: | Mach Bezugsnihe | Bezugsnihe nach Buch

Eintrige begrenzen auf: 30, [a[»] (proAnswerBook)

(Anwenden ) ( Zurlicksetzen )

Abbildung 19-15  Auswahl von Suchoptionen

Bibliothek durchsuchen nach: Wenn Text und Titel markiert ist, werden die
vorhandenen Online-Dokumente vollstandig durchsucht. Wenn Sie Nur Titel wahlen,
werden nur die Buch-, Kapitel- und Abschnittitel durchsucht.

Eintrage sortieren nach: Wenn Nach Bezugsnéhe markiert ist, werden die
gefundenen Textstellen nur nach Prioritat geordnet. Wenn Sie Bezugsnahe nach Buch
wahlen, werden alle zu einem Buch gehérenden Textstellen zusammengefal3t und die
einzelnen Gruppen intern nach Prioritat geordnet.

Eintrage begrenzen auf: Normalerweise werden im Bereich Dokumente bis zu 30
Verweise angezeigt. Wenn Sie diesen Wert verringern oder erh6hen mdchten, klicken
Sie AUSWAHL auf den Pfeiltasten.

Nach AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden. Mit
Zurlcksetzen stellen Sie die alten Einstellungen wieder her.

19.5 Suche eingrenzen

Mit den folgenden Methoden kénnen Sie die gewilinschten Informationen schneller
und genauer herausfiltern:

m Entfernen nicht benétigter Dokumente aus der Online-Bibliothek
m Aktivieren der Suchoption Nur Titel

m Markieren der Suchbegriffe mit Sonderzeichen
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19.5.1

19.5.2

19.5.3

19.53.1

19.5.3.2

19.5.3.3

Andern des Bibliotheksinhalts

Durch Herausnehmen nicht benétigter AnswerBooks aus der Online-Bibliothek
kénnen Sie Suchlaufe beschleunigen. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt
Abschnitt 19.8 ,,AnswerBooks hinzuftigen und entfernen ” auf Seite 595.

Nur-Titel-Suche

Mit der Suchoption Nur Titel weisen Sie das Programm an, den Dokumenttext bei der
Suche unbericksichtigt zu lassen. Diese Methode ist besonders dann zu empfehlen,
wenn Sie wissen, dal} der gesuchte Begriff in einem oder mehreren Titeln vorkommt.

Sonderzeichen verwenden

Durch die Verwendung von Sonderzeichen — Anfuihrungszeichen, Klammern und
Sternen — kdnnen Sie besonders genaue Suchkriterien angeben.

Anfuhrungszeichen: Nach genauen Entsprechungen suchen

Wenn Sie den Suchbegriff in Anfihrungszeichen setzen, wird nur nach Textstellen
gesucht, in denen der gesamte Begriff vorkommt. Mit dem Suchbegriff

Nachricht lesen suchen Sie also nach allen Dokumenten, in denen diese beiden
Worter zusammen vorkommen. Wenn Sie dagegen Nachricht lesen eingeben,
wird auch nach den Wértern Nachrichten und lesen gesucht.

Klammern: Nach benachbarten Wortern suchen

Wenn Sie den Suchbegriff in Klammern setzen, sucht das Programm nach Textstellen,
in denen alle Bestandteile des Suchbegriffs (aber nicht unbedingt in der angegebenen
Kombination) vorkommen. Mit dem Suchbegriff (Nachricht lesen) suchen Sie
also nach allen Dokumenten, in denen die Worter Nachricht und lesen nicht weiter
als einige Zeilen voneinander getrennt sind.

Asterisk und Bindestriche: Nach Teilbegriffen suchen

Ein Asterisk am Ende des Suchbegriffs steht fur eine beliebige Anzahl weiterer
Buchstaben, d. h. das Programm sucht nach allen Wortern, die mit dem Suchbegriff
beginnen. Bei Eingabe von Netzwerk* werden also beispielsweise Netzwerksystem,
Netzwerkverwalter, Netzwerkanwendung usw. gefunden.

Wenn Sie nicht wissen, ob der gesuchte Begriff zusammen, getrennt oder mit
Bindestrich geschrieben wird, geben Sie ihn mit Bindestrich ein. In diesem Fall wird
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19.5.3.4

19.5.3.5

nach allen drei Moglichkeiten gesucht. Damit sowohl Texteditor als auch Text Editor
und Text-Editor gefunden werden, geben Sie als Suchbegriff Text-Editor ein.

Weitere Sonderzeichen

Alle Sonderzeichen (auf’er dem Bindestrich), die zwischen Wortern stehen, werden als
Teil des Suchbegriffs interpretiert. Zum Beispiel: /usr/local/bin ,
win_client_data und in.rlogind

Suchoptionen kombinieren
Die zuvor beschriebenen Suchoptionen kdnnen beliebig kombiniert werden:

Mit Text-Editor anpass* suchen Sie nach Dokumenten, die Textstellen wie
Text-Editor anpassen, Texteditor anpassen usw. enthalten.

Mit (Blattern AnswerBook) suchen Sie nach Dokumenten, in denen die Begriffe
Blattern und AnswerBook nah beieinander stehen.

19.6

19.6.1

Lesezeichen

Mit Hilfe von Lesezeichen kénnen Sie wichtige Seiten schnell wiederfinden und
Handbuchseiten mit eigenen Kommentaren versehen. Diese Markierungen erscheinen
jedoch nicht auf der Seite selbst, sondern im Bereich Vorhandene Lesezeichen.

Lesezeichen kénnen in allen Suchmodi gesetzt, aber nur im Modus Lesezeichen
bearbeitet, angezeigt und geldscht werden (siehe Abschnitt 19.6.2 ,,Lesezeichen
anzeigen und bearbeiten” auf Seite 592).

Lesezeichen setzen

Um die in der AnswerBook-Anzeige angezeigte Seite mit einer Lesezeichen zu
versehen, klicken Sie im Navigator-Fenster AUSWAHL auf der Taste Neues
Lesezeichen. Daraufhin erscheint das in Abbildung 19-16gezeigte Fenster.
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19.6.2

- Neues Lesezeichen

Lesezeichen fir: Anmelden beim Systermn,

s e

Kommentar:
—
¢
||
|
—
L |

Abbildung 19-16  Fenster Neues Lesezeichen

Das Textfeld Lesezeichen fur enthalt den Titel der aktuellen Seite. Dieser Titel wird
im Modus Lesezeichen in der Liste der vorhandenen Lesezeichen angezeigt und
kann bearbeitet werden. In das darunterstehende Feld kdnnen Sie einen Kommentar

eingeben.
Um die Seite zu markieren, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Erstellen.

Lesezeichen anzeigen und bearbeiten

Bevor Sie Lesezeichen anzeigen, bearbeiten oder I6schen kénnen, missen Sie in den
Suchmodus Lesezeichen wechseln. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf dem
gleichnamigen Feld im Steuerbereich.
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r@ AnswerBook Navigator hl
( Ansicht’) (Eibliothek modifizieren ..y { Neues Lesezeichen ..)
| Inhalt | Suchen | Lesezeichen I
Lesezeichen ——— 1 Lesezeichen in Bibliothek:
Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer (Sofarls 2.3 Benur.

B anmelden beim System
N -
. / Zugangsherechtigung
AnswerBook-Titel

T [ Startvon OpenWwindows |

Aktuelles Lesezeichen

=
{ lesezeichen l&schen) &

Kommentar zu: Start von OpenwWindows
Kommentar zum aktuellen——F [ Werbereitungen
Lesezeichen ]
=
1
LBibliothek: Shamefscfab_library R

Abbildung 19-17  Navigator-Fenster im Modus Lesezeichen

Die vorhandenen Lesezeichen sind nach AnswerBooks geordnet. Um den Kommentar
zu einem Lesezeichen anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf dem Markierungstitel.

19.6.2.1 Lesezeichen andern

Der Inhalt der Liste Lesezeichen in Bibliothek kann direkt bearbeitet werden. Nach
AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Anderungen sichern.

19.6.2.2 Lesezeichen l6schen

Um ein Lesezeichen zu entfernen, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf dem
Lesezeichentitel und auf der Taste Lesezeichen lI6schen. Da Sie geldschte Lesezeichen
nicht wiederherstellen kénnen, werden Sie in einem Meldungsfenster aufgefordert,
den Vorgang zu bestéatigen.
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19.7 Markierte Seiten anzeigen

Um eine markierte Seite in die AnswerBook-Anzeige zu laden, doppelklicken Sie
AUSWAHL auf dem Markierungstitel.

Markierungstitel Markierte Seite

Answerksak-Aneelge

CReaicht oy Drucka .. { Zurach ) |E|

Vorbereiturngen [ir den Start con O per Windmns
Brir Shein b Oty el - Sl v v wlirkins, mclbon S praben, obs S lod gan
dhary Hirreoar weof Bim pubesfom Wars il ke rme S il s lbalinil
Joipem ooy pwrian®™ fartikin

* Wene e e de Forntgumbon dee Upen' redowe-Sarees s benrtbch
mad, i lgen B it o Soboris 1.0 5 pelews Crn flparalion and Jndalfalon

Fr—

= Anvwerfionk kavigatar Cm—
7 Wi S ke prlid ol Do Wi dodes Vs O i ke o o B b b Sk
[ Armikcht } [ Bblicthmk modificimen.. §  Hausi Leiessichen .. | Tnlbe Srlmrg A4, Ablsabsereng aal Cpmeislons Ve 0.1
= % W B bie pld wol der Sar Ve B ol s b flaris pean bl el habsr, bs-
[1nhatt | Suckan [ esszaictan mn Bia bl Anburg A o kimdisarng wf Cpem Wndowe Varsicn 37
- . 7 Wi S i Sl e O s e i i, hdh—ib'-‘ﬂ-
Lecidebehom in Bibliothel: e B il b e by i bt e e
Sodaris 23 Handbaok fA farngeschrienen SensdTew Saloris 35 Begur 3 WEIMHOME® uad Do Cute il s i Fapitad
Bnreelgen belm Syshem
3 i o B P k Limgobeaganrih i OFENWIHHOME
Star vos Opankindows | Viare B pocd i s Cpan o Vamian sk, G cha o Ve

o 33 o, Nekbeir, S b b an bk A U gt g ble oo DX EED R £
v Kiolgporatuinmlelm gl Coms eveed mbock, clmin oo das Sotliie dar
Wariatisn mil dem Bafebd pereaos, pichl mede argEilsn

1 T gk dow Beinbin opmerai o ward don Uleg wimi e prenrm'sla &0 £ i o
miri snivomboe pof dm P oo Seprason pasid; e dad ewiers Bohoeds
smch @ rordaikach prad

e Fum e "Fwre b GFETWD SR HE o0 cler Dby profils sder osime e
I Home Versra i geevad babea, b Do d e Dads odor ok
fi wm by Fawora minr, Sewe fon O Wonskrer ‘Temacn (10 s e

Dwan gaber B lnlgard sroackan wor
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i Bk
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Kommianlar Fu: St von O parnwlindess
Ve ber e ruiejin

St i 1 Werwibach fir (eripoedhoritiors Seaideer - Chivbyr | 1T

Eibliontwibe b FEC0 @8 1 by bhuch Fir fortgaschritians Benutyer (Selarh 7.3 §e rkper-f nre eri ookl

Abbildung 19-18  Zugriff auf eine markierte Seite
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19.8 AnswerBooks hinzufliigen und entfernen

Damit Sie ein AnswerBook in lhre Online-Bibliothek aufnehmen kénnen, muf es
installiert und fuar den Zugriff vorbereitet sein. Sie kdnnen AnswerBooks auch aus
der Bibliothek entfernen, um Suchlaufe zu beschleunigen.

Hinweis - Die Bereitstellung von AnswerBooks durch den Systemverwalter wird im
Handbuch System Administration Guide, Volume | beschrieben.

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste Bibliothek modifizieren.
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Klicken Sie AUSWAHL
auf dieser Taste.

r@ AnswerBook Navigator

{Ansicht’) {Bibliothek modifizieren ..} { Meues Lesezeichen ..)

| Inhalt | Suchen | Lesezeichen |

Position:

= Bibliothek

| KINED |

Inhalt von Bibliothek:

| —
| Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Eenutzer | [k
hd
L
LEthiothek: Shomefscfab_library R

Abbildung 19-19  Andern der Online-Bibliothek

Auf dem Bildschirm erscheint ein Fenster mit einer Liste der verfiigbaren
AnswerBook-Dokumente.
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Die Markierung zeigt an,
welche AnswerBooks in
Ihrer Online-Bibliothek
verfugbar sind.

I

~—4H  AnswerBook Navigator: BEibliothek modifizieren

AnswerBooks zum Aufnehmen in Bibliothek auswahlen:

| — )
Solaris 2.3 User AnswerBook | |l
On—Line Catalog -
On-Line Encyclopedia —
System AnswerBook
o
{(Anwenden) { Zuriicksetzen)
L |

Abbildung 19-20  Auswahl von AnswerBooks fiir die Online-Bibliothek

2. Klicken Sie AUSWAHL auf den Titeln der Blicher, die Sie in die Bibliothek

aufnehmen wollen.

Die ausgewahlten Titel werden markiert. Um eine Markierung zu entfernen,
klicken Sie nochmals AUSWAHL auf dem Titel. Nicht gekennzeichnete
AnswerBooks werden im Navigator nicht angezeigt.

Zum SchluB speichern Sie lhre Anderungen:

3. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.
Die Online-Bibliothek wird aktualisiert.

Neu hinzugefligte AnswerBooks werden im Bereich Inhalt des Navigator-Fensters
angezeigt und bei Suchlaufen bertcksichtigt.

Hinweis - Wenn Sie AnswerBook-Dokumente abwéahlen, um die Suche nach
bestimmten Begriffen einzuschranken, mussen Sie diese danach wieder
markieren, um sie fur zuklnftige Suchoperationen verfiigbar zu machen.
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19.9 Anzeigeoptionen andern

Das Menl Ansicht enthalt zwei Optionen, mit denen Sie GrofRe und Skalierung der
AnswerBook-Anzeige und der darin angezeigten Informationen &ndern:
StandardgroRe und Beliebig. Driicken Sie MENU auf Ansicht, um diese Optionen
anzuzeigen.

19.9.1 AnswerBook-Anzeige vergrofRern

Um die Informationen in der AnswerBook-Anzeige vergrof3ert darzustellen, ziehen
Sie das Fenster an einem der Fensterwinkel auseinander oder driicken MENU auf
der Taste VergréRerung. Damit 6ffnen Sie ein Meni mit den Optionen Standardgroéfie

und Beliebig ....
=1 Eeliebig
Vergrollerung in Prozent: 110 ES - 200

( Anwenden ) [EurUCHSEtzen)

Abbildung 19-21  VergroRRerungsfenster

1. Stellen Sie den Schieberegler auf den gewinschten Wert ein.

Dricken Sie AUSWAHL auf dem Schieber, und ziehen Sie ihn nach links oder
rechts. Der neue Wert wird im Feld VergréRerung in Prozent angezeigt.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.
Damit machen Sie die gednderte Einstellung wirksam.

Mit Zurlcksetzen kdénnen Sie den alten Wert wiederherstellen. Wenn Sie
AUSWAHL links oder rechts neben dem Schieber klicken, verringern bzw.
erhohen Sie die VergréRBerung um jeweils ein Prozent.
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19.10

Drucken

Uber das Menii Drucken im Navigator-Fenster konnen Sie Handbticher, Kapitel,
Abschnitte und einzelne Seiten der Online-Dokumentation ausdrucken. Um das
Menl zu 6ffnen, driicken Sie MENU auf der Taste Drucken.

Bei Auswahl einer Option erscheint das in Abbildung 19-22gezeigte Fenster, in dem
Sie die gewlnschten Druckoptionen wahlen. Die Standardoption ist Angezeigte
Seite, mit der Sie die aktuell in der AnswerBook-Anzeige geladene Seite drucken.

Hier wahlen Sie den zu

—H AnswerBook-Anzeige: Drucken

Druckauswahl:

solaris 2.2 Handbuch flir fortgeschrittens Benutzer (Buch)
1. anmelden bei SunOS und Starten von OpenwWindow

1.1 Anmelden (bschnitty
! Aktuelle Seite der Anzeige |

I

druckenden Titel.

Kopienzahl (1 bis 10)

Ausgabeziel (Drucker oder —___|
PostScript-Datei)

Drucker ——— |

Mit dieser Taste starten

o0
Kopien: 1 [a]=} Gesamtanzahl Seiten: 1 Zahl der Druckseiten
Ziel: (Dokumentumfang x Kopien

Drucker: {Keine Drucker)

Druckreihenfolge: | Erste Seite zuerst | Letzte Seite zuerst L Druckreihenfolge

Sie den Druckvorgang.

L

Abbildung 19-22  Fenster Drucken
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ANHANG A

Problemldsungen

In diesem Anhang finden Sie Hinweise zur Lésung von Problemen, die bei der Arbeit
mit Solaris auftreten kdnnen. Zur besseren Orientierung sind diese Informationen in
die Abschnitte Abschnitt A.1 ,,DeskSet-Anwendungen” auf Seite 601, Abschnitt A.2
,OpenWindows ” auf Seite 615 und Abschnitt A.3 ,,Arbeitsbereich Eigenschaften”
auf Seite 618gegliedert und innerhalb jedes Abschnitts alphabetisch geordnet.

Einige der hier beschriebenen Malinahmen setzen Grundkenntnisse des
Betriebssystems UNIX voraus. Wenn lhnen diese Kenntnisse fehlen, sollten Sie sich
an lhren Systemverwalter oder an einen Benutzer mit entsprechender
UNIX-Erfahrung wenden.

Al

All

DeskSet-Anwendungen

Dieser Abschnitt beschreibt Probleme, die bei der Arbeit mit den
DeskSet-Anwendungen auftreten kdnnen.

Bildeditor

Wenn beim Versuch, den Bildeditor zu starten, folgende Meldung erscheint, sind die
XIL-Pakete nicht installiert:

Id.so.1: imagetool: can’t find file libxil.so.1
Killed
Wenden Sie sich an lhren Systemverwalter.
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Alz2

A.l3

Al1l3.1

A.13.2

A.13.3

Binder

Wenn Sie den Binder bereits gestartet haben, kann er nicht noch einmal aufgerufen
werden, da lhre persénliche Datenbank wéahrend des Ablaufs der Anwendung fur
weitere Zugriffe gesperrt ist. Wenn sich der Binder nicht starten laRt und das System
Ihnen mitteilt, daB Sie nicht berechtigt sind, Schreibzugriff auf die persdnliche
Datenbank vorzunehmen, ist die Anwendung in den meisten Féallen bereits aktiv.

Wird ein Dateityp, der mit einem Binder-Eintrag verbunden ist, nicht angezeigt, hat
der Binder vor dem Laden des Eintrags wahrscheinlich ein Duplikat des Dateityps
entdeckt. In diesem Fall verwendet der Binder nur den zuerst geladenen Dateityp.
Da dieser Dateityp-Eintrag in der Auswahlliste nicht unbedingt an erster Stelle
stehen muB, sollten Sie vor dem Kopieren eines Eintrags immer zuerst prifen, ob ein
Duplikat vorhanden ist, und dieses gegebenenfalls I6schen.

Dateimanager

Disketten konnen nicht formatiert werden

Wenn sich Disketten mit der Option Diskette formatieren im Meni Datei nicht
formatieren lassen, ist das System unter Umstédnden nicht fur das
Formatierungsprogramm konfiguriert. Wenden Sie sich an lhren Systemverwalter.

Selbstdefinierte Symbole werden nicht angezeigt

Wenn Sie einem Dateityp mit dem Binder ein anderes Symbol zugewiesen haben,
dieses jedoch nicht angezeigt wird, haben Sie mdglicherweise den Dateimanager
noch nicht neu gestartet. Erscheint das Symbol auch nach einem Neustart nicht,
sollten Sie die Eintrage in der Binder-Datenbank noch einmal tberprifen.
Vergewissern Sie sich, daB Sie den Eintrag in lhrer personlichen Datenbank
gespeichert haben und daR die angezeigte Datei tatsachlich zu dem in der
Binder-Datenbank angegebenen Dateityp gehdrt.

Wenn im Dateimanager nur die drei Standardsymbole (Ordner, Anwendungen und
Dokumente) angezeigt werden, kann die Anwendung nicht auf die
Binder-Datenbank zugreifen. Prifen Sie, ob im Konsolfenster entsprechende
Fehlermeldungen vorhanden sind.

Geschlossene Disketten- und CD-Fenster

Wenn Sie ein Disketten- oder CD-Fenster versehentlich schlieRen, kdnnen Sie es
durch Auswahl aus dem Meni Gehe zu wieder einblenden. Die entsprechenden
Eintrage werden immer im anwendungsspezifischen Teil des Menls Gehe zu
angezeigt. Weitere Informationen dber das Meni Gehe zu finden Sie in Kapitel 2.
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A.1l34

A.13.5

A.13.6

A.13.7

Al4

Probleme beim Ziehen-und-Loslassen

Wenn Sie eine Datei aus dem Dateimanager in eine andere Anwendung ziehen und
die Meldung Ziehen-und-Loslassen: Falsches Ziel in der Fulzeile
erscheint, wird das Dateiformat oder die Dateioperation von der Zielanwendung
nicht unterstutzt.

Dateien werden zum Teil nicht angezeigt

Wenn im Dateibereich nur ein Teil Ihrer Dateien angezeigt wird, sollten Sie zunéchst
prifen, ob Sie im Fenster Eigenschaften (Kategorie Erweiterte Einstellungen) einen
Filter gewahlt haben, der die Anzeige dieser Dateien unterdrtckt. WWenn ja, wird der
Filter in der Kopfzeile des Dateimanager-Fensters angezeigt. Versuchen Sie, das
Problem durch Auswahl von Ansicht 0 Nach Symbolname zu beheben.

Probleme bei der Dateituibertragung

Wenn bei der Ubertragung von Dateien zu oder von einem anderen System
Probleme auftreten, sind Sie mdglicherweise fur den Zugriff auf die Datei, das
Verzeichnis oder das System nicht berechtigt, oder das entfernte System ist ber das
Netzwerk nicht erreichbar. Bitten Sie den Eigentimer der Datei oder des
Verzeichnisses, lhnen die erforderlichen Zugriffsrechte zu erteilen. Ist die
Ubertragung trotzdem nicht erfolgreich, wenden Sie sich an lhren Systemverwalter.

Bildaufbau im Anzeigemodus Inhalt zu langsam

Wenn Sie Dateien nach Inhalt anzeigen, muf} der Dateimanager zunéchst alle Dateien
des ersten Bildschirms lesen und komprimieren. Bei Sun-Symbolen, X-Bitmap- und
X-Pixmap-Dateien geht dies normalerweise recht schnell. Die Komprimierung groRRer
Rasterdateien kann dagegen einige Zeit in Anspruch nehmen. Wenn Sie lediglich
Symbole anzeigen wollen, sollten Sie daher im Fenster Eigenschaften (Kategorie
Standardeinstellungen fur neue Ordner oder Einstellungen fiir aktuelle Ordner) die
Einstellung Inhalt anzeigen als nur auf Schwarzweifl3-Symbole und Farbige Symbole
setzen.

Drucken

Wenn Sie versuchen, eine Datei zu drucken, der in der Binder-Datenbank ein
ungeeignetes Druckerskript zugeordnet wurde (keine ASCII-Datei, Pfadname
maoglicherweise /usr/openwin/lib/cetables ), kann es passieren, daB sich die
Anwendung Drucken aufhéngt. Moglicherweise ist eine der Variablen $FILE ,
$PRINTER oder $COPIES nicht gesetzt. In Kapitel 16, ist beschrieben, wie Sie einer
Datei oder einem Dateityp ein anderes Druckerskript zuordnen.
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Wenn der gewahlte Filter auf dem Drucker nicht verfugbar ist, erhalten Sie eine
Fehlermeldung.

Fotografieren

Wenn Sie eine Rasterdatei in eine Anwendung laden, die das Bildformat nicht
unterstltzt, kann es zu Problemen kommen. Der nachste Abschnitt beschreibt die
Ursachen dieser Probleme und mégliche GegenmafRnahmen.

A.l5.1 Fotos in anderen Anwendungen verwenden

604

Wenn Sie eine mit Fotografieren erstellte Rasterdatei nicht oder nur mit
Schwierigkeiten in eine andere Anwendung laden kdnnen, handelt es sich
mdoglicherweise um ein Graustufen- oder Farbbild und eine Anwendung, mit der nur
Schwarzweillbilder bearbeitet werden kénnen.

Rasterdateien haben drei Dimensionen: Hohe, Breite und Tiefe.
SchwarzweilR-Rasterdateien sind 1 Bit, Graustufen- und Farbbilder normalerweise 8
Bit und Echtfarben-Rasterdateien 24 Bit tief. Wenn Sie ein Foto auf einem
4-Bit-Bildschirm erstellen, wird es als 8-Bit-Rasterdatei gespeichert.

Um die Tiefe einer Rasterdatei zu ermitteln, geben Sie in einer UNIX- oder
Kommando-Shell den Befehl file  dateiname ein oder wahlen die Datei im
Dateimanager aus und 6ffnen das Fenster Informationen. Abbildung A-1zeigt eine
Liste mit Dateiattributen fir alle Dateien mit der Erweiterung .rs . Die Liste enthalt
eine 8-Bit-Rasterdatei ( snapshot.rs ); die restlichen Dateien sind alle 1 Bit tief.

-[42]cast1e{w1nsur % file *.rs

cmdtoclmenu.rs: rasterfile, 481x236x1 standard format image
samplesnap.rs: rasterfile, 114x285x1 standard format image

shapshot.rs: rasterfile, Z25HxZ87x8 standard format image
ssprintmenu.rs: rasterfile, 463x126x1 standard format image
ssprintwindow.rs: rasterfile, 293x322xl standard format image
SSSNapmsg.re: rasterfile, 4681x236xl standard format image
sswindow.rs: rasterfile, 461xZ236x1 standard format image
[43]cast1e{w1nsnr}%®

Abbildung A-1 Dateiattribute von Rasterdateien

Um ein Farbbild an die Farbtiefe eines SchwarzweiR-Bildschirms anzupassen, laden
Sie es in den Bildeditor und speichern es mit dem Attribut Schwarzweil3. Hinweise
dazu finden Sie in Kapitel 13.
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A.l6.1

A.16.2

A.1.6.3

A.1l6.4

A.1.6.5

Magnetband

Prafsummenfehler (Checksum )

Wenn beim Zurtcklesen von Dateien von einem mit tar beschriebenen Band ein
Prifsummenfehler (checksum ) auftritt, stimmt méglicherweise die angegebene
BlockgréRe nicht mit der Blockgréie auf dem Band Uberein.

Um die Blockgréfie zu andern, wahlen Sie im Fenster Eigenschaften die Einstellung
Block-E/A und geben in das daraufhin erscheinende Textfeld die korrekte
BlockgréRe ein.

Dateien werden nicht in das Zielverzeichnis
zuruckgeschrieben
Wenn Sicherungsdateien nicht in das angegebene Verzeichnis zurtickgeschrieben

werden, prifen Sie im Fenster Bandinhalt, ob die Dateien mit absolutem Pfad
archiviert wurden. Wenn ja, werden sie immer in dieses Verzeichnis zurtickgelesen.

Bandlaufwerk wird nicht erkannt

Die Geratenamen fur Bandlaufwerke sind nicht automatisch in den
Konfigurationsinformationen Ihres Systems enthalten. Nur wenn zum Zeitpunkt der
Installation ein Bandlaufwerk an das System angeschlossen war, ist auch dessen
Geratenamen gespeichert.

Falls Sie zu einem spéteren Zeitpunkt ein Bandlaufwerk zu IThrem System
hinzuftigen, Ihr System aber anschlieRend nicht neu booten, erhalten Sie diese
Fehlermeldung. Um Ihr System so zu rekonfigurieren, dal} der neue Geratename des
Bandlaufwerks in die Systemkonfiguration aufgenommen wird, mussen Sie lhr
System herunterfahren und es unter Verwendung der nachstehend angegebenen
Befehlsschalter neu booten.

SPARC: Geben Sie nach der Eingabeaufforderung OK
folgenden Befehl ein:

boot -r

X86: Geben Sie nach der Boot-Eingabeaufforderung >
folgenden Befehl ein:

b -r
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Al71l

PowerPc: Geben Sie nach der Eingabeaufforderung OK
folgenden Befehl ein:

boot -r

Der Name des neuen Bandlaufwerks wird in /dev/rmt  aufgenommen.

Post

Wenn mehrere Versionen der Anwendung Post gleichzeitig ablaufen, kann es zu
Konflikten beim Zugriff auf den Briefkasten kommen. Nimmt das Offnen des
Briefkastens ungewohnlich viel Zeit in Anspruch, muf méglicherweise eine
Sperrdatei (Lock File) entfernt werden. Wenn auf der Festplatte nicht genug Platz ist,
um Anderungen zu speichern, miissen Sie die aktuelle Briefdatei verkleinern. Diese
Probleme werden in den folgenden Abschnitten beschrieben. AuBerdem erfahren Sie,
wo lhr Briefkasten gespeichert ist und wie Sie Nachrichten wiederherstellen kénnen,
die wahrend der Erstellung durch einen Programm- oder Systemabsturz
verlorengegangen sind.

Post lauft in mehreren Versionen

Wenn Sie die Anwendung Post mehrmals starten (oder sie zusammen mit dem
Programm mailx einsetzen) und zwei Versionen gleichzeitig versuchen, auf den
Briefkasten zuzugreifen, werden Sie aufgefordert, alle Anderungen zu speichern oder
eine der Anwendungen zu beenden. In derartigen Fallen sollten Sie den
Anweisungen im Meldungsfenster folgen, um Inkonsistenzen zu vermeiden.

Wenn Sie Post ein zweites Mal starten oder das Programm mailx  aufrufen, ohne
Fertig oder Anderungen speichern gewahlt zu haben, werden Sie aufgefordert, die
Anwendung zu verlassen. Wenn Sie die Anderungen vorher gespeichert haben,
werden Sie aufgefordert, die Anwendung entweder zu verlassen oder mit Fertig in
einen gesicherten Zustand zu versetzen.

Um Probleme dieser Art zu vermeiden, sollten Sie es sich zur Gewohnheit machen,
immer Fertig im Ment Datei zu wahlen, wenn Sie sich von lhrem Arbeitsplatz
entfernen oder die Moglichkeit besteht, daR Sie sich von einem anderen Rechner aus
bei lhrem System anmelden und auf den Briefkasten zugreifen mussen.

Wenn Sie einmal vergessen haben sollten, Fertig aufzurufen, kdnnen Sie dies auch
von einem entfernten System aus tun:

1. Geben Sie in einer UNIX-Shell ps -e | grep mailtool ein, und dricken
Sie Return.

Das daraufhin angezeigte Listing sollte etwa so aussehen wie in Abbildung A-2.
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% ps -& | grep mailtool
1431 co IW 0:04 ShomeSowy3bindmailtool
1438 p1 S 0:00 grep mailtool

Abbildung A-2  Prozelstatus fur Post anzeigen

2. In der linken Spalte der Zeile mailtool (die Zeile grep mailtool kénnen Sie
ignorieren) ist die ProzeBnummer (PID) angegeben.

Die ProzeRnummer steht immer am Anfang der Zeile.

3. Geben Sie kill -USR1 PID ein, und dricken Sie Return.
In dem oben gezeigten Beispiel geben Sie also folgendes ein; kill -USR1 1431

4. Greifen Sie wie gewohnt auf lhre Nachrichten zu.

Wenn Sie Post das nachste Mal 6ffnen, werden die von dem entfernten System
aus durchgefiihrten Anderungen tibernommen.

Achtung - Diese Prozedur gilt nur fir die DeskSet-Version von Post. Bei anderen
Versionen wird die Anwendung beendet.

Sperrdatei

Sperrdateien verhindern, dalR der Mail-Spooler von zwei oder mehr Prozessen
gleichzeitig gedndert wird. Nach einem Absturz kann es vorkommen, daf} die
Sperrdatei nicht entfernt wird.

Wenn das Offnen des Briefkastens nach Auswahl von Briefkasten laden oder Fertig
sehr viel Zeit in Anspruch nimmt, sollten Sie prifen, ob eine tbriggebliebene
Sperrdatei der Grund dafir ist. Stellen Sie fest, ob sich im Verzeichnis /var/mail
eine Datei namens benutzername.lock befindet, wobei benutzername fiir Ihren
Login-Namen steht. Um die Datei zu léschen, geben Sie nach der
Eingabeaufforderung des Systems folgendes ein:

rm /var/mail/ benutzername .lock
Der Benutzer fred wirde also folgenden Befehl eingeben:

rm /var/mail/fred.lock
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A.l75

A.l17.6

Sie kdnnen die Sperrdatei statt dessen auch aus dem Dateimanager in den
Papierkorb ziehen.

Standort des Briefkastens

Der Briefkasten befindet sich normalerweise in /var/mail/ benutzername. Wenn die
Umgebungsvariable $MAIL gesetzt ist, wird der Briefkasten in diesem Verzeichnis
angelegt.

Nachrichten nach einem Absturz wiederherstellen

Wenn Post oder OpenWindows abstirzt, wahrend Sie eine Nachricht erstellen,
kdnnen Sie eine Kopie dieser Nachricht, abzliglich der letzten 80 Eintrage
(Maximum), aus der Datei dead.letter in lhrem Home-Verzeichnis
wiederherstellen. Da die Anwendung nach jeweils 80 Bearbeitungs- und
Dateisicherungsschritten automatisch speichert, kénnen bei einem Systemabsturz
also hochstens 80 Bearbeitungsschritte verlorengehen.

Neue Nachrichten werden auch dann in der Datei dead.letter gespeichert, wenn
Sie im Fenster Nachricht erstellen auf der Taste Leeren klicken oder Leeren im MenU
Zustellen wahlen.

Weitere Informationen zu der Datei dead.letter und der Variablen save finden
Sie in der Online-Dokumentation unter mail .

Nicht gentigend Platz auf der Festplatte

Wenn Sie Anderungen sichern oder Fertig wéahlen oder eine andere Briefdatei laden,
und die Anwendung Sie darauf hinweist, dal? nicht gentiigend Speicherplatz
vorhanden ist, mussen Sie die aktuelle Briefdatei durch Léschen oder Auslagern von
Nachrichten soweit verkleinern, dal sie gespeichert werden kann.

Dies geht am schnellsten, wenn Sie die umfangreichsten Nachrichten aus der Datei
entfernen. Mit GroRRe im Untermeni Sortieren nach des Menus Ansicht kénnen Sie
diese Dateien gesammelt anzeigen lassen.

Dateien zu umfangreich flr das Fenster Anlagen

Es kann vorkommen, dal} der fur Post reservierte Swap-Bereich nicht ausreicht,
wenn Sie eine zu umfangreiche Datei mit Ziehen und Loslassen in das Fenster
Anlagen Ubertragen. In diesem Fall sollten Sie den Swap-Bereich vergrofZern.
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A.1.8 Taschenrechner

Wenn der Taschenrechner einen Fehler feststellt (z. B. Division durch Null), wird die
Meldung Fehler angezeigt. Bevor Sie weitere Berechnungen vornehmen koénnen,
mussen Sie die Anzeige mit der Taste Clr 16schen.

A.l9 Terminkalender

A.19.1 RPC-Probleme

Die Anwendung Terminkalender besteht aus zwei Teilen:
m einem Datenbank-Manager (rpc.cmsd ), der die Kalenderdaten verwaltet
m der Anwendung selbst (cm)

Der Terminkalender arbeitet nur dann ordnungsgemaf, wenn der
Datenbank-Manager aktiv ist.

Wenn im Anwendungsfenster keine Termine angezeigt werden oder im
Konsolfenster die Meldung RPC timeout erscheint, kdnnen Sie mit folgender
Prozedur prifen, ob rpc.cmsd  aktiv ist:

1. Offnen Sie eine Kommando- oder UNIX-Shell.

Informationen zu diesen Anwendungen finden Sie in Kapitel 6.

2. Geben Sie ps -e | grep rpc.cmsd ein, und dricken Sie Return.

Damit rufen Sie eine Liste aller Prozesse ab, in deren Name die Zeichenfolge
rpc.cmsd enthalten ist.

3. Prifen Sie die angezeigte Liste.

In der Liste in Abbildung A-3ist der Dienstprozel} rpc.cmsd aufgeftihrt. Den
Eintrag grep rpc.cmsd  kdnnen Sie ignorieren.

% ps -e | grep rpc.cmsd

196 co IwW 0:07 rpc.cmsd
a759 pO S 0:00 grep rpc.cisd
S

-1 I

Abbildung A-3  ProzeRliste mit dem Prozel? rpc.cmsd
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Ist der Prozel3 rpc.cmsd in der Liste nicht aufgeftihrt, gehen Sie folgendermaRen
vor:

Hinweis - Wenn der Terminkalender noch lauft, verlassen Sie die Anwendung
mit Beenden im Fenstermend.

1. Melden Sie sich als Root an.
2. Geben Sie vi /etc/inetd. CONF ein.

3. Prifen Sie, ob die Datei den Eintrag rpc.cmsd  enthalt.

Vergewissern Sie sich, daR der angegebene Pfadname existiert und dal
rpc.cmsd in diesem Verzeichnis vorhanden ist. Wenn nicht, andern Sie den
Pfadnamen. Rufen Sie danach die ProzeBnummer fir inetd ab:

ps -e | grep inetd
Weisen Sie das System an, die Datei inetd. CONF neu einzulesen:
kill -1 inetd-pid

4, Starten Sie den Terminkalender.

5. Geben Sie ps -e | grep rpc.cmsd ein, dricken Sie Return, und prifen Sie,
ob der DienstprozeR aktiv ist.

A.19.2 Aktualisierung von SunOS und Terminkalender

Beim Aktualisieren von SunOS missen Sie das folgende Verzeichnis sichern, um die
darin enthaltenen Informationen vor dem Uberschreiben zu schiitzen:

Ivar/spool/calendar

Sie kdnnen ein beliebiges Speichermedium verwenden. Stellen Sie das Verzeichnis
nach Abschluf3 der Aktualisierung wieder her.

A.19.3 Keine Kalenderdaten oder NO NAME in der Kopfzeile

Wenn lhre Termine nicht angezeigt werden, sollten Sie als erstes prifen, ob die im
Abschnitt Abschnitt A.1.9.1 ,,RPC-Probleme” auf Seite 609genannten Bedingungen
erfullt sind.

Wenn die Termine auch nach einem Neustart des Terminkalenders nicht angezeigt
werden und in der Kopfzeile des Anwendungsfensters die Meldung NO NAME
erscheint, sind Sie wahrscheinlich nicht berechtigt, auf das Verzeichnis
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lusr/spool/calendar und die darin enthaltenen Dateien zuzugreifen. In diesem
Fall gehen Sie folgendermalfien vor:

1.

Geben Sie Is -Isa /usr/spool ein, und prufen Sie die Zugriffsrechte fur
das Verzeichnis /usr/spool/calendar

Sie mussen Uber die Zugriffsrechte drwxrwsrwt  verfiigen. Als Eigentimer mul
daemon in der Benutzergruppe daemon angegeben sein. (Wenn die Zugriffsrechte
geandert werden mussen, wenden Sie sich an lhren Systemverwalter.)

Mit folgender Eingabe prifen Sie lhre Zugriffsrechte fur die
Kalenderdatenbank:

Is -Isa /usr/spool/calendar/callog.< benutzername >

Ersetzen Sie <benutzername> durch lhren Benutzernamen, zum Beispiel

Is -Isa /usr/spool/calendar/callog. hans. Sie mussen Uber die
Zugriffsrechte -r--rw---- verfligen. Als Eigentiimer und Benutzergruppe
mulB auch hier daemon angegeben sein.

Probleme beim Zugriff auf andere Kalender

Beim Zugriff auf Kalender anderer Benutzer treten folgende Probleme am haufigsten
auf:

Sie greifen auf einen Kalender zu, fiir den Sie lhrer Meinung nach leseberechtigt
sind; das Programm zeigt jedoch keine Terminbeschreibungen an.

Sie versuchen, Termine in einem fremden Kalender zu &ndern, und gehen davon
aus, dal Sie Uber die dafiir benétigten Zugriffsrechte verfugen. In der Fulizeile des
Anwendungsfensters erscheint jedoch die Fehlermeldung

Zugriff verweigert...

Diese Zugriffsprobleme beruhen meist auf einer der folgenden Ursachen:

1.

Wenn in Threm Netzwerk NIS oder DNS verwendet wird, missen Sie bei
Kalendern, die sich auRRerhalb Ihrer lokalen Domain befinden, in der Adresse den
Namen der Domain angeben. Um auf den Kalender von Benutzer hans in lhrer
lokalen Domain zuzugreifen, brauchen Sie in der Auswahlliste nur hans@system
anzugeben. Gehort das System von hans dagegen zu einer anderen Domain,
geben Sie hans@ system.domain an.

Sie verfiigen nicht Gber die erforderlichen Zugriffsrechte (Anzeigen, Einfligen
und/oder Loschen). Vergewissern Sie sich, daR folgende Bedingungen erftllt sind:

a. Die Namen in der Zugriffsliste missen im Format benutzer@ystem oder
einfach benutzer eingegeben werden. (Ist nur der Benutzername angegeben,
gelten die Zugriffsrechte fur alle Benutzer des Netzwerks mit diesem Namen.)
Wenn in Threm Netzwerk NIS oder DNS verwendet wird, darf der Name in
der Zugriffsliste nicht im Format benutzer@omain oder benutzer@ystem.domain
angegeben sein.
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b. Der Eigentiimer des Kalenders muRl neue oder gednderte Eintrage im Fenster

Eigenschaften (Kategorie Zugriffsrechte und -liste) durch einen Klick
AUSWAHL auf der Taste Anwenden speichern. Prifen Sie, ob die Benutzer-
und Gruppen-ID des Kalenderinhabers auf Ihrer Workstation und dem
entfernten System identisch sind.

3. Sie werden auf dem entfernten System mit einer anderen Benutzer- und/oder
Gruppen-ID gefihrt:

a. Prifen Sie Ihren PaBwort-Eintrag in der Datei /etc/passwd . Wenn Sie Uber

einen Eintrag in dieser Datei verfligen, ist die Benutzer-ID im dritten Feld
(zwischen dem zweiten und dritten Doppelpunkt) und die Gruppen-ID im
vierten Feld (zwischen dem dritten und vierten Doppelpunkt) angegeben. Der
Eintrag fUr Benutzer hans kdnnte beispielsweise so aussehen;

hans:X4y8r2Bg:3286:10:& West:/home/hans/:/bin/csh

In diesem Fall ist die Benutzer-ID 3286, und die Gruppen-ID ist 10. Benutzer-
und Gruppen-ID sollten immer zwischen 0 und 32767 liegen.

. Wenn in lhrem Netzwerk NIS verwendet wird und Sie in der Datei

letc/passwd  nicht eingetragen sind, prifen Sie, ob die letzte Zeile in der
Datei mit dem Zeichen + beginnt. Wenn ja, verfiigen Sie moéglicherweise tber
einen Eintrag in der NIS-PaRwortdatei. Um dies festzustellen, geben Sie
ypmatch benutzername passwd in einer UNIX- oder Kommando-Shell ein.
Zum Beispiel:

ypmatch hans passwd

Ist ein Eintrag vorhanden, wird er angezeigt. Die Benutzer-ID ist im dritten
Feld und die Gruppen-ID im vierten Feld angegeben.

Weitere Kalender auf einer Workstation anlegen

Wenn Sie auf Ihrer Workstation einen zweiten Kalender anlegen wollen (z. B. fur die
Termine einer ganzen Arbeitsgruppe), mussen Sie einen Pseudo-Benutzer als
Kalendereigentimer definieren.

Da Sie fur die Ausfihrung der folgenden Schritte Grundkenntnisse der
UNIX-Systemverwaltung benétigen, sollten Sie gegebenenfalls Ihren Systemverwalter
oder einen erfahrenen UNIX-Benutzer um Unterstiitzung bitten. Sie mussen als
Root-Benutzer angemeldet sein.

1. Fugen Sie einen Pseudo-Eintrag in die Datei /etc/passwd auf der
Workstation ein, auf der der zweite Kalender angelegt werden soll.

Der Eintrag muf} wie regulére Eintrage aus einem Benutzernamen, einer
Benutzer-ID usw. bestehen.

Beenden Sie die Prozesse cmund rpc.cmsd

Melden Sie sich als der Pseudo-Benutzer an, und starten Sie einen neuen
Terminkalender.
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4. Bearbeiten Sie die Zugriffsliste und Zugriffsrechte fiir lhre Gruppe.
5. Nehmen Sie den Namen des Terminkalenders in die Liste auf.

6. Melden Sie sich ab und dann unter Threm eigenen Namen wieder an.
Sie kdnnen nun auf den neuen Kalender zugreifen.

Kalenderzugriff GUber das Netzwerk

Wenn Sie auf mehreren Workstations arbeiten und jederzeit in vollem Umfang auf
lhren persdnlichen Kalender zugreifen wollen, mu3 die Anwendung Terminkalender
auf allen Workstations laufen. Mit folgenden Schritten konfigurieren Sie die
Anwendung fur den Zugriff von mehreren Systemen:

1. Bearbeiten Sie die Zugriffsliste auf Ihrer primaren Workstation so, dal3 Sie von
allen entfernten Systemen aus uneingeschrankt auf Ihren Kalender zugreifen
kénnen.

Nehmen wir an, der persénliche Kalender von Benutzer walter befindet sich auf
der Workstation arbeit. Dieser Benutzer verfiigt auerdem Uber
Zugangsberechtigungen auf den Workstations buch und control. In diesem Fall
muRte er walter@buch und walter@control in die Zugriffsliste aufnehmen
und diesen Benutzern uneingeschrankte Zugriffsrechte (B, | und D) erteilen.
Hinweise zur Vergabe von Zugriffsrechten finden Sie in Kapitel 5.

2. Melden Sie sich auf einer der entfernten Workstations an, und zeigen Sie die
Termine lhres personlichen Kalenders an.

Da Sie Uber samtliche Zugriffsrechte verfiigen, kénnen Sie die Kalenderdaten

beliebig bearbeiten.

In dem oben beschriebenen Beispiel kann Benutzer walter von den Systemen

buch und control uneingeschrankt auf den Kalender mit der Adresse
walter@arbeit zugreifen.

Hinweis - Hangen Sie das Verzeichnis /usr/spool/calendar nicht von einer
entfernten Platte aus ein. Dies konnte zum Verlust von Kalenderdaten fihren.

OpenWindows und Terminkalender in unterschiedlichen
\Versionen

Wenn Sie nach dem Start von OpenWindows eine altere OpenWindows-Version
starten, kann der Terminkalender der alteren Version nicht auf die Datei mit den

Kalenderdaten zugreifen. Sie kbnnen dieses Problem umgehen, indem Sie vor dem
Start des aktuellen Terminkalenders folgende Datei sichern:
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/usr/spool/calendar/callog. <benutzer>

Stellen Sie die alte Datei wieder her, bevor Sie zu der alteren Version zuriickkehren,
und achten Sie dabei darauf, dal? die Zugriffsrechte auf das Verzeichnis und die
Datei erhalten bleiben. In diesem Fall sollte der Zugriff auf die Kalenderdaten der
anderen Version erfolgreich sein.

Uhr

Wenn Sie Sekundenanzeige wahlen, nimmt unter Umsténden die
Systemgeschwindigkeit ab.

Auf einem schwarzen Arbeitsbereich ist das Uhr-Symbol nicht sichtbar. In der
man-page zu clock ist beschrieben, wie Sie dem Uhr-Symbol statt der Farbe des
Arbeitsbereichs die fur den Fensterhintergrund verwendete Farbe zuweisen.

Ziehen -und-Loslassen (Drag-and-Drop)

Dieser Abschnitt enthalt Hinweise zu Fehlermeldungen, die bei dem Versuch, eine
Datei aus einer DeskSet-Anwendung in eine andere zu ziehen, erscheinen kénnen.

ZeitUberschreitung

Wenn der Server die Verbindung zu der Zielanwendung nicht innerhalb einer
bestimmten Zeit herstellen kann, erscheint folgende Fehlermeldung:

Ziehen-und-Loslassen: Zeitliberschreitung
Der Standardwert fiir die Zeitliberschreitung liegt fir XView-Anwendungen bei drei
Sekunden.

Um diesen Wert zu dndern, nehmen Sie eine zusatzliche Zeile in die Datei
~/. Xdefaults auf. Zum Beispiel:

Selection.Timeout 5

Wenn Sie danach den Befehl xrdb ~/.Xdefaults in eine UNIX- oder
Kommando-Shell eingeben, wird die Zeitliberschreitungsgrenze fiir den Server auf
funf Sekunden angehoben.

Ungultiges Ziel

Die folgende Meldung weist darauf hin, daR die Zielanwendung das Kopieren oder
Ubertragen von Dateien mit Drag and Drop nicht unterstiitzt:
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Ziehen-und-Loslassen: Ungultiger Zielbereich

Diese Meldung erscheint auch, wenn der Zielbereich der empfangenden Anwendung
blockiert ist. In diesem Fall 1&%3t sich das Problem durch einen Neustart der
Anwendung ldsen.

A.1.11.3 Root-Fenster

Eine Meldung erscheint, wenn Sie ein Objekt auf dem Root-Fenster einer
Anwendung loslassen:

Dies wird von der sendenden Anwendung normalerweise als Fehler registriert. Der
Dateimanager geht allerdings in diesem Fall davon aus, dafl} das Objekt gedffnet
werden soll.

Al111.4 Abbruch

Bei dem Versuch, eine Drag-and-Drop-Verbindung herzustellen, ist ein unbekannter
interner Fehler aufgetreten.

A.2 OpenWindows

In diesem Abschnitt werden einige Fehler, die bei der Arbeit mit OpenWindows
auftreten kdnnen, die dabei ausgegebenen Meldungen und mégliche
GegenmafRnahmen beschrieben.

1. OpenWindows kann nicht gestartet werden, und Sie erhalten folgende
Fehlermeldung:

/usr/openwin/bin/openwin command not found

Prifen Sie, ob der Zugriffspfad der Umgebungsvariable OPENWINHOMgtsachlich
auf das Verzeichnis mit der OpenWindows-Software verweist. Hinweise zur
Konfiguration lhrer Arbeitsumgebung finden Sie in diesem Handbuch in Kapitel 17.
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1. OpenWindows wird zwar gestartet, es stehen jedoch nicht alle oder tberhaupt
keine Anwendungen zur Verfiigung.

Prifen Sie, ob der Zugriffspfad mit /usr/openwin/bin beginnt.

A.2.1 Blockierte Fenster

Wenn Sie eine Anwendung wie im unten gezeigten Beispiel Uber die Befehlszeile
einer UNIX- oder Kommando-Shell starten, kann es vorkommen, daR} das
Shell-Fenster danach blockiert ist.

| example% cmdtool

Dieses Problem 1aRt sich vermeiden, wenn Sie den Startbefehl mit dem Zeichen &
abschlieRen. Zum Beispiel:

| example% cmdtool &

Damit starten Sie die Anwendung im Hintergrund, und das Shell-Fenster steht
weiterhin zur Verfliigung.

A.2.2 core -Dateien

Wenn ein ProzelR oder eine Anwendung durch einen Fehler beendet wird, bleibt
mitunter in dem Verzeichnis, in dem der Prozel’ gestartet wurde, eine Datei mit dem
Namen core zurlick. Da eine core -Datei unter Umsténden sehr viel Speicherplatz
belegt, solten Sie Ihrem Systemverwalter den Fehlerzustand melden und ihm den
Namen des Verzeichnisses mitteilen, damit er die core -Datei analysieren und
danach léschen kann.

Wenn Sie nicht sicher sind, welcher ProzeR oder welche Anwendung den Fehler
verursacht hat, 6ffnen Sie ein Shell-Fenster und geben folgenden Befehl ein
(core.verzeichnis wird durch den Namen des Verzeichnisses ersetzt, in dem sich die
core -Datei befindet):

example% cd core.verzeichnis (Damit wechseln Sie in das Verzeichnis.)

example% file core

Sie erhalten daraufhin eine Meldung, in der die Ursache des Fehlers angegeben ist.
Leiten Sie diese Information an Ihren Systemverwalter weiter. Wenn Sie Uber
Betriebssystem-Kenntnisse verfligen, kénnen Sie die Datei auch selbst analysieren.
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A.23

A24

A.25

Informationen zu Fehlersuchprogrammen finden Sie in der Online-Dokumentation
unter adb und dbx.

SPARC: Fehler bei der Ausgabe von Textzeichen

Wenn Sie unterschiedliche Anwendungstypen gleichzeitig einsetzen (z. B. SunView-
und OpenWindows-Anwendungen), kann es vorkommen, dal3 eingegebene Zeichen
nicht wie erwartet dargestellt werden. Um die unerwtnschten Zeichen zu entfernen,
wahlen Sie Arbeitsbereich [0 Dienstprogramme O Eingabe zurlicksetzen.

Hinweis - Dieser Abschnitt bezieht sich nur auf SPARC-Systeme.

Fehler beim Schlielfen von Fenstern

Wenn Sie ein Fenster schlielRen, unter dem sich weitere Fenster befinden, bleiben
mitunter Reste (z. B. Linienfragmente) dieses Fensters zurick. In diesem Fall sollte
der Bildschirminhalt neu aufgebaut werden. Dazu wahlen Sie Arbeitsbereich O
Dienstprogramme O Aktualisieren.

Wenn nur ein Fenster beschadigt wurde, kénnen Sie statt dessen auch die Option
Aktualisieren im Fensterment dieses Fensters wahlen.

Keine Eingabe moglich

Wenn bei der Eingabe in ein Textfenster (z. B. im Texteditor) keine Zeichen auf dem
Bildschirm erscheinen, ist das Fenster moglicherweise nicht aktiv. In diesem Fall
mussen Sie, je nach gewéahltem Eingabemodus, entweder den Zeiger auf das Fenster
bewegen oder AUSWAHL auf dem Fenster klicken.

Bei Textfenstern kénnen Sie am Einfiigepunkt sofort feststellen, ob das Fenster aktiv
oder inaktiv ist. In aktiven Fenstern erscheint der Einfigepunkt als Dreieck, in
inaktiven Fenstern dagegen als gerasterte Raute (sieche Abbildung A-4).

Aktiv A Inaktiv
Abbildung A-4  Aktiver und inaktiver Einfigepunkt

Einige sekundéare Fenster (z. B. Nachricht erstellen) kénnen auch im Modus Zeiger
bewegen nur mit AUSWAHL aktiviert werden. Das Andern des Eingabemodus wird
in Kapitel 17behandelt.
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A.2.6

A.2.7

Leerer Bildschirm

Bei eingeschaltetem Bildschirmschoner (siehe Kapitel 17) wird der Bildschirm
automatisch geleert, wenn Uber einen bestimmten Zeitraum keine Ein- oder
Ausgaben erfolgt sind. Um in diesem Fall wieder in den Arbeitsbereich
zurlickzukehren, genigt es, wenn Sie die Maus in eine beliebige Richtung bewegen.
Sie kdnnen statt dessen auch eine Taste auf der Tastatur driicken. Damit geben Sie
jedoch gleichzeitig ein Zeichen ein, das dann unter Umstanden auf dem Bildschirm
erscheint.

Probleme mit .xinitrc

Wenn sich in Threm Home-Verzeichnis eine Datei namens .xinitrc befindet, kann
es Probleme mit Anwendungen geben, die auf die Systemversion dieser Datei
zugreifen. In diesem Fall sollten sie die Datei in .xinitrc.orig umbenennen und
OpenWindows neu starten. Tritt das Problem danach nicht mehr auf, missen Sie
entweder die benutzerspezifischen Einstellungen in der Datei .xinitrc.orig in
die Systemversion /usr/openwin/lib/Xinitrc Ubernehmen oder

.Xinitrc.orig 16schen, wenn sie nicht mehr bendtigt wird.

A3

A3l

A.3.2

618

Arbeitsbereich Eigenschaften

Die folgenden Probleme kénnen beim Andern von Standardeinstellungen im Fenster
Arbeitsbereich Eigenschaften auftreten.

Farbeinstellungen werden nicht wirksam

Wenn Sie die Vorder- bzw. Hintergrundfarbe fir Fenster oder Datenbereiche
geandert haben und diese Anderungen nicht wirksam werden, kann es daran liegen,
daR XView diese Einstellungen noch nicht unterstitzt.

In diesem Fall setzen Sie die Parameter window.color.foreground und
window.color.background in der Datei $HOME/.Xdefaults  auf die
gewinschten Werte.

Kategorie Farbe wird nicht angezeigt

Sie arbeiten mit einem Schwarzweil3-System.
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A.3.3

A34

A.3.5

A.3.6

Kein Zugriff auf Farbtabelle mehr moglich

Wenn Sie in der Kategorie Farbe eine Meldung zur Verwendung der Farbtabelle
erhalten und das Fenster blockiert ist, liegt es wahrscheinlich daran, dal die
Farbtabelle voll ist.

Versuchen Sie, die Anwendungen, die am haufigsten auf die Farbtabelle zugreifen,
zu beenden, und rufen Sie Arbeitsbereich Eigenschaften erneut auf.

Standardeinstellungen werden nicht dauerhaft

gespeichert
Ursache hierflr ist eine veraltete.xinitrc -Datei. Hinweise dazu finden Sie im
Abschnitt Abschnitt A.2.7 ,,Probleme mit .xinitrc ” auf Seite 618.

Symbolhintergrund und Arbeitsbereich sind nicht
identisch

Die Farbzuweisung an Symbole wird durch die XView-Anwendungen gesteuert.
Diese Anwendungen verwenden keine Bitmaps.

Textelemente in Fenstern stehen nicht an der
richtigen Stelle

Sie haben wahrscheinlich eine zu groRe oder zu kleine Schrift gewahit.
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ANHANG B

Spezielle Funktionen fur Benutzer mit
Behinderungen

Viele Benutzer, die leicht oder schwerer behindert sind, haben Probleme, die
Standardtastatur und die Maus eines Computersystems zu bedienen. Es kann
beispielsweise schwierig sein, zwei Tasten gleichzeitig gedriickt zu halten (um
GroRbuchstaben oder Befehlsabkiirzungen einzugeben), die Maus zu bewegen oder
langere Texte einzugeben.

AccessX ist eine Erweiterung von OpenWindows, die es behinderten Menschen
erleichtert, die Tastatur zu verwenden und den Zeiger auf dem Bildschirm zu
bewegen. AccessX bietet verschiedene Funktionen, die folgendes erméglichen:

m Die Tasten Strg, Shift, Alt und Meta bleiben aktiv (gedrickt), so dafl3 Sie danach
eine zweite Taste dricken kdnnen, um einen GroRbuchstaben oder eine
Tastenkombination wie Strg-C oder Alt-M einzugeben. (Siehe Abschnitt B.4.1
,»StickyKeys” auf Seite 627.)

Hinweis - Diese Tasten sind nicht auf allen Tastaturen verfligbar. Auf manchen
Tastaturen wird beispielsweise statt der Meta-Taste die Tastenkombination Strg-Alt
verwendet.

m Der Mauszeiger 143t sich auch mit Hilfe des numerischen Tastenblocks bewegen.
Mit diesen Tasten kénnen Sie auBerdem doppelklicken und andere Mausaktionen
durchfthren. (Siehe .)

m Der Computer gibt beim Aktivieren oder Deaktivieren einer Taste ein akustisches
Signal aus. Auf diese Weise kdnnen zum Beispiel sehbehinderte Benutzer
feststellen, ob die Feststelltaste gedriickt ist. (Siehe .)

m Bei langerem Dricken einer Taste wird das Zeichen nicht sofort wiederholt. (Siehe
)

m Bei versehentlichem, kurzem Dricken einer Taste erfolgt keine Eingabe. (Siehe .)
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m Bei rasch aufeinanderfolgendem Dricken einer Taste wird die Eingabe nur einmal
akzeptiert. (Siehe .)

B.1 Starten von AccessX

AccessX ist eine Erweiterung von OpenWindows.

Um OpenWindows mit AccessX zu starten, geben Sie folgendes ein:

openwin -accessx

Danach kénnen Sie AccessX Funktionen entweder Uber Tasten in den Fenstern von
AccessX oder mit bestimmten Tastenkombinationen ein- und ausschalten. Die
Funktion StickyKeys laf3t sich beispielsweise durch funfmaliges Dricken der
Umschalttaste aktivieren und deaktivieren.

Wenn Sie OpenWindows ohne die Option —accessx starten, stehen Ihnen die
Funktionen von AccessX zwar auch zur Verfiigung, Sie kdnnen sie dann aber nur
Uber die Tasten in den Anwendungsfenstern ein- und ausschalten.

Die Option —accessx kann zusammen mit anderen OpenWindows Optionen
eingegeben werden.

(Wenn OpenWindows automatisch aus der Datei . oder .login  gestartet wird,
kdnnen Sie —accessx in die Befehlszeile aufnehmen, die OpenWindows aufruft.)

B.1.1 AccessX Fenster

Wenn nach dem Start von OpenWindows keine AccessX Fenster angezeigt werden,
geben Sie accessx & in ein Befehlsfenster ein.

Sobald Sie die Fenster nach IThrem Vorstellungen im Arbeitsbereich plaziert haben,
kénnen Sie die aktuelle Anordnung mit dem Befehl Arbeitsbereich sichern im
Unterment Dienstprogramme des OpenWindows Hauptmen(s speichern. Sie wird
dann beim néchsten Start von OpenWindows automatisch wiederhergestellt.

B.2 Das Hauptfenster von AccessX

Nach Eingabe von accessx & wird folgendes Fenster gedffnet:
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Abbildung B-1  AccessX Hauptfenster

B.2.1 Tastenstatus anzeigen

Uber das Meni Status kénnen Sie zwei Fenster 6ffnen, in denen der Status der
Maustasten und bestimmter Tasten auf der Tastatur angezeigt wird. Im StickyKeys
Statusfenster ist angegeben, ob Tasten wie Strg oder Alt gerade aktiv (gedriickt) sind,
wahrend das MouseKeys Statusfenster Informationen zum aktuellen Status der

Maustasten enthalt.

Um das Statusmenii zu 6ffnen, driicken Sie entweder die Maustaste MENU oder die
Taste F10 und danach die Buchstabentaste s. Mit den Pfeiltasten wechseln Sie

zwischen den MenUoptionen.
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B.2.2

B.2.3

624

7 “Festhalte

= Waustasten
sim Ein- oder Ausschalten

2 Verlassen

Funmmnen eins@ha”eﬂ

Abbildung B-2 Das Menu Status

Hinweis - Wenn die Funktionen StickyKeys oder MouseKeys eingeschaltet sind,
sollte auch das entsprechende Statusfenster gedffnet sein, da es sonst leicht zu
falschen Eingaben mit unerwarteten Ergebnissen kommt. Ist beispielsweise die Taste
Strg aktiv, wird bei Eingabe von ¢ das Unterbrechungssignal Strg-C an den
Computer gesendet. So etwas passiert weniger oft, wenn Sie anhand des Fensters
sehen kénnen, welche Tasten gerade aktiv sind.

Benachrichtigung beim Ein-/ZAusschalten einer
Funktion

Wenn Sie das Feld Sound when features turned On/Off markieren (siehe Abbildung
B-1), gibt der Computer beim Ein- oder Ausschalten einer Funktion wie StickyKeys
oder MouseKeys einen Signalton aus.

Automatische Programmbeendigung

Wenn Sie lhren Computer mit jemandem teilen, der AccessX nicht benétigt, kénnen
Sie festlegen, dal AccessX nach Ablauf einer festgelegten Zeitspanne ohne Eingaben
automatisch deaktiviert wird. In diesem Fall brauchen weder Sie noch die Person,
die das System nach Ihnen benutzt, das Programm manuell zu beenden.

Um die Abschaltfunktion zu aktivieren, markieren Sie Off after time out (min) (siehe
Abbildung B-1) und legen mit dem Schieberegler fest, nach welcher Zeitspanne (in
Minuten) AccessX beendet werden soll, wenn in dieser Zeit keine Eingaben erfolgt
sind. Mogliche Werte sind 0 bis 6 Minuten.
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B.2.4

Zugriff auf die Online-Hilfe

Uber das Menii Hilfe im Hauptfenster von AccessX konnen Sie mehrere Hilfefenster
einblenden. Um das Menii zu 6ffnen, driicken Sie die Maustaste MENU oder F10
und die Buchstabentasteh. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten das Thema, zu dem Sie
Informationen sehen mdchten.

2

= Status

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

ZAllgemein. .
- Festhalten. .
cMaustasten..

-

s Aldivieren
21 Signalton beim Ein- oder Ausschalten

'J: s Funbdionen einschaltapy ooeeeereeresmssrmmmmsmemiesie. :UmSGhalten...
¢ g Festhalten  ©3 Umschalten & Annahrm Eingabewliederholung...
- -Annahme.

% Maustasten i Eingabewiederholung < Eingabe; Eingabeintervall..

Abbildung B-3 Das Menu Help

B.3

Das Fenster Settings

Wenn Sie auf der Taste Settings im Hauptfenster von AccessX klicken, erscheint ein
Fenster mit verschiedenen Einstellungen fur AccessX Funktionen, die Sie nach Bedarf
andern kénnen. Diese Einstellungen werden auf den folgenden Seiten zusammen mit
den dazugehorigen Funktionen beschrieben.
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Abbildung B-4 Das Fenster Settings
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B.4
B.4.1

B.4.1.1

B.4.1.2

Die Funktionen im Uberblick
StickyKeys

Fir viele behinderte Benutzer ist es schwierig, zwei Tasten gleichzeitig gedrickt zu
halten, so dafl Tastenkombinationen wie Strg-D oder das Klicken der Maus bei
gedrickter Umschalttaste Probleme bereiten. Wenn StickyKeys eingeschaltet ist,
bleiben Anderungstasten (in der Regel Shift, Alt, Strg und Meta) so lange aktiv, bis Sie
eine andere Taste auf der Tastatur oder die Maustaste dricken.

StickyKeys einschalten und ausschalten
Es gibt vier Mdglichkeiten, StickyKeys ein- und auszuschalten:

m Markieren Sie das Feld StickyKeys im Hauptfenster von AccessX, oder entfernen
Sie die Markierung.

m Dricken Sie funfmal hintereinander die Umschalttaste (nur méglich, wenn Sie
OpenWindows mit der Option —accessx gestartet haben).

m Driicken Sie eine Anderungstaste und eine andere Taste, z. B. Shift-x oder
Strg-Shift (nur moglich, wenn Sie OpenWindows mit der Option —accessx
gestartet haben).

m Driicken Sie gleichzeitig zwei Anderungstasten (siehe auch Abschnitt B.4.1.3
»Einstellungen fur StickyKeys ” auf Seite 628).

Tasten vorubergehend und dauerhaft aktivieren
Anderungstasten kénnen voriibergehend oder dauerhaft aktiviert werden.
m Um eine Taste voriibergehend zu aktivieren, driicken Sie sie einmal.

VorUbergehend aktivierte Tasten bleiben nur so lange aktiv, bis Sie eine andere
Taste (keine Anderungstaste!) driicken. Nehmen wir an, StickyKeys ist
eingeschaltet und Sie driicken Strg. Diese Taste bleibt gedrickt, wahrend Sie |
eingeben, so dall der Tastaturcode Strg-l gesendet wird. Danach wird Strg
deaktiviert.

m Um eine Taste dauerhaftzu aktivieren, driicken Sie sie zweimal.

Die Taste bleibt aktiviert, bis Sie sie das nachste Mal driicken. Nehmen wir an, Sie
wollen folgende Zeichen eingeben:

‘WR
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B.4.1.3

B.4.2

B.4.2.1

628

In diesem Fall driicken Sie zweimal die Umschalttaste, um sie dauerhaft zu
aktivieren, und geben danach einen Punkt und die Buchstaben w und r ein. Zum
SchluR driicken Sie noch einmal die Umschalttaste, um sie zu dekativieren.

Sie kdnnen ein Statusfenster einblenden, in dem angegeben ist, welche Tasten
vorubergehend oder dauerhaft aktiviert sind. (Siehe Abschnitt B.2.1 ,, Tastenstatus
anzeigen” auf Seite 623.)

Einstellungen fur StickyKeys

Benachrichtigung beim Driicken einer Anderungstaste

Wenn StickyKeys eingeschaltet ist, gibt der Computer auf Wunsch jedesmal beim
Driicken einer Anderungstaste einen Signalton aus, um Sie daran zu erinnern, dal
Sie die Taste gerade vorubergehend oder dauerhaft aktiviert bzw. wieder deaktiviert
haben. (Bei der Eingabe wird das leicht vergessen.)

Um diese Einstellung zu aktivieren, makrieren Sie das Feld Sound when modifier
pressed” im Fenster Settings. (Siehe Abbildung B—4.)

Abschalten durch Driicken von zwei Anderungstasten

Wenn Sie das Feld 'Turning StickyKeys off by pressing two modifiers at once’
markieren, kénnen Sie StickyKeys durch gleichzeitiges Driicken von zwei
Anderungstasten (z. B. Strg und Alt) ausschalten. Fiir manche Benutzer ist das
einfacher als ein Mausklick oder fiinfmaliges Dricken der Umschalttaste.

Maustasten

Wenn es fir Sie schwierig ist, eine Maus zu bedienen, kénnen Sie Mausaktionen mit
den Tasten des numerischen Tastenblocks emulieren, d. h. durch Dricken einzelner
Tasten den Zeiger Uber den Bildschirm bewegen und Maustasten klicken oder
drticken.

MouseKeys einschalten und ausschalten
Es gibt zwei Moglichkeiten, MouseKeys ein- und auszuschalten:

m Markieren Sie das Feld MouseKeys im Hauptfenster von AccessX, oder entfernen
Sie die Markierung.

m Dricken Sie gleichzeitig die Umschalttaste und die Tasten Alt und Num Lock (nur
mdoglich, wenn Sie OpenWindows mit der Option — accessx gestartet haben).
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B.4.2.2 Mausaktionen Uber die Tastatur vornehmen

Wenn MouseKeys eingeschaltet ist, haben die Tasten des numerischen Tastenblocks

folgende Funktion:

m  Mit den Tasten 1-4 und 6-9 bewegen Sie den Zeiger auf dem Bildschirm.

m Mit den Tasten 5, + (Plus), 0 (Null) und . (Dezimalpunkt) simulieren Sie
Mausklicks und das Dricken einer Maustaste.

m  Mit den Tasten / (Schréagstrich), * (Multiplizieren), und - (Minus) schalten Sie
zwischen den drei Maustasten um.

Sie konnen ein Statusfenster einblenden, in dem der aktuelle Status der
Maustasten angezeigt wird (siehe Abschnitt B.2.1 ,, Tastenstatus anzeigen” auf Seite

623).
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Hinweis: Ihre Tastatur sieht unter Umstanden anders aus.

Maustaste ANP ASSEN aktivieren
Maustaste AUSW AHL aktivieren

—— Maustaste MENU aktivieren

-

Home PgUp

Maustaste kiicken — Maustaste loslassen

) OT O
OGO

N
Enter

End PgDn

DO

Maustaste doppelkiicken —_—

Ins Del

N

; Maustaste ariicken

Abbildung B-5 Belegung des numerischen Tastenblocks (MouseKeys)

B.4.2.3 Einstellungen fur MouseKeys

Maximale Zeigergeschwindigkeit andern

Wenn es fur Sie schwierig ist, den Mauszeiger genau zu positionieren, kénnen Sie die
Zeigergeschwindigkeit herabsetzen. Dazu markieren Sie das Feld "Max. pointer
speed (pix/sec)’ (siehe Abbildung B-4) und schieben den Regler auf einen Wert
zwischen 10 und 1000 (Pixel pro Sekunde).*

1. Dieser Grenzwert gilt nur, wenn MouseKeys eingeschaltet ist.
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B.4.3

B.4.3.1

B.4.4

B.4.4.1

Anlaufzeit fur den Zeiger festlegen

Um zusétzlich Zeit zu gewinnen, kénnen Sie auRerdem festlegen, wie schnell der
Zeiger die maximale Geschwindigkeit erreicht. Dazu schieben Sie den Regler "Time
to max speed’ (siehe Abbildung B-4) auf den gewinschten Wert. Die maximale
Anlaufzeit 4 Sekunden.

ToggleKeys

Viele Tastaturen verfligen tber Kontrollanzeigen (LEDs), die beim Drlicken
bestimmter Tasten aufleuchten. Dies gilt zum Beispiel, wenn Sie die Feststelltaste
(Caps Lock) dricken.

Blinden oder sehbehinderten Benutzern helfen diese Anzeigen wenig. Durch die
Funktion ToggleKeys wird der optische Hinweis durch einen akustischen erganzt:
Wenn Sie die Tasten Num Lock, Caps Lock oder Scroll Lock driicken, gibt der
Computer einen Signalton und beim Deaktivieren der Taste zwei Signaltdne aus.

ToggleKeys einschalten und ausschalten

Markieren Sie das Feld ToggleKeys im Hauptfenster von AccessX, um die Funktion
einzuschalten, bzw. entfernen Sie die Markierung, um die Funktion auszuschalten.

RepeatKeys

Benutzer mit eingeschréankten motorischen Fahigkeiten haben mitunter Probleme,
den Finger (oder den Mundtaster) rechtzeitig von der Taste zu nehmen, und geben
daher oft kkkkkkkk statt k, ein. Wenn Sie die Funktion RepeatKeys einschalten, tritt die
Tastenwiederholung verzogert ein, d. h. eine Taste muf} langer gedriickt bleiben,
bevor die Eingabe wiederholt wird.

RepeatKeys einschalten und ausschalten
Es gibt zwei Moglichkeiten, RepeatKeys ein- und auszuschalten:

m Markieren Sie das Feld RepeatKeys im Hauptfenster von AccessX, oder entfernen
Sie die Markierung.

m Halten Sie eine der beiden Umschalttasten acht Sekunden lang gedrickt. Nach
vier Sekunden gibt der Computer einen Signalton aus, um Sie darauf
hinzuweisen, dal die Funktion ein- oder ausgeschaltet wird. (Dies gilt nur, wenn
Sie OpenWindows mit der Option —accessx gestartet haben.)
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B.4.4.2

B.4.5

B.45.1
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Hinweis - Wenn Sie die Umschalttaste acht Sekunden lang gedriickt halten, schalten
Sie damit auch die Funktion SlowKeys ein.

Einstellungen flr RepeatKeys

Empfindlichkeitsschwelle herabsetzen

Sie kdnnen festlegen, wie lange eine Taste gedriickt werden muf3, bevor die Eingabe
wiederholt wird. Dieses Intervall kann zwischen einer Zehntelsekunde und zehn
Sekunden betragen. Setzen Sie den Schieberegler 'Delay until repeat’ (siehe
Abbildung B-4) auf den gewtinschten Wert.

Wiederholrate einstellen

Mit dem Regler 'Repeat rate’ (sieche Abbildung B-4) legen Sie fest, wie schnell die
Eingabe bei fortgesetztem Driicken einer Taste wiederholt wird. Der Wertebereich
reicht von 0,1 (eine Wiederholung alle zehn Sekunden) bis 10 (zehn Wiederholungen
pro Sekunde). Wenn Sie verhindern wollen, dal} eine Eingabe bei versehentlichem
Festhalten der Taste zu schnell wiederholt wird, sollten Sie einen méglichst niedrigen
Wert wéhlen.

SlowKeys

Manche Benutzer driicken bei der Eingabe haufig falsche Tasten, z. B. r statt t. Wenn
die Funktion SlowKeys eingeschaltet ist, erfolgt eine Eingabe nur dann, wenn die
Taste eine bestimmte Mindestzeit lang gedriickt wurde. Bei Unterschreiten dieser
Mindestzeit wird die Eingabe ignoriert.

Hinweis - SlowKeys und BounceKeys konnen nicht gleichzeitig aktiv sein.

SlowKeys einchalten und ausschalten
Es gibt zwei Mdglichkeiten, SlowKeys ein- und auszuschalten:

m Markieren Sie das Feld SlowKeys im Hauptfenster von AccessX, oder entfernen
Sie die Markierung.

m Halten Sie eine der beiden Umschalttasten acht Sekunden lang gedrickt. Nach
vier Sekunden gibt der Computer einen Signalton aus, um Sie darauf
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B.4.5.2

B.4.6

hinzuweisen, dal die Funktion ein- oder ausgeschaltet wird. (Dies gilt nur, wenn
Sie OpenWindows mit der Option —accessx gestartet haben.)

Hinweis - Wenn Sie die Umschalttaste acht Sekunden lang gedriickt halten, schalten
Sie damit auch die Funktion RepeatKeys ein.

Einstellungen fur SlowKeys

Benachrichtigungsart festlegen

Wenn Sie genau wissen wollen, ob das System lhre Eingabe akzeptiert hat, kénnen
Sie AccessX anweisen, Sie mit einem Signalton auf den Tastenstatus hinzuweisen.

Durch Markieren der Felder 'pressed’ und ’accepted’ im Fenster Settings legen Sie
fest, in welchen Fallen das Programm den Signalton ausgeben soll:

m \Wenn die Taste gedrickt wird
m \Wenn das System die Eingabe ausfihrt
m Sowohl beim Driicken der Taste als auch bei Ausfiihrung der Eingabe

s Uberhaupt nicht

Annahmeverzégerung festlegen

Als Annahmeverzégerung bezeichnet man die Zeit, die das System nach Beginn
eines Tastendrucks wartet, bis es die Eingabe akzeptiert und das Zeichen auf dem
Bildschirm anzeigt. Sie kénnen die Annahmeverzégerung mit dem Regler
"Acceptance delay (sec)’ auf einen Wert zwischen null und fiinf Sekunden setzen
(siehe Abbildung B-4).

BounceKeys

Die Funktion BounceKeys ist flir Benutzer vorgesehen, denen es Schwierigkeiten
bereitet, eine Taste gedriickt zu halten, oder die dazu neigen, eine Taste versehentlich
mehrmals zu driicken. Wird eine Taste bei eingeschalteter Funktion mehrmals in
rascher Folge gedrickt, fihrt das System die Eingabe nur einmal aus.

Hinweis - SlowKeys und BounceKeys konnen nicht gleichzeitig aktiv sein.
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B.4.6.1 BounceKeys einschalten und ausschalten

Markieren Sie das Feld BounceKeys im Hauptfenster von AccessX, um die Funktion
einzuschalten, oder entfernen Sie die Markierung, um die Funktion auszuschalten.

B.4.6.2 Einstellungen fur BounceKeys

Rucklaufzeit einstellen

Als Rucklaufzeit bezeichnet man die Zeit, die das System wartet, bevor es die gleiche
Eingabe ein zweites Mal akzeptiert.

Mit dem Schieberegler 'Debounce time (sec)’ kénnen Sie die Ricklaufzeit auf einen
Wert zwischen null und funf Sekunden einstellen (siehe Abbildung B-4).

B.5 Bedienung von AccessX Uber die
Tastatur

Tabelle B-1 zeigt, wie Sie die verschiedenen Funktionen von AccessX Uber die
Tastatur aktivieren und deaktivieren. Tastaturbedienung ist nur méglich, wenn Sie
OpenWindows mit der Option -accessx gestartet haben.

TABELLE B-1 Tastaturbedienung von AccessX

Aktion Taste oder Tastenkombination
StickyKeys ein- oder ausschalten Dricken Sie finfmal die Umschalttaste
StickyKeys ausschalten Driicken Sie zwei Anderungstasten (z. B.

Strg und Alt) gleichzeitig. Hinweis:
Diese Funktion muf im Fenster Settings
aktiviert werden.

MouseKeys ein- oder ausschalten Dricken Sie Alt-Shift-Num Lock.

Zeiger bewegen (MouseKeys eingeschaltet) Dricken Sie die Tasten 1 bis 4 und 6 bis
9 im numerischen Tastenblock.
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TABELLE B-1 Tastaturbedienung von AccessX  (fortgesetzt)

Aktion Taste oder Tastenkombination
» Klicken 5
)
v Doppelklicken 0
()
4 Driicken
<)
> Loslassen +
AUSWAHL (Maustaste 1) /
ANPASSEN (Maustaste 2) *

MENU (Maustaste 3) -

RepeatKeys ein- oder ausschalten Halten Sie die Umschalttaste acht
Sekunden lang gedriickt (nach vier
Sekunden wird ein Tonsignal
ausgegeben).

SlowKeys ein- oder ausschalten Halten Sie die Umschalttaste acht
Sekunden lang gedriickt (nach vier
Sekunden wird ein Tonsignal
ausgegeben).
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Glossar

Anderungsbalken

Aktualisieren

Aktuelles Element

ANPASSEN

| Position: Cll:um Unten | Links | Rechts

Senkrechte Linien, die im Fenster Eigenschaften auf der linken Seite
angezeigt werden, wenn Sie eine Einstellung zwar geéndert, aber
noch nicht mit Anwenden Gbernommen haben.

Ein Dienstprogramm, mit dem Sie den Inhalt des Bildschirms neu
aufbauen. Dies ist mitunter erforderlich, um verirrte Zeichen oder
Uberreste eines ausgeblendeten Fensters vom Bildschirm zu
entfernen.

| Courier |

Das aktive (markierte) Element in einer Auswabhlliste.

JUIF

Shift
Die mittlere Maustaste, mit der Sie eine Auswahl (z. B. einen
Textblock) verklirzen oder erweitern.
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Anwendung Ein Dienstprogramm, Anwendungsprogramm oder Fenster, das fur
einen bestimmten Aufgabenbereich vorgesehen ist (z. B. Versenden
elektronischer Post, Drucken oder Kommunikation mit dem
Betriebssystem).
Anwendungsfenster I
(=] Text Editor ¥3 — (Keine), dir;
(Datei w) ( Ansicht w) (Bearbeiten w) { Suchen v)
T
il E
-
-
L
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Das Hauptfenster einer Anwendung.
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Arbeitsbereich

Arbeitsbereich
Eigenschaften

ASCII

Ausschneiden

(o Arbeitsbereich

{ Programme = )

Dienstprogramme L=
Eigenschaften..,

Worlstation-Info ..
Hilfe...

Yerlassen..,

1. Der Hintergrundbereich, auf dem Fenster und Symbole angezeigt
werden.

2. Das Men, Uber das Sie DeskSet-Anwendungen und
-Dienstprogramme starten.

Ein Fenster, das Sie Uber das Menl Arbeitsbereich 6ffnen. In diesem
Fenster konnen Sie die Standardeinstellungen Ihrer
Arbeitsumgebung éndern.

Abkirzung fur American Standard Code for Information
Interchange. Die ASCII-Codetabelle ist zu einem Standard bei der
Datenverarbeitung und Datenkommunikation geworden. Als
ASCII-Text bezeichnet man Text, der keine speziellen
Format-Informationen (z. B. Schriftgréf3e, Schriftstil usw.) enthalt.

Beim Ausschneiden entfernen Sie ein ausgewahltes Text- oder

Grafikelement (oder mehrere gleichzeitig) aus einem Fenster und
Ubertragen es in die Zwischenablage.
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AUSWAHL /-‘
O |

ey
8

E

Die linke Maustaste, mit der Sie Steuerelemente und Objekte
auswahlen, Objekte verschieben und den Einfligepunkt setzen.
(Wenn Sie die Tastenbelegung mit xmodmap geandert haben, sind
die Funktionen der linken und rechten Maustaste vertauscht.)

AUSWAHL klicken Eine Einstellung im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften, die
festlegt, dal’ ein Fenster erst dann zum aktuellen Eingabebereich
wird, wenn Sie AUSWAHL in den Fensterbereich klicken Stellt das
Gegenstiick dar zum Modus Zeiger bewegen dar. Siehe auch
Eingabebereich (Definition 2).

Automatische Von automatischer Zeigerbewegung spricht man, wenn der Zeiger
Zeigerbewegung ohne Einwirkung des Benutzers an eine bestimmte Position springt
(z. B. auf eine bestimmte Taste in einem Pop-Up-Fenster).

Basiszeiger 'k

Ein Zeiger mit nach links oben weisender Pfeilspitze, der die
aktuelle Position im Arbeitsbereich angibt.
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Befehlsfenster

Befehlstaste

Bereichsrahmen

Beweglicher
Rahmen

=l Text: Speichern

Verzeichnis: &

Datei:

i Als neue Datel speichern’)

Ein Pop-Up-Fenster, in dem Sie Befehle ausfiihren oder Parameter
setzen.

Eine Taste, mit der Sie Befehle ausfiihren. Siehe auch Taste.

ol

Ein rechteckiger Rahmen, der bei Auswahl eines Bereichs angezeigt
wird und die GroRe des Bereichs angibt.

Die beim Verschieben eines Fensters oder eines Symbols angezeigte
UmriBlinie. Der bewegliche Rahmen gibt die aktuelle Position des
Fensters bzw. Symbols an.
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Bildschirm sperren

Bildschirmschoner

Datei

Dateimanager

Datei-Server

Dateisystem

DeskSet

Dienstprogramm

Doppelklicken

Dricken

Eigenschaften

Ein Dienstprogramm, mit dem Sie lIhr System vor unbefugtem
Zugriff schiitzen und gleichzeitig verhindern, daf3 der Bildschirm
durch Einbrennen beschadigt wird.

Ein Dienstprogramm, das nach Ablauf eines festgelegten Zeitraums
den Anzeigebildschirm léscht bzw. verandert und gleichzeitig
verhindert, daR der Bildschirm durch Einbrennen beschadigt wird.
Um den Bildschirmschoner aufzuheben und zum Arbeitsbereich
zurickzukehren, mussen Sie lediglich die Maus auf der Unterlage
bewegen.

Eine unter einem eindeutigen Namen gespeicherte Datenmenge.

Eine DeskSet-Anwendung, in der Dateien und Verzeichnisse als
grafische Symbole dargestellt sind. Uber den Dateimanager kénnen
Sie (vom Arbeitsbereich oder von einer Anwendung aus)
Verzeichnisse 6ffnen und Dateien 6ffnen, speichern und l6schen.

Ein Netzrechner, der ein vollstandiges logisches Dateisystem
verwaltet und die darin enthaltenen Informationen den an das
Netzwerk angeschlossenen Systemen zur Verfliigung stellt. Dieser
Hardware-Ausdruck darf nicht verwechselt werden mit dem
Software-Ausdruck Window-Server.

Bei SunOS eine Baumstruktur aus Dateien und Verzeichnissen.
Diese Struktur erméglicht es, dem System durch Angabe eines
Pfadnamens mitzuteilen, wo sich die Datei oder das Verzeichnis
befindet, auf die (das) Sie zugreifen wollen.

Ein im Lieferumfang von OpenWindows enthaltenes Standardset
von Basisanwendungen (z. B. die Anwendungen Dateimanager,
Terminkalender oder Post).

Eine Anwendung oder ein Tool, das der Produktivitat auf einer Sun
Workstation dient.

Eine Mausaktion, bei der Sie zweimal kurz hintereinander eine
Maustaste drticken, ohne den Zeiger zu bewegen. Hiermit kénnen
Sie ohne Umweg Uber ein Menl bestimmte Funktionen ausfiihren.

Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste driicken und festhalten.

Die Standardeinstellungen einer Anwendung, welche Sie anpassen
kdnnen (z. B. Fensterfarben). Die Eigenschaften der
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Eigenschaftsfenster

Einfach-
Auswahltaste

Einflgepunkt

Eingabeaufforderung

Eingabebereich

Einsetzen

Benutzeroberflache legen Sie im Fenster Arbeitsbereich
Eigenschaften fest, das Sie Uber das Menl Arbeitsbereich 6ffnen.

Ein Pop-Up-Fenster, in dem Sie die zu einem bestimmten Objekt,
einer Anwendung oder einem Fenster gehérigen Eigenschaften
festlegen kénnen.

Standard wahlen | Menli anzeigen

Ein aus mehreren Auswahlfeldern bestehendes Steuerelement, tUber
das Sie eine von mehreren moglichen Einstellungen wahlen. Die
aktuell gewahlte Einstellung ist durch einen dickeren Rahmen
gekennzeichnet.

F Y

Der Punkt in einem Eingabebereich, an dem das nachste
eingegebene Zeichen erscheint. Wenn Sie einen Einfligepunkt
setzen, wird an dieser Stelle ein aktiver Textcursor angezeigt.

Eine auf dem Bildschirm angezeigte Zeichenfolge, die angibt, dal}
das System bereit ist, Befehle zu empfangen und zu verarbeiten. Als
Eingabeaufforderung werden haufig der Systemname und ein
Prozentzeichen verwendet, z. B.:

example%

Wenn Sie sich als Superuser angemeldet haben, erscheint statt dem
Prozentzeichen ein Nummernzeichen:

example#

Wenn der Window-Server nicht lauft, wird eine
Eingabeaufforderung am Bildschirm angezeigt. Lauft der
Window-Server, missen Sie eine Kommando- oder UNIX-Shell
offnen, um unter OpenWindows Betriebssystem-Befehle eingeben zu
kénnen.

Der Bildschirmbereich, in dem Tastatureingaben mdoglich sind. Im
Modus AUSWAHL klicken missen Sie den EinfUgepunkt in den
Eingabebereich setzen, um dort Zeichen eingeben zu kénnen. Im
Modus Zeiger bewegen genigt es, wenn Sie den Zeiger auf den
gewinschten Bereich bewegen.

Beim Einsetzen fligen Sie Daten, die Sie mit Kopieren oder
Ausschneiden in der Zwischenablage gespeichert haben, an einer
anderen Stelle des gleichen Fensters oder in ein anderes Fenster ein.
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Einstellung

Elektronische Post

Farbindex

Fenster

Fensterbereich

Standard wihlen | Menl anzeigen

Sekunden Daturm

Der einem Steuerelement zugeordnete Wert. Durch Klicken auf dem
Steuerelement aktivieren Sie die Einstellung. Siehe auch
Einfach-Auswahltaste und Mehrfach-Auswahltaste.

Eine Form der Dateniibertragung, bei der Nachrichten an Benutzer
oder Benutzergruppen gesendet werden.

Eine Tabelle mit Indexnummern, die beim Offnen einer Anwendung
in den Grafikspeicher geladen wird. Anhand der Indexnummern
kann die Grafik-Hardware feststellen, welche Farben in dem
Anwendungsfenster angezeigt werden sollen.

Ein rechteckiger Bereich auf dem Bildschirm, der Elemente einer
Anwendung enthalt. Siehe auch Anwendungsfenster und
Pop-Up-Fenster.

The quick brown fox jumped
over the lazy -:Ic-g.%_ [ ]
]
—

Ein umrandetes Rechteck in einem Anwendungsfenster, in dem
Daten angezeigt werden.
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Fenstermenu

Fenstersteuertaste

Fenstertaste

Fenster

( Schliglfen )
Yallbild
Bewegen

Crofte andern

Hinten
A ktualisieren

Beenden

Das Fenstermenii wird gedffnet, wenn Sie MENU auf der
Fenstersteuertaste drticken. Siehe auch Pop-Up-Fenstermena .

=

Eine verkirzte Menitaste, die in Anwendungsfenstern auf der
linken Seite der Kopfzeile angezeigt wird. Mit Klick AUSWAHL auf
dieser Taste wahlen Sie die Standardoption im Fenstermend, mit
Klick MENU rufen Sie das Fensterment auf.

( Terminplan .}

Eine Taste, Uber die Sie ein Fenster mit weiteren Steuerelementen
offnen.
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Fensterwinkel F—

Sie kdnnen alle Fenster, in denen die links abgebildeten
Fensterwinkel angezeigt werden, beliebig vergréfRern und
verkleinern, ohne daR sich an der GroRe des Fensterinhalts etwas
andert. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf einen der Winkel und
ziehen die Fensterumrandung auseinander oder zusammen. Siehe
auch Griffpunkte.

Fixiertes Menu

(& Eearbeiten

( alles selektisran )

Ausschhneiden
Kopieren =2
Einsetzen

Ldschen

Ein Menu, dessen Pin gesteckt ist. Wenn Sie ein Men fixieren, wird
es solange angezeigt, bis Sie den Pin mit Klick AUSWAHL wieder
16sen.

Fragezeichen-Zeiger a'-__-,

Dieses Zeigersymbol erscheint, wenn Sie eine Maustaste driicken
oder klicken und die Aktion nicht ausgefiihrt werden kann, oder
wenn Sie ein Objekt an eine nicht zulassige Stelle ziehen.

Glossar -646 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



FuRzeile

Der unterste Bereich eines Fensters, in dem Status- und
Fehlermeldungen angezeigt werden.

Graue Darstellung

Ein grau oder gerastert dargestelltes Steuerelement ist aktuell nicht
verfligbar und kann weder per Maus noch Uber Tastatur
angesprochen werden.

Griffpunkte n
2]
= ) M=
|
Wenn Sie ein Objekt auswahlen, erscheinen auf der
Objektumrandung kleine rechteckige Punkte, mit denen Sie das
Objekt vergrofRern oder verkleinern kénnen.
Hervorheben

kEopieren nach ..

Ausgewdhlte Menilioptionen oder andere Objekte, die sich in einem
speziellen Zustand befinden, werden hervorgehoben angezeigt. Auf
SchwarzweiRR-Systemen erscheinen hervorgehobene Objekte in

Negativdarstellung (weil3 auf schwarz). Auf Farbsystemen wird zur
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Hilfe

Hintergrund

Hypertext-Verweis

Kabel

Glossar -648

Hervorhebung ein Farbton verwendet, der etwas dunkler als die

dem Fenster zugewiesene Farbe ist.

Binder: Hilfe

ansicht

Yerwenden Sie die Taste Ansi
welche Eintrige Sie darstell

A11e Eintrige Zeig
Syst
eint

Gemeinsamne Eintrage Zeig

Zu jedem Element eines Fensters lassen sich Informationen abrufen,
die durch das Fenstersystem bereitgestellt werden. Im Gegensatz
dazu werden die Online-Informationen zu Anwendungsfunktionen
und -elementen von der jeweiligen Anwendung zur Verfligung
gestellt. Die Hilfefunktion wird tber die Tastatur aktiviert.

angezeigt werden.

Der Bereich des Bildschirms, auf dem Steuerelemente und Fenster

Eine logische Verbindung zwischen zwei Textstellen (Textknoten).

Wenn Sie AUSWAHL auf einem Textknoten klicken, springt das

Programm automatisch zu dem anderen Knoten.

Das Rollbalkenkabel steht fur die Gesamtmenge der Daten, die im
Rollbereich angezeigt werden kénnen. Der bewegliche Schieber auf
dem Kabel gibt an, an welcher Position innerhalb dieser

Datenmenge Sie sich gerade befinden.
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Kabelanker J %
1

Die Tasten an den beiden Enden des Rollbalkenkabels.

Klicken Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste driicken und loslassen,
ohne dabei den Zeiger zu bewegen.

Kommando-Shell Eine DeskSet-Anwendung, die eine Shell-Umgebung bereitstellt.
Das Fenster der Kommando-Shell enthélt einen Rollbalken. Siehe
auch UNIX-Shell.

Konsolfenster Ein Fenster im Arbeitsbereich, in dem Systemmeldungen angezeigt
werden.
Kopfzeile =
EI Text Editor ¥3 — atool_labels.po, dir; /po.deutsch

(Datei w) ( Ansicht 7 ) ( Bearbeiten v ) [ Suchen v)

R l=1 Text: Zeilennummer

Der oberste Bereich eines Fenster, in dem der Fenstertitel und bei
Anwendungsfenstern die Fenstersteuertaste angezeigt werden. In
Pop-Up-Fenstern erscheint statt der Menitaste ein Pin.
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Kurzhilfe

(i Binder: Hilfe

ansicht

#l1le Eintrage

Gemeinsamne Eintrage

Yerwenden Sie die Taste Ansi
welche Eintrige Sie darstell

Zeig
Syst
eint

Zeig

Wenn Sie wahrend der Arbeit mit einer Anwendung die Taste Hilfe
(Help) drticken, erscheint ein Kurzhilfe-Fenster mit einer
Beschreibung des Bildschirmelements, auf dem der Mauszeiger
gerade steht.

Lokalisierung Die Anpassung eines Programms an eine bestimmte Sprache, deren
Formate (z. B. Datum, Uhrzeit und Wahrung) und den
dazugehorigen Zeichensatz.

Loslassen Gedrickte Maustaste wieder freigeben.

man page Eine Seite der vom Betriebssystem bereitgestellten
Online-Dokumentation zu Dienstprogrammen, Befehlen und
Anwendungen.

Markierboxen M
L]
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Quadratische Kastchen in einem Markierfeld, die zwei Zustande
annehmen kénnen: aktiv (markiert) oder inaktiv (nicht markiert).

- -
!

s
§

ﬁ

Ein elektronisches oder mechanisches Eingabegerat, mit dem Sie
Objekte auf dem Bildschirm auswahlen, verschieben und kopieren
kénnen.

Mehrfach-
Auswahltaste Sekunden || Datum

Ein aus mehreren Auswahlfeldern bestehendes Steuerelement, tUber
das Sie eine oder mehrere Einstellungen wahlen. Die aktuell
gewahlte(n) Einstellung(en) ist (sind) durch einen dickeren Rahmen
gekennzeichnet.
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Mehrfachklicken Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste in rascher Folge
mehrmals klicken. Mehrfachklicks werden vor allem fr die
Auswahl bestimmter Textelemente (z. B. eines Worts oder einer
Zeile) verwendet. Im Fenster Arbeitsbereich Eigenschaften kénnen
Sie festlegen, wie lang die Zeitspanne zwischen den einzelnen
Mausklicks maximal sein darf, damit der Mehrfachklick erkannt

wird.

Meldung Von einer Anwendung ausgegebene Statusinformationen.

Meldungsfenster

(& Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: [¥] Symbole

Position: | Oben | Unten | Links | Rechts

Zuriicksetze n)

Mit lhrer Eingabe wird die ~/ ¥ defaul
Alle Kommentare in Threr Datei we
Machten Sie das tun

@ @0

In Meldungsfenstern werden Warnhinweise und Fehlermeldungen
der aktuellen Anwendung angezeigt. Bei Erscheinen eines solchen
Fensters ist die Anwendung solange blockiert, bis Sie auf einer der
Tasten klicken, die unter der Meldung angezeigt werden.
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Menu

Menuoption

Menipfeil

(_Hinzufiigen.. |

PN
EEREE

kKopieren nach ..

Ein rechteckiger Bereich, in dem mehrere Steuerelemente angezeigt
werden. Tastenmeniis werden mit der Maustaste MENU gedffnet. In
manchen Fenstern kdnnen Sie auflerdem Pop-Up-Menus einblenden.
Der Inhalt dieser Menis héngt davon ab, auf welchem Bereich sich
der Mauszeiger beim Driicken der Taste MENU befindet.

fbwesenheit -

Ein Steuerelement innerhalb eines Mends, Uber das Sie einen
bestimmten Befehl ausfiihren oder (wenn neben dem Menielement
ein Pfeil angezeigt wird) ein Unterment offnen.

v B

Eine neben der Beschriftung einer Taste bzw. neben einer
Menioption angezeigte Markierung. Der Menupfeil gibt an, da
beim Klicken auf der Taste oder der Option ein Tastenmeni bzw.
ein Unterment ge6ffnet wird. An der Richtung, in die der Pfeil
weist, kbnnen Sie erkennen, wo das Meni eingeblendet wird.
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MENU /-‘
.ﬂ|

s
§

ﬁ

Die rechte Maustaste, mit der Sie Menus einblenden. (Wenn Sie die
Tastenbelegung mit xmodmap gedndert haben, sind die Funktionen
der rechten und linken Maustaste vertauscht.)

Menutaste
( Bearbeiten )
Ein Steuerelement, mit dem Sie ein Menl anzeigen. Meni(itasten sind
durch einen Pfeil neben der Tastenbeschriftung gekennzeichnet.
Netzwerk Eine Gruppe miteinander verbundener Workstations und Server.
Numerisches Feld Ein Textfeld fiir numerische Eingaben. Der gewiinschte Wert kann

direkt eingegeben oder Uber die daneben angezeigten Menitasten
gewahlt werden.
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OPEN LOOK

Palette

Papierkorb

Pfadname

Pin

Pixel

Pop-Up-Fenster

1. Eingetragenes Warenzeichen von AT&T.

2. Eine Spezifikation fur grafische Benutzeroberflachen, auf der
OpenWindows basiert.

Eine Auswahl von Mustern oder Farben. Mit Hilfe der Farbpalette
kénnen Sie dem Arbeitsbereich, dem Hintergrund von Fenstern und
dem Textcursor bestimmte Farben zuweisen.

Ein DeskSet-Dienstprogramm, das mit dem Dateimanager
verbunden ist. Der Papierkorb wird als Symbol im Arbeitsbereich
angezeigt und als voriibergehende Ablage fir geldschte Dateien
verwendet.

Eine Zeichenfolge, die den Standort einer Datei oder eines
Verzeichnisses innerhalb des Dateisystems angibt. Wenn sich
beispielsweise die Datei OPENWINHOMIB Unterverzeichnis bin
des Verzeichnisses local befindet und dieses wiederum ein
Unterverzeichnis von usr ist, lautet der Pfadname der Datei
/usr/local/bin

—H ©

Ein Symbol, mit dem Sie ein Menu oder ein Fenster auf dem
Bildschirm fixieren kénnen. Siehe auch Fixiertes Menu.

Das kleinste Element, das auf einem Bildschirm angezeigt werden
kann. Statt Pixel wird haufig auch der Begriff Bildpunkt verwendet.

Ein Fenster (z. B. Befehlsfenster, Eigenschaftsfenster, Hilfefenster
oder Meldungsfenster), das zur Durchfiihrung einer bestimmten
Aktion eingeblendet und danach wieder ausgeblendet wird.
Pop-Up-Fenster werden daher auch als Einblendfenster bezeichnet.
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Pop-Up-
Fenstermenu Fenster

W Verlazzen )
Bewege

P . .
R DL RN LS o
MalERMTIAE U IICARGI O

Hinten
Aktualisieren
Eigentlimer?

Das Pop-Up-Fenstermeni wird gedffnet, wenn Sie in einem Fenster
MENU driicken.

Pop-Up-Menu

Terminalbereich

{,\Seitenm@d us aktivieren ) |

Kopieren

Einsetzen

Rollen aktivieren

Um ein Pop-Up-Menii zu 6ffnen, driicken Sie MENU auf einer
beliebigen Stelle des Arbeitsbereichs, an der sich kein Steuerelement
befindet. Der Inhalt des Menis héngt von der Position des Zeigers
beim Driicken der Maustaste ab.

PostScript Eine von Adobe Systems entwickelte Programmiersprache fir die
Ausgabe von Text und Grafik auf Druckern oder Bildschirmen.
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Puffer Siehe Zwischenablage.

Randbereich Der Randbereich eines Fensters umfallt die Kopfzeile und die
Fensterseiten. In diesem Bereich kdnnen Sie das Fenster auswahlen,
den Eingabebereich aktivieren, das Fenster verschieben und das
Fensterment 6ffnen.

Rasterdatei Rasterdateien enthalten Bilder, deren Einzelelemente (Pixel) in
einem Zeilenraster angeordnet sind.

II:I
—
Ein Steuerelement, mit dem Sie einen anderen Ausschnitt eines

Dokuments oder einer anderen Datenmenge im Fensterbereich
anzeigen.

Rollbalken

Rollbalkenmentl

Rollbalken
{_‘Hier nach oben )

Veon oben bis hier

Yaoriges
Ceteilte Ansicht

Ein Pop-Up-Mend, Uber das Sie den Fensterbereich teilen bzw. die
Teilung wieder aufheben und an bestimmte Stellen einer Datei
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springen kdnnen. Das Rollbalkenment wird gedffnet, wenn Sie
MENU auf dem Rollbalken driicken.

Rollbereich
Termine
—
Flatz im Restaurant bestellen
1300 Essen mit kunden E
1500 Rundgang Firma
1600 Taxi bestellen
12800 Kunde zum Flughafen
—
Ein Fensterbereich, der einen Rollbalken enthalt. Der Inhalt dieser
Liste kann mit Hilfe des Rollbalkens verschoben und in machen
Fallen auch bearbeitet werden.
Rollbox F Y
-
_D ]
Der Bereich in der Mitte des Rollbalkenschiebers. Wenn Sie
AUSWAHL auf der Rollbox driicken und die Box nach oben oder
unten ziehen, bewegt sich der Inhalt des Rollbereichs ebenfalls in
diese Richtung.
Rollen Beim Rollen bewegen Sie sich mit Hilfe des Rollbalkens durch eine

Datenmenge, die nicht vollstdndig im Fensterbereich angezeigt
werden kann.

Rolltaste E E m m
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Root-Fenster

Schieber

Schieberegler

Eine verklrzte Taste (zu beiden Seiten der Rollbox). Wenn Sie
AUSWAHL auf dem darin abgebildeten, dreieckigen Pfeil klicken,
kdnnen Sie den Fensterinhalt schrittweise in die jeweilige Richtung
rollen.

Das in einem fensterorientierten System auf der hochsten Ebene
befindliche Fenster.

Der bewegliche Teil eines Rollbalkens, der sich aus der Rollbox und
den beiden Rolltasten (Pfeilen) zusammensetzt. Der Schieber zeigt,
an welcher Stelle der aktuell geladenen Datei Sie sich gerade
befinden.

—D ]

Ein Steuerelement, bei dem Sie durch Verschieben eines Kastchens
auf einer Skala einen bestimmten Wert wahlen.

SchiebereglerbegrenzungD _D:. |:|

Server

Sprachumgebung

Kleine rechteckige Tasten an den Enden eines Schiebereglers, mit
denen Sie den grofit- oder kleinstmdoglichen Wert wahlen.

1. Ein Netzwerksystem, das den angeschlossenen Workstations
bestimmte Dienste (z. B. Speicher- oder Rechenkapazitat) zur
Verfiigung stellt.

2. Als Teil einer grafischen Benutzeroberflache implementiertes
Programm, das Tastatur- und Mauseingaben und die
Bildschirmausgabe steuert. Siehe Datei-Server und Window-Server.

Eine Reihe von Konventionen, die fir eine geographische Region
und/oder eine Sprache spezifisch sind.
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Standard

&Eurﬂcknehmen )

1. Der Standardbefehl in einem MenU oder Untermend, der
ausgefuhrt wird, wenn Sie AUSWAHL auf der Menltaste klicken.
Die Standardoption kann geandert werden.

2. Die Standardeinstellung in einem Programm, die automatisch
angewandt wird, wenn der Benutzer nichts anderes angibt.

Standardumrandung

Die Standardtaste in einem Pop-Up-Fenster ist durch einen
zuséatzlichen Rahmen innerhalb der Tastenumrandung
gekennzeichnet. In Menls und Untermen(s ist die Standardoption
durch eine Umrandung hervorgehoben, wenn Sie keine andere
Option hervorgehoben haben.

Statusmeldung Eine Meldung, die nach Ausfihrung eines Befehls in der FuRzeile
eines Fensters angezeigt wird.

Steuerbereich

- =] Text Editor ¥3 — atool_labels.po, dir; Hu:
(Datei w) ( Ansicht w) (Bearbeiten w) (Suchen v)

-

Der Fensterbereich, in dem Tasten, Einstellungen und Textfelder
angezeigt werden.

Steuerelemente Alle in einem Steuerbereich, einem Fensterbereich oder einem Meni
angezeigten Objekte, mit denen Sie eine bestimmte Aktion
ausfiihren. Zu den Steuerelementen gehéren Tasten, Menielemente,
Auswabhltasten, Schieberegler, Skalen, Textfelder und Markierfelder.
Siehe auch Graue Darstellung.

Glossar -660 Solaris Benutzerhandbuch ¢ September 1997



Stoppuhrsymbol Ej

Dieses Zeigersymbol erscheint, wenn eine Anwendung Daten
verarbeitet und voriibergehend keine Eingaben akzeptiert.

Symbol

e

Ein kleines Piktogramm, das im Arbeitsbereich ein
Anwendungsfenster und im Dateimanager eine Datei reprasentiert.
Wenn Sie ein Anwendungsfenster zu einem Symbol schlieRen, steht
die Anwendung weiterhin zur Verfliigung, belegt jedoch weniger
Platz auf dem Bildschirm.

Ein Steuerelement in einem MenU oder im Steuerbereich eines
Fensters. Uber Tasten kénnen Sie Befehle ausfiinren (Befehlstasten),
Pop-Up-Fenster einblenden (Fenstertasten) und Menis 6ffnen
(Menditasten).

Taste

Tastenbefehl Eine Taste oder eine Tastenkombination, mit der Sie eine Funktion
aktivieren, die normalerweise Uber ein Men( oder ein anderes
Steuerelement aufgerufen wird.

Tastenmenu

U

inzufiigen ...

L T -
EEREE

kKopieren nach ..

Ein Tastement wird gedffnet, wenn Sie den Mauszeiger auf eine
Meniitaste bewegen und die Maustaste MENU driicken.
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Terminkalender

Textbereich

Textcursor

Textfeld

Ubertragen

Uhr

UNIX-Shell

Untermenu

Verkleinern

Eine im Lieferumfang von OpenWindows enthaltene
DeskSet-Anwendung, mit der Sie lhre Termine verwalten und sich
auf bevorstehende Termine hinweisen lassen kdnnen.

Ein im Gegensatz zu Textfeldern aus mehreren Zeilen bestehender
Fensterbereich fur Texteingaben.

&

In allen Fenstern, in die Sie Daten Uber die Tastatur eingeben
kdnnen, gibt ein Textcursor an, an welcher Stelle das néachste
eingegebene Zeichen erscheint. Wenn der Cursor aktiv ist, wird er
als (mitunter blinkendes) Dreieck angezeigt. Ist der Textcursor nicht
aktiv, erscheint er als schattierte Raute.

Thema:

Ein far die Eingabe von Text vorgesehener Bereich in einem Fenster.

Beim Ubertragen bewegen Sie ein ausgewéhltes Text- oder
Grafikelement in die Zwischenablage und setzen es an einer
anderen Stelle des Fensters oder in ein anderes Fenster ein.

1. Die Systemuhr eines Rechners. 2. Eine DeskSet-Anwendung, die
Uber das Meni Arbeitsbereich getffnet werden kann und die lokale
Uhrzeit oder die Uhrzeit einer anderen Zeitzone anzeigt.

Eine OpenWindows-Anwendung, die eine Shell-Umgebung ohne
Rollbalken und Editiermdglichkeit bereitstellt. Siehe auch
Kommando-Shell.

Ein Menu, das Uber eine Mentoption gedffnet wird und weitere
Optionen enthalt.

Die GroRe eines Fensters reduzieren.
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VerkuUrzte
Mendutaste

Verzeichnis

Vollbild

Vordergrund

Window-Manager

Window-Server

.OWdefaults

il

Eine Meniitaste, die als kleines Quadrat mit einem Dreieck
innerhalb des Rahmens angezeigt wird. Wenn das Meni unterhalb
der Taste erscheint, weist das Dreieck nach unten. Weist es nach
rechts, erscheint das Meni rechts neben der Menutaste. Verkirzte
Menitasten verhalten sich wie normale MenUtasten.

Eine Datei, die weitere Dateien und eventuell auch Verzeichnisse
enthélt. Jedes Verzeichnis reprasentiert gleichzeitig eine Ebene des
hierarchisch aufgebauten Dateisystems.

Eine Option im Fenstermend, mit der Sie ein Fenster auf die
maximal zuldssige Gréflze ausdehnen. Ein in voller GroRe
angezeigtes Fenster kann mit der Option Wiederherstellen wieder
auf die urspringliche Grofze verkleinert werden.

Die im Arbeitsbereich angezeigten Objekte (Fenster, Symbole und
Steuerelemente).

Der Window-Manager verwaltet die auf dem Bildschirm
angezeigten Fenster. Wenn Sie ein Fenster 6ffnen, schlieRen,
verschieben, vergroRern oder verkleinern, wird der Bildschirm vom
Window-Manager aktualisiert. Stellt auBerdem Maoglichkeiten zum
Aufrufen und Beenden von Anwendungen zur Verfiigung (z. B. das
Meni Arbeitsbereich).

Das Programm, das die Ausgabe von Anwendungsprogrammen
und Eingaben (Gber Maus und Tastatur) zur Anzeige von Fenstern
am Bildschirm koordiniert. Der Window-Server stellt die Basis fur
die OpenWindows-Umgebung dar. Diese Version des X Window
System-Servers (Version 11, Release 5-X11R5), unterstitzt den
Darstellungsmodus Display PostScript™ (DPS) und basiert auf
einem Client-Server-Modell fiir Fenstersysteme.

Eine Datei, die sich im Home-Verzeichnis jedes
OpenWindows-Benutzers befindet. In diese Datei werden die
aktuellen Einstellungen aus dem Fenster Arbeitsbereich
Eigenschaften gespeichert (z. B. die Farbe des Arbeitsbereichs und
der Anwendungsfenster, die Position der Anwendungssymbole im
Arbeitsbereich usw.). Diese Einstellungen kénnen auch mit Hilfe
eines Texteditors direkt in der Datei .OWdefaults geédndert
werden.
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Zeiger

Zeigersymbol beim
Duplizieren

Zeigersymbol beim
Duplizieren von
Text

Zeigersymbol beim
Ubertragen

Zeigersymbol beim
Ubertragen von Text

Ziehen

Ziehen-und-

Loslassen

Zurucknehmen

Zwischenablage

Der Zeiger gibt die aktuelle Eingabeposition an. Das Aussehen des
Zeigers variiert je nach Anwendung und aktuell ausgefiihrtem
Arbeitsschritt.

5

Das links abgebildete Zeigersymbol wird angezeigt, wenn Sie die
Kopie eines Objekts an eine andere Stelle ziehen.

foned |

Das links abgebildete Zeigersymbol erscheint, wenn Sie die Kopie
eines Textelements an eine andere Stelle bewegen.

*a

Das links abgebildete Zeigersymbol wird angezeigt, wenn Sie Text-
oder Grafikelemente durch Ziehen mit der Maus an eine andere
Stelle verschieben.

Das links abgebildete Zeigersymbol erscheint, wenn Sie
Textelemente mit der Maus an eine andere Stelle verschieben.

Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste gedrickt halten und
dabei den Zeiger — und damit das Objekt, auf dem sich der Zeiger
befindet — auf dem Bildschirm verschieben.

Eine Mausaktion, bei der Sie Daten aus einer Anwendung in eine
andere Anwendung ziehen und im Zielbereich dieser Anwendung
ablegen.

Eine MenUloption, mit der Sie, je nach Anwendung, einen oder
mehrere Bearbeitungsschritte riickgangig machen kénnen.
Zurtcknehmen kann auch Gber die Tastatur aufgerufen werden.

Ein Speicherbereich, in dem ausgeschnittene oder kopierte Daten
vorubergehend abgelegt werden. Der Inhalt der Zwischenablage
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kann mit der Taste Einsetzen an einer anderen Stelle eingefligt
werden.
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