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1 Funktionsumfang

1.1 ASAP1b-Spezifikationen

Der ASAP1b-Treiber für KWP2000 unterstützt die ASAP1b-Spezifikation V1.2.

1.2 Messen

Der ASAP1b-Treiber für KWP2000 unterstützt in der vorliegenden 1 SG mit einem Ausgaberastern, da der SSC/KIC nur eine einzige Tabelle abarbeiten kann. Alle weiteren Parameter der Messung werden direkt aus der ASAP2-Beschreibungsdatei entnommen. Das Messen basiert auf den von K5/ESK-Lupp definierten Services

Folgende Meßmodi werden unterstützt:

· Adreßorientiert:
Der SSC/KIC erhält eine Liste von SG-Adressen, die er zyklisch 
vom SG abfragt

· Blockorientiert:
Im SG wird ein lokaler Identifier definiert, dem eine Liste von 
Meßgrößen zugeordnet wird. Der SSC/KIC fragt dann zy-
klisch den Identifier ab.

Die Meßdaten werden unmittelbar vom SSC/KIC abgeholt und auf dem PC zwischengespeichert. Alle Befehle zum Lesen von Meßdaten beziehen sich nur auf den Puffer im PC.

1.3 Verstellen

Der ASAP1b-Treiber nimmt intern keine Einschränkungen bezüglich der anzusprechenden Speicherseiten im SG vor. Die Nummer einer Seite ist jeweils anzugeben (vgl. Version 1.1 der ASAP1b-Spezifikation). Die Lese- und Schreibbefehle werden auf Basis der beim ‘INIT_ACCESS’ spezifizierten Zugriffsparameter direkt durchgereicht, so daß fehlerhafte Zugriffe erst vom SG erkannt werden. 

Falls der Zugriff auf die gewünschte Seite prinzipiell nicht möglich ist (z.B. wenn SG ausschließlich auf die aktive oder die passive Seite schreiben kann), wird nach Rücksprache mit dem Benutzer ein impliziter Seitenwechsel vorgenommen.

1.4 Kommandos

Die über das eigentliche Verstellen hinausgehende Funktionalität des Treibers (HVD, connectionstatus usw.) wird über die in der Version 1.1 der ASAP1b-Spezifikation definierten Kommandos abgedeckt.

Folgende Kommandos werden z.Z. unterstützt:

· Komplettes Hyper-Verstell-Device

· ETAS-Sonderkommandos zum Betrieb des TS

1.5 Statusabfragen

Folgende zusätzliche Statusabfragen werden vom KWP2000-Treiber unterstützt.:

· Quellenstatus

1.6 Weiterentwicklung

Folgende Erweiterungen für den ASAP1b-Treiber sind geplant:

· beobachtendes Messen als zusätzliche Quelle

· Messen aus Serien-SG mit vom SG vorgegebenen Lok. Identifiern

2 Aufbau der freien Datenstrukturen (Blobs) 

2.1 TP-Blob

2.1.1 Version 1.00

Der TP-Blob soll generelle Informationen für den Treiber beinhalten, die Quellen-übergreifend gelten. Die TP-Blobs werden nach folgendem Schema aufgebaut:

Bezeichnung
DAMOS-Name
Datentyp
Werte

Versionskennung des TP-Blob

WORD
aktuell: 0x0100

SG-Adresse
KWTGT
WORD
KWP2000-Adresse des SG

Tester-Adresse

WORD
vom SG erwartete Testeradresse

Reiztyp
KWINI
WORD
1: schnelle Reizung mit WuP

2: langsame Reizung mit 5 Baud

Bytefolge
RFG
WORD
1: Motorola

2: Intel

Startmodus

WORD
1: 1. StartDiagnosticSession ohne Baudratenumschaltung

Projekt-Basisadresse
PBA
DWORD
Offsetadresse für Applikationsdatensatz

Zeiger auf SERAM-Parameter

WORD
Offset der SERAM -Beschreibung im TP-Blob

Zeiger auf die Checksummen-berechnungsparameter

WORD
Offset der Checksummen- berechnungsparameter im TP-Blob

Zeiger auf Flashcopy-Parameter

WORD
Offset der Flashcopy-Parameter im TP-Blob

Zeiger auf die Beschreibung der empfohlenen Baudraten

WORD
Offset der Baudraten- Beschreibung im TP-Blob

Zeiger auf die Beschreibung der empfohlenen Timingparametersätze

WORD
Offset der Timingparameter- Beschreibung im TP-Blob

Zeiger auf die Beschreibung der Sicherheitszugriffe

WORD
Offset der Beschreibung der Sicherheitszugriffe im TP-Blob

SERAM-Beschreibung
optional

notwendig für Verstellen

SERAM_A
SERAM_A
DWORD


SERAM_O
SERAM_O
DWORD
Anfangsadresse des verstellbaren Datenbereiches

SERAM_U
SERAM_U
DWORD
Endadresse des verstellbaren Datenbereiches

SERAM_E
SERAM_E
DWORD


Typequalifier für Flash-Zugriff

DWORD
Offsetadresse für alle Zugriffe die SG-Referenzseite

Typequalifier für RAM-Zugriff

DWORD
Offsetadresse für alle Zugriffe die SG-Arbeitsseite

SG-Flash Data Read Access

WORD
1: Lesezugriff auf Datenbereich im SG-Flash möglich

SG-Flash Code Verify Access

WORD
1: Checksummenberechnung über Codebereich im SG-Flash möglich

SG-Flash Code Read Access

WORD
1: Lesezugriff auf Codebereich im SG-Flash möglich

Upload and download mode

WORD
1: Upload und Download nur auf aktiver Speicherseite möglich

Checksummen-berechnungsparameter
optional

notwendig für Verstellen

Algorithmus zur Checksummenberechnung

DWORD
Siehe Tabelle in der HVD-Beschreibung

Beschränkung der Checksummenberechnung

WORD
1: Checksummenberechnung nur auf aktueller Speicherseite möglich

SG-Checksummenroutine

WORD
Nummer der lokal. SG-Routine, die Checksummenberechnung durchführt

Routine Result Mode

WORD
0: Ergebnisabfrage mit 

    RequestRoutineResults nötig

1: StartRoutine liefert direkt das

    Ergebnis

Zeiger auf die Liste der Fehlercodes, die bei der Checksummenberechnung

reinen Informationswert haben

WORD
Offset der Fehlercode-Liste im TP-Blob

Checksum-Fehlercodes
optional

notwendig für Verstellen

Anzahl der folgenden „positiven“ Fehlercodes

WORD
0 <= m <= 5

SG-Fehlercodes

BYTE[m]
SG-Fehlercodes (außer 78h), die anzeigen, daß die lokale Routine noch rechnet

Flashcopy-Parameter
optional

notwendig für Verstellen

RamToFlash CopyMode

WORD
40h: AutoFlashback

80h: ToolFlashback

SG-Copy-Routine

WORD
Nummer der lokal. SG-Routine, die RAM-Daten ins Flash kopiert

Routine Result Mode

WORD
0: Ergebnisabfrage mit 

    RequestRoutineResults nötig

1: StartRoutine liefert direkt das

    Ergebnis

FlashToRam CopyMode

WORD
10h: AutoCopyByEcu

20h: RAM_InitbyTool

SG-Copy-DiagMode

WORD
Diagnosemodus, mit dem das SG die Daten ins RAM kopiert

Zeiger auf die Liste der Speicherbereichskennungen für CopyRamToFlash

WORD
Offset der Speicherbereichs-kennungen im TP-Blob

Zeiger auf die Liste der Fehlercodes, die beim Kopieren RamToFlash

reinen Informationswert haben

WORD
Offset der Fehlercode-Liste im TP-Blob

Zeiger auf die Liste der Diag-Parameter beim CopyFlashToRam

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob

CopyToFlash-Frames
optional

notwendig für Verstellen

Anzahl der zu kopierenden Fames

WORD
0 <= m <= 5

SG-Flash-Frames

BYTE[m]
SG-Flash-Frames, die zurückkopiert werden sollen

CopyToFlash -Fehlercodes
optional



Anzahl der folgenden „positiven“ Fehlercodes

WORD
0 <= m <= 5

SG-Fehlercodes

BYTE[m]
SG-Fehlercodes (außer 78h), die anzeigen, daß die lokale Routine noch kopiert

CopyToRam-Parameter
optional



Anzahl der zusätzlichen Diagnoseparameter

WORD
0 <= m <= 20

Diagnoseparameter

BYTE[m]
weitere Parameter für Kopierroutine

Hohe Baudraten
optional

falls nicht nur mit 10400 Baud gearbeitet werden soll

Anzahl der folgenden Baudraten

WORD
n <= 5

Baudrate[0] in Baud

DWORD
< 375 000 baud

Diagmode[0]

WORD


Diagparameter[0]
KWBAUDIK
WORD
SG-Codierung der gewünschten Baudrate

...




Baudrate[n] in Baud

DWORD
siehe oben

Diagmode[n]

WORD
siehe oben

Diagparameter[n]
KWBAUDIK
WORD
siehe oben

Schnelle Timingparameter
optional

falls nicht mit den Basisparametern gearbeitet werden soll

Anzahl der folgenden parametersätze

WORD
n <= 5

Timingparameter[0]

WORD[6]
P1max, P2min, P2max, P3min, P2max, P4min

...




Timingparameter[n]

WORD[6]
siehe oben

Sicherheitszugriff
optional

falls Applikationsmodus im SG geschützt ist

Anzahl der Sicherheitszugriffsvarianten

WORD
n <= 5

AccessMode[0]

WORD
Security level

SK-Ablaufmode[0]

WORD
0: Seed&key lt. German Implementation Specification

weitere modi auf Anfrage

SK-Delaytime[0]

WORD
Wartezeit (in sec), bis Seed&Key-Abfrage durchgeführt werden kann






AccessMode[n]

WORD
siehe oben

SK-Ablaufmode[n]

WORD
siehe oben

SK-Delaytime[n]

WORD
siehe oben

Die Reihenfolge der variablen Strukturen innerhalb des TP-Blob ist beliebig. Der Suchalgorithmus benutzt ausschließlich die Indizes im festen Teil als Zeiger auf die tatsächlichen Daten. Index = 0 bedeutet, daß keine zugehörigen Daten vorliegen..

Bei Verwendung von ASAP2-Beschreibungsdateien ist hier der Inhalt der Sektion ‘Project\Module\IF_DATA\TP_BLOB’ einzutragen. Ab DBF V6.0 können die Daten auch direkt aus der DBF-Datei eingelesen werden.

2.1.2 Version 1.01

Der TP-Blob der Version 1.01 enthält folgende Erweiterungen bzw. Unterschiede:

· Die Projektbasisadresse (PBA) entfällt

· Beschreibung des für die Seitenumschaltung im SG verwendeten Befehls (Sektion ‚PAGE_SWITCH‘ im A2L-File)

· Die Einschränkung der applizierbaren Daten (SERAM_A, SERAM_O, SERAM_U, SERAM_E)erfolgt jetzt per CALIBRATION_METHOD und kann dam ASAP1b-Treiber per ‚SetupTarget()‘ mitgeteilt werden. Damit entfallen diese Parameter in der Sektion SERAM. Die übrig gebliebenen Parameter erhalten zur besseren Erkennung die Bezeichnung DATA_ACCESS

· Erweiterung der Baudratenumschaltung auf beliebige Parametersequenzen in StartDiagnosticSession (Sektion ‚DIAG_BAUD‘ im A2L.File)

· Verhalten von lokalen SG-Routine nach KWP2000/F (weiterer ENUM (CodedResult) in den Sektionen CHECKSUM, FLASHCOPY und PAGE_SWITCH)

Die unterschiede zur Version 1.00 sind im folgenden kursiv und fett gekennzeichnet

Bezeichnung
DAMOS-Name
Datentyp
Werte

Versionskennung des TP-Blob

WORD
aktuell: 0x0100

SG-Adresse
KWTGT
WORD
KWP2000-Adresse des SG

Tester-Adresse

WORD
vom SG erwartete Testeradresse

Reiztyp
KWINI
WORD
1: schnelle Reizung mit WuP

2: langsame Reizung mit 5 Baud

Bytefolge
RFG
WORD
1: Motorola

2: Intel

Startmodus

WORD
1: 1. StartDiagnosticSession ohne Baudratenumschaltung

Zeiger auf DataAccess-Parameter

WORD
Offset der SERAM -Beschreibung im TP-Blob

Zeiger auf die Checksummen-berechnungsparameter

WORD
Offset der Checksummen- berechnungsparameter im TP-Blob

Zeiger auf Flashcopy-Parameter

WORD
Offset der Flashcopy-Parameter im TP-Blob

Zeiger auf die Beschreibung der empfohlenen Baudraten

WORD
Offset der Baudraten- Beschreibung im TP-Blob

Zeiger auf die Beschreibung der empfohlenen Timingparametersätze

WORD
Offset der Timingparameter- Beschreibung im TP-Blob

Zeiger auf die Beschreibung der Sicherheitszugriffe

WORD
Offset der Beschreibung der Sicherheitszugriffe im TP-Blob

Zeiger auf die Beschreibung der Seitenumschaltung

WORD
Offset der Beschreibung der Seitenumschaltung im TP-Blob

DataAccess -Beschreibung
optional

notwendig für Verstellen

Typequalifier für Flash-Zugriff

DWORD
Offsetadresse für alle Zugriffe die SG-Referenzseite

Typequalifier für RAM-Zugriff

DWORD
Offsetadresse für alle Zugriffe die SG-Arbeitsseite

SG-Flash Data Read Access

WORD
1: Lesezugriff auf Datenbereich im SG-Flash möglich

SG-Flash Code Verify Access

WORD
1: Checksummenberechnung über Codebereich im SG-Flash möglich

SG-Flash Code Read Access

WORD
1: Lesezugriff auf Codebereich im SG-Flash möglich

Upload and download mode

WORD
1: Upload und Download nur auf aktiver Speicherseite möglich

Checksummen-berechnungsparameter
optional

notwendig für Verstellen

Algorithmus zur Checksummenberechnung

DWORD
Siehe Tabelle in der HVD-Beschreibung

Beschränkung der Checksummenberechnung

WORD
1: Checksummenberechnung nur auf aktueller Speicherseite möglich

SG-Checksummenroutine

WORD
Nummer der lokal. SG-Routine, die Checksummenberechnung durchführt

Routine Result Mode

WORD
0: Ergebnisabfrage mit 

    RequestRoutineResults nötig

1: StartRoutine liefert direkt das

    Ergebnis

2: Ergebnisfeststellung aus dem Ergebniscode der Routine (CodedResult , KWP2000/F)

Zeiger auf die Liste der Fehlercodes, die bei der Checksummenberechnung

reinen Informationswert haben

WORD
Offset der Fehlercode-Liste im TP-Blob

Checksum-Fehlercodes
optional

notwendig für Verstellen

Anzahl der folgenden „positiven“ Fehlercodes

WORD
0 <= m <= 5

SG-Fehlercodes

BYTE[m]
SG-Fehlercodes (außer 78h), die anzeigen, daß die lokale Routine noch rechnet

Flashcopy-Parameter
optional

notwendig für Verstellen

RamToFlash CopyMode

WORD
40h: AutoFlashback

80h: ToolFlashback

SG-Copy-Routine

WORD
Nummer der lokal. SG-Routine, die RAM-Daten ins Flash kopiert

Routine Result Mode

WORD
0: Ergebnisabfrage mit 

    RequestRoutineResults nötig

1: StartRoutine liefert direkt das

    Ergebnis

2: Ergebnisfeststellung aus dem Ergebniscode der Routine (CodedResult , KWP2000/F)

FlashToRam CopyMode

WORD
10h: AutoCopyByEcu

20h: RAM_InitbyTool

SG-Copy-DiagMode

WORD
Diagnosemodus, mit dem das SG die Daten ins RAM kopiert

Zeiger auf die Liste der Speicherbereichskennungen für CopyRamToFlash

WORD
Offset der Speicherbereichs-kennungen im TP-Blob

Zeiger auf die Liste der Fehlercodes, die beim Kopieren RamToFlash

reinen Informationswert haben

WORD
Offset der Fehlercode-Liste im TP-Blob

Zeiger auf die Liste der Diag-Parameter beim CopyFlashToRam

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob

CopyToFlash-Frames
optional

notwendig für Verstellen

Anzahl der zu kopierenden Fames

WORD
0 <= m <= 5

SG-Flash-Frames

BYTE[m]
SG-Flash-Frames, die zurückkopiert werden sollen

CopyToFlash -Fehlercodes
optional



Anzahl der folgenden „positiven“ Fehlercodes

WORD
0 <= m <= 5

SG-Fehlercodes

BYTE[m]
SG-Fehlercodes (außer 78h), die anzeigen, daß die lokale Routine noch kopiert

CopyToRam-Parameter
optional



Anzahl der zusätzlichen Diagnoseparameter

WORD
0 <= m <= 20

Diagnoseparameter

BYTE[m]
weitere Parameter für Kopierroutine

Hohe Baudraten
optional

falls nicht nur mit 10400 Baud gearbeitet werden soll

Anzahl der folgenden Baudraten

WORD
n <= 5

Zeiger auf die Parameter für Baudrate[0]

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob

...




Zeiger auf die Parameter für Baudrate[n]

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob






Baudrate[0] in Baud

DWORD
< 375 000 baud

Diagmode[0]

WORD


Zeiger auf die Liste der Diag-Parameter für diese Baudrate

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob

Umschaltbytes
optional

falls SG informationen benötigt

Anzahl der zusätzlichen Diagnoseparameter

WORD
0 <= m <= 20

Diagparameter[0, 0]
KWBAUDIK
BYTE
1. Byte der SG-Codierung der gewünschten Baudrate

...




Diagparameter[0, m]

BYTE
m. Byte der SG-Codierung der gewünschten Baudrate






Baudrate[n] in Baud

DWORD
siehe oben

Diagmode[n]

WORD
siehe oben

Zeiger auf die Liste der Diag-Parameter für diese Baudrate

WORD
siehe oben

Umschaltbytes
optional

falls SG informationen benötigt

Anzahl der zusätzlichen Diagnoseparameter

WORD
siehe oben

Diagparameter[n, 0]
KWBAUDIK
BYTE
siehe oben

...




Diagparameter[n, m]

BYTE
siehe oben

Schnelle Timingparameter
optional

falls nicht mit den Basisparametern gearbeitet werden soll

Anzahl der folgenden Parametersätze

WORD
n <= 5

Timingparameter[0]

WORD[6]
P1max, P2min, P2max, P3min, P2max, P4min

...




Timingparameter[n]

WORD[6]
siehe oben

Sicherheitszugriff
optional

falls Applikationsmodus im SG geschützt ist

Anzahl der Sicherheitszugriffsvarianten

WORD
n <= 5

AccessMode[0]

WORD
Security level

SK-Ablaufmode[0]

WORD
0: Seed&key lt. German Implementation Specification

weitere modi auf Anfrage

SK-Delaytime[0]

WORD
Wartezeit (in sec), bis Seed&Key-Abfrage durchgeführt werden kann






AccessMode[n]

WORD
siehe oben

SK-Ablaufmode[n]

WORD
siehe oben

SK-Delaytime[n]

WORD
siehe oben

Seitenumschaltung
optional

falls nicht Arbeitsseite existiert und nicht per Escapecode  80h,90h, 00h/01h geschaltet wird

KWP2000-Service

WORD
80h: Umschaltung per Escapecode

31h: Umschaltung per lokaler Routine

(nur derzugehörige der beiden folgenden Pointer ist gültig

Zeiger auf die Liste der Escapecode-Parameter 

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob

Zeiger auf die Liste der Routinen-Parameter 

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob

Zeiger auf die Liste der Seitencodes 

WORD
Offset der Parameter-Liste im TP-Blob

Escapecode-Parameter
optional

falls SG Informationen benötigt

Anzahl der zusätzlichen Escapecode-Parameter

WORD
0 <= m <= 20

Escapecode-Parameter [0]

WORD
1. Byte der SG-Codierung der gewünschten Baudrate

...




Escapecode-Parameter [m]

WORD
m. Byte der SG-Codierung der gewünschten Baudrate

Umschaltroutine
optional

falls SG Informationen benötigt

SG-Seitenumschaltroutine

WORD
Nummer der lokal. SG-Routine, die die Seitenumschaltung durchführt

Routine Result Mode

WORD
0: Ergebnisabfrage mit 

    RequestRoutineResults nötig

1: StartRoutine liefert direkt das

    Ergebnis

2: Ergebnisfeststellung aus dem Ergebniscode der Routine (CodedResult , KWP2000/F)

Zeiger auf die Liste der Fehlercodes, die reinen Informationswert haben

WORD
Offset der Fehlercode-Liste im TP-Blob

Fehlercodes
optional



Anzahl der folgenden „positiven“ Fehlercodes

WORD
0 <= m <= 5

SG-Fehlercodes

BYTE[m]
SG-Fehlercodes (außer 78h), die anzeigen, daß die lokale Routine noch rechnet

Seitencodes
optional

falls SG informationen benötigt

Anzahl der Seitencodes

WORD
In der Regel 2

Code[0] für Reference page

BYTE
Bei Fehlen, wird 0 als Defaultwert angenommen

Code[1] für Working page

BYTE
Bei Fehlen, wird 1 als Defaultwert angenommen

...


Wird ignoriert

QP-Blob

Der QP-Blob enthält weitere Informationen für den Treiber, die jedoch den einzelnen Erfassungsrastern zugeordnet sind. Die QP-Blobs werden nach folgendem Schema aufgebaut:

Bezeichnung
DAMOS-Name
Datentyp
Werte

Nummer des Erfassungsrasters

WORD
reine Kennung: 1, 2, 3, ...

Meßmodus

WORD
1: Adressmode

2: Blockmode

Local Id

WORD
lokaler Identifier für Blockmode

max. Erfassungsrate

WORD
Wiederholrate für Lesen von Meßdaten (+ P3min) in Millisekunden

max. Signalanzahl
KWMAXBLKZ
WORD
max. Größe des lokalen identifiers im Blockmode

Bei Verwendung von ASAP2-Beschreibungsdateien ist hier für jede Erfassungsquelle der Inhalt der Sektion ‘Project\Module\IF_DATA\Source\QP_BLOB’ einzutragen. 

Das beobachtende Messen benötigt keinerlei Parameter aus dem QP-Blob. Daher muß, um beobachtend zu messen, eine ‘0’ als Nummer des Rasters eingetragen werden. Sobald der Treiber eine ‘0’ als Raster erkennt, wird der Rest des QP-Blobs incl. der Längenangabe ignoriert. 

Es darf nur eine beobachtende Meßdatenquelle exixtieren!

2.2 KP-Blob

Jede zu messende RAM-Zelle benötigt einen KP-Blob, in der Zugriff auf sie beschrieben wird. Dies geschieht beim KWP2000 über die Adresse der RAM-Zelle, den Adreßort (Intern/Extern) und die Anzahl der Bytes, die eine physikalische Größe bilden. Die KP-Blobs werden nach folgendem Schema aufgebaut:

Bezeichnung
DAMOS-Name
Datentyp
Werte

Adresse der RAM-Zelle
/UMP bzw. /SRC
DWORD
Adresse incl. Segmentoffset

Adreßort der RAM-Zelle
/UMP bzw. /SRC
WORD
MOD 2: 0 = Intern, 1 = Extern

Anzahl der Bytes
/UMP bzw. /SRC
WORD
1, 2, 4, 8

Bei Verwendung von ASAP2-Beschreibungsdateien ist hier für jede zu erfassende RAM-Zelle der Inhalt der Sektion ‘Project\Module\Measurement\IF_DATA’ einzutragen.

DP-Blob

Mit dem DP-Blob wird ein Verstellobjekt bzw. der Zugriff darauf spezifiziert. Ein Verstellobjekt wird durch seine Anfangsadresse und seine Größe beschrieben. Ob damit der gesamte Emulationsspeicher des SG, Teile davon oder einzelne RAM-Zellen spezifiziert werden, liegt vollständig in der Verantwortung des Anwenderprogramms.

Die DP-Blobs für Verstellobjekte werden daher nach folgendem Schema aufgebaut:

Bezeichnung
DAMOS-Name
Datentyp
Werte

Anfangsadresse
/SPZ
DWORD
Basisadresse incl. Segmentoffset

Länge in Bytes
/SPZ
DWORD


Bei Verwendung von ASAP2-Beschreibungsdateien ist hier hinter dem Parameter ‘Modus’ für jedes Verstellobjekt der Inhalt der Sektion ‘Project\Module\Characteristic\IF_DATA’ einzutragen.

2.3 PA-Blob

Der PA-Blob wird bei Verstelloperationen zur Übertragung dynamischer Parameter benutzt. Beim KWP2000-Treiber ist er z.Z. ungenutzt.

3 ETAS-Erweiterungen des ASAP1b-Standards

3.1 Erweiterte Status-Abfragen 

3.1.1 Zustand der laufenden Messung

GiveStatus (InfoArt = QuellenStatus = 200

typedef struct {  
uint32
     fuellstand;




uint32
     trg_status;      }  T_QuellenStatus;

3.1.2 Fehlerstring abfragen

GiveStatus (InfoArt = ErrorText        = 201

char
            errorText[ASAP1B_MAX_ERROR_TEXT];

3.2 Erweiterung des Sync-Befehls

/***************************************************************************/

/*                                                                         */

/*  Header zu SYNC.        Stand 9.8.94                                    */

/*                                                                         */

/*                                                                         */

/* Beschriebene Strukturen:                                                */

/*                                                                         */

/* t_ps   = (PS)   Para_Sync                                               */

/*                                                                         */

/*                                                                         */

/* Erweiterung zum Resynchronieren     Stand 24.2.98                       */

/*                                                                         */

/* Struktur, die in Erweiterung übergeben wird:                            */

/*                                                                         */

/*      t_pResynch                                                         */

/*                                                                         */

/*   Mittels dieser Struktur ist es möglich,                               */

/*                                                                         */

/*      - absolute Synchronisationen auf beliebige Zeitpunkte              */

/*          (synchronisiere in 'offsetTicks' auf 'absoluteTicks')          */

/*      - relative Synchronisationen, d.h. Korrekturen der Targetzeit      */

/*          (korrigiere die aktuelle Zeit um 'offsetTicks'                 */

/*                                                                         */

/*   vorzunehmen                                                           */

/*                                                                         */

/*      synchMode  |    offsetTicks   |   absoluteTicks                    */

/*      -----------------------------------------------                    */

/*      absolute   | Angabe notwendig |  Angabe notwendig                  */

/*                 |                  |                                    */

/*      relative   | Angabe notwendig |  don't care                        */

/*                                                                         */

/***************************************************************************/

typedef  enum    { synchRelative = 0,

                   synchAbsolute = 1  } t_synchMode;

/* t_pResync = (PS) Para_Resync                                                   */

typedef struct   {

                   UINT          ClassID;           /* 0x1B20 */

                   t_synchMode   mode;

                   SINT          offsetTicks;

                   UINT          absoluteTicks; }  t_pResynch;

/* t_ps = (PS) Para_Sync                                                   */

typedef struct   {

                   UINT         ClassID; /* 0x1B0D */

                   void        *Erweiterung;

                   t_c_periode  C_Periodendauer;

                   ULONG        Anzahl_Perioden;

                   t_result     ACKNACK;

                                                 }  t_ps;

4 Parametrisierung der Kommandos 

4.1 Obligatorische Kommandos

4.1.1 ECU_PAGE_SELECT (Code: 0)

In der seriellen Applikation wird im Normalfall 2 Speicherseiten gearbeitet, zwischen denen mit diesem Kommando hin- und hergeschaltet werden kann.

Kommando-Parameter
Datentyp
Werte

Speicherseite
WORD
1 = PAGE1, 2 = PAGE2

Dieses Kommando liefert keine Ergebnis-Parameter.

4.2 Generelle ETAS-Kommandos

4.2.1 SET_TRIGGER_CONDITION_TRUE (Code: 0x8201)

Mit diesem Kommando kann eine laufende Messung im Standard-Modus vom umlaufenden Ringpuffer (History-Verhalten) auf den Triggernachlauf (Sample-Verhalten) umgeschaltet werden. Es benötigt keine weiteren Parameter und liefert keine Ergebnis-Parameter.

4.3 Kommandos des Hyperverstelldevices

4.3.1 SETUP_TARGET (Code:  0x8101)    

4.3.2 GET_TARGET_CONFIGURATION (Code:  0x8102)     

4.3.3 GET_TARGET_IDENTIFICATION (Code:   0x8103)     

4.3.4 PUT_TARGET_IDENTIFICATION (Code:  0x8104)     

4.3.5 VERIFY_TARGET (Code:  0x8105)  

4.3.6 GET_TARGET_RUNNING_STATUS (Code:  0x8106)     

4.3.7 PREPARE_WP_ACCESS   (Code:  0x8107) 

4.3.8 PREPARE_RP_ACCESS   (Code:  0x8108) 

4.3.9 FINISH_ACCESS (Code:  0x8109) 

4.3.10 PREPARE_LOADING
(Code:  0x810a) 

4.3.11 FINISH_LOADING (Code:  0x810b) 

4.3.12 UPLOAD_FROM_TARGET (Code:  0x810c) 

4.3.13 DOWNLOAD_TO_TARGET (Code:  0x810d) 

4.3.14 STORE_PERMANENTLY (Code:  0x810e) 

4.3.15 STORE_PERMANENTLY_TO_TARGET (Code:  0x810f)

4.3.16 COPY_TARGET_PAGE (Code:  0x8110)

4.3.17 GET_HVD_STATUS (Code:  0x8111)

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//    Typdefinitionen für ASAP1b-Commands

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////


typedef enum {    
UNKNOWN,





KNOWN,






ACCESSABLE,






VERIFIED,






RUNNING_ON_RP,






RUNNING_ON_WP,






READY_FOR_LOADING,  }
T_HvdStatus;


typedef enum {
  
NOT_EXISTING 
    
=  0,





READ_WRITE_ACCESS    
=  1,





READ_ONLY_ACCESS     
=  2,

                     
ONLY_VERIFY_ACCESS   
=  3,

                     
READ_ONLY_FLASHBACK   
=  4,}  T_PageAccess;


typedef enum {    
FATAL_ERROR 

= 0,





SUCCESSFULLY_FINISHED  
= 1,





INCOMPATIBLE_LAYOUT 
   
= 2,





TARGET_LAYOUT_OVERWRITTEN 
= 3,





SETUP_ABORTED            
= 4, }  T_SetupResult;


typedef enum {    
CODE_AND_DATA,





WORKING_PAGE,





REFERENCE_PAGE,





BOTH_CALIBRATION_PAGES,





CODE_EMULATION_PAGE,





PERMANENT_DATA_STORAGE_PAGE,





PERMANENT_CODE_STORAGE_PAGE,





PERMANENT_CODE_AND_DATA_STORAGE_PAGE, 

                     
CODE_AND_WORKING_PAGE,

                     
CODE_AND_REFERENCE_PAGE,

                     
CODE_AND_BOTH_PAGES,

                     
EXRAM_PAGE, 

}
T_CalibrationPage;


typedef enum {

UNDEFINED_OR_ERROR,






RUNNING_ON_WORKING_DATA,






RUNNING_ON_REFERENCE_DATA,






RUNNING_ON_PERMANENT_DATA,






RUNNING_ON_PERMANENT_PROG,






SUSPENDED,
    


}
T_RunningStatus;


typedef enum {

USER_DEFINED

= 0,








M_16_BIT_BY_ADD8

= 0x010201,






M_16_BIT_BY_ADD16
= 0x010202,






M_32_BIT_BY_ADD8

= 0x010401,






M_32_BIT_BY_ADD16
= 0x010402,






M_32_BIT_BY_ADD32
= 0x010404,






M_16_BIT_BY_CRC16
= 0x020202,






M_32_BIT_BY_CRC16
= 0x020402,






M_16_BIT_BY_CRC32
= 0x020204,






M_32_BIT_BY_CRC32
= 0x020404,
} T_ChecksumType;



// Verfahren: Method << 16 + resultTypeSize << 8 + operandTypeSize



// Methoden: Addition, CRC, ...


typedef enum {
NO_COMMUNICATION           = 0,





COMMUNICATION_ESTABLISHED  = 1,





COMMUNICATION_DISTURBED    = 2,  }
T_ConnectStatus;

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//    Parameterstrukturen der HVD-ASAP1b-Commands

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////


typedef struct { 
uint32
pageBaseAddress;





uint32
pageSize;





uint32
pageOffset[MAX_OFFSETS]; // gespiegelte 








     // Bereiche (-1 = invalid)










    }
T_MemArea;


typedef struct { 
uint32
pageCount;





T_MemArea 
pageFrames[MAX_FRAMES]; }
 T_MemPageLayout;


typedef struct { 
T_SetupResult
setupResult;  





T_MemPageLayout
codePages; 





T_MemPageLayout
dataPages; 





T_MemPageLayout
exramPages;  }
T_MemoryLayout;


typedef struct { 
T_CalibrationPage page;





uint32

pageFrame;





uint32

size; 
}
T_UpLoad;


typedef struct { 
T_CalibrationPage page;





uint32

pageFrame;





uint32

size;





byte


*bytes; 
}
T_DownLoad;


typedef struct { 
uint32

checksum;





T_ChecksumType   
typequalifier; }
T_Checksum;


typedef struct { 
T_CalibrationPage sourcePage;





T_CalibrationPage destinationPage; }  T_CopyPage;

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für SETUP_TARGET


                                 // Command parameter


typedef struct { 
T_MemoryLayout
 memDescription;  

                     
void           *pAppInfo;} T_SetupTargetCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // T_MemoryLayout memDescription;

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für GET_TARGET_CONFIGURATION


      
     

                                 // Command parameter

                                 // ------

                                 // Result parameter


typedef struct { 
T_PageAccess
workingPageAccess;



   

T_PageAccess
referencePageAccess;



   

T_PageAccess
codeEmulationPageAccess;



   

T_PageAccess
dataStoragePageAccess;



   

T_PageAccess
codeStoragePageAccess;



   

T_PageAccess
codeAndDataStoragePageAccess;





T_PageAccess
ecuFlashPageAccess;
   





T_PageAccess
exramPageAccess; } T_TargetCalibConfig;

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für GET_TARGET_IDENTIFICATION


      
     

                                 // Command parameter


typedef struct {
char  controlFlowParams[_MAX_PATH]; 

                     
void  *pAppInfo; 

}  T_GetIdentifyCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // char controlFlowParams[_MAX_PATH];

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für PUT_TARGET_IDENTIFICATION


      
     

                                 // Command parameter


typedef struct { 
char 
identString[_MAX_PATH]; 

                     
char  controlFlowParams[_MAX_PATH]; 

                     
void  *pAppInfo; 

}  T_PutIdentifyCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // -----

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für VERIFY_TARGET


      
     

                                 // Command parameter


typedef struct { 
T_CalibrationPage targetPage; 


                 
uint32            baseAddress; 

                     
uint32            size;


                 
T_Checksum        workingbaseChecksum; 

                     
char              controlFlowParams[_MAX_PATH]; 

                     
void              *pAppInfo; 
}  T_VerifyCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // -----

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für UPLOAD_FROM_TARGET 

                                 // Command parameter


typedef struct { 
T_UpLoad 
upLoadParams;  

                     
void       
*pAppInfo; 
  }
T_UpLoadCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // BYTE 

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // DOWNLOAD_TO_TARGET

                                 // Command parameter


typedef struct { 
T_DownLoad   downLoadParams;  

                     
void         *pAppInfo;   }
T_DownLoadCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // ----- 

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                               // für COPY_TARGET_PAGE und STORE_PERMANENTLY


      
    

                                 // Command parameter


typedef struct { 
T_CopyPage

copyParams;  

                     
void          
*pAppInfo;  }
T_CopyPageCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // -----

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für STORE_PERMANENTLY_TO_TARGET


      
     

                                 // Command parameter


typedef struct { 
char 
controlFlowParams[_MAX_PATH];

                     
char 
targetProgramFileName[_MAX_PATH];

                     
void 
*pAppInfo; 
  }
T_StoreToTargetCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // -----

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für GET_TARGET_RUNNING_STATUS


      
     

                                 // Command parameter

                                 // -----     

                                 // Result parameter

                                 // T_RunningStatus RunningStatus

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für GET_HVD_STATUS


      
     

                                 // Command parameter

                                 // -----     

                                 // Result parameter


typedef struct { 
T_RunningStatus  runningStatus;

                      T_HvdStatus      hvdStatus; 
}  T_HvdStatusStruct;

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für PREPARE_WP_ACCESS, PREPARE_RP_ACCESS

                                 //     FINISH_ACCESS, PREPARE_LOADING, FINISH_LOADING


                                 // -----     

                                 // Result parameter

                                 // -----     

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//    Parameterstrukturen weiterer ASAP1b-Commands

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für SET_TRIGGER_CONDITION_TRUE


      
     

                                 // Command parameter

                                 // -----

                                 // Result parameter

                                 // -----

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für GET_DEVICE_CONNECTION_STATUS


      
     

                                 // Command parameter

                                 // void *pAppInfo;         

                                 // Result parameter


typedef struct { 
char              systemName[MAX_DEVICE_NAME_LEN];

                     
char              deviceName[MAX_DEVICE_NAME_LEN];

                     
T_ConnectStatus   deviceConnectStatus;

                     
T_ConnectStatus   targetConnectStatus;    









   }
T_ConnectStatusStruct;

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für FILL_TARGET_MEMORY


      
     

                                 // Command parameter

   typedef struct { 
T_CalibrationPage page;





uint32            address;





uint32            size;





uint32            value;                    

                    
void              *pAppInfo;              









  } T_FillMemoryCommandStruct;

                                 // -----

                                 // Result parameter

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

                                 // für COPY_TARGET_MEMORY


      
     

                                 // Command parameter

   typedef struct { 
T_CalibrationPage sourcePage;





uint32            sourceAddress;





T_CalibrationPage destinationPage;





uint32            destinationAddress;





uint32            copyLength;               

                   
void              *pAppInfo; 









   } T_CopyMemoryCommandStruct;

                                 // Result parameter

                                 // -----

Spezielle ETAS-Kommandos 

4.3.18 GET_DEVICE_CONNECTION_STATUS (Code: 0x8301)

5 Diagnose-Kommando für DIAS/WIN

5.1 Schnittstelle im ASAP1b-Treiber und Targetserver

Für Diagnosezwecke wurde ein ASAP1b Command DIAGNOSTIC_COMMAND (= 0x8401) definiert, das mit der TargetServer-Schnittstelle

EXTERN_C BOOL CALL_CONV DiagnosticService (
uint32 deviceId, 



uint32 mode, 

                                              

T_ByteArray *inputData, 



T_ByteArray *resultData);

Dabei werden mode und inputData als Command Parameter übergeben. Das Resultat wird in resultData zurückgeliefert.

Mode dient als Selektor für die verschiedenen Diagnosefunktionen.

5.2 Diagnosefunktionen

5.2.1 Liste der unterstützten Werte im Parameter mode
DIAGNOSTIC_SERVICES_AVAIL         

1

SEND_DIAGNOSTIC_MESSAGE           

2

SEND_DIAGNOSTIC_FRAME             

3

SET_DIAGNOSTICIF_BAUDRATE        
 
4

SET_DIAGNOSTICIF_TIMING           

5

SET_DIAGNOSTICIF_ANALOG_OUTPUT    
6

START_DIAGNOSTIC_COMMUNICATION    
7

SET_CYCLIC_DIAGNOSTIC_MESSAGE     
              8

INIT_DIRECT_DIAGNOSTIC_ACCESS     

9

FINISH_DIRECT_DIAGNOSTIC_ACCESS  

10

SET_DIAGNOSTICIF_REPEAT_COUNT    

11

SET_DIAGNOSTICIF_SPECIAL_COND    

12

KWP2000_GetEcuIdent              


              21

KWP2000_SetCommParas             

              22

KWP2000_SetDefaultCommParas      

23

KWP2000_GetCommParas             

              24

KWP2000_IdentifyECU              


              37

Abfrage, ob Device Diagnostic Commands versteht

Mode: 


DIAGNOSTIC_SERVICES_AVAIL

InputData.Bytes:
----
ResultData.Bytes:
----

Wenn diese Funktion mit TRUE zurückkommt, sind die im folgenden definierten Modi im Device verfügbar.
5.2.2 Konfigurationsfunktionen

Umschaltung der Baudrate im INCA-Gerät

Mode: 


SET_DIAGNOSTICIF_BAUDRATE

InputData.Bytes:
uint32 baudrateValue

ResultData.Bytes:
---

Benötigt wird hier die tatsächliche Baudrate (in Baud), mit der kommuniziert werden soll. Es wird versucht, den SSC bei möglichst hoher CPU-Taktrate auf eine möglichst exakte Baudrate zu programmieren. Die zur Umprogrammierung der PLL im SSC (KIC, KIC2, SIC, MAC) benötigten Daten werden automatisch berechnet und im betreffenden Gerät eingestellt.

Dieser Service setzt eine bereits laufende Kommunikation SSC (( SG vorraus. 
Umschaltung der KWP2000-Timing-Parameter im INCA-Gerät

Mode: 


SET_DIAGNOSTICIF_TIMING

InputData.Bytes:
uint16   P1Max

uint16   P2Min

uint16   P2Max

uint16   P3Min

uint16   P3Max

uint16   P4Min
ResultData.Bytes:
---

Die Werte müssen in Millisekunden angegeben werden (Ausnahme P4Min: ein Wert > 8000H bedeutet den Reloadwert eines Zählers einzustellen; damit entsteht eine Abhängigkeit von der CPU-Taktrate; FFFFH ergibt eine tatsächliche 0). Sie werden unmittelbar an den  SSC (KIC, KIC2, SIC, MAC) weitergereicht.

Dieser Service setzt eine bereits laufende Kommunikation SSC (( SG vorraus. 
Analog-Ausgang des SSC aktivieren

Mode: 


SET_DIAGNOSTICIF_ ANALOG_OUTPUT

InputData.Bytes:
uint16   value

ResultData.Bytes:
---

Der Wert wird unmittelbar an den DAC des SSC (KIC, KIC2, SIC, MAC) weitergereicht. Falls ein P-Modul angeschlossen ist gelten folgende Stufungen:

Wert an DAC
Spannung am Ausgang des P-Moduls

0000H
  0 Volt

02BCH
  5 Volt

0690H
12 Volt

08C0H
16 Volt

Der SIC liefert ein kontinuierliches Ausgangssignal ohne Stufungen.

Device in direkten Diagnosmodus schalten

Mode: 


INIT_DIRECT_DIAGNOSTIC_ACCESS

InputData.Bytes:
---
ResultData.Bytes:
---
Dieser Befehl schaltet die automatische Botschaftswiederholung, das zyklische TesterPresent() im SSC und die automatische Neureizung ab.

Direkte Diagnosmodus beenden

Mode: 


FINISH_DIRECT_DIAGNOSTIC_ACCESS

InputData.Bytes:
---

ResultData.Bytes:
---

Dieser Befehl schaltet die automatische Botschaftswiederholung und die automatische Neureizung wieder an.

Zähler für automatische Botschaftswiederholung manipulieren

Mode: 


SET_DIAGNOSTICIF_REPEAT_COUNT

InputData.Bytes:
uint16  repeatCount

ResultData.Bytes:
---

Der übergeben Wert wird als neuer Maximalwert für die automatische Botschaftswiederholung eingestellt

KWP2000-Fehlercode für automatische Stummschaltung des SSC manipulieren

Mode: 


SET_DIAGNOSTICIF_ SPECIAL_COND

InputData.Bytes:
uint32 code

ResultData.Bytes:
---

Der SSC interpretiert den angegebenen Fehlercode als ‚Request CorrectlyReceivedResponsePending und bleibt solange stumm, bis entweder das SG ein endgültige Antwort geliefert hat oder P3Max überschritten wurde.

Aktivitäten auf der Diagnoseleitung

Kommunikation zum SG aufbauen (Reizung)

Mode: 
START_DIAGNOSTIC_COMMUNICATION

InputData.Bytes:
uint16
protocolType;
//  5: KWP2000, 3: KW71


uint16
p1Max;
// Timingparameter in msec (typ. 20)


uint16
p2Min; 
// Timingparameter in msec (typ. 0)


uint16
p2Max; 
// Timingparameter in msec (typ. 50)


uint16
p3Min; 
// Timingparameter in msec (typ. 30)


uint16
p3Max; 
// Timingparameter in msec (typ. 5000)


uint16
p4Min; 
// Timingparameter in msec (typ. 1)


BYTE   
baud; 
// Reizparameter in msec (typ. 20)


BYTE   
w1; 
// Reizparameter in msec (typ. 30)


BYTE   
w2; 
// Reizparameter in msec (typ. 20)


BYTE   
w3; 
// Reizparameter in msec (typ. 20)


BYTE   
w4Min;
// Reizparameter in msec (typ. 25)


BYTE   
w4Max; 
// Reizparameter in msec (typ. 50)


BYTE   
w5; 
// Reizparameter in msec (typ. 30)


uint16
tiniL; 
// Reizparameter in msec (typ. 25)


uint16
wuP; 
// Reizparameter in msec (typ. 50)


BYTE   
reizLtg;
// 0: K- und L-Leitung; 1: nur L; 2: nur K


BYTE   
reiztyp;
// 81h: WuP, 80h: 5 Baud


BYTE   
target;
// SG-Adresse


BYTE   
source;
// Testeradresse

ResultData.Bytes:
BYTE
keybytes[2]
// SG-Antwort auf Reizung

Es wird ein einmaliger Versuch unternommen, das SG mit obigen Parametern zu reizen. Im Erfolgsfall werden die vom SG gesendeten Key-Bytes zurückgeliefert.

Zyklischen KWP2000-Service im SSC einrichten

Mode: 
SET_CYCLIC_DIAGNOSTIC_MESSAGE

InputData.Bytes:
uint16 
mode;     
// 1: ENABLE, 0: DISABLE

                    
uint16 
delay;    
// Zeit in msec, nach der Kommando wieder



//  holt werden soll (+ P3Min)

                    
uint16 
len;      
// Länge des zyklischen KWP2000-Service

                    
BYTE 
*data;
// zyklisches Kommando als KWP2000-




// Service ohne Header und CS

 ResultData.Bytes:
----

Mit dieser Funktion wird z.B. der KWP2000-Service ‘TesterPresent’ (TP, 3EH), im SSC als zyklisches Kommando eingerichtet bzw. wieder abgeschaltet.

Senden eines beliebigen KWP2000-Services an das Steuergerät 

Mode: 


SEND_DIAGNOSTIC_MESSAGE
InputData.Bytes:
uint16 
len;      
// Länge des KWP2000-Service

BYTE 
*data;
// Bytefolge des KWP2000-Service 

// ohne Header und CS 

ResultData.Bytes:
uint16 
len;      
// Länge des SG-Antwort

                    

BYTE 
*data;
// Bytefolge der KWP2000-Antwort vom SG

Mit dieser Funktion können beliebige KWP2000-Services ans Steuergerät gesendet und dessen Antwort empfangen werden. Es wird lediglich eine formale Auswertung des Protokollrahmens durchgeführt. Die inhaltliche Auswertung der SG-Antwort bleibt dem Anwender überlassen.

Senden eines beliebigen Bytestroms an das Steuergerät 

Mode: 
SEND_DIAGNOSTIC_FRAME
InputData.Bytes:
uint16 
len;      
// Länge des Bytestroms

                    
BYTE 
*data;
// Bytefolge des Bytestroms (z.B. KWP2000-





// Service mit Header und CS)

 ResultData.Bytes:
uint16 
len;      
// Länge des SG-Antwort

                    
BYTE 
*data;
// Bytefolge der kompletten Antwort vom SG

Mit dieser Funktion können beliebig verstümmelte KWP2000-Services ans Steuergerät gesendet und dessen Antwort empfangen werden. Es wird lediglich im SSC eine formale Auswertung der Längeninfo durchgeführt, um das Ende des Frames zu detektieren. Die weitere formale und die inhaltliche Auswertung der SG-Antwort bleibt dem Anwender überlassen.

5.2.3 Aufruf von KWP2000-Services

Die folgende Funktionen rufen zumeist direkt einen einzelnen KWP2000-Service auf und liefern das vom SG empfangene Ergebnis zurück. Eventuelle Eigenheiten des KWFB werden intern berücksichtigt. Falls Parameter KWFB-spezifisch zu setzen sind, wird dies explizit erwähnt.

Umschaltung der KWP2000-Timing-Parameter

Mode: 

KWP2000_SetCommParas

InputData.Bytes:

uint16   P1Max


uint16   P2Min


uint16   P2Max


uint16   P3Min


uint16   P3Max


uint16   P4Min
ResultData.Bytes:
---

Mit dieser Funktion kann das Timing beider Telnehmer der K-Leitungs-Kommunikation auf einen gemeinsamen Parameter-Satz umgeschaltet werden. INCA-Gerät und Steuergerät werden mit den gleichen Parametern programmiert. Zur SG-Kommunikation wird die Funktion ‘kwp2000AccessCommParas ()’ aufgerufen. Werte für P4Min, die größer als 0x8000 sind, werden für das SG in 0 umgesetzt.

Umschaltung des SG auf Default-Timing-Parameter

Mode: 


KWP2000_SetDefaultCommParas
InputData.Bytes:
---

ResultData.Bytes:
---

Das SG wird aufgefordert auf seine Default-Timing-Parameter zu schalten.

Timing-Parameter vom SG erfragen

Mode: 


KWP2000_GetCommParas

InputData.Bytes:
uint16   paramType 
// (0: GetLimits, 2: GetActualValues)
ResultData.Bytes:
uint16   P1Max




uint16   P2Min




uint16   P2Max




uint16   P3Min




uint16   P3Max




uint16   P4Min

Das SG wird in Abhängigkeit von paramType nach seinen optimalen oder den aktuelle eingestellten Timing-Parametern gefragt. 

Lesen der Steuergerät-Identifizierung

Mode: 


KWP2000_GetEcuIdent

InputData.Bytes:
uint16   identNo
ResultData.Bytes:
uint16   identLength

BYTE   *identData

Typischerweise unterstützen die meisten Steuergeräte eine Vielzahl von Identifizierungs-Services, die insbesondere vom Kunden im Feld benötigt werden. Die SG-Anfrage besteht aus dem Service  ReadEcuIdentification (REI, 1AH), der von einem Selektor gefolgt wird. In der KWP2000-Spezifikation sind für den Selektor zwar einige Werte bzw. Wertebereich bestimmten Funktionen zugeordnet, die genaue Bedeutung sollte jedoch aus der jeweiligen SG-Beschreibung hervorgehen. 

Lesen einer Steuergerät-Identifizierung mit Umwandlung in einen String

Mode: 
KWP2000_IdentifyECU
InputData.Bytes:
BYTE   dentFormat
// Formatstring des Idents 




// (siehe Scaling Table)
ResultData.Bytes:
char   
ecuIdentString[300]
// SG-Ident als formatierter String

                    
BYTE 
ecuIdent[300]
// SG-ident als binäre Datenfolge 




// (Länge durch Formatstring bekannt
Zunächst wird das Steuergerät nach der sogenannten Scaling-Table aller Identifizierungs-Services gefragt (Aufruf der Funktion kwp2000GetEcuIdent (81H). Wird der gesuchte Format-String darin gefunden, unterstützt das SG die gewünschte Abfrage, In einem 2. Schritt wird kwp2000GetEcuIdent()  mit dem gesuchten Identifier aufgerufen. Da der Format-String bekannt und verifiziert ist, werden die empfangenen Identifikationsdaten sowohl in binärer als auch in lesbarer Form als String abgelegt (Interpretation gemäß KWP2000-Spezification)

6 Einträge in der Treiber-Resourcen (z.B. INI-Datei)

Zur dynamischen Steuerung des ASAP1b-Treibers können Einträge in den Treiber-Resourcen verwendet werden. Der ASAP1b-Treiber ist in jedem Fall auch ohne Resource-Informationen voll funktionsfähig, solange er mit Default-Einstellungen arbeiten kann. Falls in einem speziellen Anwendungsfall, andere Einstellungen benötigt werden, überschreiben die Resourcen-Einträge lediglich die Default-Werte. 

Im INCA-Hardware-konfigurationsdialog sollten nur die speziell ausgezeichneten Parameter angeboten werden, um eine übersichtliche Darstellung zu bewahren.

6.1 Hardware-Konfiguration des Devices 

Name der Resource
Wertebereich
Defaultwert
Kommentar

LPT
1 ... 3
1
PC-Schnittstelle, mit der das INCA-Device verbunden ist

IRQ
0 ... 15
7
PC-Hardware-Interrupt der Schnittstelle

(entfällt zukünftig)

Beide sollten im INCA-Hardware-Konfigurationsdialog vom übergeordneten System vererbt werden.

6.2 SG-Kommunikationsparameter

Name der Resource
Wertebereich
Defaultwert
Kommentar

BAUDRATE
1 ... 5
1
Index-Auswahl, welcher BAUD_DEF aus der A2L-Datei zu verwenden ist

TIMING
1 ... 5
1
Index-Auswahl, welcher TIME_DEF aus der A2L-Datei zu verwenden ist

Beide sollten im INCA-Hardware-Konfigurationsdialog veränderbar sein, da sie eventuell abhängig von äußeren Einflüssen eingestellt werden müssen. Der Auswahl-Dialog sollte nur die tatsächlich in der A2L-Datei spezifizierten Alternativen enthalten. Beider Baudrate genügt der Wert in Baud als Auswahlkriterium. Beim Timing sollten alle 6 Werte als String angezeigt werden

6.3 SG-Zugriffsberechtigung 

Name der Resource
Wertebereich
Defaultwert
Kommentar

PrivilegeAccessDLL
Dateiname
SEED.DLL im Pfad des ASAP1b-Treibers
Die Datei und ihr Ort sind sehr stark von der Benutzerkonfiguration abhängig

SeedLevel
1 ... 5
1
Index-Auswahl, welcher SECURITY_ACCESS aus der A2L-Datei zu verwenden ist

Beide sollten im INCA-Hardware-Konfigurationsdialog veränderbar sein. Der Auswahl-Dialog für ‘SeedLevel’ sollte nur die tatsächlich in der A2L-Datei spezifizierten alternativen enthalten. Als Auswahlkriterium dient der 1. Parameter (AccessMode).

6.4 Einstellungen für den Aufruf von ProF 

Name der Resource
Wertebereich
Defaultwert
Kommentar

CRTLFLOW_DLL_PATH
Dateiname
TS_ControlFlow.DLL im Targetserver-pfad
Interpreter-DLL für Ablaufsteuerungen, in INCA keine Einstellung notwendig, da TS immer installiert

PROF_DLL_PATH
Dateiname
ProF.DLL im Targetserver-pfad
Funktionsbibliothek zur SG-Flashprogrammierung per KWP2000, in INCA keine Einstellung notwendig, da TS immer installiert

PROJECT
Dateiname
KWP2000.CNF im Pfad des ASAP1b-Treibers
Im Standalone-ProF sollte hier, sofern in der A2L-Datei keine Sektion IF_DATA ASAP1B_KWP2000 vorhanden ist, automatisch die CNF-Datei der ProF-Ablaufsteuerung eingetragen werden. Damit kann eine SG-Reizung vorgenommen werden.

6.5 Weitere Einstellungen

Name der Resource
Wertebereich
Defaultwert
Kommentar

CommunicationMode
KWP2000_STIM = 1

KEY71_STIM = 2
KWP2000_STIM
Flag, ob mit KWP2000 oder KW71 (VAG) gereizt werden soll

UserLevel
0, 1
0
0:  Benutzer vor impliziter Seitenumschaltung fragen

1:  implizite Seitenumschaltungen ohne Benutzerabfrage

ReconnectLevel
0, 1
0
0:  Nur jeweils 1 Reizversuch pro ASAP1b-Service

1:  Treiber versucht continierlich, SG zu reizen

APPLICATION_MODE
0, 1
0
0:  SG nur reizen und permanent TesterPresent schicken

1:  zusätzlich ‘Einloggen’ im SG per StartDiagnosticSession und Seed&Key

12
ASAP1b-Treiber für KWP2000, V0.1.0

13
ASAP1b-Treiber für KWP2000, V0.1.0


_920986368.doc
������




